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Objetivo da Atividade

O presente relatorio detalha as atividades desenvolvidas no ambito da Atividade Orientada de
Ensino, focada na prestagdo de Assisténcia Técnica no Desenvolvimento do Curso Literacia
Digital. O objetivo central foi aprimorar a acessibilidade e a experiéncia de aprendizagem dos
alunos por meio da criacdo de uma plataforma web para o material didatico do curso.

Justificativa

A realizacdo desta atividade justifica-se pelo apoio direto ao projeto de extensdo "Literacia
Digital: aprendendo a partir de dados". O projeto visa capacitar estudantes com habilidades
fundamentais em programacao Python e andlise de dados. A conversdo do material de estudo,
originalmente em formato de repositério, para um site navegdvel e interativo, democratiza o
acesso ao conteudo e enriquece a estrutura pedagdgica do curso, tornando-o mais profissional e
acessivel a um publico mais amplo.



Implementacao

A solugdo adotada consistiu na conversdo manual de todo o contetido do repositério GitHub
do curso para a plataforma WordPress da universidade. O material original, composto por
notebooks Jupyter (.ipynb) e arquivos Markdown (.md), foi transposto para uma estrutura de
posts hierarquicos.

O processo foi executado da seguinte forma: primeiramente, o repositorio foi clonado para o
ambiente de desenvolvimento local. Utilizando a IDE PyCharm, cada capitulo e subcapitulo
do livro foi convertido em um corpo de texto em HTML puro. Em paralelo, na plataforma
WordPress, foi criada uma hierarquia de posts para espelhar a estrutura do livro, onde um ca-
pitulo principal funcionava como um "post pai"e suas se¢des como "posts filhos". Finalmente,
o c6digo HTML gerado para cada pégina foi inserido e publicado no post correspondente no
WordPress.

Os principais conhecimentos e tecnologias aplicados foram:

* Plataforma WordPress: Utilizada como sistema de gerenciamento de conteido (CMS)
para a estruturacao e publicagdo das pédginas.

* Linguagens HTML e JavaScript: O HTML foi a tecnologia central para estruturar
manualmente todo o conteddo de cada pigina, enquanto o JavaScript foi empregado para
formatacdes e melhorias visuais pontuais.

* IDE PyCharm: Ferramenta utilizada para a edi¢c@o e desenvolvimento do c6digo HTML
de forma eficiente.

* Controle de Versao com Git: Empregado como ferramenta de backup remoto para ga-
rantir a seguranca e a integridade dos arquivos desenvolvidos.

O maior desafio encontrado foi o volume de trabalho exigido pela abordagem manual. A con-
versdo de todo o material resultou em mais de 30.000 linhas de c6digo HTML escritas manual-
mente, caracterizando um processo laborioso, desgastante e de alta intensidade, que demandou
extrema atencao aos detalhes para garantir a consisténcia entre as paginas.

Resultados

O objetivo da atividade foi plenamente atingido. Foi desenvolvido e implantado com sucesso
o site do curso, que organiza e apresenta de forma estruturada os 15 capitulos do material
didético. O resultado final estd publicamente acessivel e em pleno funcionamento no endereco:
https://literaciadigital.ufms.br/data8/.

A plataforma web facilita o acesso, a leitura e 0 acompanhamento do curso, representando uma
melhoria significativa em relagdo ao acesso direto ao repositorio. As figuras (1| e [2] ilustram a
pagina inicial e a estrutura de um dos capitulos do curso, respectivamente.
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Figura 1: Pagina inicial do site do curso Literacia Digital.
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e Computational and Inferential Thinking: The
Liiodigo Foundations of Data Science

111 Ferramentas Computacionais | ya g 4;c50 nor Ani Adhikari, John DeNero, David Wagner.
1.1.2 Técnicas Estatisticas

1.2. Por que Ciéncia de Dados? Este texto foi originalmente desenvolvido para o curso da UC Berkeley Data 8: Foundations of Data Science.

1.3. Tragando os Classicos Viocé pode ver este texto online ou ver a fonte.
1.3.1. Personagens Literarios O contetido deste livro est licenciade para consumo gratuito sob a seguinte licenca: Creative Commons Attribution-
1.3.2. Outro Tipo de Personagem NonCommercial-NoDerivatives 4.0 International (CC BY-NC-ND 4.0).
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Fonte: Elaborado pelo autor (2025).

Figura 2: Exemplo de pégina interna, exibindo o contetido de um capitulo.
Capitulo 10.1

indice from datascience import *
path_data = '../../../assets/data/’
1.0 que & Ciéncia de Dados? import matplotlib
1.1. Introdugio matplotlib.use( 'Agg")

%matplotlib inline
import matplotlib.pyplot as plots

plots.style.use('fivethirtyeight')
1.2. Por que Ciéncia de Dados? import numpy as np
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2.1. John Snow e a Bomba da Broad

Street Em ciéncia de dados, a palavra "empirica” significa “observada”. Distribuicdes empiricas s3o distribuicdes de dados observados,
2.2, 0 “Grande Experimentc” de Snow como dados em amostras aleatérias.

2.3. Estabelecendo Causalidade Nesta segdo, vamos gerar dados e ver como é a distribuigio empirica.
2.4, Randomizagio

e Mot Nossa cenario & um experimento simples: lancar um dado varias vezes e acompanhar qual face aparece. A tabela die contém os
5. Notas Finais

numeros de pontos nas faces de um dado. Todos os nimeros aparecem exatamente uma vez, pois estamos assumindo que o dado
3. Progamando em Python

éjusto.
3.1. Expressées
3.2. Nomes die = Table().with_column('Face', np.arange(1, 7, 1))
die

3.2.1. Exemplo: Taxas de
Crescimento

3.3. Chamadas Face
3.4. Introduco as Tabelas
4. Tipos de Dados
4.1.Ndmeros.
4.2. Strings
4.2.1. Métodos de Strings
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4.3. Comparacdes
5.Sequéncias 6

5.1. Arrays

Fonte: Elaborado pelo autor (2025).
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