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RESUMO:

Obscura Justica € um curta-metragem de animagao 2D que acompanha Barbara,
uma jovem perita criminal designada para investigar desaparecimentos misteriosos em
Moria, uma cidade marcada pela criminalidade e corrupcédo. Sob ordens de seu chefe,
ela deve investigar secretamente seu parceiro, o enigmatico Detetive, e principal suspeito
no caso. A trama explora dilemas éticos, como o uso da forga policial e o papel do
justiceiro em uma sociedade em decadéncia, enquanto Barbara se aprofunda em um
mundo sombrio que desafia suas convicgcdes. Com variacdes de estilos e frame rates que
reforgcam sua narrativa critica e reflexiva, além de abordar questdes sociais e desconstruir
o estigma de que a animagao € um género infantil, o projeto celebra a liberdade artistica

e propde um olhar moderno sobre o classico cinema animado.

PALAVRAS-CHAVE: animagéo 2D, Filme Noir, obscura justica, Campo Grande, Mato

Grosso do Sul
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1. APRESENTAGAO

O filme acompanha Barbara, uma jovem perita criminal do interior, designada para
trabalhar na cidade de Moria, uma metrépole moderna marcada por terrores, injusticas e
uma insaciavel criminalidade. Encarregada de investigar casos de desaparecimentos
misteriosos, Barbara se vé envolvida em uma trama que coloca em risco ndo apenas
suas posi¢des, mas também sua prépria vida. Ao chegar a cidade, seu chefe, o Xerife, a
instrui a investigar secretamente seu novo parceiro, o enigmatico e suspeito Detetive.
Assim, Barbara assume o papel de agente dupla: enquanto trabalha como perita criminal,
também tenta desvendar os segredos obscuros que seu colega esconde. No entanto, o
Detetive manipulador, com sua astucia, induz Barbara a questionar suas suspeitas € a
mergulhar em um mundo sombrio e cruel, onde a linha entre o certo e o errado € ténue e
fragil.

A narrativa se passa em uma cidade moderna de estética Noir, corrompida pela
decadéncia moral e social, com discussdes sobre justi¢a, violéncia urbana e corrupgao
estrutural. Questdes como o papel do justiceiro, o uso da forga policial e o dilema ético
sobre salvar vidas em um ambiente de degradacéo social permeiam o enredo, criando
um panorama critico e reflexivo sobre a sociedade contemporanea. O curta-metragem foi
realizado com técnicas de animacao 2D digital, apresentando uma identidade visual
diferente, a obra propde uma celebracao da liberdade artistica e estilistica. Cada cena
podera apresentar tragos diversos, variando em estilos e niveis de detalhamento, com
alterac¢des dindmicas de frame rate, criando um fluxo narrativo que reflete a dualidade e
a tensao da histéria.

Além de sua proposta estética particular, Obscura Justica traz discussées como a
banalizacdo do poder, a violéncia urbana e o papel da policia em uma sociedade

corrompida. E fundamental trazer esta complexidade narrativa para o filme, criando um



Servigo Pablico Federal
Ministério da Educacan
Fundacao Universidade Federal de Mato Grosso do Sul

mundo inconfundivel em que seus personagens verborragicos compdem
primordialmente a histéria. Ao adotar uma abordagem adulta e critica, o curta-metragem
desafia o estigma de que a animacgao é um género estritamente infantil. O projeto prioriza
a forma e a estética como elementos fundamentais, explorando técnicas como animacéao
exclusivamente por som e cenas em still.

A tematica adulta, os questionamentos sociais e a liberdade estética visam
consolidar Obscura Justica como seu proprio ser, evidenciando o potencial critico e
artistico do género e contribuindo para a sua valorizagdo como forma de expressao

universal.
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2. FUNDAMENTAGAO TEORICA

Obscura Justica se fundamenta em uma rica tradicdo cinematografica e literaria,
que vai desde o Noir classico até as animacdes experimentais contemporaneas. Essa
base tedrica sustenta as escolhas narrativas e estéticas do projeto, proporcionando uma
experiéncia visual e tematica complexa. Ao combinar as influéncias dos géneros
cinematograficos, dos quadrinhos e das animagdes modernas, o curta-metragem busca
criar uma obra que €, a0 mesmo tempo, criativa e enraizada em tradigbes artisticas
sélidas.

O curta-metragem € um exercicio narrativo e estético que se apropria da animagao
2D digital como ferramenta principal de expressao artistica. A obra se propde a explorar
os limites do audiovisual por meio de uma abordagem estilistica particular, que combina
diferentes tracos artisticos e técnicas de animacao. A histéria aborda temas profundos,
como o maniqueismo de uma sociedade, os dilemas éticos enfrentados por setores
ligados a justica e o impacto da decadéncia urbana em seus cidadéaos.

Para sustentar as decisdes artisticas e narrativas do projeto, faz-se necessario um
aprofundamento tedrico que abrange referéncias literarias e cinematograficas, entre elas
as obras do cinema Noir, Expressionismo alemao, quadrinhos e animacdes
contemporaneas. Estes fundamentam Obscura Justica, oferecendo uma base sélida para
suas escolhas estéticas e filosoficas. Caracterizado por sua atmosfera sombria,
personagens moralistas e uma estética visual marcada por contrastes dramaticos entre
luz e sombra, ponto essencial para a construgdo da cidade ficticia de Moria. Em
Encyclopedia of Film Noir, de Geoff Mayer e Brian McDonnell (2007), é oferecido um
panorama detalhado do cinema Noir, mas, também, do expressionismo na historia do
cinema, com analises visuais e tematicas que serviram como inspiracdo para a
construcdo da ambientagdo de Moria e sua relagdo com a populagdo. Os autores
comentam sobre o género expressionista e como esse conceito relaciona a psique dos

personagens diretamente com a cidade:
10
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O termo “expressionismo” na arte, é geralmente atribuido a trabalhos que
tentam, de alguma forma, retratar a vida emocional interior de uma
pessoa, ao invés de simplesmente mostrar a realidade do ambiente
externo. De fato, nestes trabalhos, os contornos visuais do mundo exterior
podem ser distorcidos de uma maneira que expresse melhor o ansioso (e
atormentado) mundo interior de seus personagens. (MAYER,
MCDONNELL, 2007, p. 72, tradugdo nossa)'

A cidade, com seus becos escuros e arquitetura opressiva, reflete a corrupgcao
moral e social que permeia os habitantes e influencia as agbdes dos protagonistas. O uso
de angulos de camera distorcidos (lentes grandes angulares, planos zenitais, cameras
enterradas no chdo) e iluminagao contrastante (low key, de alto contraste e apoiada por
sombras e luzes direcionadas) cria uma ambientagao de carga claustrofébica e com alto
teor psicologico, diretamente inspirada no cinema de género. No plano narrativo, oferece
uma base solida para os dilemas éticos enfrentados pelos personagens principais,
Barbara e Detetive. Eles representam figuras arquetipicas do cinema de género: pessoas
em busca de respostas em um mundo cadtico e moralmente ambiguo. A investigagao
dos assassinatos na cidade de Moria serve como pano de fundo para explorar questdes
mais profundas sobre justica, poder e moralidade.

Também, como comentado no livro Film Noir: A Very Short Introduction, de James
Naremore, 2019, o autor traz analises da constru¢do da masculinidade no Noir e como
ela é subvertida. A desconstrucdo do carater masculino do cinema de género e do
conceito da femme fatale, justamente pelo protagonismo feminino, traz uma dicotomia
muito mais interessante e profunda para a histéria, quebrando a férmula e transformando
Barbara em uma personagem forte e independente, livre das amarras simbolicas

impostas pelo género.

I “The term expressionism in the arts is usually taken to denote works that attempt somehow to depict the
inner emotional life of a person rather than merely showing the reality of the external environment. Indeed,
in such works the visual lineaments of the outer world may be distorted in order to better express the anxious
(even tormented) inner world of the characters.” (MAYER, MCDONNELL, 2007, p. 72)

11
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[...] a femme fatale do noir tem suas origens nos medos masculinos das
mulheres modernas e, embora ela geralmente possua um final ruim, ela
continua se mostrando uma ameaca a ordem natural das coisas e faz o
que E. Ann Kaplan descreve como um importante “trabalho ideolégico”.
(NAREMORE, 2019, p. 71, tradugdo nossa)?

Vale destacar que a femme fatale surge na trama dos filmes Noir justamente para
provocar o desequilibrio do protagonista — um desequilibrio que, por vezes, se enraiza
em suas insegurancas. Afinal, seria ela, a mulher enigmatica, a verdadeira executora dos
crimes? Em outras ocasides, € ao dar forma ao desejo e a pulséo erética do protagonista
que ela instaura o medo. Cabe a ela conduzir, nas derivas da aventura, a ameaca velada
que espreita o herdi. Barbara, por sua vez, parece operar em outra chave. Ela é a figura
que busca entender o crime, e o detetive que ela investiga traz tragos dessa figura fatal,
mas na chave inversa do género.

O expressionismo aleméao, especialmente em filmes como O Gabinete do Dr.
Caligari (1920), de Robert Wiene e Nosferatu (1922), de F. W. Murnau, conforme
comentado no livro Film Noir: A Very Short Introduction — em que € oferecido uma
conexao direta entre o expressionismo alemao e cinema de género, explicando como
elementos visuais podem ser usados para amplificar temas psicolégicos—, oferece uma
estética visual que inspira diretamente os cenarios e enquadramentos de Obscura
Justica. Naremore comenta que o termo "film noir" surgiu na critica francesa para
descrever filmes estadunidenses que apresentavam uma estética sombria e temas
psicolégicos profundos — caracteristicas associadas ao expressionismo alemao. O autor
destaca que diretores e técnicos alemaes, como Fritz Lang e Robert Siodmak, emigraram
para Hollywood e trouxeram técnicas e estilisticas expressionistas, como o uso dramatico
de luz e sombra. (NAREMORE, 2019, p. 20)

2“[...] the noir femme fatale has origins in male fears of modern women, and although she usually comes to
a bad end, she nevertheless remains a threat to the proper order of things and does what E. Ann Kaplan
describes as important “ideological work.” (NAREMORE, 2019, p. 71)

12
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O uso de cenarios distorcidos, linhas angulosas e iluminagdo extrema no
expressionismo € incorporado ao filme para intensificar o impacto psicolégico da trama.
Em Moria, os prédios parecem se inclinar sobre os personagens, simbolizando a pressao
constante exercida pela cidade sobre seus habitantes. Essa abordagem conecta os
elementos visuais a narrativa, criando um ambiente que é tanto um reflexo externo quanto
uma extensao do estado psicoldgico dos protagonistas.

A animacgao 2D digital € a base técnica do projeto, e sua flexibilidade permite a
exploracgao de estilos variados. A liberdade criativa de cada animador, somada a variagao
de taxa de quadros, adiciona uma camada experimental ao curta-metragem. Neste
sentido, o livro candnico para a histéria do cinema brasileiro, A experiéncia do cinema:
antologia (1983), coletanea de Ismail Xavier, foi de suma importédncia para o
entendimento da subversdo do cinema comercial e do experimentalismo na animacao,
principalmente como comentado por grandes cineastas como Stan Brakhage.

Foi combinado um afastamento te6rico dos manuais de “como animar”, vistos em
grandes filmes comerciais, como os da Disney. No livro The lllusion of Life: Disney
Animation, por Ollie Johnston e Frank Thomas, € discutido com veeméncia os 12
principios fundamentais da animacio. Estes sdo: comprimir e esticar; antecipacéo;
encenacgao; acao direta e pose a pose; continuidade e agcdo de sobreposi¢cdo; comecar e
terminar devagar; arcos; agao secundaria; cronometragem; exagero; desenho solido; e
apelacdo. Estes principios sdo, indubitavelmente, funcionais, constituindo uma
gigantesca biblioteca de exemplos. Porém, se limitar a conceitos como a cronometragem,
0 exagero e comprimir e esticar, afastaria Obscura Justiga da sua principal referéncia: os
quadrinhos. Obras como A Vida Secreta de Londres (2017), de Neil Gaiman e Alan
Moore, Tartarugas Ninja vol. 1 (1980), de Kevin Eastman e Peter Laird, Batman o
Cavaleiro das Trevas (1986) e Demolidor, de Frank Miller, e a série de HQs Watchmen,
escrito por Alan Moore, constituem nosso repertério tedrico e visual, além de ajudar a

construir uma narrativa destinada para um publico mais maduro.

13
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Sobre os dois ultimos conceitos comentados no livro The lllusion of Life: Disney
Animation, os autores explicam que o exagero € um efeito especialmente util para
animacao, pois movimentos animados que buscam uma imitacdo perfeita da realidade
podem parecer estaticos ou mondétonos e, o comprimir e esticar, por muito se torna o
mais importante dos doze principios basicos da animacgao, sendo vital para a transmissao
de peso, volume e flexibilidade aos objetos em movimento. (JOHNSTON; THOMAS,
1997, pp. 46-69).

Figura 1 - Principio Comprimir e Esticar

A auséncia de frames entre acgdes e distorcdo das proporgdes fisicas dos
personagens, mimetiza a desejada sensagédo de imagens estaticas das paginas de um
gibi. Conhecer o usual é fundamental para entender como supera-lo, e como modificar
nossas proprias técnicas para que o conceito base seja atingido.
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3. DISCUSSAO ACERCA DOS PROCEDIMENTOS PARA A REALIZA(;AO DO
CURTA
3.1 Roteiro

Gabriel Sequeira e Wallace José

O inicio da escrita do projeto de Obscura Justica se deu antes mesmo da pré-
producdo do filme iniciar, em marco de 2023. Com uma ideia base, vinda de uma
atividade da matéria de Animacgao, criamos nosso antagonista, o Detetive, e os pontos-
chave que nossa historia adotaria: como dito anteriormente, calcada na estética Noir.
Com base em estudos feitos sobre os grandes filmes do género, conseguimos tragar uma
linha narrativa visando um publico mais adulto, com uma trama mais complexa em termos
psicolégicos, com acontecimentos que impulsionaram nossa historia.

Com um conhecimento inicial do tema, nossa protagonista surgiu subitamente
neste novo projeto: Barbara, uma jovem perita policial de cidade pequena que almeja o
alto status de detetive. Barbara se desenvolveu organicamente, sua personalidade criada
e logo seu design artistico também, muito inspirada em fortes figuras femininas, como a
detetive e personagem de videogame Carmen Sandiego, bem como Clarice Starling,
protagonista de O Siléncio dos Inocentes (1991). A presenga de uma mulher no papel de
poder em filmes policiais e principalmente do cinema Noir, foi muito discutida e polida
para uma escrita mais complexa e livre de clichés em nosso roteiro. Como comentado no

livro Encyclopedia of Film Noir (2007), de Geoff Mayer e Brian McDonnell:

Nos anos 70 e 80, tedricas feministas prestaram atencéo particular na
representacado da mulher no film noir [...]. Por um lado, elas admiravam a
energia e autodominio das femmes fatales, mas também sentiam que
muitas histérias do noir ou puniam cruelmente essas mulheres pela sua
independéncia ou sujeitava-as a duros julgamentos pelos protagonistas
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masculinos com os quais dividiam tela. (MAYER, MCDONNELL, 2007, p.
161, tradugao nossa)®

Desde o inicio, sabiamos que Barbara deveria ser uma personagem forte —
alguém deslocada daquele mundo, mas capaz de tomar as rédeas da narrativa por conta
prépria. Ela € uma mulher destemida, convicta em seus ideais e marcada por uma ética
quase romantica. Ao longo da histoéria, porém, Barbara amadurece, por assim dizer, suas
convicgdes deixam de ser regidas pelo sonho e se aproximam de um realismo mais duro,
sem que isso signifique renunciar a seus principios e valores morais. Utilizamos de
discussdes sobre a presencga da figura feminina estereotipada, para subverter o tema e
construir a protagonista e personagem mais complexa da trama, cheia de insegurancgas
e convicgdes que a tornam unica, uma luz de esperanga em um mundo morto e opressor.

Nao ha um vildo claro em Obscura Justica, apenas pessoas que tomam decisées
controversas. Tomamos como referéncia a complexidade dos filmes Se7en (1995) e
Zodiaco (2007), de David Fincher, entendendo a psique dos personagens que ali vivem,
principalmente dos protagonistas David Mills, interpretado por Brad Pitt e o detetive
William Somerset, interpretado por Morgan Freeman, suas motivacbes e como se
relacionam com a cidade. Mills € um aspirante detetive, vindo da cidade pequena para
resolver problemas maiores — assim como Barbara —, enquanto Somerset é calejado,
cansado pela rotina criminal de sua cidade — se aproximando do Detetive.

O papel de Moria foi extremamente importante para criar nosso mundo
inconfundivel, buscando entender, principalmente, como Gotham é representada em
filmes e séries mais recentes do Batman: uma cidade suja, escura e agressiva, tornando-
se o0 personagem mais importante, aquele que ditaria como todos os outros se

comportariam entre si e como mudariam por causa daquele lugar. O arco narrativo se da

3 “In the 1970s and 1980s feminist film theorists paid particular attention to the representation of women in
film noir [...]. On the one hand they admired the energy and self-possession of the femmes fatales but
they also felt that many noir story lines either punished these women cruelly for their independence or
subjected them to harsh judgments from the male protagonists with whom they shared the screen.”
(MAYER, MCDONNELL, 2007, p. 161)
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pela presenca de Barbara na cidade, e o arco de Barbara se da pela presenga da cidade
em sua vida. A escrita se entrelagou cada vez mais nesses dois pontos dicotomicos.

A figura do serial kKiller, aqui representada pelo Detetive, foi profundamente
impulsionada pela ambiguidade moralista dos personagens presentes em Watchmen,
escrito por Alan Moore e Se7en (1995), e a complexa relagdo entre antagonista e
protagonista construida em par com O Siléncio dos Inocentes (1991), de Jonathan
Demme. Clarice Starling, interpretada por Jodie Foster e Hannibal Lecter, por Anthony
Hopkins, nos ensinaram a entender como dois opostos conseguem trabalhar juntos, mas,
ainda assim, trabalhar para um mesmo fim. Barbara vai para Moria apenas para cagar
um assassino, esse, que é revelado ser seu préprio parceiro de investigagao, assim como
Clarice e Hannibal. O perfil de nosso antagonista foi criado com base nos personagens
mitolégicos de H.P. Lovecraft, em seu mundo mistico. Ambos surgiram como parceiros,
mas com o desenvolvimento constante de nosso roteiro, suas ambiguidades e diferengas
se tornaram cada vez mais claras, necessitando de um maior aprofundamento dessa
relacdo um tanto parasitaria.

O primeiro arco do projeto se inicia no momento em que Barbara chega a Moria.
Temos uma breve apresentagédo de todos os personagens principais, como o Detetive e
o Chefe de Policia — semblante do esteredtipo de chefes arrogantes, sempre com um
charuto na boca, estressado e calvo, mas possui um bigode grande — figuras grosseiras
de filmes de detetive que atrapalham a vida da protagonista. Apés uma breve introdugéo,
o motivo principal da narrativa é posto em jogo: Barbara esta |a para investigar e pegar o
culpado de uma regular série de assassinatos incomuns. Apds ditar o tom inicial do filme,
a narrativa se desenvolve.

Na primeira versdo do roteiro, havia um desenvolvimento grandiloquente de
NOSS0S personagens para com a cidade, nos aproximando quase de um longa-metragem.
Apds uma cuidadosa andlise de cenas e intervalos de acontecimentos, conseguimos
diminuir significativamente a escrita. Usos de elipses temporais sao recorrentes na

histéria e diversos acontecimentos séo dados por dialogos expositivos. A falta de tempo
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para a realizag&o do projeto e precariedade de recursos disponiveis a equipe forgou-nos
a utilizar macetes de escrita.

Para o segundo momento da historia, ja acompanhamos nossos protagonistas em
sua primeira investigagdo: o assassinato de um homem pelo seu filho. Essa primeira
ponte climatica é importantissima para a apresentagao das motivacdes de Barbara e
Detetive, como ambos lidam com os criminosos e suas personalidades. Barbara € justa
e paciente, Detetive, por outro lado, é impiedoso e limitado. Ambos se complementam
como personalidade e embarcam juntos nessa jornada. Durante o desenvolvimento do
segundo ato da narrativa, vimos uma necessidade de aprofundamento psicologico de
Barbara. Uma espécie de amuleto veio a mente, um colar de sua falecida namorada —
motivo de sua entrada para a policia — se tornou um ponto a ser explorado na
personagem.

O ato final foi a parte mais facil a ser concebida. A ordem dos acontecimentos ja
havia sido estabelecida mesmo antes da escrita inicial do roteiro. O comecgo do filme e o
embate final estavam em nossas mentes antes mesmo do pré-projeto, entdo todas as
cenas escritas em sequéncia surgiram para ligar o inicio ao fim. Isso aconteceu de uma
forma dinamica, interligando pontes climaticas e enriquecendo todas as cenas anteriores.
Obscura Justica sempre terminou em um embate catartico entre “bem e mal”’, mas com
nuances entre essas dicotomias. Suas crengas foram desenvolvidas para serem postas
em crise. Tudo andou para nos prepararmos para o embate dessas figuras, tanto
fisicamente, quanto psicologicamente. Ademais, ainda na fase de idéias, Barbara seria
totalmente transformada pela cidade, tornando-se uma espécie de justiceira, assim como
seu parceiro. Isso foi logo cortado visto nossa escassa margem de tempo.

Desde o esbogo da primeira versdo do roteiro ndo queriamos criar uma historia
necessariamente moralista, tendenciosa e polémica, mas uma repleta de tons de cinza,
com nuances do “certo” e “errado”. Existem claros tragos inadmissiveis em certos
personagens, assim como tracos extremamente ilusorios em outros. Foi necessario um

trabalho arduo para entendermos como contar essa historia sem fazé-la parecer infantil
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e simpldria. O género esta cheio de historias moralistas sobre o uso da forga policial, o
vilanismo criminal e carregado de histdrias politicas tendenciosas. Obscura Justigca visa
o contrario dessa bidimensionalidade. Criamos uma histéria madura, ndo apenas pela
violéncia grafica, mas pela profundidade psicolégica que nossos personagens
apresentam.

No final, ndo existe o bem e mal, apenas pessoas que possuem ideias em
constante mutagdo. Barbara sempre foi uma figura ingénua, que afunda no cliché do
protagonismo policial, porém conforme a narrativa avanga, temos diversos lados
escondidos da personagem lutando para sair de dentro de si. O Detetive carrega um
moralismo simbdlico e intrinseco para o personagem, sendo trabalhado em contradi¢cao
com sua parceira e a cidade, essa, exercendo um papel fundamental para o crescimento
intelectual de ambos.

A historia é o ponto-chave do projeto, ditando como devemos desenvolvé-la, dirigi-
la, mas, ainda por cima, entendé-la como espectadores. A violéncia nos aproxima da
realidade, sem mistificar e embelezar o mal-estar social, criando uma ponte com a ficgao
e 0 mundo em que vivemos. A subversao do que se espera como “infantil” na animacéao
nos permitiu uma liberdade para criar essa histéria da maneira mais assertiva,
manifestando os vicios e a purga da violéncia incontornavel. Assim, pudemos aprofundar
a politica do projeto e conta-lo como ele precisava ser contado.
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3.2 Diregao

Gabriel Sequeira

Obscura Justica € uma metamorfose de processos. Todos sendo criados ao
mesmo tempo, dialogando entre si e evoluindo juntos. A dire¢gao comegou antes mesmo
do pré-projeto ser iniciado. Desde a ideia primaria do curta-metragem, estabeleci uma
estética para nossos personagens — além de Barbara, Detetive e o Chefe de Policia — e
para a cidade. Estética essa que ja havia sido brevemente visitada em um exercicio de
mesmo nome para a matéria de Animacgao, onde criamos seu mundo inconfundivel e o
personagem Detetive.

Com o primeiro esbogo desse primeiro exercicio — ainda retomando a primeira
versao da obra —, comecei a pensar na propria mise-en-scene e decupagem das maiores
cenas. Nossa equipe € ainda inexperiente e muito reduzida, com um grupo composto por
trés desenhistas, logo, como regra fundamental do filme, decidi optar por uma mise-en-
scéne muito préxima da linguagem dos quadrinhos: cenarios e personagens
bidimensionais que sempre se movimentam para a esquerda ou direita, luzes duras com
uma unica direcdo e sombras marcantes.

O processo da Diregao de Arte e de Fotografia se fizeram junto da Direg¢ao, pois
as decisbes estéticas, como criacdo de personagens e cenarios, e a decupagem, foram
feitas pensando nas nossas condicbes como animadores. Cada decisdo tomada se deu
observando um quadro mais amplo e como esses elementos poderiam se interligar,
criando um workflow simplificado, mas efetivo para a equipe.

Como foi dito no tépico anterior, 3.1, algumas cenas — como a batalha final no topo
do prédio — foram criadas e definidas antes mesmo do roteiro ser escrito. Baseei o
primeiro esbog¢o da decupagem, aqui feito por um storyboard, na parte final da cena: o
movimento da Barbara se esquivando do Detetive e langando-o para fora do terrago. Com
o0 movimento das personagens e camera em mente, criei uma simples storyboard usando

nossas regras fundamentais. Esse primeiro esbogo criou um ecossistema que utilizei
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mais para frente com todas as cenas do curta-metragem. Sempre pensando em como

utilizar o espago da forma mais rica e sustentavel possivel.

DECUPAGEM DO CURTA-METRAGEM
“Obscura Justica: A Cidade dos Pecadores™

Obs: decupagem da Cena 18
Dhivisdes estéticas e narrativas:
1. PB

2. Maleabilidade na decupagem e srorvboard

3. Referéncia Aranhaverso

CENA: 18. TERRACO DO PREDIO - EXT - NOITE

N* | ACAO/DESCRICAO/DIALOG | PLANO | MOVIME | ANGULO 0BS REFERENCIA | ORDEM
0 NTO
1A | Esta chovendo muito. PA Fixo Frontal

Barbara abre desesperadamente a
porta do terrago, se protegendo da
chuva[...]

2 [.-.] quando enxerga o detetive PG Push In Traseiro

segurando o chefe de policia
sangrando, quase inconsciente na
beirada do prédio. Seu corpo estd
suspenso sob uma grande queda
que dara na rua.

1B Biérbara saca sua arma e aponta PA Fixo Frontal

para a criatura.

BARBARA
Larga ele!

Figura 2 - Decupagem da cena final
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IDEAS BASE / REFERENCIAS

-Nome: Barbara

-Continuacéo Obscura Justica

-Protagonista feminina

-Esquema de corrupcéo

-Protagonista sucede o detetive

-Expressionismo aleméo - Doutor Caligari, Nosferatu

- Monstros lovecraftianos (forma real detetive)

-15 minutos (mais ou menos)

-manter apenas a cor vermelha (cigarro, batom vermelho)

-Usar de referéncia a HQ Liga da Justica Nova Fronteira

-Barbara entra pra for(_:a (po||’cia) pga namorada dela foi GURTL SR, FOREWIAST) 5 ARIAL: LV NS
TRICVOURTIRL TSURFLLY DS DOSTH WALLACE Dk

assassinada

-Ela olha para o detetive para tentar ser que nem ele, o

unico que "faz a coisa certa"

-Inteiramente em preto e branco (noir)

DESCURA
JUST CA

PERSONAGENS / CONCEPT DE PERSONAGENS

-Mulher (Barbara): Carmen San Diego; cabelos cacheados; sobretudo preto;
referéncia mulher maravilha Liga da Justica
Nova Fronteira

Figura 3 - Documento de Ideias

Uma vez que o roteiro comegou a ser escrito de fato, a decupagem comecgou a
avancgar em seu proposito. Sempre escrevi nossas cenas tentando utilizar o espaco da
forma mais englobante possivel. Decupando o cenario e os movimentos dos
personagens com uma légica simples, funcional e pratica. Os cenarios eram criados de
uma vez, pensando no plano geral e plano e contra-plano juntos, tentando otimizar
aqueles locais para usufruirmos o maximo possivel sem a necessidade de criagao de
novos planos.
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A Diregao sempre esteve no cerne do roteiro; nada foi concebido sem uma ideia
estrita por tras; sem imaginar os movimentos dos corpos e da camera pelo espacgo
imaginario. Como foi dito, as fungbes - como arte e fotografia -, tornaram-se uma sé
durante o processo de criacdo de Obscura Justica. Os cenarios do filme foram criados,
desenhados e pintados antes mesmo do processo final de escrita do roteiro, dando um
apoio visual para o processo final, nos permitindo imergir na cidade de Moria e entendé-
la como um ser vivo que ditaria toda a atmosfera estética e narrativa.

Todavia, o roteiro evoluiu e mudou muito durante nossa pré-produgao, com varias
cenas sendo cortadas, estendidas ou criadas. Um roteiro que se aproximava de um
longa-metragem foi transformado em um curta-metragem, forgando-nos a mudar também
a sua decupagem. Ainda assim, em razao das cenas com muitos dialogos, excedemos o
tempo.

Refizemos o processo de decupagem dos cenarios em quase todas as cenas do
flme — 19 cenas no total —, tentando otimizar mais ainda nosso trabalho, sempre
pensando em como um plano depois poderia ser reutilizado ou, ainda, forcando nossos
personagens a interagirem no mesmo eixo estatico da camera, aproximando essa visao
de mise-en-scene do cinema asiatico, onde o movimento da cena se da inteiramente em
um angulo fixo. Dessa forma, construimos movimentos corporais, para nés, muito mais
interessantes, fazendo-os explorar aquele cenario como um todo, desprendendo os

personagens de um recorte no espago.
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Figura 4 - Sala do Detetive

Quando o processo de animagdo comecgou, uma revisdo na decupagem foi
novamente refeita. E, aqui, fizemos um storyboard para todas as cenas do filme. Alguns
movimentos eram desnecessarios, consumiam muito tempo e alguns eram inviaveis para
o nivel técnico dos nossos animadores. Mais uma vez, durante o processo de animagao,
revisitei nossa decupagem e mudei juntamente com os animadores, pensando na forma
mais eficiente das cenas serem desenhadas ainda mantendo nossas regras
fundamentais.

Mantive contato praticamente diario com a equipe, sempre revisando seus takes,
movimentos de personagens e a duragao de cada agao. Foi um processo rigido, com
notas e corregdes e também com diversas novas sugestdes. Muitos planos foram
reduzidos, criados ou até mesmo cortados durante os esbocos das animacoes,
justamente por nunca se saber 0 que sairia de cada desenho. Assim que um plano era
finalizado, era enviado para mim, onde o via dentro de um todo e, se necessarias
corregdes, mandava-os de volta para o animador. O dialogo entre membros da equipe foi
fundamental durante esse processo, sempre obtendo feedback direto dos desenhos.
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Obscura Justiga se debrucga fortemente em seus dialogos e na complexidade de
um compédsito sonoro. E um filme verborragico, onde o siléncio é quase inexistente. Os
atores foram os primarios responsaveis por trazerem a vida um projeto que, uma vez
retirado as vozes e som, uma interminavel chuva em uma grande metrépole inquieta,
torna-se apenas uma grande HQ. Sendo assim, € de suma importdncia o som e a
quantidade de informacgdes expostas em cada linha de fala, permitindo-nos apoiar falhas
técnicas e justifica-las uma vez que seu entendimento é consequéncia direta do som.
Moria € uma cidade viva, onde reporteres sensacionalistas, sirenes de carros, uma chuva
constante e personagens que projetam mondlogos infinitos, compdem seu horizonte.

Pensando nessa questdo, um segundo momento da fungédo se deu juntamente
com a escrita do roteiro: a dublagem. Fizemos algumas reunides de leitura do roteiro para
ver a sua duragdo, movimento e sonoridade. Algumas delas feitas com os proprios atores
— colegas talentosos do curso de Audiovisual que trabalham com atuagao e teatro — que
interpretaram os personagens no filme.

Como grupo, conversamos com os atores sobre a proposta do filme, mostramos
artes conceituais dos cenarios e personagens e explicamos a psiqué de cada. Depois de
uma breve exposicdo, fizemos uma leitura demorada, mas muito eficaz, onde nao
somente testamos suas vozes para cada personagem, como descobrimos facetas deles
que ainda nao tinham sido mostradas no processo de escrita. Diversos dialogos foram
reescritos e repensados durante e muitas caracteristicas revisitadas.

No entanto, a dublagem do projeto se mostrou mais desafiadora do que o previsto,
fazendo-nos mobilizar um grande esforgo para escalar atores para, no total, quinze
diferentes personagens presentes no filme — interpretados por estudantes do curso ou
pessoas proximas, tornando viavel o processo de casting. A recordacao foi realizada
individualmente, em momentos diversos. Por ndo possuirmos um estudio de gravagao,
equipamentos de alto nivel e verba para a realizagao do projeto, nos apoiamos ao basico:
apenas um microfone de mesa foi utilizado para gravar todas as linhas de fala de Barbara,

do Detetive e do Chefe de Policia. Optamos por manter o nivel de qualidade — mesmo
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que baixo — para os protagonistas do filme. Marcamos reunides onde a sala de pds-
producdo da UFMS tornou-se o estudio principal de gravagéo. Apesar dos barulhos
constantes, e tempo apertado de disponibilidade de todos os participantes, apenas duas
diarias foram necessarias para gravar a maior parte do roteiro. Para os demais
personagens, foi solicitado audios pelo Whatsapp ou gravacgoes feitas online, via Discord,
uma vez que a grande maioria desses dialogos sao referentes as transmissdes de radio
ou televiséo.

Giulia Menezes, que interpreta Barbara, contracenando juntamente com Wallace,
nosso Detetive — que ajudou na propria criagdo do personagem — trouxe exatamente o
tom que desejavamos para a personagem: uma mulher gentil, simples, mas sonhadora e
forte. Sua voz nos mostrou também como Barbara agiria em diversas situagdes que nao
estavam previstas. A construcdo de interagdo entre ambos os protagonistas foi
fundamental para a constru¢ado de cada cena, muitas vezes determinando quais planos
deveriam ser usados para inumeros acontecimentos.

O processo da direcdo de dublagem dos atores se fez de maneira improvisada,
visto a falta de locagao e equipamentos necessarios. Com o tempo curto, quatro sessoes
diferentes — por quatro semanas — foram realizadas com Giulia, separando as cenas de
acordo com sua duracao e disponibilidade da atriz no determinado dia. A leitura de roteiro
se fez logo antes das gravacdes: antes de cada cena, conversavamos sobre o conceito,
psique da Barbara e como aquele acontecimento se encaixava dentro da narrativa.
Apesar de um trabalho corrido, foi imensamente satisfatéria a performance da atriz,
trazendo a vida — finalmente — nossa protagonista.

De acordo com o que foi mencionado, para os restantes personagens principais,
Detetive e Chefe de Policia, foram realizados apenas dois encontros com cada, em dias
diferentes, para a recordacio de todas as suas falas. Visto que ambos participaram das
primeiras leituras do roteiro, ja havia familiaridade com a histéria e suas motivacoes.
Wallace trouxe a vida um homem cinico, moralista e misterioso, que odeia sua cidade e

todos os seus habitantes; Guilherme nos mostrou um lado grosseiro, mandao e hipdcrita
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de um chefe cansado dos absurdos que o cerca. O trio de atores foi capaz de iluminar o
produto final do filme, criando vida e movimento em imagens estaticas com apenas as
suas vozes. Toda esta operagao levou em torno de um més, desde a primeira gravagao
até o momento em que todos os dialogos foram postos na timeline final, para a apreciagéao
de um primeiro corte com as imagens.
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3.3 Direcao de fotografia

Gabriel Sequeira

A Direcao de Fotografia € muitas vezes relacionada somente ao cinema live action.
A animacgao, por sua vez, se vé carregada de conceitos como enquadramentos, posi¢cdes
de cameras, simulacdes de lentes, mimetizacao de estetizagdes de luzes e maquinarios
diferentes para a gravagao de uma cena em set. Pode-se dizer que “pensar” a Diregao
de Fotografia, em suas circunstancias animadas € tao importante quanto.

Em um set de filmagem coisas podem dar errado ou certo, e em ambos os casos
podem ser reutilizadas para se criar algo novo e inesperado. A imprevisibilidade é um
elemento constante do cinema. Apesar disso, torna-se dificil absorver o erro na
animacgéo, justamente pelo controle absoluto de todos os elementos em tela. Nao ha
coincidéncias ou planos ocasionais no cinema animado, tudo & meticulosamente
pensado e colocado dentro de cena. Nao existem takes ruins, apenas a tomada que é
para ser como prevista na decupagem. Contudo, na montagem, alguns elementos podem
ser cortados e alguns incrementos podem ser adaptados.

Obscura Justica bebe da fonte do género de referéncia, isto €, um filme
inteiramente em preto e branco, com luzes duras e pouco iluminado, uma chuva
interminavel que compde a sinfonia visual da cidade e a sensacéao de claustrofobia, vinda
da infinita verticalizacdo das grandes metropoles ficticias e reais, construidas a partir de
referéncias como Zodiaco (2007), de David Fincher, The Batman (2022), de Matt Reeves,
Sin City — A Cidade do Pecado (2005), de Frank Miller e Robert Rodriguez, V de Vinganca
(2005), de James McTeigue, Sdo Paulo Sociedade Anbénima (1965), de Luis Sérgio
Person e Bladerunner - O Cagador de Andréides (1982), de Ridley Scott.

Esses conceitos basicos estavam definidos desde o inicio da pré-produgdo do
curta-metragem, tornando-se fundamentais para a fotografia. Como foi dito, os diferentes
setores de produc¢ao do projeto trabalharam em conjunto e alinhados uns com os outros.
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Enquanto o roteiro estava sendo escrito, comegamos a trabalhar nos storyboards para

uma melhor visualizagao do projeto.

Figura 5 - Storyboard

Durante esse processo, movimentos de camera e dos personagens se tornaram
mais claros, nos dando uma visdo mais ampla da mise-en-scéne animada. Foi possivel
entender a espacialidade do cenario, criar uma ideia de plano e contra-plano e pensar na
iluminacao dos espacos. Os enquadramentos de todas as cenas foram definidos durante
a fase do storyboard e decupagem do roteiro. Uma vez escolhidos, partimos para a
criacdo pratica dos cenarios ja utilizando dos enquadramentos finais do filme. Sempre
conversando com nossas referéncias, os cenarios ganharam vida a partir dos quadrinhos.
Alguns rascunhos foram feitos para o melhor entendimento da identidade visual do curta-
metragem, mas logo ela se desenvolveu e guiou o projeto sozinha. Existem trés tipos de
cenarios no filme: o primeiro é a cidade noturna; o segundo, interiores; e o terceiro, a
cidade diurna. Cada espaco tem a sua particularidade.

Para criar essas sensacgdes, as ruas da cidade noturna estdo sempre escuras.
Muitas das imagens em preto e branco puro, ou seja, sem nuances de cinza, séao
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utilizadas para criar essa ilusdo de aprisionamento, claustrofobia. Os interiores sdo mais
amenos, nenhuma cor pura foi utilizada, apenas tons de cinza. Criando, assim, um
ambiente apaziguador, casa dos dialogos mais importantes da narrativa. A cidade diurna
€ completamente branca. Pouquissima cor foi utilizada para a pintura destes. Linhas
pretas contornam os objetos dando a eles detalhes. Como James Naremore (2019)
comenta em seu livro Film Noir: A Very Short Introduction:

Noir, no seu periodo classico, € comumente associado a fotografia preto
e branca, flashbacks, narragao voice-over, composi¢cdes nao-
balanceadas, angulos de camera vertiginosos, deep focus, e exteriores
night-for-night (cenas gravadas em locagao a noite utilizando holofotes,
com personagens visiveis contra um céu negro). (NAREMORE, 2019, pp.
85-86, tradugao nossa)*

Em todos os cenarios, como no apartamento do Chefe de Policia e no prédio da
delegacia, existe uma unica fonte de luz — como no cinema de género —, uma luz dura e
direcional que invade o escuro e banha o espacgo. A iluminacdo é extremamente
importante para dar o tom da cena, criar uma aproximagao do cinema de referéncia, dar
profundidade para o quadro e ajudar na construcao da narrativa. A sensacgao ilusoria de
volume dos nossos quadros € criada pela dissipag¢ao da luz no ambiente. Afinal, a luz —
e sua caréncia ou auséncia — € um elemento fundamental para a criagcdo de atmosfera.

4 “Noir in the classic period is commonly associated with black-and-white photography, flashbacks, voice-
over narration, unbalanced compositions, vertiginous camera angles, deep focus, and night-for-night
exteriors (scenes shot on location at night using flood lights, with characters visible against a black sky).”
(NAREMORE, 2019, pp. 85-86)
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Figura 7 - Interiores
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Figura 9 - Apartamento do Chefe de Policia

Nossos cenarios sdo sempre vistos em sua amplitude, ou seja, grandes
profundidades e vistos, quase sempre, em grandes planos, com enquadramentos mais
abertos, mostrando sua dimensao mais complexa. Muitos destes cenarios sédo distorcidos
propositalmente para mimetizar diferentes lentes, como € o caso da lente de peixe
(grandes angulares) e as lentes anamorficas. Esses recursos oticos irao distorcer os
cantos do quadro, trazendo uma peculiaridade e estranhamento visual para a obra. Com
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a ideia de lentes grande angular, criando uma profundidade de campo altissima, também
foram imitadas por todos os cenarios. Assim como nos quadrinhos, o primeiro plano se
funde com o background, criando uma mise-en-scene que torna personagem e espago
um so, nos aproximando da bidimensionalidade da folha de papel. Movimentos diversos
de camera definidos na fase do storyboard foram criados pela montagem na pés-
producao, assim como a distancia focal e profundidade de camera.

Utilizando o Adobe Premiere, conseguimos criar focos e desfoques para criar uma
sensacao de profundidade. Também utilizamos o software de edigdo para criar lentes
deep focus, possibilitando focar em duas partes diferentes do plano de uma s6 vez. Além
do constante P & B, a unica cor utilizada para a pintura foi o vermelho vivo, presente no
sangue e em algumas luzes da cidade.

Figura 10 - Lente olho de peixe
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Figura 11 - Vermelho vivo nos cenarios

A fotografia de Obscura Justica foi pensada para criar uma sensagdo de
claustrofobia dentro das grandes cidades. Os planos sao enquadrados, quando nas ruas,
mostrando pouquissimo do céu e muito da verticalizagcdo causada pelos prédios que
cercam as ruas, dando a ilusao de aprisionamento. Mesmo dentro de becos escuros, 0s
prédios estdao sempre presentes ao fundo, o motif da cidade ¢ a falta de espaco. A cidade
de Sdo Paulo e o mundo ficticio de Gotham ajudaram a definir um tom sombrio e
desesperangoso para Moria. Olhando para suas gigantes construgdes, conseguimos
pensar em enquadramentos que fizessem jus ao sentimento de estar dentro dessas

cidades.
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Figura 12 - Terrago do prédio
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3.4 Montagem e edigao

Gabriel Sequeira

A pos-produgdo em animagdo nao comega, necessariamente, no que
convencionalmente se denomina como etapa da pds-produg¢ao, mas durante a feitura do
processo expandido da producao de um projeto animado. Ou seja, a montagem da obra
comegou logo no roteiro, e paralelamente atravessa todas as fungdes que se ligam a
direcdo. Os planos do curta-metragem e sua ordem foram pré-definidos durante a criacéo
das cenas — uma metamorfose.

E quando falamos de montagem na pré e produgao, queremos dizer que boa parte
do roteiro, do ritmo da narragao, dos desenhos e da articulagado dos planos com as vozes
foi literalmente concebida na timeline de um programa de edigdo. O filme ja nascia
montado, por assim dizer, camada por camada, em um processo que confundia as
fronteiras entre escrita, direcdo e pos-produgao.

A decupagem e o storyboard foram importantissimos para, ndo somente
descobrirmos a sequéncia dos planos, mas para descobrirmos a sua duragao, os sons
gue seriam necessarios € os movimentos de camera de cada cena. Essa fase consiste
em uma montagem proviséria das imagens do storyboard, geralmente sincronizada com
dialogos, trilha e efeitos sonoros, permitindo testar o ritmo, o tempo e a fluidez da
narrativa antes da animacao final. Trata-se, portanto, de uma etapa essencial no
planejamento de um filme animado, funcionando como uma primeira edi¢do visual e
sonora da obra.

Quando finalizadas praticamente todas as cenas, vale dizer, era como se o filme
tivesse se montado sozinho, uma vez que todos esses processos foram concebidos
juntos. Como estamos trabalhando com uma animacgéo, nao existe take ruim, ndo existe
“fazer de novo” se algo deu errado ou escolher o melhor plano. Refazer um plano ou uma
cena significa longos periodos de trabalho (e retrabalho). Podemos — e devemos —
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UFMS

manipular cada singular frame do filme segundo a vontade da dire¢do. Logo, o plano que
for introduzido na timeline, é o plano final.

Esse processo foi executado durante o desenho: os animadores mandavam os
esbogos dos planos para a diregéo e, se algo fosse passivel de alteragédo, eram enviados
de volta. Uma vez que os planos fossem terminados, uma revisédo era feita e entao,
inseridos no Adobe Premiere — programa de preferéncia do grupo para a edi¢cdo — e
montados de forma ainda precaria, com limitacbes de software e processamento, mas
num fluxo bastante funcional, a fim de dar uma nog¢ao mais ampla da duracéo e légica do
filme.

Sabe-se que o processo de renderizacio leva tempo e bastante processamento
das maquinas. Pensando nisso, optamos por usar o OBS, programa de captura de tela,
para gravar todos os projetos de animagao juntos, uma vez que este processo era
relativamente mais rapido do que exportar plano por plano, organiza-los e coloca-los na
timeline. Cada cena foi separada por um intervalo em preto e uma cartela dizendo “CENA
X”, para guiar ndo somente a montagem, mas o trabalho de som.

Ainda sem as animagdes finalizadas, foi possivel colocar as transigdes e alguns
movimentos de camera, como panoramicas, push in, fades, para uma melhor
visualizacao inicial. Esses efeitos ou movimentos foram deixados direto para o software
de edicdo, ndo existindo na animacgéo base, mas como truques da montagem.

Ainda durante a animacao, o desenho de som foi esbo¢cado para cada uma das
cenas do filme, assim como a trilha sonora original, cartelas de créditos e abertura do
filme. A montagem foi concebida aos poucos, dialogando com o processo nao-finalizado
do desenho, som e dublagem, uma vez que se iniciou antes mesmo da gravacao das
vozes e do foley. Alguns movimentos dos personagens também foram deixados para a
montagem — como aproximacgdes e afastamentos da camera. Todos os truques de lentes,
como desfoques e simulagdes de diferentes lentes — anamorficas —, foram feitos

inteiramente no Adobe Premiere.
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Figura 14 - Simulacao lente anamoérfica

Apds os desenhos completamente finalizados, utilizamos do método de gravacgao
de tela novamente para montar todas as dezenove cenas do filme em uma unica timeline.
Ainda sem as dublagens, o processo se tornou complicado, mas efetivo, uma vez feito
em paralelo com a decupagem. Mas ainda assim, permitiu ao grupo conceber ajustes e

alinhamentos nos diversos setores, da imagem ao som.
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Com a gravacao de vozes sendo realizada, se deu origem a um novo processo,
agora feito diretamente por cima da fala de cada personagem. Porém, o movimento das
bocas de cada ainda nao existia, este trabalho foi feito apds a edigao completa — incluso
os truques de camera. Inserimos cada movimento labial por cima dos videos
renderizados, se revelando trabalhoso, mas efetivo, uma vez que se tornou possivel
controlar por absoluto a duracédo de cada frame, nao precisando apoiar os movimentos
conforme sincronia dos labios a imagem. Possuir essa maleabilidade foi fundamental
para todo o] processo de lipsync.

Com a dublagem finalizada e posta na timeline, foi enviado cada cena individual
para o trabalho de som. Uma vez finalizado e aprovado, chegou a hora de substituir as
gravacgoes de tela pelas renders finais. O filme foi, basicamente, refeito nesse momento:
todo o tempo e manipulagdo de frames que utilizamos para o primeiro corte, teve de ser
remodelado, repensando agora na sincronia do som, da dublagem e dos movimentos de
boca. Concomitantemente, exportaram-se os dialogos, separadamente, para o som tirar
todo e qualquer chiado ou eco de fundo. Finalizado todo este processo, todos os sons —
tanto ambientes, como vozes — substituiram os antigos rascunhos que ocupavam seus
lugares.
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Figura 15 - Timeline completa
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Figura 16 - Timeline do som

Para o ultimo momento, mais um tratamento sonoro foi executado: a
espacializagdo/reverberagao das vozes. Sempre que ha uma mudanca de plano, seja ele
mais proximo ou afastado da camera, diminuimos ou aumentamos o audio, colocamos
um reverb e um pouco de eco também, para simular essa falsa distancia dos
personagens em relacdo a tela. Isso tornou o audio mais organico, deixando esse
sentimento de clareza do dialogo exclusivamente para os mondlogos. Alguns efeitos de
audio foram utilizados, principalmente, para a voz monstruosa do Detetive, tornando-a
vil, distorcida e profunda. Neste processo, o arquivo da edicdo completa se revelou
extremamente pesado, com o computador primario de edicdo nao dando conta do
tamanho dos arquivos, com travamentos constantes.

Tivemos que criar outros projetos dentro do Premiere para editar cada cena
individual juntamente ao som. Apds isso, exportamos as cenas com o som finalizado e

essas foram postas em um novo projeto, agora todos juntos. Apés a montagem visual e
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sonora finalizadas, os ultimos toques do filme foram produzidos: o encaixe da trilha
sonora, cartelas de informacdo — como datas —, truques de lente finais, vinhetas e os
créditos.

A edicao de Obscura Justica se mostrou ardua e complexa, com incontaveis fluxos
de criagdes e substituigdes, truques de camera inexistentes, lipsync completo e atrasos
constantes... Ainda assim, o filme nasceu, de fato, durante este momento, mostrando

para a equipe o — longo — resultado tdo aguardado de um filme independente animado.
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3.5 Producgao

Wallace José

Na produgao de uma animacéao, o processo consiste, principalmente, na entrega
de desenhos. O objetivo foi organizar a ordem e os prazos para essa entrega. O roteiro
precisou de mais tempo para ser trabalhado, para que entdo pudéssemos comecgar os
desenhos.

O equipamento, em sua maioria, era nosso proprio, ja que Gabriel e Rafael
possuiam computador e os programas necessarios para a realizacao do projeto,
enquanto Wittéria tinha apenas um tablet. Ainda assim, todos os desenhos foram
entregues.

A faculdade disponibiliza apenas uma sala com trés computadores, mas sem 0s
programas adequados e com apenas uma mesa digitalizadora que, infelizmente, ndo
permanece disponivel no local. Neste sentido, Gabriel e grupo precisaram levar suas
mesas digitalizadoras para que pudéssemos trabalhar todos juntos, o que, porém, tornou
inviavel a dindmica de reunir todos para desenhar.

O problema é que todos os desenhistas possuem estilo e tempo proprio para
desenhar e colorir. Este fator prejudicou o cronograma, muitas cobrangas foram feitas,
mas entendemos que era preciso paciéncia e tempo para a entrega ser bem executada.
Apesar disso, a reuniao foi importante para definirmos um traco a ser seguido, mesmo
sabendo que néao seria perfeito. Ainda assim, conseguimos estabelecer uma linha visual
a partir desse estilo. Nossos desenhistas ainda tiveram o trabalho de aprender a usar
Krita, software usado para desenhos que mesmo sem um ensinamento prévio ainda
conseguiram realizar a animacgao.

Foi criado um Drive para separar e organizar as ideias, desenhos, som, o0 que
faltava, referéncias e storyboard para todos terem acesso. Isso auxiliou todos para definir
qual estilo seria usado em cada cena. Na parte de captagao de voz para 0s personagens,
enfrentamos dificuldades que atrasaram o cronograma.
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Nossa protagonista, que inicialmente seria dublada por uma determinada atriz —
participante das leituras de roteiro — precisou ser substituida devido a auséncia de
resposta as mensagens no momento em que foi solicitada para realizar a gravacao de
sua fala. Concedemos um prazo de duas semanas para a resposta, mas, infelizmente,
nao obtivemos retorno. Como se trata de uma animagao sem or¢gamento, boa parte da
dublagem foi feita por amigos e alunos do curso de Audiovisual. Por conseguinte,
conseguimos outra pessoa para fazer nossa protagonista, dessa vez, Giulia Menezes.

Giulia nao é atriz, e Gabriel se dispds a trabalhar a personagem Barbara com ela
e gravar em momentos em que tivesse a disposigdo. O que ajudou foi Giulia ter
acompanhado o processo de criagdo do curta-metragem desde o comeco, entdo nao
demorou para entrar na personagem.

Algumas vozes foram feitas por ndo atores, principalmente personagens com
poucas falas, mas todos que participaram e atuaram tiveram o preparo e diregao
necessarios para conseguir entrar no personagem.

Pessoas do proprio audiovisual possuem conhecimento de atuagio pelas aulas
de direcao e oficinas que tiveram ao longo do curso, como Gabi Pazetti, Rafael, Maxwell,
Wittéria e Wallace. Guilhnerme e Xavier sao atores profissionais e Naudir teve facilidade,
ele ja dirigiu e atuou em outros filmes.

A edicdo e montagem tiveram que ser feitas simultaneamente com a gravagao das
dublagens. Por questdes de tempo e locomogédo, algumas vozes foram gravadas no
estudio de pdés-producao da UFMS e outras foram enviadas em formato de audio pelo
Whatsapp. Na parte de desenhos ainda tivemos ajuda de Livia e Isabelly para fazer
painéis para a Cena 13.

Nosso cronograma inicial de Obscura Justica:

CRONOGRAMA DE EXECUCAO
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Nome do|Obscura Justica

Projeto

Membros | Gabriel Lima Rodrigues Sequeira, Rafael de Sousa Santos, Wallace José

do Grupo |Ovando, Wittéria Kauany Souza Barbosa

DESENVOLVIMENTO

ATIVIDADES |1° 2° |3 4° 5° |6° |7° |8° 9° [10° [11° |12°

més |més |més |més | més | més |més | més | més | més | més | més

Finalizacdo do | X
roteiro

Decupagem X

Storyboard
(inicio) X

PRE PRODUCAO / PREPARAGAO

ATIVIDADES |1° 2° |3 4° |5° |6° |7° |8 |9° |10° [11° |[12°

més |més |[més |més |més |més | més |més | més | més | més | més

Storyboard X

(finalizacao)

Filmar todas X
as referéncias

para as cenas

Criagao de

cenarios X
Esbogcos de

animacao

(animacgéao

base) X X
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Criacao de
trilha sonora
original X X

Montagem X X

Desenho

de som X

Finalizaca
o] da
montage

m X

Colorizacao X

Figura 17 - Cronograma inicial

Muito do que foi planejado precisou ser alterado devido as demandas, seja de
trabalho ou da prépria faculdade. Fazer uma animagdo em um ano se tornou algo dificil
demais para entregar com a qualidade que desejavamos. Foi um ano atipico; também
estivemos envolvidos no Festival Desver e na Socine, sem contar as atividades
extracurriculares que tivemos de realizar durante o percurso do semestre, como organizar
uma mostra ou dar aula para criangas, o que demandou tempo de todos. Entao foi
combinado que: entre janeiro e abril de 2025, todos os desenhos deveriam estar
finalizados; entre maio e junho todas as vozes gravadas e a edicdo e montagem seriam
feitas em simultdneo com a dublagem.

O casting de personagens foi realizado da seguinte maneira:

Principais (3 personagens)

e Barbara - Giulia
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e Detetive - Wallace

e Chefe de Policia - Guilherme
Secundarios (6 personagens)

e Homem no Beco - Maxwell
e Policial 1 - Rafael

e Policial 2 - Gabriel

e Neide — Gabriela

Terciérios (9 personagens)

e Televisdao Mulher 2 - Amanda

e QGargonete - Wittoria

e Televisao Homem 1 - Gabriel

e Televisdo Mulher 1 - Maria Fernanda
e Carlos - Xavier

e Radialista 1 - Naudir

e Radialista 2 - Lucas

e Televisdo Homem 2 — Rafael

O que ficou atrasado foi a gravagao das vozes, coloracgao e a Pés, porém tudo foi
finalizado no meio de maio. Neste momento, todas as etapas foram concluidas.

47



Servigo Pablico Federal
Ministério da Educacan
Fundacao Universidade Federal de Mato Grosso do Sul

3.6 Som

Rafael de Sousa

A construcao sonora de Obscura Justica comegou muito antes da finalizagao das
cenas. Desde a propria produgédo dos desenhos e storyboard, ja pensavamos em como
o som deveria dialogar com cada momento visual da obra. O projeto nasceu com a ideia
de criar uma atmosfera densa, sombria e imersiva — e o0 som foi, desde o inicio, parte
vital dessa proposta.

Durante a producgao, realizamos uma reuniao especifica voltada apenas para o
desenho de som, onde discutimos as necessidades sonoras de cada cena e antecipamos
efeitos importantes. A partir dessas defini¢gdes, iniciei a montagem de uma pasta de
efeitos sonoros extraidos de diversas fontes confiaveis e gratuitas, como BBC Audio,
Pixabay, Zapsplat e YouTube, o que otimizou consideravelmente o processo posterior de

montagem.

I TELEFONE BB TELEVISAO

BBVENTO

Figura 18 - Arquivos de som

Essa pasta tornou-se nossa biblioteca principal de foleys e efeitos que foram
utilizados, reeditados e adaptados ao longo da timeline. Para evitar repeticdo sonora e
manter uma ambientagdo com riqueza em detalhes e singularidades em suas texturas,
utilizamos diferentes trechos de um mesmo arquivo, criando pequenas variagdes que
davam frescor a cada agao sonora. Em alguns casos, foi necessario recorrer a gravagao
direta de alguns sons, com a criagao de foleys e, principalmente, pensar em efeitos

SONOros que nao encontramos nesses bancos.
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Um exemplo marcante para falar da complexidade do compdsito sonoro, ocorreu
na cena em que Barbara arremessa o Detetive do prédio. Apds inUumeras tentativas
frustradas de encontrar um som adequado, decidimos gravar o movimento de um casaco
sendo chicoteado agressivamente no ar, somado a uma gravagcdo de vento forte
soprando diretamente no microfone. A jungdo desses dois elementos resultou
exatamente na sensagao sonora que buscavamos para a cena. Outro caso semelhante
ocorreu na cena 14, onde Barbara alcanga a arma escondida sob a mesa: gravamos o
som de um lacre metalico sendo puxado, simulando com precisao o barulho metalico do
objeto real.

Todo o processo foi organizado em etapas interdependentes. Sempre que uma
cena era montada visualmente, era imediatamente encaminhada para a edi¢do de som.
Nesse momento, ja contavamos com as vozes dos personagens aplicadas sobre as
animacgdes em progresso, o que nos permitiu calcular com precisao a duragdo média de
cada cena. SO entdo o trabalho sonoro comecgava de fato — construido cuidadosamente
em cima do ritmo, das pausas e do peso emocional que a fala transmitia. Toda a
manipulagao, organizagao e aplicacao desses efeitos foram feitas utilizando o CapCut,
ferramenta que se mostrou pratica, intuitiva e surpreendentemente robusta no tratamento
de som. Foi por meio dela que aplicamos ajustes de volume, cortes, ecos e reverbs com
precisao.

O CapCut disponibiliza uma variedade de ferramentas que foram essenciais para
o tratamento e refinamento do som. Para melhorar a qualidade das vozes, utilizamos
recursos como “melhorar voz®’, “reduzir ruido” e “isolar voz®’, que se mostraram
extremamente eficazes na remogao de chiados e ecos indesejados, especialmente em
gravagoes com interferéncias.

Também aplicamos modificadores de voz, efeito Pitch shifting ou o efeito de uma
voz transmitida por um dispositivo como radio, usado em cenas especificas para simular
comunicacao a distancia, além de efeitos de eco, empregados com destaque na cena do

pesadelo para intensificar o clima de mistério, tensao e profundidade emocional. Esses
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efeitos podiam ter sua intensidade regulada, o que facilitou ajustes precisos de acordo
com a necessidade da cena. Em relagao aos efeitos sonoros, utilizamos transigdes como
fade in e fade out exclusivamente para suavizar a entrada e saida dos sons no ambiente
— técnica aplicada apenas nos efeitos e nunca nas vozes dos personagens, preservando

sua naturalidade e impacto dramatico.

Figura 19 - Timeline completa das cenas 2, 3, 11 e 13

rain-and-thunder-sfx-12¢ rain-and-thunder-sfx-1 rain-ani

1-and-thunder-sfx-1 rain-and-thun rain-and-thun

Figura 20 - Timeline foley
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Quando os dialogos dos personagens ficaram prontos, passamos por um processo
de refinamento das questdes sonoras do vocal. Utilizamos modificadores para limpar
ruidos, ecos indesejados e ajustar a equalizacado das vozes. Também aplicamos efeitos
especificos para simular falas vindas de radio, televisdo e telefone, trazendo mais
realismo e verossimilhancga a diegese da obra.

Os efeitos sonoros foram meticulosamente pensados tanto para o que ocorre em
cena (sons diretamente relacionados as agdes visiveis, como passos ou objetos sendo
manuseados) quanto fora de cena (sons que constroem o espago, como sirenes ao
fundo, murmurios e principalmente a chuva). Essa chuva constante percorre quase 95%
do curta-metragem — ndo como um elemento aleatério, mas como um simbolo da cidade
de Moria: opressora, perigosa e sempre a beira do colapso. Cada som dentro do filme
carrega significado. Desde o tilintar de uma chave até o ranger de uma porta, tudo foi
colocado com o propdsito de reforgar o peso psicoldgico da cena. Em poucos momentos
o filme mergulha no siléncio absoluto. O som sempre conduz algo — seja uma ameaga,
uma emocao, ou um desconforto sutil.

Assim como, imageticamente, nos aproximamos da bidimensionalidade de uma
folha de papel, para alguns momentos exatos da criagédo sonora seguimos com um ideal
semelhante. Exploramos a ideia de plasticidade sonora como elemento — pontual —
importante da narrativa. Alguns barulhos, como os passos marcantes de saltos altos ou
sapatos sociais pisando em materiais duros, ganharam nitidez e destaque. Bem como
Nossos cenarios — planos e estilizados — criamos uma ponte entre o visual e o auditivo,
realgando a expressividade da imagem em paralelo @ uma camada sonora igualmente
plastica.

Exemplificando, a chuva, como comentado anteriormente, é tao intrinseca na
narrativa quanto nossos personagens. Tornou-se protagonista da banda sonora de Moria.
Sempre presente, quase como um predador, a espreita. Para uma construgdo mais
pertinente desse elemento e contrario ao som base da cidade, sirenes, pessoas

conversando ou o barulho distante de um restaurante, onde aplicamos reverbs e plugins
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para uma melhor espacializagdo, aqui decidimos trazé-la para o primeiro plano, préxima
dos personagens, com uma textura mais perceptivel e clara aos ouvidos dos
espectadores. Dessa forma, um som que geralmente é utilizado apenas como ambiéncia,
torna-se, aqui, um importante elemento sonoro.

Essa abordagem segue o pensamento de Michel Chion, que define o som no
cinema como um elemento de valor expressivo, narrativo e sensorial que ultrapassa sua
simples funcéao de ilustrar aimagem. Segundo ele, o som transforma o olhar e ativa zonas
do inconsciente que a imagem, por si s6, ndo alcanca. (CHION, 1993, pp. 12-20).

Além disso, criamos trilhas sonoras exclusivas para o curta-metragem. A ideia era
estabelecer, por meio de temas musicais distintos, um simbolismo sonoro que refletisse
o conflito interno e os arquétipos dos personagens. A trilha principal foi composta por
Pedro Irineu, estudante de musica, que combinou arranjos orquestrais com
sintetizadores, semelhante a atmosfera de Blade Runner — O Cacgador de Androides
(1982), de Ridley Scott, e trilhas mais simplificadas, evocando momentos menos
pontuais, feitas por Gabriel.

Esclarecendo o conceito, a trilha do filme foi pensada para evocar determinadas
emocgdes em momentos especificos da narrativa. Motifs (ou leitmotiv), ou “motivos”, sdo
um padrao — aqui melédico — que possuem um significado simbdlico dentro de uma obra.
Neste sentido, foram construidos motifs para ambos os protagonistas: Barbara e
Detetive. Seus temas, quando aparecem, buscam recordar o espectador da importancia
daquele determinado acontecimento para com relagdo aos personagens. No motivo do
Detetive, por exemplo, apenas duas notas graves foram usadas em /oop, criando uma
atmosfera musical mais sombria e perigosa. Dessa forma, assim que essas duas notas
aparecem em cena, € relembrada uma determinada sensacdo associada ao
personagem.

O uso de sintetizadores foi de suma importancia para a carga dramatica. sobretudo
para a construcao da trilha sonora. Estao presentes no tema do Pesadelo (Cena 9), da

Montagem (Cena 13), na abertura (Cena 1), além de todos os outros motifs do filme
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possuirem uma variacao feita no piano base e outra com sintetizadores. Guitarras com
drives aparecem no tema da Batalha Final, mimetizando um som sintético, mas com
aspecto natural. Criamos algumas musicas da trilha olhando para o tema de abertura de
Stranger Things (2016), composto por Kyle Dixon e Michael Stein. A melodia — quase em
loop — constante que cresce com o desenvolvimento da cena foi importante para
entendermos qual determinado estilo musical combinaria ou faria sentido dentro do
projeto.

Dessa forma, Blade Runner (1982) se tornou referéncia musical primaria. Moria,
apesar de uma cidade alocada nos anos 80, possui um lado enigmatico poderoso que
muda seus habitantes. Esse sentimento de mudanca e misticidade nos fez perceber que
um estilo “futurista”, associado de praxe aos mundos distépicos, traria uma subversao
interessante do género abordado em Obscura Justiga; uma dicotomia entre som e
imagem. A trilha de Vangelis no filme de Scott é lembrada por construir uma melancolia
urbana com camadas sonoras eletrénicas e ecos ambientais, reforcando o sentimento de
uma cidade que parece viva e sufocante — exatamente o efeito desejado para Moria.

Além dos efeitos sonoros pontuais, dedicamos atencao especial a construgcao dos
ambientes sonoros, como o som de fundo de escritérios, restaurantes, corredores, ruas
e apartamentos. Esses sons foram fundamentais para dar vida ao mundo inconfundivel,
contribuindo para que cada cena parecesse inserida no mesmo universo. O espectador
nao ouve apenas os dialogos; ele sente o espago ao redor dos personagens — 0 eco
abafado de passos no corredor, o sutil murmurio de conversas em um restaurante. Estes
detalhes aumentam a imersdo e evitam a sensacdo de que os personagens estédo
simplesmente posicionados em frente a um fundo estatico. O som, neste sentido, ajuda
a “ancorar” os personagens nos lugares que habitam. Em vez de parecerem figuras
recortadas sobre cenarios, eles passam a ser percebidos como parte organica desses
ambientes.

Outro aspecto técnico importante foi o uso continuo de camadas sonoras de fundo,

mesmo nas cenas de maior siléncio ou introspeccédo. Raramente ha siléncio em absoluto
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no filme. Ha sempre um leve ruido — seja uma chuva ininterrupta, o sutil zumbido urbano
ou um ruido branco intencionalmente inserido. Essas camadas servem nao apenas como
elementos atmosféricos, mas também como ferramentas para camuflar ruidos
indesejados captados durante a gravacdo das vozes dos personagens. Em algumas
situagdes, ecos naturais do ambiente de gravacao ou chiados leves foram suavizados
com a insergao desses sons de fundo, mantendo a naturalidade sem recorrer a filtros

excessivos que poderiam empobrecer a textura vocal.

Figura 21 - Continuacgao da timeline das cenas 2, 3, 11 e 13

Essa pratica dialoga com os principios de Walter Murch, que observa em seu livro
In the Blink of an Eye (2005): “vocé quer apenas fazer o que € necessario para engajar

na imaginagéo da audiéncia — sugestao € sempre mais efetiva que exposi¢ao”. (MURCH,
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2005, p. 15, tradugdo nossa)®. E essa sugestdo sutil que sustenta a profundidade
sensorial e emocional de Obscura Justica, onde 0 som sempre contribui para algo maior
— nao apenas descrever, mas evocar sensagoes, esconder falhas e ampliar significados.

Portanto, o som em Obscura Justica nao foi pensado apenas como ilustracdo da
imagem, mas como estrutura dramatica e narrativa. Ele revela, esconde, intensifica,
suaviza, envolve — e, sobretudo, sustenta a coeréncia do universo ficcional. Em um filme
onde a densidade emocional e o mistério sdo constantes, a trilha e o design sonoro
funcionam como um segundo roteiro, conduzindo o espectador por sensagdes que a
imagem sozinha n&o seria capaz de transmitir.

3 “you want to do only what is necessary to engage the imagination of the audience — suggestion is always
more effective than exposition” (MURCH, 2005, p. 15).
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3.7 Diregao de arte

Gabriel Sequeira

Antes mesmo da pré-producdo do filme comecar a ser feita, a estética que
Obscura Justiga adotaria ja estava muito clara: um filme Noir, pintado em P & B, durante
a década de 80, em uma grande metropole, que mimetiza a estética dos quadrinhos. Com
essa base em mente, o processo de desenvolvimento artistico do projeto se tornou facil.
As pesquisas comegaram pelo local em que a histéria se passaria, Moria, uma grande
cidade ficticia que utiliza de referéncias locais reais, assim como de historias de

quadrinhos.

R

Figura 22 - Gotham City

A atmosfera e paisagem urbana de Nova lorque e Sdo Paulo foram estudadas
durante a concepcao do nosso mundo inconfundivel, entendendo a relacdo das
construgbes — em sua grande maioria, prédios — com a populagdo. A sensagédo de

claustrofobia, de aprisionamento, uma linha do horizonte onde ndo se pode ver o céu,
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apenas mais prédios, foram extremamente importantes para o desenvolvimento da
ambientacdo. Tanto quanto referéncias estrangeiras, como a presencga inevitavel de
becos escuros, tentamos trazer a brasilidade para a historia. Pela cidade é possivel ver
construgdes que remetem ao nacional, como o “Bar do Zé” ou o prostibulo “Paraiso”, logo

na abertura do curta-metragem.

Figura 23 - Ruas de Moria

A colorizagdo das ruas foi dada por um entendimento quadrinesco também.
Observando quadrinhos como Maus (1986), de Art Spiegelman, A Vida Secreta de
Londres (2017), de Neil Gaiman e Alan Moore, Tartarugas Ninja vol. 1 (1980), de Kevin
Eastman e Peter Laird, Batman, principalmente O Cavaleiro das Trevas (1986) e
Demolidor, de Frank Miller, foi possivel entender, por sua arte mais underground, uma
relacao entre tons claros e escuros: como o preto absoluto, criando sombras e volumes,
edificavam os detalhes de, principalmente, becos, bueiros e lixos. Gotham foi importante
para a verticalizacdo da cidade. E possivel observar prédios comicamente gigantescos,
com arquiteturas que se assemelham aos designs de Anthony Francis Furst, vencedor
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do Oscar de melhor dire¢ao de arte por Batman (1989), de Tim Burton, sendo presentes
pelo centro da cidade.

Figura 24 - Beco de Moria

Obscura Justica sempre visou se tornar um quadrinho em movimento, com formas
anamorficas, ambulantes e personagens em constante transformacdo. Seus cenarios
inteiramente pintados por preto e branco séo bidimensionais, como vindos de uma folha
de papel. Essa sensacdo de papel se deu também em todos os outros locais em que se
passa a narrativa.

O projeto possui trés estilos diferentes de cenarios: o primeiro, ja comentado, &
sobre as ruas noturnas. O preto e branco absoluto sdo extremamente utilizados para criar
uma sensacgao de estranhamento, volume e mistério, nunca sabendo o que se esconde
atras das sombras; o segundo, se trata dos interiores, como as salas da delegacia e
apartamento do Chefe de Policia e do Detetive. Aqui, o preto e branco puro ndo sao
utilizados, apenas tons de cinza, criando um ambiente mais sereno e confiavel em que
0s mais importantes dialogos acontecerdo; o terceiro, se trata da cidade diurna.

Pouquissima pintura é utilizada nesses locais, com algumas poucas pinceladas de cinza.
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O branco em seu estado puro (100%) € a cor majoritaria, criando um contraste direto com
o noturno. Devido a complexidade dos objetos cénicos e da arquitetura dos cémodos,
optamos por, dentro de cenarios internos, mudar a paleta de cor forte e espacar os
componentes dos quadros — como cadeiras, méveis, papéis e outros objetos —, criando

uma clara linha de visdo do publico, para os personagens.

Figura 25 - Sala do Detetive

Dentro dos cenarios internos e diurnos, que se desenvolveu a maior parte da
pesquisa da diregao de arte. O curta-metragem se passa durante a década de 80, logo,
todos os props, como moveis, objetos e roupas, precisaram ser delicadamente escolhidos
para uma composicao verossimil da época. Radios policiais, televisdes, cadeiras, moveis,
roupas e carros foram os aderecos mais recorrentes, emprestados direto de filmes, séries
e da internet. Objetos presentes na cultura brasileira, em lanchonetes e restaurantes,
também foram de suma importancia para a constru¢ao do compésito de cena. Thales

Junqueira, premiado diretor de arte conhecido, principalmente, por Bacurau e Aquarius,
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em entrevista a Revista O Grito!, afirmou: “A diregcao de arte sé cumpre seu papel quando
€ capaz de narrar’. (JUNQUEIRA, 2025).

Figura 26 - Props na cafeteria: sachés de molhos e guardanapos

Os quadrinhos nao se tornam presentes apenas na arquitetura de nossos
cenarios, mas na composicao do quadro como narrativa também. Aqui, a Dire¢ao de Arte
e de Fotografia caminharam juntas. Os quadros do filme sdo amplos, cheios de detalhes
e sempre banhados por uma unica fonte de luz, dura e direcional. Assim como no cinema
classico de género, a luz de todos os planos dita o tom e a atmosfera da cena, criam
volume para o espaco e ajudam na construgdo da mise-en-scéne. Grandes planos
abertos e complexos séo inspirados pelo cinema asiatico, construindo movimentos dos
corpos dos personagens muito mais interessantes, onde ¢é possivel explorar
precisamente determinado cenario, nao ficando presos a um pequeno quadro que recorta

0 espaco.
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Figura 27 - Quarto do Detetive

O guarda-roupa de nossos personagens foi criado durante a fase da concept art.
Etapa onde, como grupo, definimos o visual de cada personagem presente em tela, cada
movel, objeto cénico e espagos do cenario. Além da feitura de mood boards — cadernos
de referéncias imagéticas —, que nos ajudaram a visualizar a combinagdo desses
elementos. Esta fase foi importantissima para definirmos a estética, na totalidade, para o
curta-metragem.

Vestimentas policiais antigas vindas de filmes, séries e da internet, ajudaram a
criar uma identidade visual para todos os personagens. Os carros da cidade, como
viaturas policiais, ambulancias e carros populares — Impala de 1967 foi referenciado no
filme — foram tiradas diretamente dos anos 80 e anteriores, muitas vezes nos utilizando
de rotoscopia para manter a esséncia exata dos automéveis. Barbara, Detetive e Chefe
de Policia estdo sempre vestindo um sobretudo escuro, com chapéus que emolduram
Seus Corpos.

Barbara possui um batom escuro, longos cachos que se projetam como uma
armadura para seu corpo, grandes sobrancelhas e uma maquiagem borrada embaixo dos
olhos, dando personalidade a ela e referenciando o expressionismo alemao e suas

figuras.
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Detetive é quase como uma sombra ambulante; informe; seu casaco se funde com
seu corpo. Chefe de Policia vem dos quadrinhos: um homem corpulento, com grande
bigode e com um charuto na boca.

Obscura Justica, entao, foi criada com uma clara direcao artistica, quadrinhos e o
cinema Noir andaram juntos com a nossa estética. Nossos mood boards foram essenciais
para entendermos melhor como cada elemento se desenvolveria dentro de nosso mundo
inconfundivel, dialogando com as referéncias e criando algo diferente, mas ainda

classico.

PERSONAGENS / CONCEPT DE PERSONAGENS

-Mulher (Barbara): Carmen San Diego; cabelos cacheados; sobretudo preto;
referéncia mulher maravilha Liga da Justica
Nova Fronteira

(forma real)

Figura 28 - Mood Board
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3.8 Design de personagens

Gabriel Sequeira

A parte vital de Obscura Justica sdo seus personagens. Sem eles, o filme e a
narrativa seriam completamente diferentes. Por isso, um dos processos mais importantes
na concepcg¢ao do curta-metragem, foi o design de personagens, ndo somente dos
protagonistas, mas da sua locagédo, a cidade de Moria. Durante esse processo as
referéncias mais fortes buscadas foram na década de 80: detetives em preto e branco,
cigarros, sobretudo e chapéus, numa cidade chuvosa e escura.

Moria, a cidade, personagem fundamental da obra, foi o mais facil de ser
concebido. Com tantas referéncias artisticas vindas dos filmes e quadrinhos, sabiamos
que caminho tomar com a cidade. Retomando e estudando as ambientacbes dos
quadrinhos referéncia, construimos uma cidade cheia de vida, mas, ainda, fria, infestada
de prédios, com uma chuva interminavel, seus becos sao escuros e repletos de lixo, seus

cidadaos agressivos e alheios.

Figura 29 - Ruas de Moria
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Seus detalhes mais importantes sdo as sombras que engolem a paisagem,
delineadas pelo branco puro. Ela é sempre escura, cheia de canos e bueiros. O lixo pelas
ruas sdo mais comuns que pessoas. Um mar de cimento em que suas ondas sao feitas
por edificios gigantes. A cidade oprime, sua cor escura, sempre vazia, com formas
gigantescas cercando todos os lugares para onde se olhar, transmitem uma sensacao de
soliddo e agonia. Desde o inicio os prédios seriam fundamentais para o horizonte da
cidade, criando barreiras impenetraveis. A arquitetura do local foi emprestada de grandes
metropoles e da cidade ficticia de Gotham.

Figura 30 - Terrago do prédio

Fizemos algumas pesquisas para a criagdo do design dos personagens, como
roupas policiais dos anos 80. Durante essas, alguns personagens vieram a nos, como a
famosa detetive Carmen Sandiego. Personagem criada em 1994 para uma série animada

de mesmo nome, foi a referéncia principal para a nossa protagonista, Barbara.
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Figura 31 - Carmen Sandiego

Protagonista

Em seus 25 anos

Perita criminal

Cabelo cacheado

Roupa casual/sobretudo

OBSCURA JUSTIGA: A CIDADE DOS PECADORES

Figura 32 - Barbara

Barbara é uma mulher forte, gentil, jovem e sonhadora, que néo se deixa abalar

pelo mundo em que esta inserida. Durante sua concepgao, algumas ideias me vieram a
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mente para torna-la unica e inconfundivel. Primeiro, seu cabelo cacheado. Em Obscura
Justica, assim como na maioria dos filmes de detetive, o sobretudo é visceral para a
moda. Barbara usa de seu chapéu e longos cabelos cacheados como uma moldura para
seu rosto e corpo. Ele serve para reforcar a presencga e forga da personagem. No entanto,
embaixo de seu exoesqueleto, Barbara possui tragos delicados e simples. Sua boca é
coberta por um batom escuro, retomando ao Noir e sua femme fatale, porém, Barbara
nao € e nunca foi apenas um interesse romantico ou o reforcamento do esteredtipo do
feminino no género. Ela empunha esse batom escuro — diferente do vermelho, simbolo
da sensualidade — para se fincar como protagonista.

Durante o processo de sua criagdo, muitos detalhes foram mudados, como o
formato de seus olhos, nariz e chapéu. Fizemos diversas Concept Arts para entendermos
seu rosto, como se comportaria em diversos angulos, seu cabelo e roupas. Suas
sobrancelhas se tornaram mais grossas e seu nariz, comprido. Barbara carrega uma
maquiagem borrada embaixo dos olhos, ela ndo somente ajuda a dar expressédo a
personagem, mas nos remete a uma das referéncias filmicas do projeto: o

expressionismo alemao.
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Figura 33 - Teste de expressdes de Barbara

Nosso antagonista, Detetive, evoluiu bastante desde seu primeiro esbogo. Feito
para o exercicio de animacgao, o Detetive era pontiagudo e afiado, mas sempre carregou
um sobretudo preto e um chapéu tampando seu rosto. Aqui, 0 personagem evoluiu
conceitualmente e imageticamente. Entendendo como figuras misteriosas se escondem
nas sombras, sempre com rostos ocultos e grandes capas — como o Batman, por exemplo

— criamos o Detetive.

DETETIVE

Protagonista
Idade 292
Detetive

Feito de Sombras
Forma humana/forma monstro

OBSCURA JUSTIGA: A CIDADE DOS PECADORES

Figura 34 - Detetive

As referéncias do antagonista provém do género e das HQs de herdis, nunca
revelando seu rosto, emoldurado pelo chapéu e sempre banhado por sombras. Seus
olhos sao, ora brancos, ora vermelhos como sangue. Referenciando vildes monstruosos
de quadrinhos. No desenrolar da trama, Detetive deixa de ser uma figura apatica para se

tornar algo mais, uma sombra, um ser de outro mundo. Seu sobretudo faz parte de si,
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guase uma capa que se esvoaca enquanto anda. Nao tem uma forma definida, é quase
feito de fumacga. Cresce, diminui e se distorce, estd sempre mudando. Personagens
misticos de H. P. Lovecraft foram consultados para a sua concepgéo. E uma figura
pesadamente maquiada, distorcida e estranha ao olhar. Mesmo na sua fase conceitual,
o Detetive nunca teve uma forma nem rosto definido, € um mistério até para nés.

O Chefe de Policia e policiais diversos foram extremamente simples de criar. O
primeiro, carrega o semblante do esteredtipo de chefes arrogantes: estda sempre com um
charuto na boca; é grosseiro, estressado e calvo, mas possui um bigode grande; sempre
esta sentado, pouco se levanta ou é proativo. Nosso petulante Chefe veio da imagem de
Jim Gordon e Max Eckhardt, de Batman (1989), de Tim Burton. Os policiais raramente
sao mostrados a luz do dia ou em primeiro plano, sempre estao ocultos parcialmente pelo
limite do quadro. Usam vestes policiais classicas dos anos 80 e maquinas fotograficas da

mesma época.
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Figura 35 - Concept Art do Chefe de Policia

Como foi dito anteriormente, o curta-metragem possui uma estética desenhada e,
em alguns momentos, até mesmo rabiscada. Todos os seus elementos foram pensados
dentro de um todo e inseridos dentro do nosso mundo pretenso a ser inconfundivel. Nao
ha cor em Moria, as pessoas ndo possuem uma etnia nem cor de pele definida. O preto

e branco englobam o mundo criado, deixando tudo e todos apenas em sombras ou luz.
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I.IFH.S

3.9 Animacgao

Gabriel Sequeira

A animacao de Obscura Justica sempre foi pensada como 2D digital, frame a
frame. Alguns integrantes do grupo ja possuiam conhecimento da técnica além de uma
mesa digitalizadora para trabalhar no filme. O software pensado nesse processo desde
o inicio foi o Krita, um programa gratuito que possui todas as ferramentas necessarias
para a criacao de uma animacéao frame a frame em 24 fps. Além disso, a escolha dessa
técnica em especifico tornou a aproximacgao dos quadrinhos muito mais natural.

Antes do processo de animagao comegar, desenhamos o filme em storyboards,
testando angulos, movimentos e composi¢cdes de todas as cenas, isso nos permitiu
planejar previamente a sua complexidade e movimentos dos personagens, tornando o
processo de animagdo um pouco mais confortavel. Durante a etapa do storyboard,
também foi possivel prever enquadramentos que nao funcionariam no produto final,

retomando e lapidando-os um pouco mais na decupagem.

Figura 36 - Storyboard
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UFMS

Desde a concepgado do projeto, alguns testes foram feitos nas mesas
digitalizadoras para o curta-metragem e, durante esse periodo, algumas regras basicas
foram criadas também: o filme é inteiramente animado a cada dois ou trés frames no
minimo, criando uma animag¢ao menos fluida, intercalada, justamente para mimetizar o
estilo quadrinesco, ou seja, desenhos que se mexem como desenhos.

Nao buscamos a aproximacéao da realidade, mas um filme que se parece com um
quadrinho animado e, por tanto, ambulante. Durante o processo da animagao, a
maleabilidade dos frames foi muito importante, alguns planos foram animados de quatro
em quatro frames, outros de dois em dois, outros de cinco em cinco. As cenas sao
moldadas conforme o que a narrativa pede. Essa mudanca na taxa de quadros foi
prevista para criar uma liberdade a mais para os animadores, ditar emocgdes, ritmos e
edificar a identidade visual do projeto, mas também provocar sensagdes visuais diversas,
aproximando-se do espectador por meio de uma estética que é tdo experimental quanto
organica.

Nenhum manual foi utilizado para nos prender a um estilo em especifico de
animagdo, muito pelo contrario, os “12 conceitos fundamentais da animagao”, como
propostos por Ollie Johnston e Frank Thomas, muitas vezes impostos em manuais sobre
os artistas, foram ignorados aqui para a liberdade expressiva tomar conta. No livro
coletanea de Ismail Xavier, A experiéncia do cinema: antologia (1983), no capitulo 2.6.1,
chamado de Metaforas da Viséo, € discutido os conceitos do experimentalismo na
animacéao pelo cineasta Stan Brakhage. As técnicas de animagéo convencionais, seus
padroes e normas estéticas, ndo se comunicam para com Obscura Justica. Essa
mentalidade nos ofereceu uma oportunidade para desenvolvermos nosso estilo,
tentando-nos afastar do classico. Brakhage diz:

Imagine um olho nao governado pelas leis fabricadas da perspectiva, um
olho livre dos preconceitos da légica da composi¢cdo, um olho que n&o
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responde aos nomes que a tudo se da, mas que deve conhecer cada
objeto encontrado na vida através da aventura da percepcgao.
(BRAKHAGE, 1983, p. 341)

A falta de orgamento, tempo de realizagao e a equipe pequena, aproxima o projeto
do experimentalismo, nos forgando a subverter o classico, abracando ideias abstratas em
um meio livre. O entendimento sobre como animar e do funcionamento de Kirita, foi
inteiramente conversado e dissipado pelos integrantes do grupo, sempre se ajudando e
mostrando como todos os processos poderiam ser feitos. Apesar de ter sido um longo
periodo de aprendizagem, repleto de erros e acertos, isso deu a obra uma estética de
criagdo e metamorfose constante. Nenhuma cena é animada como a anterior. Sempre
ha uma mudanca de tempo, de estilo e cada movimento € diferente do anterior. A escolha
autodidata abragada pelo grupo permitiu uma estilistica chamativa em vias da

confirmacéao autoral.

Mam» »p -

v

'

Figura 37 - Animacao no Krita
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O filme foi dividido entre trés participantes animadores, porém também contou com
a participagao externa de colegas artistas que contribuiram para a criagdo de uma cena
— Cena 13. Cada tergo foi definido de acordo com a afinidade do integrante: um tergo foi
escolhido pelas suas agdes complexas, o outro, pelos dialogos e o outro, pelas cenas de
apoio. Cada tergo concebido com uma estética diferente, fazendo sentido dentro do seu
rétulo — como dialogos, por exemplo. Todas as cenas que possuem uma agao mais
complexa possuem um tragco em especifico, as cenas de apoio, outro, e assim por diante.
Até mesmo nossos cenarios sao ecléticos, sempre mudando de acordo com 0 que a cena
pede. Encontros presenciais também foram fundamentais para a criagdo de algumas
cenas em conjunto. A animagao do curta-metragem caminha com a narrativa, ela se
molda para as necessidades e diferencas da historia.

Além do frame a frame tradicional, a animagdo por imagens em still — onde o
movimento da cena se da inteiramente pelo som, com apenas painéis estaticos para
ilustrar o acontecimento — e a rotoscopia foram muito utilizadas pelos integrantes do
grupo. Ou seja, os animadores muitas vezes se fotografaram fazendo uma determinada
acao, depois passaram para o software e animaram por cima. Movimentos mais
complexos pediam referéncias mais complexas. Com isso, consideramos uma escolha
assertiva no 2D digital frame a frame, nos aproximando do universo das referéncias e
criando uma estilistica auténtica para o projeto.
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Figura 38 - Rotoscopia

Apods as animacgodes-base do filme, foi iniciada a etapa de colorizagdo. Um trabalho
extremamente manual, onde tivemos que aplicar cor a cada um dos frames em que havia
um desenho. Tentamos mimetizar o preto e branco das peliculas de nitrato, utilizando
estritamente tons de cinza, claros e escuros, para dar vida aos cenarios e personagens,
sua unica excegao sendo o vermelho vivo, presente no sangue e em luzes diversas.
Paletas de cores para todos os personagens principais também foram criadas, definindo
uma unidade visual para cada um.

Por mais assertivo que tenha sido o processo de animacgao, ndo saimos impunes.
A adaptacao ao desenho digital foi longa, complexa e exaustiva, muitas vezes sendo
necessario a exclusdo de alguns planos finalizados. O tempo e a complexidade de um
projeto animado também foi um grande impasse, visto que ndo conseguimos calcular a
dindmica de producéo do projeto antes de ele comecar a ser feito. Tal questao trouxe
diversos problemas durante a produgéo e mais ainda durante a pds-producao. Entretanto,

com um reajuste do calendario e participagédo de artistas convidados, o projeto andou de
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uma forma que nao esperavamos que fosse andar, trazendo um resultado extremamente

positivo.
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4. CONSIDERAGOES FINAIS

O trabalho teve éxito em criar uma animacao experimental com diferentes artistas
envolvidos. A maior dificuldade revelou-se o tempo de realizacdo e a falta de
equipamentos. Por contar com uma equipe muito reduzida tanto para a produgao quanto
para a animagao em si, atrasos foram constantes no processo. Tivemos a ajuda de
diversos alunos de Audiovisual que colaboraram com desenhos e gravagdes de vozes.
Entretanto, o resultado foi satisfatorio e surpreendente até mesmo para a equipe. Um
filme de animag&o completo que nasceu de dificuldades e incertezas. Estamos gratos a
todos e esperamos que o resultado final consiga agradar aos espectadores.

O curta-metragem adota a experimentacado da linguagem, a auséncia de frames
para criar sensagoes especificas, uma interface entre a bidimensionalidade das folhas de
papel dos quadrinhos e animacgao. Parte da decisdo do experimental veio da falta de
aprofundamento nos processos de animagao por parte das matérias do curso de
Audiovisual, da Universidade Federal de Mato Grosso do Sul. O enfoque quase unico no
cinema live action deixa questdes pertinentes em aberto: como a produgéo, a diregao de
dublagem, o som e a fotografia na animagéo. Deixando com que essas questdes fossem
interpretadas, criadas e experimentadas pelo grupo durante a sua realizagao.

O processo de execugao mostrou que alguns riscos tomados, como a escolha do
processo complexo da animacdo em 2D, mesmo que realizado estritamente por uma
equipe pequena, gerou imagens interessantes e alcangou seu objetivo independente
ideal. No entanto, essa falta de aprofundamento tedrico e pratico no universo animado
criou empasses — como o tempo de produgdo e a duragao final do projeto — que nao
foram possiveis serem previstos na fase de concepg¢ao da obra.

A Universidade Federal de Mato Grosso do Sul (UFMS) ainda precisa fornecer
mais auxilio aos alunos de Audiovisual, principalmente no quesito animacgao.
Computadores sem programas necessarios — sendo alguns gratuitos, como o proéprio

Krita — e a falta de equipamentos, como mesas digitalizadoras, demonstram a urgéncia
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de um maior investimento em materiais para esse tipo de produgao. O projeto levou mais
tempo do que o planejado para ser executado, mas, em prol de um trabalho bem-feito e
desenvolvido, essa foi a melhor decisao adotada pelo grupo, que aprendeu muito na parte
de animar. Assim foi possivel evoluir o trago, dar mais vida a personagens e,
principalmente, nos mostrou que era necessario paciéncia para alcangar um resultado de
qualidade.

Nenhum filme ¢é isento de seu processo, entao € preciso entendé-lo como parte de
algo muito maior do que seu resultado final. Obscura Justica foi criado em meio
dificuldades; equipe pequena; falta de equipamento e conhecimento técnico. A realizagéo
se mostrou um arduo e longo processo de aprendizado para todos, onde muito do que
foi criado partiu dos conhecimentos prévios e intuicdo da equipe, diminuindo a velocidade
da produgado, mas que, no final, foi capaz de gerar um produto satisfatorio para o grupo,
mostrando que nao é preciso muito para se fazer arte.

Obscura Justiga procura romper com o estigma de que animagdes s&o destinadas
apenas para o publico infantil, evidenciando que o género €, na verdade, uma poderosa
ferramenta capaz — e legitima — de abordar temas adultos e obscuros. O projeto
reafirma o potencial da animag¢ao como linguagem artistica madura, apta a dialogar para
com o publico adulto por meio de tramas densas, atmosferas carregadas e reflexdes

provocativas.
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1. BECO DE MORIA - EXT - NOITE

A selva de prédios engole o horizonte. As ruas infinitas da cidade
e a maré de cimento é a UGnica coisa visivel em Moria.
Um homem ensanguentado rasteja por um beco escuro amedrontado.

HOMEM
N&o! Por favor!

O HOMEM se rasteja para longe de uma FIGURA gigante e indescritivel.
A FIGURA parece ser feita de sombras. De puro medo.

HOMEM
Eu.. Eu tenho dinheiro! Eu posso pagar! Por favor! (chorando e
se rastejando)

DETETIVE
Ndo se preocupe, Vvocé val me pagar.

A FIGURA se aproxima cada vez mais. Sua forma é incompreensivel.
Tudo que h& no beco é sugado para dentro da infinita escurid&o que
O seu corpo projeta.

O HOMEM continua tentando se afastar da FIGURA, porém, ela se
aproxima cada vez mais.

HOMEM
Eu juro, cara! Me desculpa, eu vou deixd-la em paz! Puta que
pariu, vocé é mesmo real!

A FIGURA continua a se aproximar. Ela PASSA suas UNHAS numa LATA
DE LIXO do seu lado, rasgando o metal como se fosse nada.

DETETIVE
Desculpas.. Para que servem as desculpas e arrependimentos
vindo de tipos como o seu? Eu deveria me virar e deixar vocé
apodrecer nesse beco imundo. Mas.. Foda-se. Eu merego um pouco
de diversdo. (sorrindo)

A FIGURA rapidamente se aproxima do HOMEM e PARA em cima de seu
corpo.
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Seus olhos sdo como a morte. O vazio. A vermelhiddo do seu olhar é
incomparavel. Seu sorriso maléfico é penetrante.

O HOMEM suplica por ajuda.

A FIGURA se torna cada vez maior, consumindo cada pedaco de luz e
esperanca que ainda havia naquele beco escuro e sujo.

O HOMEM estd desesperado.

HOMEM
Socorro! Por favor, acabe com isso logo, me mate!

DETETIVE
Ah.. Eu farei muito pior do que sbé matar vocé.

O beco é consumido pela escuridéo.

Ouve-se apenas um grito tomando conta dagquela cidade.

Apenas um cigarro com um simbolo estranho é deixado no local, ao
lado do corpo do HOMEM.

FADE TO BLACK
2. ESCRITORIO DETETIVE/RUAS DE MORIA - INT/EXT - NOITE
SEXTA-FEIRA - 1 DE OUTUBRO

Em seu escritdédrio, escuro e minimamente iluminado pela luz do luar,
estd o DETETIVE, fumando e contemplando as ruas sujas de sua cidade
pela UGnica janela que h& na sala.

O DETETIVE, sério e PUXANDO a fumaca densa de seu CIGARRO, parece
incomodado com o que vé. Ele franze suas sobrancelhas e cerra oS
dentes observando.

Neste momento, é possivel ouvir batidas na porta.

A porta é logo ABERTA e BARBARA ENTRA na sala segurando diversas
FICHAS CRIMINAIS em seus bragos. Estd um pouco timida.

O DETETIVE permanece imével.

BARBARA
Com licenca, Detetive. Desculpa entrar assim do nada.. Queria
me apresentar. Meu nome é Barbara. Fui convidada a trabalhar
aqui nessa delegacia. Serei sua nova parceira de
investigacdes.
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O DETETIVE, ainda virado para a janela, TIRA o CIGARRO de sua boca.

DETETIVE
Hum.. Interessante. (sussurrando)

BARBARA ndo ouve a frase e estranha o comportamento do DETETIVE,
porém, decide se aproximar da mesa que had na sala com 0s arguivos
em seus bracos.

BARBARA ABRE uma das FICHAS daquele caso e observa-o.

BARBARA
Uau.. Seu histérico é realmente impressionante. L& na minha
cidade a gente costumava ouvir sobre vocé. “O maior detetive
de todos os tempos! Ninguém nunca escapou das suas presas.”
(brincando)

O DETETIVE estad fixado nas ruas. Ele parece hipnotizado com aquelas
pessoas, aqueles carros..

BARBARA percebe que ele estd a ignorando. Entdo, DEIXA as PASTAS
que carrega em cima da mesa.

BARBARA
Ahm.. Oooi?

Nada. O DETETIVE ainda parece ndo ouvi-la.
Cada vez mais, a chama do cigarro parece se apagar.

BARBARA
Detetive?

BARBARA comeca a se aproximar do DETETIVE.
O DETETIVE, ainda em direc&o a janela, TIRA o CIGARRO de sua boca
de uma forma impaciente.

DETETIVE
Eu j& sabia da sua vinda.

BARBARA PARA no meio do seu caminhar.

DETETIVE
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Nunca trabalhei com um parceiro antes.. Ainda mais um vindo de
uma “cidadezinha” no interior.

BARBARA
Eu ndo chamaria de “cidadezinha”.. A gente tem tanto crime 1la
como vocés, sabe? Eu diria que.. (rindo)

DETETIVE (Interrompendo)
Quero te fazer uma pergunta..

O DETETIVE vira sua cabeca em direcdo & BARBARA, como forma de
pergunta.

BARBARA
Barbara.

DETETIVE (cont’)
Barbara.. Quem vocé év?

BARBARA
Eu sou.. Era uma perita, mas meu sonho de me tornar detetive
finalmente té4 se realizando. Depois de muito tempo atuando na
drea, resolvi um caso aberto esquecido na minha cidade. E
entdo recebi um convite para investigar uma série de
assassinatos incomuns que estdo acontecendo por aqui.. E como

vocé tem um dos melhores histdéricos da cidade, me colocaram
junto de ti.

DETETIVE
Ndo foi isso que perguntei.. Barbara.

O DETETIVE JOGA seu CIGARRO no chao.
DETETIVE

Eu quero saber quem vocé é. O que te move.. Por que vocé veio
pra ca? Qual o verdadeiro motivo para aceitar esse caso?

BARBARA para por um instante.

BARBARA
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Todas essas pessoas gue sumiram.. Elas tém histérias.. familias..
Um passado. Todos esses desaparecimentos e ninguém nunca fez
nada? Essas pessoas merecem ser ouvidas. Elas merecem ser
reconhecidas e merecem que suas histdérias sejam contadas.
Afinal, pra que entrar na policia sendo pra pegar um monstro
como esse. Senao pra..

DETETIVE (interrompendo)
Maté-1o?

BARBARA se sente ofendida e corrige o DETETIVE.

BARBARA
Para trazé-lo a justica.

O DETETIVE range seus dentes com raiva.

DETETIVE
Justica. A boa e velha justica.

O DETETIVE continua olhando para a janela, como se ela nunca tivesse
entrado na sala.

BARBARA
Olha, foi bom o papo, viu? Vou dar uma passada na sala do
chefe pra ver qual vai ser o nosso prdéximo caso.

O DETETIVE permanece imével.

DETETIVE
Te vejo em breve, Béarbara.

O DETETIVE POE um NOVO CIGARRO em sua boca e puxa a fumaca pela
ultima vez. Ele continua a observar a chuva molhar toda a cidade
enquanto BARBARA ruma em direcdo da porta.

3. SALA DO CHEFE DE POLICIA - INT - NOITE

L4 estd o CHEFE DE POLICIA, SENTADO em sua cadeira com um CHARUTO
em sua boca.
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Do seu lado, h& um quadro negro com escritos em giz branco sobre
alguns casos diversos.
BARBARA se aproxima de sua mesa.

BARBARA
0Oi, delegado. Vocé me pediu pra passar aqui depois de falar
com o Detetive.

BARBARA aponta para trés, mostrando a sala do Detetive.

BARBARA
Queria aproveitar e te perguntar algumas coisas. Eu ndo recebi
muitos detalhes sobre o caso inteiro, estou na cidade sé héa
vinte minutos e j& me jogaram aqui. N&do houve tempo pra uma
transicéa..

CHEFE DE POLICIA (interrompendo)
J& achou tua sala?

BARBARA
Ndo, eu ndo tive nem a oportunidade de ver toda a delega..

CHEFE DE POLICIA (interrompendo)
O negdcio é o seguinte, Barbara..

O CHEFE DE POLICIA TIRA o CHARUTO de sua boca, se arruma na cadeira
e APONTA para a BARBARA, falando sério.

CHEFE DE POLICIA (cont’)
Ja faz trés meses que eu td atras de alguma forma.. De qualquer
forma de incriminar esse cara.. O Detetive. Ele é como uma
sombra, sempre que alguém chega perto de descobrir algo, de
pegar ele no flagra.. PUF!

O CHEFE BATE sua MAO na mesa e BARBARA se assusta.

CHEFE DE POLICIA
Ele some! A Gnica coisa que sempre fica pra tras é um cigarro
com um simbolo estranho e uma mensagem esquisita escrita na
cena do crime.. Eu tenho certeza que esse cabra ta fazendo
coisa errada. Tem muita gente sumindo, muito caso sem
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explicacdo.. E ele sempre estd por perto. Sempre observando
com aquele jeito arrogante se achando o superior.. (falando
com desgosto)

Tem até lenda desse desgracado. Os mendigos da cidade morrem
de medo do escuro desde que surgiu o boato de que “aquele que
trard o julizo final” aparentemente brota dos becos da cidade.

Uma lenda urbana de um monte de cracudo sem porra nenhuma pra
fazer.

O CHEFE PUXA a fumaca de seu CHARUTO.

CHEFE DE POLICIA
Hum.. (puxando a fumacga)
J& tentei de tudo e nada funciona. Entdo decidi ligar pra sua
cidade e pedir..

BARBARA (interrompendo)
Minha ajuda? (com um tom rude)

CHEFE DE POLICIA (cont’)
E pedir por algum maluco burro o suficiente pra se enfiar num
buraco como esse e resolver essa situagdo pra mim.

BARBARA olha com desprezo para o CHEFE e ele percebe.

CHEFE DE POLICIA
Escuta aqui, lindinha. Eu ndo preciso que goste de mim né&o,
t4d? Eu sé preciso que vocé prenda esse desgracado.

Quando, uma TELEVISAO no canto de sua sala os interrompe com as
ultimas noticias.

CHEFE DE POLICIA
Olha ai.. Tdo falando da gente.

RADIALISTA 1 (EM OFF)
O Julgador ataca de novo! Ontem a noite foi ouvido diversos
gritos e uma aglomeracdo perto de um beco na rua 14. Um homem
morto e sangue na parede. Quando vamos nos sentir sequros?
Quando a policia fara algo a respeito desse justiceiro das
sombras? O povo grita e nunca € ouvido! Até onde isso pode
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continuar? Até quando ficaremos sentados, esperando enquanto
esses assassinatos tomam o lugar..

O CHEFE DESLIGA a TELEVISAO e arranha a garganta. Depois AGARRA
seus poucos FIOS DE CABELO restantes e mostra para BARBARA.

CHEFE DE POLICIA
T4 vendo?! Olha aqui! Eu to perdendo cabelo de tanto estresse
por causa disso. Eu vou te passar umas fichas com informacdes
relevantes pro caso. Tem informacdo de gente desaparecida, de
assassinatos, tudo que vocé quiser tem 1l4.

BARBARA
E como vocé espera que eu.. simplesmente pegue ele?

CHEFE DE POLICIA
Eu ndo sei e td pouco me fudendo. Usa seu charme de cidade
pequena, leva ele pra tomar uns goles, fumar um charuto.. D&
teu jeito de se aproximar dele. E pra isso que vocé ta aqui,
nédo év

O CHEFE DE POLICIA se LEVANTA de sua cadeira e comeca a se APROXIMAR
de BARBARA pelo lado direito da mesa.

CHEFE DE POLICIA
E se ainda ndo for motivacdo o suficiente..

O CHEFE DE POLICIA ABRE seu CASACO e mostra algumas CEDULAS
guardadas em seu bolso.

CHEFE DE POLICIA
A gente negocia. Todo mundo tem um prec¢o. (rindo)

Entdo, o CHEFE COLOCA sua MAO no ombro de BARBARA.
BARBARA fica incomodada e rapidamente tira seu ombro, com uma
expressdo de nojo.

BARBARA
Eu ndo preciso do seu dinheiro! Eu topei esse caso pra vingar
essas pessoas que ele - supostamente - matou. Eu aceitei esse

trabalho pra ajudar essa cidade, ndo por um suborno nojento.
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Alids, vocé sequer tem alguma lista de suspeitos ou sé supds
que fosse o Detetive por tras disso tudo?

O CHEFE franze suas sobrancelhas e solta um grunhido.
Ele did meia volta e se senta novamente em sua cadeira.
O CHEFE POE o CHARUTO em sua BOCA e suas PERNAS em cima da mesa.

CHEFE DE POLICIA
Tem uma lista. Uns quatro cabras. Todos uns zé ninguém,
drogados e sei 1la o que. E nunca achamos um sequer traco de
DNA em todas as cenas do crime ligando a eles. Desses quatro,
sé6 um com habilidade e cautela necessarios pra sempre sair
ileso..

O CHEFE joga um DEDO para BARBARA.

CHEFE DE POLICIA
O teu parceiro.
Ndo me interessa como, ou porque, vocé vai resolver isso.
Deixa os detalhes da sua vida de “agente dupla” pra si mesma.
Eu sbé quero esse cabra fora daqui o mais rédpido possivel! Nao
aguento mais enchecdo de saco dos superiores por essa merda..

BARBARA apalpa por baixo de seu sobretudo e SEGURA firme um colar.
BARBARA

Conforme a gente for trabalhando e eu conhecendo mais ele, te
passo os detalhes.

O CHEFE ignora a fala de BARBARA.

BARBARA
Qualquer coisa eu vou estar na minha sala.

O CHEFE DE POLICIA POE sua MAO na frente do CHARUTO para colocar
mais fogo e ignora BARBARA.

CHEFE DE POLICIA
Passar bem. (fumando)

4. CAFETERIA - INT - DIA
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SEGUNDA-FEIRA - 4 DE OUTUBRO

BARBARA e DETETIVE estdo numa lanchonete local da cidade, sentados
em uma mesa mais distante e com pouca iluminacdo, ao lado de uma
grande janela que da& visdo as ruas da cidade.

O DETETIVE observa o lado de fora da cafeteria.

Em sua mesa, h& um RADIO POLICIAL e seus CASACOS.

Logo, uma GARCONETE, um tanto rude, se aproxima de ambos e para ao
lado de sua mesa.

GARCONETE
O gue vao querer? (tom rude)

BARBARA olha fixamente para a GARCONETE.

BARBARA
Uma torta de morango e um café, por favor.

GARCONETE
E pra vocé? (para o Detetive)

DETETIVE
Nada.

A GARCONETE se RETIRA da mesa.

BARBARA
O povo daqui é sempre mal encarado assim?

O DETETIVE ndo esboca reacdo. Mesmo assim, BARBARA tenta iniciar
uma conversa.

BARBARA
T6 doida pra uma tortinha de morango, faz tempo gque ndo como
uma. Desde que mudei td tentando me apegar a tudo de familiar..
Mas té& dificil.

Nada. O DETETIVE nem sequer respira.

BARBARA
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Mas, entédo.. L& na minha cidade a gente te conhecia como “o
grande detetive” e até agora esse foi o Gnico nome que ouvi.
Vocé ndo tem um nome de verdade ndo-?

O DETETIVE continua observando as ruas.

DETETIVE
E mais facil para todos saberem qual o meu papel nesse “lugar”.
Prefiro dessa forma.

BARBARA
Ok...

BARBARA tenta achar alguma forma de fazer o DETETIVE se abrir com
ela nessa conversa, para talvez obter informag¢des importantes para
a sua investigacédo.

BARBARA
Ahm.. Eu ainda td® me acostumando com a cidade. A minha antiga
ndo era um lugar td&o grande assim. Até pra chegar no meu
apartamento tad sendo dificil. O lugar té& wvazio. O povo daqui
nem olha na sua cara, ndo da bom dia.. Acho gue te entendo um
pouco de reclamar tanto daqui.

BARBARA TIRA o COLAR escondido DENTRO de sua BLUSA. E um colar em

formato oval, que pode ser aberto e revelar uma foto dentro dele.
BARBARA SEGURA com carinho o COLAR.

BARBARA
Esse é o pedacinho de casa que trouxe comigo.

BARBARA ABRE o COLAR e o estica para que o DETETIVE possa ver.
Dentro dele had uma foto de uma jovem mulher.

BARBARA
Tenho esse colar faz um tempo. E meu amuleto da sorte. Sempre
que estou com ele, as coisas ddo certo, mas se esqueco de
colocar.. J4 sabe. As vezes quando td triste ou com saudade,
eu pego ele.. E isso me conforta.

O DETETIVE se vira e olha para o colar.
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DETETIVE
E quem é essa?

BARBARA fica um pouco triste de lembrar da pessoa da foto.

BARBARA
Ela é minha..

BARBARA PARA por um instante, FECHA o COLAR e o COLOCA de volta
DENTRO da sua blusa.

BARBARA (cont')
Era.. Uma pessoa importante.

BARBARA se perde no colar.. Mas logo se recompde.

BARBARA
Mas enfim.. Chega de mim. Vocé realmente parece odiar essa
cidade. Ent&o, por que vocé ainda téd aqui? Faz quanto tempo
gue mora aqui?

DETETIVE
Muito tempo..

BARBARA
Tempo o suficiente pra se familiarizar com todos aqueles
desaparecimentos que vem acontecendo por aqui e ninguém sabe
cComo ou O POorqué?

O DETETIVE se vira para BARBARA.

DETETIVE
Quantas perguntas. O Chefe te pediu pra criar amizades naquela
espelunca?

BARBARA

N&o, mas.. Vocé ndo acha que vamos trabalhar melhor se nos
conhecermos um pouco?

DETETIVE
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Claro. Entdo, Barbara, Ja& que estamos gastando nosso tempo
sentados e contando historinhas tristes um para o outro, acho
que podemos nos conhecer melhor.

BARBARA franze a testa.

DETETIVE
Posso te fazer uma pergunta, Barbara-?

BARBARA
Claro. / Manda.

O DETETIVE se ajeita na cadeira e encosta seus cotovelos na mesa
para se apoiar.

DETETIVE
O que vocé espera desse lugar?

BARBARA
Da cafeteria?

BARBARA olha ao redor.

BARBARA
Olha, eu espero gque minha tortinha chegue logo.

BARBARA se vira na cadeira.

BARBARA
Porque olha.. Que demora viu..

DETETIVE
Ndo, o que vocé espera dessa cidade? Desse buraco infestado
de doentes, estupradores, assassinos.. De vermes que néo
merecem nada além de um Gltimo suspiro enquanto apodrecem com
o lugar?

BARBARA
Eu...

BARBARA para por um instante.
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BARBARA
Espero que eu.. Nb6s.. Ajudemos esses “vermes”. Ndo importa quem
seja, ou aonde, mas quero ajuda-los.

DETETIVE
Vocé realmente lutou para chegar aqui. Nunca tinha visto isso
antes. Me diz, o que vocé fazia mesmo?

BARBARA
Era perita.

DETETIVE
Claro.. Mas ndo aqui.

BARBARA

Nao, eu..

DETETIVE (interrompendo)
Lembre-se disso enquanto estiver aqui.

O DETETIVE para por um instante e se vira para a janela.

DETETIVE
O réadio..

BARBARA
Qué? O que tem o radio?

Neste momento, o RADIO, que estd EM CIMA da mesa, COMECA a CHIAR e
ouve-se uma VOzZ.

POLICIAL 1 (EM OFF)
Detetive.. (barulho estdtico)

BARBARA
Como vocé sabia? (impressionada e incrédula)

O DETETIVE ndo responde.
O RADIO n&o para de chiar.
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POLICIAL 1 (EM OFF)
Detetive, responda! (barulho estatico)
Um 121!

BARBARA olha assustada para o DETETIVE.

POLICIAL 1 (EM OFF)
Um menino matou o pal e simplesmente desapareceu. Venham pra
cd, rapido.

BARBARA olha para a direcdo do DETETIVE, porém, ele desapareceu.
N&o havia rastros algum de onde ele poderia estar.

BARBARA
Como...7?

BARBARA deixa de lado a confusdo, SE LEVANTA e SAI rapidamente da
cafeteria.

A GARCONETE PARA na frente da mesa com os PEDIDOS em SUAS MAOS,
porém, ambos ja haviam saido do restaurante.

GARCONETE
Ah.. (suspirando)

5. SALA DA CASA DE NEIDE - INT - DIA

BARBARA e o DETETIVE percorrem a entrada da casa em direcdo a sala
de estar. Ambos sdo acompanhados por um POLICIAL.

BARBARA
Vocé s6 me deixou 1la.. (em um tom irritado)

DETETIVE
Ndo poderiamos perder mais tempo para que “a justica fosse
feita”, nao év?

O DETETIVE nem sequer se vira para BARBARA, apenas continua andando
na direcdo da sala.

Na sala propriamente dita, estdo alguns policiais atras da cozinha
americana, rodeando o corpo de um defunto no ch&o. Préximo do corpo
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h4d alguns VIDROS QUEBRADOS, MOVEIS ARRASTADOS e SANGUE no chdo. Um
fotdégrafo criminal tira fotos do defunto.

NEIDE estd em choque e chorando, com um roxo nos olhos e sentada
na poltrona de sua sala.

O DETETIVE e BARBARA se aproximam de NEIDE e BARBARA se SENTA em
uma CADEIRA prdéxima a ela.

BARBARA
Com licencga, senhora. Meu nome é Barbara e esse é meu parceiro.
Somos os detetives designados a esse caso.

BARBARA aponta para o DETETIVE, que permanece em pé.

NEIDE
Oi.. Claro, claro. Eles me disseram que alguém viria falar
comigo.

BARBARA
Meus sentimentos pelo gque ocorreu. Seil como isso pode ser
dificil.

BARBARA SEGURA forte seu AMULETO.

BARBARA
Uma pessoa muito prdéxima também foi tirada de mim.

NEIDE ndo diz nada.

BARBARA
Senhora, vocé precisa me ajudar para eu poder te ajudar. O
que aconteceu aqui?

NEIDE
Eu.. Fol tudo tédo répido.. Ndo sei por onde comecar.

BARBARA
Tudo bem, vamos por partes. Eles me disseram que o seu filho
fugiu, vocé pode me contar sobre ele?

NEIDE
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Claro.. O nome dele é Carlos. Ele é um bom menino. Vai sempre
a escola, bonzinho, nunca se meteu em problemas..

Ele s6 queria me proteger.. Quando meu marido veio pra cima de
mim, eu nem consegui reagir. O Carlos sé entrou na minha
frente e..

O DETETIVE SAI da sala e comeca a andar pela casa.

BARBARA
Estou aqui para te escutar. Vocé estava contando que o seu
marido avangou pra cima de vocé.. Tem como explicar melhor?

NEIDE

Hoje ele chegou nervoso do trabalho e comecou a me xingar.
Isso ndo foi novidade. Ele é.. Era.. Complicado. Sempre foi
carinhoso, s6 que em alguns momentos bebia demais, ficava
agressivo. Mas hoje ele ficou cada vez mais nervoso, pegou
uma garrafa de vinho e comecou a tomar tudo. Eu tentei impedir.
Tentei fazer ele parar, mas quando eu cheguei perto, ele me
derrubou no chdo. Nessa hora, o Carlos desceu as escadas e
viu a cena.. Ele tomou a garrafa da mdo do pai e acertou ele
na cabeca.. Ele é s6 um menino. Ele n&o queria fazer mal, ele
s6 tava tentando me defender. Eu apenas fiquei parada, vendo
meu marido no chdo sangrando. E o Carlos.. Ele saiu pela porta
e ndo voltou mais.

Por favor, ndo facam nada com ele, ele sb tava tentando me
proteger.

BARBARA
Fique tranquila, ndés sé6 queremos ajudar vocés.. Vocé e Carlos.
Tem alguma ideia de onde ele possa ter ido? Algum lugar
especial para ele? Que goste de passar o tempo..

NEIDE
Ele sempre gostou de ficar sozinho. Geralmente ia pra lugares
abandonados pra fazer pinturas nos muros.. Ele dizia que isso
0 desestressava. Uma vez ele comentou que gostava de pintar
naquela rua.. Gotam. Eu sei que esse lugar tem uma fama, mas
eu juro que Carlos nunca se meteu com coisa errada, ndao
interprete isso errado, por favor.
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Nesse instante, o DETETIVE aparece atrds de BARBARA.

DETETIVE
Vamos. J& tenho o que preciso.

BARBARA olha para o DETETIVE indignada.

BARBARA
Ah! Agora vocé fala alguma coisa-?

NEIDE (interrompendo)
Muito obrigada pela ajuda dos dois! S6 traga ele pra casa,
por favor.

BARBARA
Claro, ndo se preocupe. Eu te prometo que vamos encontrar ele:
de uma forma ou de outra.

6. FRENTE DA CASA DE NEIDE - EXT - DIA
BARBARA SAI furiosa da casa e encontra o DETETIVE no gramado.

BARBARA
Cé té& de sacanagem? Vocé me deixou sozinha esse tempo todo e
s6 aparece pra dizer “wvamos embora”?

DETETIVE
Eu j& tinha tudo o gque precisava.

BARBARA
Tudo o que precisava.. Tipo o que? Vocé viu algo.. Qualquer
coisa que possa nos ajudar? (indignada)

DETETIVE
Eu vi o quarto dele. Foi o suficiente.

BARBARA
O suficiente como?

O DETETIVE PARA por um instante e observa ao seu redor.
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DETETIVE
Bonito o lugar, nao-?

BARBARA
Que...

DETETIVE (interrompendo)
Aqui é um dos bairros mais ricos da cidade. Sempre organizado,
com a grama aparada, limpo..

BARBARA
E o que isso tem a ver com.

O DETETIVE se VIRA para BARBARA

DETETIVE (interrompendo)
Aquela mulher disse que o filho nunca se envolveu com coisa
errada, ndo é&7?

O DETETIVE PEGA um SAQUINHO com drogas de seu CASACO e MOSTRA para
BARBARA.

DETETIVE
Até nos lugares mais limpos essa escdria consegue fazé-1lo
putrificar junto. Escuta aqui, vocé ndo é desse lugar, vocé
ndo sabe o que acontece nessa cidade, entdo deixa que eu
resolvo do meu jeito. Ele é s6 mais um drogado igual a todos
desse maldito lugar.

BARBARA observa aquele saquinho.

BARBARA
Acabamos de descobrir que o menino matou o pai e é com um
saquinho de droga que vocé se importa? Nesse momento ele té
sozinho, com medo e sabe-se 14 o que ele pode fazer pra si
mesmo depois do que aconteceu. A gente precisa achar ele.

DETETIVE
Eu vou achar ele.

BARBARA PARA por um instante e corrige a fala do DETETIVE.
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BARBARA
Nés

DETETIVE
Sabe, Barbara, ja estd tarde, acho melhor deixarmos isso pra
amanha.

BARBARA

Se isso esperar até amanhé&, ele pode ir mais longe ainda. E
acho que ninguém vai gostar do resultado.

DETETIVE
Ndo se preocupe. Gente como ele n&o vail pra lugar algum.

BARBARA
Olha, se vocé ta cansado, pode deixar que eu vou atras dele
sozinha!

DETETIVE

Vocé estéd cansada, Barbara. Muito cansada.

BARBARA estranha a fala do DETETIVE, mas rapidamente é atingida
por um cansaco inesperado. Sua visdo fica turva e se sente tonta,
como se algo tivesse a abordado.

BARBARA
Mas.. O que?

BARBARA cambaleia em pé.

DETETIVE
V& para casa. Amanhd esse caso Jja estard resolvido.

O DETETIVE comeca a se afastar de BARBARA lentamente. A cada piscada
pesada que BARBARA d&, o DETETIVE parece estar mais e mais longe.
BARBARA esti cansada demais para raciocinar, parece que sua energia
havia sido sugada por inteiro de seu corpo.

7. SALA DO APARTAMENTO DE BARBARA - INT - NOITE
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BARBARA ABRE a porta e ENTRA em sua casa. Ela estd exausta. Seu
corpo esta mole e ela ndo consegue ficar em pé direito.

BARBARA (VOZ EM OFF)
Serd que o Detetive me drogou? Eu nunca senti meu corpo desse
jeito. E como se toda a alegria que existisse dentro de mim
tivesse simplesmente.. Sido arrancada. Talvez seja por 1sso
que ninguém nunca consequiu pegar ele. Talvez ele tenha..
Poderes? N&o, ndo.. Claro que ndo. Nenhum ‘humano’ teria
poderes.

H& uma TELEVISAO em sua sala que passa as ultimas noticias do caso
de Carlos.

TELEVISAO MULHER 1 (VOZ EM OFF)
Fiquem 1igados nas ultimas noticias! Um adolescente de
quatorze anos matou seu proprio pali e fugiu de casa, deixando
o corpo do seu falecido pali e sua mde, sozinha, para tras.

TELEVISAO HOMEM 2 (VOZ EM OFF)
E, Jéssica.. Cada vez mais vemos casos como esse. Onde essa
juventude vai parar assim? Isso comeg¢a com as drogas, depois
as prostituicdes e entdo.. A morte!

BARBARA JOGA seu CASACO em cima da MESA e VAI em direcdo ao seu
quarto.

BARBARA (VOZ EM OFF)
Claro.. Mais sensacionalistas jogando toda culpa em uma crianca
assustada. Essa cidade me desgasta. Suas pessoas Ssdo
retrogradas.. Mas eu devo aguentar. Ndo hd lugar que ndo possa
ser curado. Ndo ha pessoas que ndo precisem de ajuda. SO
basta.. Encontrd-1las.

8. QUARTO DE BARBARA - INT - NOITE

BARBARA ENTRA em seu quarto, DEIXA seu COLAR em cima da MESA que
had perto da CAMA, ao lado de um ABAJUR, um DIARIO PESSOAL e um
TELEFONE ANTIGO, e ruma em direcdo a sua cama.

BARBARA (VOZ EM OFF)
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Em todas as conversas que tive com ele, ele ndo fraquejou.
Nunca deu nenhuma pista sobre os casos, nenhum deslize. Nada.
Ele é uma barreira impenetravel. Ah.. Quem sabe é inocente?
Talvez aquele porco do delegado sé queira se safar de alguma
merda que fez. Tantas perguntas e até agora nenhuma
resposta. (Barbara boceja)

Talvez a cidade seja a culpada. Sim.. Essa selva intermindvel
de concreto pode mudar as pessoas. Eu bem saberia disso. Era
tdo mais simples.. Quando.. (Barbara boceja novamente)

Talvez eu deva dormir. Ndo consigo sentir meu corpo. Mas como
dormir sabendo que um assassino anda livre por ai?

BARBARA se deita. Ela estd exausta, seus olhos piscam lentamente e
ela sente que estd prestes a dormir. A cada nova piscada é o dobro
de tempo que seus olhos se mantém fechados.

BARBARA (VOZ EM OFF)
Eu vou encontrar as respostas, mas agora.. Agora ja é tarde.

BARBARA dorme.
9. SONHO DE BARBARA

BARBARA acorda em uma espécie de limbo. Parece ser um local
completamente abandonado, porém ndo ha fundo, ndo hé& céu, ndo hé
nada em volta, apenas uma escuriddo intermindvel. Quanto mais
BARBARA tenta enxergar, menos ela consegue ver.

Em um lugar distante desse limbo, BARBARA reconhece alguns sons
distorcidos. Parece uma lingua desconhecida. Um murmirio.

Quando, uma voz é ouvida.

CRIANCA
O que eu faco agora? Que merda, merda, merda! (chorando)

Outra voz é ouvida logo em seguida. Uma voz distorcida, pesada..
Ela ecoa gravemente por todo o limbo.

VOZ MISTERIOSA
Eu posso te ajudar com 1isso.

BARBARA
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Mas.. O que é isso?

BARBARA decide seguir o som. Apenas um choro singelo é ouvido.
Quanto mais BARBARA anda, mais aquele local se distorce. Sua viséao
fica turva e suas penas trémulas.

Porém, BARBARA logo chega & uma JANELA DE VIDRO. N&o é possivel
ver direito o que hé& dentro, parece uma espécie de sala escura,
iluminada por uma Unica fonte.. Em suas paredes, chdo e teto, existem
diversos ESCRITOS em SANGUE espalhados pelo cdmodo..

BARBARA ouve novamente a crianca.

CRIANCA
Meu Deus! Eu.. Eu paro de correr, eu vou com vocé! Sé ndo me
machuca! (amedrontada)

Na sala, com ela, parece existir uma forma de uma figura feita de
sombras, que se aproxima cada vez mais.

VOZ MISTERIOSA
Eu ndo te dei uma escolha, garoto.

A FIGURA se aproxima cada vez mais da CRIANCA, transformando em
sombras tudo que era possivel enxergar daquele local.

BARBARA
Ei! Se afasta dele! (assustada)

BARBARA BATE no VIDRO tentando quebrd-lo, porém nada acontece.

VOZ MISTERIOSA
Vocé jd pensou na vida que tirou? No sofrimento que a sua
pobre mde estda passando? Um marido bébado e um filho
assassino! Vocé suja o nome da sua familia pra se divertir
com o resto imundo dessa cidade.

CRIANCA
Por favor, me desculpe! Eu ndo gquis matar ele!

A FIGURA para em cima da CRIANCA. Ela é gigantesca, consumindo toda
a luz daquele lugar.
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No fundo do cémodo é possivel ouvir um BARULHO de LIGACAO TELEFONICA
bem baixinho..

BARBARA
Para! Deixa ele em paz! (batendo no vidro)

VOZ MISTERIOSA
Vocé poderia ter evitado isso, ndo & vocé quem deve tirar a
vida de alguém. Mas, ndo.. Agora.. VOCE VAI SE JUNTAR A ELE SUA
IMUNDICE HUMANA'!

BARBARA bate na janela tentando quebra-la.
A CRIANCA grita desesperada e a FIGURA consome tudo que ha na sala.
O barulho da LIGACAO continua, mas, agora, um pouco mais alto..

BARBARA
Nao!

BARBARA PARA de bater na janela e se sente derrotada.
Nesse momento, a FIGURA se vira rapidamente para a direcdo da
janela e de BARBARA.

VOZ MISTERIOSA
Quem estda ai?

BARBARA parece reconhecer a FIGURA.

Seus olhos vermelhos como o sangue penetram os de BARBARA.
BARBARA suspira alto.

O DETETIVE encara a janela.

BARBARA recua amedrontada.. Neste momento, o chdo do local comeca a
se desfazer. BARBARA olha assustada para baixo e para a FIGURA
disforme.

O barulho de LIGACAO se torna cada vez mais alto.

Tudo comeca a se desconstruir e BARBARA é engolida por uma espécie
de vértice.. Um limbo. Tudo que havia ali é sugado e consumido por
uma escuriddo em espiral.

BARBARA grita suplicando por socorro.

Conforme tudo ¢é engolido, o barulho de LIGACAO se torna
completamente audivel e BARBARA comeca a acordar.

10. QUARTO DE BARBARA - INT - NOITE
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De repente, BARBARA é acordada por uma LIGACAO TELEFONICA.
Ela estd suada e sem conseguir respirar direito. Nunca tinha tido
um pesadelo como aquele.

BARBARA
Mas que porra foi essa?!

BARBARA para por um instante, suada pelo pesadelo e entorpecida,
ainda. Apés recuperar o fdlego, BARBARA olha para o seu COLAR em
cima da mesa. Ela demora um pouco para perceber que o telefone
estava tocando, mas, quando percebe, se LEVANTA rapidamente da CAMA
e VAI em direcdo ao TELEFONE.

BARBARA
Al5?

POLICIAL 1 (VOZ EM OFF)
Barbara! O Carlos.. O menino! Achamos ele!

BARBARA toma um choque de realidade e acorda mais um pouco.

POLICIAL 1 (VOZ EM OFF)
Ele acabou de ser jogado do topo do prédio da delegacia.
(euforico)

BARBARA arregala os olhos.

POLICIAL 1 (VOZ EM OFF)
Vem pra cd, rapido!

11. CENA DO CRIME (ASSASSINATO NO PREDIO) - EXT - NOITE

BARBARA CHEGA na cena do crime arrumando suas LUVAS
INVESTIGATORIAS.

H&4 um grupo de policiais perto do CORPO DESCONFIGURADO - o corpo
de Carlos - e uma AMBULANCIA estacionada na calcada. FAIXAS DE
ISOLAMENTO cercam a cena do crime.

BARBARA se agacha ao lado do corpo.

BARBARA
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O que aconteceu aqui?

POLICIAL 1
Ainda ndo sabemos direito, algumas testemunhas disseram que
ele foi arremessado de cima do prédio.

BARBARA observa aquele corpo desconfigurado.

BARBARA
Ele era s6 uma crianca.. Cadé o Detetive? Ele j& apareceu?

POLICIAL 1
N&do. N&o conseguimos entrar em contato com ele, por 1isso
ligamos rapidamente pra vocé.

BARBARA observa a cena do crime e percebe um CIGARRO COM UMA MARCA
ESTRANHA perto do corpo, ao lado de um ESCRITO feito por cinzas de
cigarro no chéo:

PECADOR...
Ela observa aquele escrito e pega o cigarro, analisando-o.

BARBARA
Encontrou mais alguma coisa?

POLICIAL 1
Enviamos alguns homens pra checar o terragco. A Unica coisa
foi um maco de cigarros na beirada 14 de cima, da onde
acreditamos que o corpo foi jogado.

Entdo, BARBARA olha para cima tentando descobrir como aquele corpo

havia sido jogado. Seu olhar fita uma escuriddo infinita, salpicada
de olhos cristalinos que a observam.

Neste momento, algumas estrelas estremecem, como se um jorro de ar
as perpassasse.

12. SALA DO CHEFE DE POLICIA - INT - DIA

TERCA-FEIRA - 5 DE OUTUBRO
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BARBARA esti& sentada na cadeira na frente da mesa do CHEFE DE
POLICIA. Ele, por sua vez, ACENDE um CHARUTO e comeca a fumar.

CHEFE DE POLICIA
Fala. Por que veio gastar meu tempo hoje? Alguma novidade?

BARBARA rapidamente PEGA alguns ARQUIVOS, os ABRE e coloca todos
na mesa do CHEFE.

BARBARA
Varias..

BARBARA desliza os ARQUIVOS para que o CHEFE possa ver. O CHEFE se
arruma na cadeira e COMECA a ler os ARQUIVOS.

BARBARA
Ontem tivemos nosso primeiro caso juntos. Um menino que matou
0 pal e correu amedrontado pela cidade.

CHEFE DE POLICIA
Sei. (com o charuto em sua boca)

BARBARA
Enquanto eu interrogava a mde do menino, o Detetive
simplesmente desapareceu. Depois de um tempo reapareceu e nos
mandou embora. Ele veio com um papo de punir o Carlos..

CHEFE DE POLICIA (Interrompendo)
Esse Carlos é..

BARBARA
O garoto.
CHEFE DE POLICIA
Certo.
BARBARA
Até al tudo “normal”. (relutante)

Todas as conversas que tive com ele, sempre cai no modo
punitivo de se fazer Jjustica. J& ndo esperava diferente. Mas
entdo..
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BARBARA PARA por um instante. O CHEFE DE POLICIA acha curioso, se
inclina na mesa e observa BARBARA.

CHEFE DE POLIcIA
Mas entdao..?

BARBARA
Eu n&o consigo explicar direito.. Eu me senti fraca. Toda minha
alegria parecia que tinha sido sugada pra fora do meu corpo.
O Detetive achou melhor pararmos por aquele dia.. Na verdade,
ele me obrigou a parar. E entdo eu fui pra casa. S gque algo
estranho também aconteceu. Eu tive um pesadelo.

BARBARA olha para baixo, um pouco recuada e TOCA em seu AMULETO.

FLASHBACK
O garoto do pesadelo de Bdrbara tenta fugir da figura gigantesca.

BARBARA
Eu sonhei com o Carlos.

FLASHBACK
O garoto esta chorando e morrendo de medo, se rastejando para tras.

BARBARA
Eu vi ele com medo, sozinho. E entdo uma figura apareceu.

FLASHBACK
Uma figura gigantesca se aproxima do garoto.

BARBARA
Ele ndo era humano.

CHEFE DE POLICIA
\\Elell?

BARBARA
Sim.. Eu vi.. O Detetive.

FLASHBACK
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O Detetive se aproxima cada vez mais de Carlos. Sua silhueta é
irreconhecivel.

BARBARA
Eu.. Eu sonhei gque ele tinha matado Carlos.

BARBARA olha para o CHEFE DE POLICIA com a mido envolta de seu
COLAR.

FLASHBACK
A figura mata Carlos e consome tudo que havia naquele lugar.

O CHEFE fica intrigado com a histoédria.

CHEFE DE POLICIA
E entdo o garoto realmente morreu.

BARBARA
Sim.

CHEFE DE POLICIA
Alguma coisa incomum na cena do crime?

BARBARA
Além dele ter sido arremessado de um prédio.. Sim.

BARBARA MOSTRA uma FOTO de um CIGARRO COM UMA MARCA ESTRANHA ao
lado do ESCRITO feito por cinzas no local do crime.

BARBARA
Sei que falta pouco, eu sb6 preciso de alguma coisa, algo
concreto, algum pequeno deslize pra incriminad-lo e fazer ele
confessar de uma vez..

O CHEFE DE POLICIA recosta em sua cadeira.

CHEFE DE POLICIA
Olha.. Eu nédo pensei que fosse dizer isso tdo cedo, mas.. Bom
trabalho.

BARBARA
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Ainda ndo. Ndo serd um bom trabalho enquanto ndo prendermos o
culpado.

CHEFE DE POLICIA
Nisso eu acho que posso te ajudar mais um pouquinho..

BARBARA olha intrigada para o CHEFE.
O CHEFE PEGA uma CANETA e um PEDACO DE PAPEL de sua gaveta, o0s
COLOCA em cima da MESA e comeca a escrever.

CHEFE DE POLICIA

Nesse momento, o Detetive td investigando um caso na rua Sete.
Hoje ndo era dia pra vocé trabalhar com ele, e vai continuar
dessa maneira.. Hoje a noite ele viaja pra resolver umas
pendéncias na cidade vizinha. Pelo menos foi o que ele me
disse. Tente ndo o encontrar, seja esperta. Sem brechas. Essa
“saidinha” dele deve ser o suficiente pra vocé encontrar algo.
Agora vocé estd sozinha.

O CHEFE DE POLICIA ENTREGA o PAPEL para BARBARA.

BARBARA
Obrigada, eu tenho uma ideia do que fazer nesse tempo. Eu
preciso de um mandato..

CHEFE DE POLICIA
Sei que precisa. E certamente ndo poderéd ter.

BARBARA se sente desolada. Ela tinha um plano, um truque que poderia
dar certo, e ajudaria esse caso como nenhum outro..

BARBARA
Mas, chefe..

CHEFE DE POLICIA (interrompendo)
Também certamente ndo direi que vocé pode achar um assinado
na sala do Rafa.. Essas coisas ndo sdo féaceis de conseguir,
precisam de uma causa, entdo ndo pense gque Vocé pode
simplesmente aparecer la essa noite e sair com um em méos.

Badrbara se ajeita na cadeira e um sorriso brilha em seu rosto.
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CHEFE DE POLICIA
T4, téa. Ndo quero mais ouvir pedidos desesperados. Agora se
manda daqui e vai trabalhar.

O CHEFE d& um leve sorriso de canto. BARBARA estd comecando a
entender seu jeito agridoce, entdo ndo se irrita com o tom grosseiro
de falar.

BARBARA
Delegado. (ela consente com a cabeca)

BARBARA se LEVANTA e o CHEFE DE POLICIA continua fumando.
13. MONTAGEM INVESTIGACAO
6 DE OUTUBRO - 23 DE OUTUBRO

BARBARA estd em pé, observando um corpo numa poltrona, ao lado de
um FOTOGRAFO CRIMINAL, que estd TIRANDO FOTOS do assassinato. Eles
estdo em uma sala cheia de POLICIAIS, FAIXAS DE ISOLAMENTO e MOVEIS
ARRASTADOS.

BARBARA (EM OFF)
Eu tenho um plano, e pelo que sei, deve estar sendo posto em
andamento nesse exato momento. E melhor eu ter certeza, tirar
logo esse peso dos meus ombros pra ndo me arrepender do que
pode acontecer se ndo for feito.

O DETETIVE, em sua forma verdadeira, gigantesca e feita de sombras,
estd parado em um beco escuro, em cima de um JOVEM RAPAZ caido e
assustado. Parece prestes a matd-lo. Seu corpo, indescritivel e
com o0s olhos vermelhos como o sangue, englobam quase aquele local
todo.

10 DE OUTUBRO

BARBARA estd em sua sala, vendo diversos ARQUIVOS abertos em sua
MESA. Nela, h& um DIARIO aberto e uma CANETA em cima dele, ao lado
de um ABAJUR. BARBARA observa aqueles casos com a maior cautela do
mundo. Um réddio chia no fundo do cémodo.
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BARBARA (EM OFF)
Eu ndo consigo dormir. Ndo consigo descansar sabendo que tudo
isso ainda continua. Até as pistas malis promissoras geralmente
levam a becos sem saida. Tantos caddveres sem vinganca.

RADIALISTA 1 (EM OFF)
Mais um caso sem respostas! Na manhd de hoje, duas criancas
foram encontradas mortas perto do Bosque do Varejo. Isso esta
ficando fora de controle. Essa cidade é um buraco, e todos
que moram aqui estdo fadados a afundarem com ela! Eu pergunto
agora para vocés, cidaddos de Moria: vocés ndo estdo com medo
do "“Julgador”?

O DETETIVE estd parado em cima de um prédio FUMANDO. Ele observa
todo o movimento da cidade de cima do prédio. Suas MAOS estédo
cobertas por SANGUE..

TELEVISAO MULHER 2 (EM OFF)
Vou te falar uma coisa, hein? Talvez a gente precise de alguém
como ele! Alguém que traga a justica com as proprias mios!
Todos os dias eu acordo calmo porque sei que alguém estdad
limpando as ruas onde meu filho brinca! Chega de esperar pelos
porcos azuis! TRAREMOS JUSTICA COM AS NOSSAS PROPRIAS MAOS!

15 DE OUTUBRO

Dentro de um BECO ESCURO, um grupo de adolescentes, com as mangas
de suas camisetas arreganhadas, injetam HEROINA nas VEIAS de seus
BRACOS. O DETETIVE estd na entrada do beco, iluminado pela luz do
luar, apenas observando a cena.

BARBARA (EM OFF)
Essa cidade ndo tem jeito. A corrupgdo se espalha como uma
peste. Talvez o Detetive esteja certo.. Talvez esse lugar ndo
tenha salvacdo. Mas.. Essas pessoas ndo tém culpa. Elas estdo
sozinhas. Eu gostaria de ajudar todos eles. Gostaria de estar
em todos os lugares.

113



Servigo Pablico Federal
Ministério da Educacao

Fundacao Universidade Federal de Mato Grosso do Sul

BARBARA estd no laboratério da pericia da delegacia Jjunto a um
especialista forense, analisando o DNA de alguns cigarros
encontrados em diversas cenas do crime.

BARBARA (EM OFF)
Em todas as cenas de crime, ndo tem pelos, nem cabelos, nem
digitais.. Ndo existe DNA humano em nenhum desses casos, exceto
pelo das vitimas.. Parece que eu estou perseguindo um fantasma.
Um espirito vingativo.

18 DE OUTUBRO

BARBARA DIRIGE seu CARRO pela cidade. As gotas de uma chuva forte
molham seu parabrisa. O RADIO de seu carro estd ligado.

TELEVISAO HOMEM 2 (VOZ EM OFF)
O que vocé acha, Jéssica? Devemos esperar sentados pra que
esse vigilante traga o julgamento para todos?

TELEVISAO MULHER 1 (VOZ EM OFF)
Pois é! E cadé a policia pra pegar uma aberracdo dessas? Quem
é esse que julga quem deve morrer ou viver? Que balanca é essa
que s ele tem a resposta? Vou te falar, hein.. A gente precisa
de um salvador! Ninguém mais se sente seguro aqui. Deus esta
punindo os pecadores e todos estdo pagando o prego! Por favor,
alguém nos ajude!

E uma noite chuvosa. H4 um corpo de um homem, com uma CICATRIZ
ESTRANHA na testa, coberto de sangue, jogado no chdo, ao lado de
uma LOJA DE CONVENIENCIAS fechada. Ao lado do CORPO e de uma POCA
de SANGUE feita pelos ferimentos no rosto, existe um CIGARRO COM
UMA ESTRANHA MARCA j& apagada, com uma mensagem:

ABERRACAO...

BARBARA (EM OFF)
Essa cidade.. Ndo tem fim. Me sinto sufocada, sozinha, confusa..
entrelacada por infinitos dedos cinzentos que rasgam o solo a
fora. Cada dia que passa, cada segundo.. Parece que o buraco
s6 se torna maior. Estou sendo engolida. Por um oceano em que
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ndo se pode ver o fundo. Eu ja ndo entendo mais aqui. Talvez
ela sempre fol assim.. Talvez ele sempre esteve certo..

BARBARA, com um copo de café gquente em suas mdos, anda agasalhada
pelas ruas da cidade. As ruas estdo quase vazias, com apenas alguns
papéis voando por elas.

BARBARA (EM OFF)
Matar pode ser a alma dele. O seu sangue é o que te motiva.
Ou talvez ele s goste da atencdo. Todos o0s assassinados sdo
homens. Parece que ele gosta de reforcar sua virilidade, nos
mostrar que o unico homem que merece viver, é ele mesmo. Mas
serda que se pode fazer justi¢ca numa poca de sangue?

22 DE OUTUBRO

BARBARA estd SENTADA na MESA de seu quarto, com uma CANETA em sua
mio, escrevendo em seu DIARIO. Na mesa existe apenas seu DIARIO e
um RADIO POLICIAL.

RADIALISTA 2 (EM OFF)
N6s, do canal 12, decidimos que a melhor coisa a se fazer
agora é parar de publicar noticias sobre o “Julgador”. Ele
pode estar por toda a parte, ndo precisamos de mais panico
pelas ruas.

BARBARA (EM OFF)
Tenho de continuar forte. Tudo de pior nessa cidade ndo pode
tirar o meu unico foco..

O RADIO POLICIAL é acionado.

POLICIAL 1 (EM OFF)
Bdarbara.. (som de estdtica)
Bdrbara! Nossa unidade entrou. Vocé ndo vai acreditar no que
tem aqui. Precisamos de vocé.. (som de estdtica)

BARBARA olha diretamente para a camera.

BARBARA (EM OFF)
Salvar essas pobres almas condenadas.
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14. QUARTO DO DETETIVE - INT - NOITE

BARBARA para na entrada do quarto do DETETIVE com um POLICIAL. Suas
costas sdo iluminadas por uma luz forte vinda de fora do cdmodo,
que a cobre como um manto fantasmagdrico.

O quarto estd completamente escuro, exceto por uma brilhante luz
vermelha, vinda do banheiro na parte direita do cémodo, gque banha
o local como um manto de sangue.

No quarto, ha uma cama desarrumada com o0s lencois Jjogados pelo
chdo, um abajur quebrado perto da cama, um armdrio e manchas de
sangue pelas paredes. H& alguns escritos, embora seja dificil de
distingui-los. Uma uUnica lampada pende do teto, como um péndulo.

BARBARA
Qual o relatdério, oficial?

POLICIAL 1
N6és vasculhamos a cozinha, toda a sala, os banheiros.. Mas né&o
hd nada particularmente especial na casa. Exceto por esse
quarto.

Na parede leste, hd algumas estantes presas com diversos objetos:
colares com pedras preciosas, chapéus, reldgios, sapatos, anéis,
pedacos de tecido.. E alguns fotdgrafos tirando fotos dos objetos.
BARBARA se APROXIMA da estante.

BARBARA
S&do troféus. Pertences de todas as vitimas. (para ninguém em
especifico)

POLICIAL 1
Sim.. Achamos o mesmo. H& mais. Um segundo corpo na banheira.
Mutilado. Destrocado. Eu nunca tinha wvisto cendrio mais
sangrento. Até a lampada ganhou cor.

BARBARA olha fixamente os OBJETOS.

POLICIAL 1
E também ndo héd sequer uma digital. Em todo o apartamento.
Nada. Ele parece até um.
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BARBARA (interrompendo)
Fantasma?

Seus olhos continuam fixos.

POLICIAL 1
Sim...

BARBARA
Continuem procurando.

BARBARA desvia o olhar rapidamente e SEGUE em direcdo & cama.
Quando se aproxima do local, BARBARA percebe, ao lado dos lencgdis
jogados, algumas marcas de arranhdo préximas ao armadrio, no chéo.
BARBARA fita por um momento aqueles arranh&es e entdo decide tentar
puxar o armario com todas as forcas. Porém o esforco é inttil.

BARBARA
Oficial, me dé uma ajuda.

Entdo dois homens corpulentos se aproximam do local e comecam a
PUXAR o ARMARIO.. Logo ele é movimentado e, por tras dele, alguns
didrios rotulados com datas e pedacos de papel sdo revelados.
BARBARA PEGA um dos DIARIOS e ABRE. Dentro dele, existem alguns
pedacos de Jjornal recortados e escritos.

BARBARA (EM OFF) / DETETIVE

Domingo, 15 de Outubro: encontrei dois adolescentes se
entupindo de heroina.. Vou me divertir abrindo os corpos
imundos deles.

Terca-feira, 19 de Outubro: ele queria escapar de todas as
formas, estava tentando cortar as cordas com seus dentes.
Quanto mais sua boca sangrava pelos cortes que abriam, mais
eu sentia vontade de assistir ele se matando. Quero me sujar
com o sangue imundo desse verme.

BARBARA (EM OFF)
Ele queria ser pego..
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Sexta-feira, 21 de Outubro: aquele nojento estava desesperado.
Suplicando pela sua vida. Nesse momento, a Unica coisa que eu
consegui fazer, foi rir.

BARBARA para de ler por um momento.

BARBARA
T4 bom, j& chega. Mande seus homens tirarem fotos de tudo que
tiver no quarto dele.. Fotos do banheiro e de todos os
“troféus". Vamos mandd-los para a andlise pra ver se batem
com o DNA das vitimas que estdo no didrio. Quero uma cdpia de
todos esses didrios também. Mande tudo pra minha sala..

POLICIAL 1
Pode deixar.

O POLICIAL percebe que BARBARA estd fragilizada.

POLICIAL 1
Vocé estd bem?

BARBARA
Eu sé.. Preciso de um tempo para pensar.

BARBARA SEGURA firmemente o AMULETO em seu pescoco.
15. SALA DE BARBARA - INT - NOITE

Estd a noite e chovendo forte. TROVOES sonorizam o ambiente e
RELAMPAGOS rapidos e fortes iluminam a sala por completo.

BARBARA estd SENTADA na MESA de sua sala, confusa e pensativa.

Em sua mesa hd diversas PASTAS com casos criminais e cépias dos
DIARIOS do DETETIVE, além de FOTOS das cenas do crime e dos corpos
das vitimas. Ela olha para tudo de uma vez.

FLASHBACK

Um homem caido no chdo é atormentado pela figura gigantesca do
DETETIVE proéoximo a ele.

BARBARA olha aqueles intmeros ARQUIVOS de pessoas tidas como
desaparecidas.. De CARLOS, principalmente.
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Em todas as fichas, em todos os casos, sempre hd um objeto deixado
propositalmente no local do crime: um cigarro com uma marca
estranha e uma mensagem ofendendo a vitima.

TROVOES e RELAMPAGOS vindos da janela de sua sala tomam conta do
cenario.

BARBARA (EM OFF)
O que eu estou fazendo aqui? Essas pessoas estdo mortas.
Dilaceradas, estripadas.. Mesmo quando eu pegar ele, de que
val adiantar? Ndo posso trazé-los de volta. Ndo posso
consertar nada.

Um dos DIARIOS do DETETIVE estd aberto em uma pagina especifica,
sobre o CARLOS, em que estd escrito:

Tdo jovem e ja um pecador. O mal nunca dorme, nunca descansa..
Ele ataca todos de uma soé vez.

FLASHBACK
CARLOS estd apavorado fugindo da figura indescritivel do DETETIVE.

BARBARA PASSA sua MAO lentamente na FICHA.
Mais um RELAMPAGO consome aquele espaco.

BARBARA (EM OFF)
Eu ndo consigo dormir. Ndo consigo pensar.. O que é que eu
estou fazendo aqui? Punindo um criminoso ou me afogando com a
cidade? As pessoas nunca se esquecem. Essas mortes ndo serdo
subjugadas. Sempre haverda um culpado, sempre.

BARBARA observa aquela FICHA de desaparecimento e fica pensativa.
Mais um RELAMPAGO ilumina a sala.

De repente, um BARULHO de PORTA é QOUVIDO e alguém ADENTRA a sala.
BARBARA estd tdo concentrada que ndo desvia o olhar dos didrios.

BARBARA
Oi, chefe. Eu j& vou pra casa, prometo. S6 mais um instante,

to tentando por minha cabeca no lugar.

Uma figura entdo passa pela mesa de BARBARA e se DIRIGE & JANELA.
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BARBARA estranha o siléncio e entdo LEVANTA seu ROSTO das
evidéncias.. E, num instante, percebe que era o DETETIVE quem estava
ali. BARBARA se sente apavorada.

BARBARA
Detetive?! O que- O que vocé td fazendo aqui?

BARBARA entdo tenta recolher todas as PASTAS e DIARIOS que estavam
ABERTOS, ao mesmo tempo que TATEIA embaixo de sua mesa procurando
sua ARMA.

O DETETIVE estd PARADO com sua MAO na PERSIANA, ABRINDO-A um pouco
para uma melhor visdo da rua embaixo do prédio, contemplando a
chuva molhar o vidro da Jjanela.

DETETIVE
Recentemente eu ouvi dizer que o chefe mexeu uns pauzinhos
aqui na delegacia e decidiu comecgar um exercicio
incriminatério para cima de mim.. Diversos policiais foram
chamados pra entrar na minha casa sem meu consentimento.. Vocé
ndo sabe nada sobre isso, sabe?

BARBARA continua a RECOLHER todas as PASTAS que estavam em sua
MESA, ao mesmo tempo procura desesperada sua ARMA.

BARBARA
Ahm.. Ndo? Nao estou por dentro de nada, o que houve?

DETETIVE
Claro gque ndo. Vocé n&o se voltaria contra mim, ndo é? Fazemos
uma dupla tdo boa..

O DETETIVE VIRA a cabeca levemente na direcdo de BARBARA.

DETETIVE

Sabe, Barbara.. No primeiro momento gque nos conhecemos, eu
realmente ndo estava ansioso pra trabalhar do seu lado. Vocé
me parecia sé mais uma incompetente da cidade pequena que
sonhava em entrar pra policia. Mas com o tempo.. Sinto que esse
sentimento mudou. Vocé é competente. O suficiente para invadir
a minha casa e descobrir todos os meus “segredinhos”.
(murmurando)
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BARBARA arregala seus olhos. Sua ARMA nunca foi tdo quista.
TROVOES e RELAMPAGOS dominam a conversa.

DETETIVE
Ninguém tem um histdérico tédo limpo como o meu sem fazer alguns
sacrificios na vida, Barbara. Alguns gque um homem puro teria
medo de admitir. Vocé pode até achar que as “pessoas” dessa
cidade merecem ser ajudadas, mas qual a salvacgdo para as almas
corrompidas? Qual o papel da policia em um mundo em
decomposicdo?!

BARBARA sente como se dedos gelados apertassem seu pescoco. Ela
cospe as primeiras palavras gque vem a mente.

BARBARA
A policia é para ser a corda que separa a paz do caos total.
Homens inocentes morrem todos os dias até com a nossa ajuda,
se ndo estivéssemos aqui, quem sobraria-?

BARBARA finalmente acha sua ARMA DENTRO de uma das gavetas da sua
mesa. Ela se LEVANTA em siléncio, DESTRAVA a ARMA e d& a VOLTA em
sua MESA calmamente.

DETETIVE

Inocentes.. Um homem inocente que aparenta ser um marido
perfeito e quando d& na telha procura criancas para passar o
seu tempo? Um menino drogado que matou o seu préprio pai? Soé
em um mundo tdo podre que alguém poderia chama-los de
inocentes. Vemos um pecado mortal em cada esquina. Em cada
casa. E o toleramos. O toleramos porque € normal. Quem ligaria
se escdrias como essas fossem exterminadas?

P

A sala é ILUMINADA por um forte RELAMPAGO e a silhueta de BARBARA
engole o fundo da sala enquanto APONTA a ARMA para o DETETIVE.

DETETIVE
Agora ficou em siléncio, logo vocé que gosta tanto de ouvir a
prépria voz. O que houve, Barbara?

O DETETIVE se VIRA e vé& BARBARA com sua ARMA APONTADA para si.
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BARBARA
Cala a boca e coloca a porra das midos em cima da cabeca! E
uma ordem seu psicopata narcisista, ou eu atiro agora mesmo e
ninguém vai ver o seu “showzinho” de revelacgédo!

O DETETIVE se limita a rir.

DETETIVE
Nenhum de vocés sabe com o que estdo mexendo. E eu odiaria
perder a minha Unica companhia dentro desse necrotério por
uma besteira como essa. Eu até diria o mesmo para o chefe,
mas creio que ja seja tarde. (debochando)

BARBARA APERTA fortemente a ARMA.

BARBARA
O que?! O que vocé fez com ele?!

O DETETIVE fica imdvel.

DETETIVE
Nada.. Ainda.

Neste momento, o DETETIVE se desvanece como fumaca.

BARBARA segue sua sombra com a ARMA, DISPARANDO trés TIROS no
percurso enquanto tenta o acertar.

A sombra de DETETIVE DESAPARECE com uma singela risada.

BARBARA fita a porta da sala, ofegante, como se estivesse acabado
de escapar da proépria morte e, ao mesmo tempo, perdido a
oportunidade de matar a prdépria morte.

De repente, um GRITO desesperado de um POLICIAL é ouvido de FORA
da SALA.

POLICIAL 2 (EM OFF)
MAIS UM!

BARBARA se vira rapidamente para a direc&o do som.

BARBARA
O que?! (sussurrando e respirando forte)
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Varios gritos pedindo ajuda sé&o ouvidos.

POLICIAL 2 (EM OFF)
Na sala do delegado, rapido!

16. SALA DO CHEFE DE POLICIA - INT - NOITE

Existem diversos policiais amontoados na porta da sala do chefe de
policia. Estdo observando algo.

BARBARA se apressa, desviando de todos os policiais e entrando mais
na sala.

Uma vez livre, BARBARA se depara com um CORPO de um policial morto,
pelado, todo ensanguentado e PRESO na PAREDE da SALA do CHEFE DE
POLICIA.

O corpo estéd preso por FACAS colocadas em seus PES e MAOS. Existem
MENSAGENS escritas em todas as paredes com SANGUE e um BILHETE
PRESO no PEITO do cadaver.

BARBARA se aproxima do corpo bem devagar. Ela TIRA uma FACA fincada
no PEITO do homem e PEGA o BILHETE ensanguentado. Nele esta escrito:

VOCES NAO SABEM COM O QUE SE METERAM! O DESTINO DE VOCES ESTA
ESCRITO E O SEU TEMPO, VERMES DA POLICIA, ESTA QUASE SE
ESGOTANDO! SE ESCONDAM, PORQUE ESTOU INDO ATRAS DE CADA UM DE
VOCES'!

VOCE E O PROXIMO SEU GORDO NOJENTO! SEU JULGAMENTO ESTA
PROXIMO, PECADOR!

BARBARA
Onde o delegado t&?! (gritando para um policial perto)
O POLICIAL fica sem reacéo.
BARBARA
Aonde, porra?! (gritando)
POLICIAL 2

Hoje é o dia de folga do chefe, senhora. Ele deve estar na
casa dele com a familia..
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BARBARA percebe o perigo que o CHEFE estd correndo, ela respira
forte.

17. APARTAMENTO DO CHEFE DE POLICIA - INT - NOITE

BARBARA decide abrir a porta bem devagar. Esta, por sua vez, estd
meio aberta e bamba. Quando, BARBARA escuta alguns barulhos
sorrateiros e murmirios vindos de dentro.

BARBARA ent&o ABRE a PORTA segurando firme em sua arma e a luz de
um reldmpago ilumina por completo o apartamento.

BARBARA vé& no fundo do cémodo, na frente de uma janela, o DETETIVE
em sua forma real: um ser feito de sombras, de puro 6dio e da
prépria morte, torturando o CHEFE DE POLICIA. Ele, por sua vez,
estava SANGRANDO pelo nariz e pelos olhos, com seu braco esquerdo
QUEBRADO e seu osso visivel, usando ROUPAS RASGADAS com ferimentos
a mostra feitos pelo DETETIVE.

BARBARA nunca tinha visto nada parecido com aquilo. Era uma figura
indescritivel.

Entdo, sem pensar duas vezes, BARBARA APONTA sua ARMA para a
CRIATURA com &édio.

BARBARA
Larga ele!

A CRIATURA PARA de se mover por completo. BARBARA continua
avancando em direcdo a ela. Ela estd tremendo, com suas pernas
bambas.

BARBARA
Vira pra mim seu covarde! (com a voz trémula)
Larga ele, agora!

CHEFE DE POLICIA
Isso, pega ela. Pelo amor de Deus me larga.. (o CHEFE tosse)
Vocé ja& matou a minha mulher, inferno. Me deixa ir..

BARBARA encara calada o DETETIVE enquanto mantém ele na mira.

No entanto, a CRIATURA instantaneamente se VIRA e VOA em direcédo a
BARBARA. N&o h& tempo para reagir, BARBARA é arremessada para longe
e o DETETIVE para em cima dela.
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A figura indescritivel a encara com seu olhar profundo e
aterrorizante, tentando sugar cada pingo de esperanca do corpo de
BARBARA.

BARBARA fica IMOVEL, estd quase sem conseguir respirar, ela nunca
havia sentido tanto medo na vida. Aquela aparicdo era como um
verdadeiro dembénio vindo a terra para destrui-la. A CRIATURA encara
BARBARA incansavelmente.

No fundo do cémodo, o CHEFE DE POLICIA se LEVANTA e SACA sua ARMA,
deixando o DETETIVE e a BARBARA na mira.

BARBARA ndo reage, estd completamente imobilizada.

CHEFE DE POLICIA
Volta pro inferno, demdnio!

O CHEFE prepara sua ARMA mas, no momento que estd prestes a atirar,
a CRIATURA VOA rapidamente para cima dele, o AGARRANDO com uma m&o.

CHEFE DE POLICIA
AH! Me ajuda! (sua arma cai no chéo)

Um forte reldmpago ilumina a criatura.

BARBARA
Nao!

O DETETIVE se vira para BARBARA. Seus profundos olhos vermelhos
penetram os de BARBARA. A CRIATURA entdo some em direcdo a porta,
levando o CHEFE DE POLICIA consigo. BARBARA apenas sente um forte
VENTO passar ao lado dela.

18. TERRACO DO PREDIO - EXT - NOITE

BARBARA ENTRA no terraco. Aos seus pés, BARBARA segue com os olhos
um rastro de sangue no chdo que leva até a extremidade do terraco.
Quando BARBARA levanta a cabeca, ela enxerga o DETETIVE SEGURANDO
o CHEFE DE POLICIA SANGRANDO, quase inconsciente na beirada do
prédio. Seu corpo estd suspenso sobre uma grande queda que darad na
rua.

BARBARA SACA sua ARMA e APONTA para a CRIATURA, avancando na direcédo
dos dois.
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BARBARA
Larga ele, sua besta imunda!

O DETETIVE se vira lentamente para BARBARA. Seus olhos sé&o
hipnotizantes e profundos.

DETETIVE (FORMA MONSTRUOSA)
Por que vocé deseja salvar a vida dele tanto assim?

Sua voz profunda e grave ecoa infinitamente pelo terraco daquele
prédio.

DETETIVE (FORMA MONSTRUOSA)
Ele é um porco, traidor.. Sujo! Enquanto sua esposa estd fora,
trabalhando sua alma pra ganhar um pouco mais de dinheiro..
Esse inGtil se embebeda e enche o cu de cocaina em qualquer
bordel da cidade.

O DETETIVE estica mais seu braco, estendendo o CHEFE DE POLICIA no
ar. O CHEFE se desespera, olhando para baixo e vendo o tamanho da
queda.

BARBARA
Eu j& disse pra soltar ele, porra!

DETETIVE a ignora.

DETETIVE (FORMA MONSTRUOSA)
Todos eles merecem ir para o mais profundo dos infernos arder
por toda a eternidade. Assim como eu, vocé sabia que todos
eles eram caras maus, Barbara. Entdo ndo ha problema em mati-
los. Eles ndo apenas mereciam, como esse é praticamente o
nosso dever civico.

BARBARA
O Carlos era sb6 uma crianca!

DETETIVE (FORMA MONSTRUOSA)
Sim, ele era.. E eu me diverti por cada segundo que torturava
aquela alma desgracada dele. Eu me tornei a justica! Sou a
Unica esperanca da humanidade. Eles n&o sabem onde estou. N&o
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sabem guem eu sou. Em toda a minha vida aqui.. Eu nunca sequer
hesitei. Por que vocé ainda faz isso?

BARBARA
Porque ndés estamos aqui e todos eles precisam de ajuda!
Existem pessoas boas nessa cidade. Inocentes.. Nenhum lugar é
um caso perdido. Esse colar..

BARBARA TIRA seu COLAR de dentro do casaco e SEGURA FIRME em frente
de seu corpo.

BARBARA
Esse é o motivo de eu fazer tudo isso! Esse é o motivo de eu
ndo desistir. Nunca!

O DETETIVE PARA por um momento.

DETETIVE (FORMA MONSTRUOSA)
Esqueca.. E tarde demais.

BARBARA
Tarde demais pra qué?

DETETIVE (FORMA MONSTRUOSA)
Para tudo.

BARBARA
Nunca serda tarde demais.. Nada é tdo simples. Eu me afoguei,
Detetive. Esse lugar.. Ele me engoliu. Assim como faz com todo
mundo. E é por isso que devemos continuar. E por isso que
acordamos todos os dias e prendemos um distintivo no peito.
(BArbara abaixa sua arma)
Por favor, larga ele. A gente pode resolver isso.

DETETIVE (FORMA MONSTRUOSA)
Ndo podemos resolver nada! Olhe para mim, Barbara! Eu j& néo
sou eu mesmo hd muito tempo. Essa cidade.. Essa cidade, ela me
destruiu. Ela me fez mudar. Eu conheci a verdade.

BARBARA
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Eu também! Eu J& ndo sei mais o que é o certo a se fazer. Tudo
que uma vez eu defendi, agora parece se embaralhar dentro de
mim. Mas precisamos tentar. A diferenca entre ndés e o restante
da populacdo, é€ gque ndés ndo podemos desistir. Vamos conversar,
ndo me faca atirar em vocé.

DETETIVE (FORMA MONSTRUOSA)
Ninguém pode me ajudar! Pare de ser t&o ingénua! Eu sou as
sombras.. Eu sou a vinganca. Eu sou a prépria faria!

O DETETIVE se torna maior ainda e sua voz é grave e pesada. BARBARA
APONTA sua ARMA novamente para o DETETIVE.

O DETETIVE VOA com o CHEFE DE POLICIA firme na direcdo de BARBARA,
até seu rosto quase encontrar a ARMA em sua MAO.

O CHEFE DE POLICIA fica desesperado.

DETETIVE (FORMA MONSTRUOSA)
Ele é cada pecado que existe nessa cidade! Vocé sabe que isso
é o certo a se fazer, Barbara. Vocé sabe que precisamos limpar
as ruas desse lugar! Mate ele e se junte a mim! Somente nés
vemos o verdadeiro problema e sé ndés podemos resolvé-1lo!

O DETETIVE APERTA o ROSTO do CHEFE DE POLICIA contra a ARMA. BARBARA
fica imdvel.

O DETETIVE entdo se desloca para trads de BARBARA e PEGA em seu
OMBRO. Sua forma gigantesca preenche aquele local.

O CHEFE DE POLICIA nao consegue se mexer.

DETETIVE (FORMA MONSTRUOSA)
Vamos Barbara, mate ele!

BARBARA
Eu.. Nado posso.

BARBARA pensa em sair de perto, mas o DETETIVE a SEGURA pelo OMBRO.
DETETIVE (FORMA MONSTRUOSA)

Sim, vocé pode! Vocé ndo é uma paladina, vocé é uma policial
de Moria. Vocé tem um distintivo e uma arma, entdo use-a!
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BARBARA tenta ndo olhar para o rosto do CHEFE. Ele sua frio e
LAGRIMAS n&o param de cair de seus olhos.

BARBARA olha levemente para o lado e percebe que o DETETIVE esté
distraido, ele estéd ficando cada vez mais na sua forma humana. Ela
vé uma brecha nessa situacdo. S6 precisa enrolar tempo o suficiente
para o DETETIVE voltar a sua forma humana e, assim, poder derrota-
lo.

DETETIVE (FORMA MONSTRUOSA)
Vamos, Barbara, olhe para ele! Se vocé n&o fizer isso, eu
faco!

BARBARA
Espera! Eu consigo.. Eu faco.

O DETETIVE se surpreende e larga o ombro de BARBARA. Ela SEGURA
firme a ARMA e aperta contra o rosto do CHEFE.
O DETETIVE sorri e mostra seus dentes desuniformes.

BARBARA
Me desculpe. (para o Chefe)

BARBARA COLOCA seu DEDO no GATILHO DA ARMA.

CHEFE DE POLICIA
Nado! Para! Vocés ndo tém direito!

BARBARA olha de canto e percebe que o DETETIVE estd cada vez mais
humano, seu plano estd dando certo.

DETETIVE (FORMA HUMANA)
Vocé vé? O poder é uma coisa fragil. Olha para mim, eu sou um
Deus nessa cidade. Eu a controlo como bem entender. Eu sou o
seu salvador e o Unico que entende o certo a se fazer.

O DETETIVE finalmente atinge sua forma humana e BARBARA encontra o
momento perfeito para atacar.

BARBARA
N&o, Detetive. Vocé ndo é um deus.. Vocé ndo é um demdnio, nem
mesmo um predador.. Vocé é sé um homem.. Um homem fragil gque
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gosta de brincar de Deus. E qgue passou tempo demais se
preocupando se eu mataria ou ndo o Chefe.

BARBARA olha para o CHEFE.

BARBARA
Sai daqui.

O CHEFE DE POLICIA instantaneamente SAI da frente de BARBARA.

A BARBARA entdo se ESQUIVA das GARRAS do DETETIVE, d& uma RASTEIRA
em suas PERNAS HUMANAS fazendo-o CAIR em direcdo ao precipicio do
prédio. BARBARA SEGURA o CASACO do DETETIVE impedindo que ele caia.
O DETETIVE sorri.

DETETIVE (FORMA HUMANA)
Isso! Sinta o gosto da morte! O seu destino estd fadado,
Barbara. Me mate!

BARBARA
Vocé merece muito pior do que sé a morte. (raivosa)

DETETIVE (FORMA HUMANA)
Vocé pensa que é diferente.. Que vai salva-los.. (rindo)
NAO EXISTE SALVACAO PRA ESSES VERMES! ELES MERECEM APODRECER
NOS CANTOS IMUNDOS DESSE LUGAR! (voz monstruosa)

BARBARA
N&o é vocé quem decide isso.

DETETIVE (FORMA HUMANA)

Muito pelo contrdrio, eu sou exatamente quem decide isso! Vocé
ndo é ninguém, Barbara.. E s6 mais uma marionete nas minhas
garras. Um mero pedo que acreditava puxar as proéprias cordas.
Vocé acredita mesmo que eu seria tédo descuidado assim pra vocé
me pegar? Eu sé precisava de uma menininha sonhadora que
achava que iria mudar o mundo. E vocé caiu exatamente onde eu
queria.

BARBARA desvia o olhar para baixo.

DETETIVE (FORMA HUMANA)
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Eu sempre estive um passo a frente. Sempre observando cada
olhar, cada pensamento, cada suspiro seu. Eu sou o seu mestre..
E eu vou te fazer exatamente igual a mim. Me mate e vocé vai
sentir o gosto da vinganca. (rindo)

BARBARA LEVANTA a cabeca e olha para o DETETIVE com raiva.

BARBARA
Eu nunca serei igual a vocé.

BARBARA entdo LARGA o CASACO do DETETIVE, o fazendo CAIR de cima
do prédio.

O DETETIVE ri para BARBARA enquanto CAI lentamente de encontro com
a rua. BARBARA apenas observa o corpo encontrar o chéio.

No meio do terraco, atrads de BARBARA, estd o CHEFE DE POLICIA
comemorando.

CHEFE DE POLICIA
Ai, porra! Finalmente esse desgracado morreu! Gracas a Deus
um pouco de paz. Eu sempre soube que vocé era a escolha certa
Barbara! HAHA! Eu ainda tenho cabelo! (PASSANDO a MAO em sua
cabeca calva aliviado)

O CHEFE DE POLICIA SAI do terraco comemorando.

Porém, BARBARA continua na borda, no limite do local, olhando para
a rua.

BARBARA levanta sua cabeca e respira fundo, segurando forte em seu
amuleto. Ela sente que tudo aquilo finalmente acabou.

MATCH CUT DO COLAR
19. RUAS DE MORIA - EXT - DIA
SEGUNDA-FEIRA - 31 DE OUTUBRO

BARBARA DIRIGE seu CARRO pelas ruas da cidade. As GOTAS de uma
chuva forte molham seu PARABRISA.

BARBARA se sente aliviada por tudo aquilo ter acabado, mas nada
parece diferente. Mesmo com o DETETIVE derrotado, a cidade continua
suja, corrupta.. E agora, Barbara é a uUnica que poderd fazer a
diferenca.
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O RADIO do carro de BARBARA estd ligado.

RADIALISTA 1 (EM OFF)

Mais uma semana e mais um assassinato. Dessa vez logo na
frente do prédio da policia. Esses vdndalos estdo se tornando
cada vez mais audaciosos, ou Seria mais uma vez obra do
Julgador? Como vocés se sentem levantando da cama todos o0s
dias sabendo que esse pode ser seu ultimo? Eu ndo sei ndo,
hein, mas se fosse eu no poder, pode ter certeza que nenhum
criminoso sairia Iimpune dessas ruas nojentas. E digo mais,
eu...

BARBARA desliga o RADIO de seu carro.

BARBARA (EM OFF)
Segunda-feira, 31 de outubro. Uma semana depolis e as ruas da
cidade continuam molhadas pela chuva intermindavel. Mesmo
depois do Detetive desaparecer, parece que nada mudou. Tanto
tempo perdido perseguindo um rumor. Um fantasma. Uma sombra
feita da propria morte. Mas pra que? Assassinatos, assaltos,
agressbes. Eles estardo sempre escondidos pelo caos dessa
cidade. E uma cidade grande, eu ndo posso estar em todos os
lugares. Sera que a justica deve ser feita para todos? Sera
que esse é o unico jeito? Eu gostaria de dizer que eu estou
fazendo a diferenca. Mas eu jd ndo sei. A cidade continua a
se destrulir. Talvez seja inevitdvel, mas eu devo tentar. Por
que se eu ndo fizer isso.. Quem faraz

BARBARA DIRIGE seu CARRO em direcdo ao pdr do sol. Neste momento

ela é, e continuard sendo, a Unica protetora de Moria.

Fim.
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UFMS
APENDICE B — CADERNO DE PRODUGAO
Caderno De Producao
NOME DO PROJETO Obscura Justica
Gabriel Lima Rodrigues Sequeira, Rafael de Sousa Santos,
MEMBROS DO GRUPO Wallace José Ovando, Wittéria Kauany Souza Barbosa
ORIENTACOES GERAIS

COLUNA DESCRICAO: Liste as atividades, servicos, equipamentos, profissionais, materiais e outros
itens necessarios a realizacao do projeto.

COLUNA QUANTIDADE: Insira a quantidade dos itens listados na coluna Descrico.

COLUNA UNIDADE: Indique a unidade de medida referente aos itens listados na coluna Descricio. Sao
unidades de medida, por exemplo: caché, dia, filme, folha, hora, instalacio, kilograma, metro, m2, m3,
meés, minuto, obra, parte, periodo, projeto, polo, semana, servico, titulo, unidade etc.

COLUNA QUANTIDADE DE UNIDADES: Indique a quantidade de unidades de medida referente aos
itens listados na coluna Descricao.

COLUNA VALOR UNITARIO: Insira o valor referente a cada um dos itens listados na coluna Descrico.
COLUNA TOTAL: Quantidade x Quantidade de Unidade x Valor Unitario NAO PREENCHER).

DEFINICOES DE ETAPAS DA PLANILHA ORCAMENTARIA

PRE-PRODUCAO/PREPARACAO: Indique nesta fase os itens de despesas das etapas preparatérias do
projeto, tais como pesquisa, curadoria, levantamentos, servicos preliminares, etc.
PRODUCAO/EXECUCAO: Indique nesta fase os itens relativos a execucéo do projeto.
POS-PRODUCAO/FINALIZACAO: Indique nesta fase os itens relativos a finalizaciio do projeto, como
edicdo, montagem, sonorizacio, mixagem etc.

DIVULGACAO: Indique nesta fase os itens necessarios para a divulgacao do filme, como elaboracao e
finalizacao de pecas/material de divulgacao, etc.

CUSTOS ADMINISTRATIVOS: Relacione aqui os itens de administra¢io do projeto de forma
detalhada.

TRIBUTOS, TAXAS E RECOLHIMENTOS: Podem ser lan¢cados os custos com INSS e outras taxas ou
tributos.
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C e e quantida
1.1 Mesa digitalizadora 1 de 3 |R$1.800 RS 5.400
. quantida
1.2 Microfones 1 de 1 R$ 400 RS 400
quantida
13 Tablet L B 1 [R$2.500 | ps2.500
quantida
1.4 Computador L 4e 2 |R$5000 R$10.000
Total de Pré-Produciao/Preparacio R$18.300
2.1 Dubladores principais 1 |servico 3 R$ 350 |R$1.050
2.2 Animadores 1 servico 3 RS 2,922|RS$ 8,766
23 Assistentes para animacao 1 |servi¢o 2 R$ 1,000|R$ 1,000
2.4 Misico 1 servico 1 RS 2,600|RS 2,600
- . RS
2.5 Dubladores secundarios 1 servico 11 125,80 |RS 1,383
2.6 Produtor 1 |servico 1 RS 3,300|R$ 3,300
RS
2.7 Plano Adobe 1 verba 1 86,00 RS 86,00
Total de Producao/Execucio RS 18.185
3.1 Editor 1 servico 1 RS 3,500|R$ 3,500
quantida RS
3 Softwares 2 |de 1 1139,00 |R$139,00
33 Estudio 1 servico 1 R$2,500 |R$2,500
Sound design .
34 1 [servico 1 RS 4,400 RS 4,400
Total de Pés-Produciao/Finalizacao R$10.539
4.1 Rede sociais servico 1 0
4.2 Cartazes servico 10 |R$6,50 |RS 65
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Total de Divulgacao RS$ 65

5.1

Total de Custos Administrativos

6.1 0,00

Total de Tributos, Taxas e Recolhimentos RS 0,00
R$ 47.089
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APENDICE C — CADERNO DE ARTE

Figura 39 - Rascunho inicial de Barbara

.. BARBARA
P ﬁlytb
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Figura 40 e 41 - Concept Art digital de Barbara

Protagonista

Em seus 25 anos

Perita criminal

Cabelo cacheado

Roupa casual/sobretudo

OBSCURA JUSTICA: A CIDADE DOS PECADORES

Figura 42 - Character Sheet de Barbara
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DETETIVE

Protagonista
Idade 292
Detetive

Feito de Sombras
X\ Forma humana/forma monstro

OBSCURA JUSTIGA: A CIDADE DOS PECADORES
Figura 44 - Character Sheet do Detetive
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Figura 45 - Rascunho inicial do Chefe de Policia
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PERSONAGENS / CONCEPT DE PERSONAGENS

-Mulher (Barbara): Carmen San Diego; cabelos cacheados; sobretudo preto;
referéncia mulher maravilha Liga da Justica
Nova Fronteira

-Detetive: traco evoluido e menos pontiagudo; Monstros lovecraftianos

o " 5

F 3

Figura 46 - Referéncias de Barbara e Detetive
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-Chefe de policia: um cara obeso, sempre com um charuto, rude

Figura 47 - Referéncias do Chefe de Policia

Figura 48 - Referéncia das ruas de Moria
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Figura 49 - Referéncia Cafeteria

Figura 50 - Rascunho PG Sala do Detetive
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Figura 51 - Rascunho digital PG Sala do Detetive

Figura 52 - PG Sala do Detetive finalizada
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Figura 53 - Processo de pintura Ruas de Moria

(=

«m)»

Figura 54 - Pintura Ruas de Moria Finalizada
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DECUPAGEM DO CURTA-METRAGEM
“Obscura Justica: A Cidade dos Pecadores™

Obs: decupagem da Cena 3

Divises estéticas e narrativas:

1. PB
2. Maleabilidade na decupagem e storvboard

CENA: 3. SALA DO CHEFE DE POLICIA - INT - NOITE

N° | ACAO/DESCRICAO/DIALOG |PLANO|MOVIME | ANGULO OBS REFERENCIA | ORDEM
(0] NTO
1A Toda a conversa iicial de PM Fixo PM - Plano e Contra-Plano do
Barbara com o Chefe de policia. dngulo didlogo dos dois
Lateral_
mas
levemente
Frontal
2A O Chefe de policia tira o PP Fixo PP - dngulo | Plano e Contra-Plano do
charuto de sua boca, se arruma na + Lateral, dialoge dos dois.
mesa e comega a falar sério. Zoom In mas +
+ (quando levemente | Manter o mesmo angulo
Todo o dialogo seguinte. necessario) |  Frontal e plano anterior, porém
aproximado na edigio
1B O Chefe de policia se levantada | PM Fixo PM -
cadeira e comeca a se aproximar de dngulo
o Lateral,
Barbara pelo lado diretto da mesa.
mas
levemente

Figura 55 — Decupagem Cena 3

tRA
lovee e

Figura 56 — Storyboard Cena 15
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Figura 58 - Timeline animagao Cena 18
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448 )P -

Figura 59 - Timeline animagado Cena 9

LUK BB

Figura 60 - Timeline animagéao Cena 3

147



Servigo Pablico Federal
Ministério da Educacan
Fundacao Universidade Federal de Mato Grosso do Sul

N ae

W o VWAQON > (o
+ 44AV0

Y

oanEm

ad4am» b -

Editar

Contr

DIOIDIOIDSS SIS,

1515

15

Figura 62 - Animacao do movimento das bocas feito no Premiere
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Figura 64 - Timeline completa da montagem do filme
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Figura 66 - Timeline da Cena 18
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Figura 67 - Timeline do som Cena 11

Figura 68 - Timeline do som Cena 2
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Figura 69 - Timeline do som Cenas 7, 8, 10 e 19

Figura 70 - PG lateral com som de passos: Walking on Grass | Footsteps on Tall Grass | Sound
Effects
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https://www.youtube.com/watch?v=WEylqtgsZ_I&ab_channel=Sound-Vibe
https://www.youtube.com/watch?v=WEylqtgsZ_I&ab_channel=Sound-Vibe
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(%

Figura 71 - PG Sala do Chefe de Policia com som de fundo de escritério: Office Sound Effects |
100% Royalty Free No Copyright Strikes
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Figura 72 - PG Cafeteria com som de fundo restaurante: Restaurant with Background Music
Sound Effect HD
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https://www.youtube.com/watch?v=BXAwQz5YGm8&ab_channel=Krotos
https://www.youtube.com/watch?v=BXAwQz5YGm8&ab_channel=Krotos
https://www.youtube.com/watch?v=zRrkB2DeqBQ&ab_channel=SoundDoom
https://www.youtube.com/watch?v=zRrkB2DeqBQ&ab_channel=SoundDoom
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Figura 73 - PG Detetive caindo do prédio com som de roupas se mexendo: Clothes Movement |
Free Sound Effect

SN N NN

Figura 74 - PM Neide com som de cidade ao fundo: London's City Ambience: ASMR Traffic
Soundscape & 4K HDR Video - City Sounds & Car Sounds Effect!
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https://www.youtube.com/watch?v=9UJ9VKYSEgE
https://www.youtube.com/watch?v=9UJ9VKYSEgE
https://www.youtube.com/watch?v=sXJLT3kYdhk&ab_channel=ExperiencingLondon
https://www.youtube.com/watch?v=sXJLT3kYdhk&ab_channel=ExperiencingLondon
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