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Resumo. Este trabalho apresenta o SchoolLab Manager, uma plataforma web
voltada a gestdo de salas de tecnologia em escolas de educagdo bdsica. O sis-
tema articula, em uma mesma solugcdo, o agendamento de laboratorios e um
repositorio compartilhado de planejamentos de aula, com suporte a marcagdo
de eixos da Computagdo na educagdo bdsica e a campos descritivos sobre re-
cursos de acessibilidade. A proposta tem origem em um projeto desenvolvido
em parceria com uma escola publica estadual de Dourados (MS) e adota uma
abordagem de desenvolvimento iterativo e centrado no usudrio, fundamentada
em principios de Interacdo Humano-Computador. A avaliagcdo, conduzida com
18 participantes por meio de instrumentos consolidados (TAM e System Usabi-
lity Scale, SUS), combinados a itens especificos de dominio e ao alinhamento
a BNCC, indicou alta aceitacdo, usabilidade considerada “excelente” (escore
SUS médio de 85,3) e boa percep¢do de adequacdo pedagogica. Os resultados
sugerem que o sistema pode contribuir para a redugdo de barreiras administra-
tivas, para a qualificagcdo pedagogica do uso dos laboratorios e para o alinha-
mento das prdticas escolares a Competéncia Geral de Cultura Digital prevista
na Base Nacional Comum Curricular.

Abstract. This paper presents SchoolLab Manager, a web platform for mana-
ging technology rooms in K—12 schools. The system integrates laboratory sche-
duling and a shared lesson-plan repository, including support for tagging Di-
gital Education axes and describing accessibility resources. The proposal ori-
ginates from a project conducted in partnership with a public school in Doura-
dos (MS, Brazil) and follows an iterative, user-centered development approach
grounded in Human-Computer Interaction principles. The evaluation, carried
out with 18 participants through consolidated instruments (TAM and the Sys-
tem Usability Scale, SUS), combined with domain-specific items and BNCC
alignment, indicated high acceptance, “excellent” usability (mean SUS score
of 85.3), and a good perception of pedagogical adequacy. The results suggest
that the system can reduce administrative barriers, improve the pedagogical use
of school laboratories, and support the Digital Culture general competence es-
tablished by the Brazilian National Common Curricular Base (BNCC).

1. Introducao

A inser¢do das tecnologias digitais no ambiente escolar tornou-se uma exigéncia tanto
das politicas educacionais quanto das demandas da sociedade contemporanea. A Base



Nacional Comum Curricular (BNCC) define, entre as dez competéncias gerais da educa-
cdo basica, a Cultura Digital, a qual estabelece que os estudantes devem ‘“compreender,
utilizar e criar tecnologias digitais de informacao e comunicagdo de forma critica, signifi-
cativa, reflexiva e ética” [Brasil 2018]. Esse direcionamento foi posteriormente reforcado
pela Resolugdo CNE/CEB n. 1/2022, que tornou a Computagdo um componente curricu-
lar complementar 8 BNCC, articulado em torno dos eixos de Pensamento Computacional,
Cultura Digital e Mundo Digital [Brasil 2022].

Apesar desse direcionamento normativo, muitas escolas de ensino fundamental e
médio ainda apresentam dificuldades estruturais e organizacionais para incorporar efeti-
vamente as tecnologias digitais ao cotidiano pedagdgico. Embora boa parte das institui-
coes disponha de laboratérios de informadtica, a subutilizacdo desses espacos € frequente,
decorrente tanto da escassez de formagdo docente quanto de processos administrativos
ainda predominantemente manuais [Costa et al. 2019]. Quando o agendamento dos labo-
ratorios depende de formuldrios em papel e de tramites burocraticos, criam-se gargalos
que desestimulam professores e coordenadores a incorporar o laboratdrio ao planejamento
das aulas. Em paralelo, planejar atividades alinhadas a Educagdo Digital e que conside-
rem praticas de acessibilidade exige tempo, formagao e referéncias que nem sempre estao
a mao do docente [Valente 2016, Izidio et al. 2025].

Este trabalho tem origem em uma atividade conduzida durante a disciplina Cons-
trugdo de Software, cursada pelo autor no sétimo semestre do Bacharelado em Sistemas
de Informacao da Universidade Federal de Mato Grosso do Sul (UFMS), no primeiro
semestre de 2025 — ou seja, no periodo imediatamente anterior a elaboracdo deste Tra-
balho de Conclusdo de Curso. A disciplina previu o desenvolvimento de uma solugdo de
software para uma comunidade externa a universidade. O grupo do qual o autor fez parte
estabeleceu contato, por meio de videoconferéncias, com um professor da rede publica
estadual de Dourados (MS). Durante os ritos de levantamento de requisitos e validagao,
evidenciou-se que, apesar da estrutura fisica disponivel, o uso dos laboratérios era limi-
tado pela burocracia de reserva e pela auséncia de apoio sistematizado ao planejamento
das aulas que aproveitariam esses recursos. A partir dessa realidade, surgiu a motivagao
para propor uma solucao tecnolégica que, ao mesmo tempo, facilitasse o agendamento e a
gestdo dos laboratorios e apoiasse o professor no planejamento e na troca de experiéncias
pedagégicas. Sem que houvesse interrupg¢ao significativa entre as duas etapas, o presente
Trabalho de Conclusdo de Curso, desenvolvido na sequéncia da disciplina, retoma, amplia
e consolida aquela proposta inicial.

O SchoolLab Manager é a plataforma web desenvolvida para atender a esse duplo
objetivo. Por um lado, centraliza o processo de solicitacdo, aprovacdo e acompanha-
mento de reservas de laboratérios, reduzindo o uso de papel e os conflitos de horério, e
prevendo o registro de indisponibilidades programadas (manuten¢do, eventos etc.). Por
outro, oferece um repositério de planejamentos de aula em que os professores podem
criar, publicar, consultar e reaproveitar planos, com possibilidade de descrever a relagao
da atividade com os eixos da Educacdo Digital e de informar recursos de acessibilidade,
favorecendo a disseminacdo de boas préaticas. O fluxo de aprovagdo conduzido pelo ges-
tor escolar garante que reservas e planejamentos publicados passem por revisao antes da
consolidag@o, mantendo coeréncia com o funcionamento administrativo da escola.

Espera-se que a articulagdo entre logistica (agendamento) e dimensdo pedagdgica



(repositorio com marcacgdes de Educacio Digital e acessibilidade) contribua para um uso
mais frequente e qualificado dos laboratdrios, para maior eficiéncia na gestdo escolar e
para o alinhamento das praticas docentes as diretrizes da Cultura Digital previstas na
BNCC. A avaliagdo do artefato, junto a professores e gestores, por meio de tarefas guiadas
e de instrumentos de aceitacdo e usabilidade, complementada por uma etapa de validagcao
de acessibilidade com docentes com deficiéncia visual, permitiré verificar em que medida
essas expectativas se concretizam na pratica.

O restante deste artigo estd organizado da seguinte forma. A Secdo 2 apresenta o
referencial tedrico, abordando sistemas de agendamento de laboratodrios, repositérios de
planejamentos de aula, Educacao Digital e acessibilidade, e posiciona a contribui¢dao do
trabalho em relacdo as lacunas identificadas. A Secdo 3 descreve a metodologia, incluindo
o processo de desenvolvimento centrado no usudrio, a modelagem do sistema, as escolhas
tecnoldgicas e o planejamento da avaliagdo. A Secao 4 apresenta o sistema implementado
e discute os resultados da avaliagdo com usudrios. A Sec¢do 5 traz as consideracdes finais
e os trabalhos futuros.

2. Referencial Teorico

Esta secdo organiza os fundamentos que sustentam a proposta do SchoolLab Manager.
Inicialmente, discute-se o estado da arte em sistemas de agendamento de laboratérios em
contexto educacional e em repositérios compartilhados de planejamentos de aula. Em
seguida, situa-se o trabalho no contexto da Educacdo Digital e da BNCC e discute-se a
acessibilidade como requisito ndo funcional. A secdo encerra-se com a apresentacdo de
trabalhos correlatos e com o posicionamento do sistema diante das lacunas identificadas.

2.1. Sistemas de agendamento de laboratoérios em contexto educacional

A informatizacdo do agendamento de recursos em institui¢des de ensino tem sido apon-
tada como caminho para reduzir trimites manuais, registrar o histérico das reservas e
evitar conflitos de hordrio. Estudos conduzidos no contexto da escola bésica brasileira
mostram que, embora muitas instituicoes disponham de laboratérios de informética, o
uso desses ambientes € limitado por fatores como o controle manual das reservas, a au-
séncia de protocolos claros de aprovacdo e a falta de iniciativas internas de fomento a
utilizacao do espaco pelos docentes [Costa et al. 2019].

Para que um sistema de agendamento atenda ao contexto escolar, alguns elemen-
tos costumam ser apontados como essenciais: (i) verificacdo automdtica de conflitos de
horério entre reservas; (ii) registro de indisponibilidades associadas ao recurso, contem-
plando manutengdo e eventos institucionais; (iii) suporte a fluxos de aprovacao por perfis
distintos, em que o professor solicita e o gestor aprova ou solicita ajustes; e (iv) rastreabi-
lidade das transicdes de estado das reservas, com vistas a auditoria e a transparéncia. As
experiéncias relatadas no contexto escolar evidenciam, ainda, que iniciativas tecnoldgicas
isoladas tendem a ter baixa adocdo se ndo vierem acompanhadas de a¢des de fomento
conduzidas pela prépria gestdo escolar, o que refor¢a a importancia de aliar a proposta
tecnoldgica a uma estratégia de incentivo ao uso [Costa et al. 2019].

2.2. Repositorios compartilhados de planejamentos de aula

O compartilhamento de planejamentos e recursos didéticos entre docentes vem sendo dis-
cutido como prética capaz de favorecer a continuidade pedagdgica, a reflexdo sobre a



propria pratica e a redugdo do tempo despendido na elaboracdo de aulas que envolvem
tecnologias digitais. No Brasil, iniciativas historicas de repositorios de objetos de apren-
dizagem voltados a educagdo bésica, como o Portal do Professor do Ministério da Educa-
cdo e o Banco Internacional de Objetos Educacionais (BIOE), demonstraram o potencial
de centralizar materiais didaticos abertos. A manutengdo desses repositdrios, contudo,
depende de processos continuos de curadoria editorial e do engajamento dos docentes
na contribui¢do de novos itens, o que tem se mostrado um desafio para iniciativas dessa
natureza.

A integracdo entre repositorios pedagdgicos e sistemas administrativos da escola,
por sua vez, permanece incipiente. Na prética, o professor frequentemente planeja a aula
em uma ferramenta e gerencia a reserva do laboratério em outra, sem que haja vinculo
explicito entre o planejamento e o agendamento. Essa separagdo dificulta a recupera-
cdo de boas préticas, a andlise gerencial do uso dos ambientes e a articulacdo do plano
pedagégico ao recurso fisico de que ele depende.

2.3. Educacao Digital e BNCC

A BNCC consolidou, em 2018, a Cultura Digital como uma das dez Competéncias Ge-
rais da educacdo bésica, deslocando o foco da mera utilizacdo de equipamentos para
o desenvolvimento de uma postura critica, criativa e ética diante das tecnologias digi-
tais [Brasil 2018]. Em 2022, a Resolu¢do CNE/CEB n. 1/2022 ampliou esse direciona-
mento ao instituir as Normas sobre Computagdo na Educa¢do Bésica como complemento
a BNCC, organizadas em trés eixos [Brasil 2022]:

* Pensamento Computacional: habilidades de decomposi¢@o, reconhecimento de
padrdes, abstracao e construgdo de algoritmos como ferramentas de resolucdo de
problemas, em qualquer drea do conhecimento;

 Cultura Digital: usos sociais, éticos e criticos das tecnologias digitais, incluindo
letramento informacional, cidadania digital e curadoria de contetidos;

* Mundo Digital: compreensdo dos elementos técnicos da computacio (dados, re-
des, automacao), inclusive em uma perspectiva interdisciplinar.

Diversos autores destacam, contudo, que o cumprimento dessas diretrizes depende
de processos de formacao docente e de instrumentos que apoiem o professor no momento
do planejamento [Valente 2016, Brackmann 2017, Raabe et al. 2018]. Sem ferramentas
que tornem visivel a relacdo entre a atividade proposta e os eixos da Educacao Digital, ha
um risco de que a Cultura Digital seja tratada apenas como discurso, sem refletir-se em
praticas concretas em sala de aula [Santos et al. 2023, Izidio et al. 2025]. A possibilidade
de marcar, no préprio plano de aula, qual eixo estd sendo trabalhado contribui para essa
visibilidade e oferece subsidios para a curadoria pedagégica conduzida pela coordenagio.

2.4. Acessibilidade em recursos educacionais

A acessibilidade de recursos digitais € uma exigéncia tanto ética quanto normativa. A
Lei Brasileira de Inclusao (Lei n. 13.146/2015) reconhece o direito da pessoa com defi-
ciéncia a educacdo inclusiva e a oferta de recursos que assegurem sua plena participa-
cdo [Brasil 2015]. No plano técnico, as Web Content Accessibility Guidelines (WCAG)
2.1, mantidas pelo W3C, organizam recomendagdes em torno de quatro principios (per-
ceptivel, operdvel, compreensivel e robusto) e fornecem critérios de sucesso em trés niveis



de conformidade (A, AA e AAA) [W3C 2018]. Esses critérios englobam, entre outros,
contraste minimo de cores, navegagdo por teclado, rétulos descritivos para campos de
formuldrio, alternativas textuais a imagens e estrutura semantica de cabecgalhos.

No contexto educacional, a acessibilidade nio se limita a conformidade téc-
nica da interface: estende-se também ao conteido pedagdgico produzido pelo do-
cente [Freire et al. 2009]. Um plano de aula que se proponha inclusivo precisa descre-
ver os recursos de acessibilidade previstos para a atividade, como leituras alternativas,
descri¢do de imagens, possibilidade de execucdo com leitor de tela ou adaptacdes para
estudantes com diferentes deficiéncias. Sistemas que apoiam o planejamento pedagdgico
podem, portanto, atuar em dois niveis complementares: (i) garantir a acessibilidade téc-
nica da propria plataforma, e (ii) induzir, por meio de seus formuldrios, que o professor
reflita sobre a acessibilidade da atividade que estd propondo.

2.5. Trabalhos correlatos

Diferentes iniciativas brasileiras tratam, isoladamente, partes do problema enderecado
neste trabalho. No plano da gestao escolar, Costa, Delgado e Oliveira [Costa et al. 2019]
investigam o uso do laboratério de informdtica em uma escola por meio de estudo de
caso e propdem agdes de fomento a sua utilizagdo, indicando que problemas como a
articulacio entre solicitagdo de uso e planejamento da aula permanecem em aberto. A
iniciativa, contudo, ndo trata da automacao do fluxo de reserva nem do compartilhamento
estruturado de planos de aula entre docentes.

No campo curricular, Valente [Valente 2016], Brackmann [Brackmann 2017] e
Raabe, Brackmann e Campos [Raabe et al. 2018] discutem estratégias de integracdo do
pensamento computacional e da Educacdo Digital ao curriculo da educagdo basica. Ja
Santos, Nascimento e Oliveira [Santos et al. 2023] e Izidio et al. [Izidio et al. 2025] ca-
racterizam, em momentos distintos, o cendrio de implementagdo da BNCC Computagao
no Brasil. Essas contribui¢des oferecem o pano de fundo conceitual em relacdo ao qual
o presente trabalho organiza os campos de marcagao pedagdgica do repositério de planos
de aula.

2.6. Posicionamento do trabalho

A revisdo indica que existem solugdes dedicadas a logistica do agendamento, solugdes
dedicadas ao planejamento pedagdgico e repositorios de objetos de aprendizagem, mas a
integracdo entre essas dimensoes € incipiente. Tampouco se identificou, na literatura con-
sultada, sistemas voltados a educagdo bésica que articulem explicitamente o agendamento
de laboratdrios, um repositério compartilhado de planos de aula e o registro estruturado
de informagdes relativas & Cultura Digital e 2 acessibilidade da atividade. E essa lacuna
que o SchoolLab Manager pretende enderecar, oferecendo uma solugdo unificada na qual
o agendamento € tratado como decorréncia de um planejamento pedagégico devidamente
registrado, revisado pela gestdo escolar e alinhado as diretrizes curriculares vigentes.

3. Metodologia

Este trabalho caracteriza-se como uma pesquisa aplicada, de natureza exploraté-
ria, desenvolvida em torno da constru¢do e da avaliacio de um artefato de soft-
ware [Sommerville 2019, Pressman and Maxim 2016]. Adota-se uma abordagem mista:



do ponto de vista qualitativo, busca-se compreender as percepcdes dos usudrios sobre
a utilidade e a adequacdo do sistema a rotina escolar; do ponto de vista quantitativo,
mensurou-se a usabilidade e a aceitagdo por meio de instrumentos consolidados na drea
de Interagdo Humano-Computador (IHC) e de Sistemas de Informacao. O percurso meto-
dolégico organizou-se em quatro etapas principais: (i) levantamento e anélise da situacdo-
problema; (ii) modelagem e especificagdo do sistema; (iii) implementacdo iterativa do
artefato; e (iv) planejamento da avaliagdo com usudrios.

3.1. Processo de desenvolvimento centrado no usuario

O desenvolvimento do SchoolLab Manager foi conduzido sob principios do Design Cen-
trado no Usudrio (DCU), conforme sistematizados pela norma ISO 9241-210 [ISO 2019]
e por referenciais cldssicos de IHC [Norman 2013, Nielsen 1994, Preece et al. 2015,
Barbosa and Silva 2010]. A escolha por essa abordagem se justifica pelo perfil dos usué-
rios do sistema, professores e gestores escolares com familiaridade tecnoldgica heteroge-
nea, cendrio em que decisdes de design mal calibradas tendem a inviabilizar a ado¢ao do
produto.

Conforme descrito na Introducdo, a versdo original do sistema foi elaborada no
primeiro semestre de 2025, durante o sétimo semestre do curso, na disciplina Construgdo
de Software, em relacionamento continuo com um professor da rede publica estadual de
Dourados (MS), que atuou como representante da comunidade-alvo. Ao longo do semes-
tre foram conduzidos ritos de levantamento de necessidades, validagcdo de protétipos de
baixa e média fidelidade e demonstra¢des incrementais do sistema. Esse arranjo permitiu
que o desenvolvimento partisse de uma demanda real, a dificuldade no agendamento e
na incorporacio dos laboratdrios ao planejamento das aulas, e que sucessivas decisdes
fossem submetidas a apreciacao do usudrio-chave.

A partir desse ponto de partida, o presente Trabalho de Conclusdo de Curso con-
duziu uma nova rodada de evolucao do sistema, agora com foco na consolidacao da arqui-
tetura, na expansao do escopo pedagdgico (com o repositério compartilhado e os campos
voltados a Educacdo Digital) e na maturidade técnica suficiente para realizacdo de uma
avaliacdo formativa com multiplos usudrios. Nao foi adotado um framework 4gil formal
(como Scrum ou Kanban); optou-se por um processo de prototipacdo incremental, no
qual cada incremento (autenticacdo, cadastros, reservas, planejamentos, repositorio) foi
planejado, implementado e ajustado antes do inicio do préximo. Essa escolha buscou
conciliar a flexibilidade necessdria a um trabalho individual com a disciplina de entregas
verificaveis.

3.2. Modelagem do sistema

A etapa de modelagem estruturou a visdo do sistema antes da implementacdo, contem-
plando: (i) requisitos funcionais e ndo funcionais; (ii) diagrama de casos de uso; e (iii)
modelo entidade-relacionamento (MER). Os requisitos foram derivados das demandas
levantadas na disciplina de origem e revisados a luz da literatura discutida na Secao 2.

3.2.1. Casos de uso

A modelagem de casos de uso representou as interagdes entre trés perfis de usudrios e suas
principais funcionalidades, conforme apresentado na Figura 1. O perfil Professor executa



a solicitacdo e o acompanhamento de reservas, bem como a criagcdo, edi¢do e publicacdo
de planejamentos de aula. O perfil Direfor concentra os fluxos de aprovacdo, de revisao
de planejamentos e de cadastro de professores. Embora denominado Diretor, esse perfil
corresponde, de forma mais ampla, a gestdo escolar: a atribui¢do de analisar e aprovar
reservas e planejamentos nio precisa recair sobre o diretor da unidade, podendo ser de-
legada a um coordenador pedagdgico ou a outro responsdvel indicado pela direcdo. Essa
flexibilidade é importante porque, na rotina de uma escola, dificilmente o diretor teria dis-
ponibilidade para apreciar individualmente todas as solicitagdes, de modo que a funcio
tende a ser exercida por quem a dire¢do designar para acompanhar o uso dos laboraté-
rios. O perfil Administrador responde pela parametrizacao inicial da instancia (criagdo de
gestores e gestdo de laboratdrios e indisponibilidades). Casos de uso transversais, como
a verificacio de disponibilidade do laboratdrio, foram modelados com a relagdo include,
evidenciando que tais valida¢des ocorrem em diferentes pontos do fluxo.
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il a ~Gerenciar laboratérios ™~
— ‘--.___q(criar{editar{ativar)_7___ -
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d T - _«includes
( Criar planejamento de aula ) . o=
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Figura 1. Diagrama de casos de uso do sistema SchoolLab Manager.

3.2.2. Modelo entidade-relacionamento

O modelo entidade-relacionamento, apresentado na Figura 2, foi construido para garantir
integridade referencial e rastreabilidade dos fluxos. Quatro entidades concentram o do-



minio: Usudrio (com perfis ADMIN, DIRETOR e PROFESSOR), Laboratério, Reserva e
Planejamento. As entidades Reserva e Planejamento possuem maquina de estados pro-
pria, e o modelo prevé tabelas de historico (ReservaStatusHist e PlanejamentoStatusHist)
destinadas a registrar suas transi¢des, com vistas a viabilizar futura auditoria pedagdgica e
administrativa, recurso cuja escrita ainda nao foi implementada no nivel de aplicacdo (Se-
cdo 5). A entidade Indisponibilidade contempla bloqueios programados de laboratdrios
para manutencao ou eventos. Restricdes adicionais asseguram a coeréncia das informa-
coes: periodos de reserva exigem fim > inicio; capacidades e quantidades de equipamen-
tos ndo admitem valores negativos; e a unicidade de e-mail garante a identificacdo dos
usudrios.

(E) usuario

o id : bigserial «PK»

nome : varchar

email : varchar

senha : varchar

perfil : enum {ADMIN|DIRETOR|PROFESSOR}
status : boolean

criado_em : timestamptz

autor

B
(E) PLANEJAMENTOS

o id : bigserial «PK» (E) LABORATORIO
author_id : bigint «FK»
titulo : varchar
area : varchar professor
descricao : text
status : enum {PENDENTE|PUBLICADO|REPROVADO|AGUARDANDO_AJUSTES}
versao : int
criado_em : timestamptz

o id: bigserial «PK»
nome : varchar
capacidade : int
qtd_equipamentos : int
status : boolean

referencia

(E) RESERVAS

o id : bigserial «PK»
= laboratorio_id : bigint «FK»
(E) PLANEJAMENTO_STATUS_HIST professor_id : bigint «FK» (E) INDISPONIBILIDADES
inicio : timestamptz
fim : timestamptz
titulo : varchar
descricao : text
turma : varehar
j _id : bigint «FK, NULL»
status : enum { PENDEN TE|APROVADO|REPROVADO|CAN CELADO [AGUARDANDO_AJUSTES}

motivo_status : text
criado_em : ti
lmsmnm
A

(E) RESERVA_STATUS HIST

« id : bigserial «PK»
id_planejamento : bigint «FK»
status_de : enum {PENDENTE|PUBLICADO|REPROVADO|AGUARDANDO_AJUSTES}
status_para : enum {PENDENTE|PUB LICADO|REPROVADOJAGUARDANDO_AJUSTES}
criado_em : timestamptz.

« id: bigserial «PK»
laboratorio_id : bigint «FK»
inicio : timestamptz
fim : timestamptz
motivo : text

« id : bigserial «PK»
reserva_id : bigint <FK»
status_de : enum {PENDENTE|APROVADO|REPROVADO|CANCELADOJAGUARDANDO_AJUSTES}
status_para : enum {PENDENTE|APROVADO|REPROVADO|CANCELADO|AGUARDANDO_AJUSTES}
criado_em : timestamptz

Figura 2. Modelo entidade-relacionamento (MER) do sistema SchoolLab Mana-
ger.

3.3. Implementacao e escolhas tecnoldgicas

O sistema foi implementado segundo uma arquitetura em camadas, separando responsa-
bilidades entre controller, service e repository, conforme boas praticas amplamente dis-
cutidas na engenharia de software [Sommerville 2019, Pressman and Maxim 2016]. No
back-end, optou-se por Kotlin sobre Spring Boot 3, em razdo da maturidade do ecos-
sistema Java, do suporte nativo a injecdo de dependéncias, seguranga baseada em JWT
e validacdo de dados com Jakarta Bean Validation, e da concisdo proporcionada pela
linguagem Kotlin. A persisténcia foi delegada ao Spring Data JPA sobre o SGBD Post-
greSQL 16, escolhido por sua robustez, conformidade ao padrao SQL e ampla ado¢do em
ambientes académicos e profissionais. No front-end, adotou-se Angular 20 com TypeS-
cript e Tailwind CSS, pela tipagem estdtica, pelo modelo reativo baseado em signals e
pela facilidade de compor componentes acessiveis e responsivos.

Entre as regras de negdcio relevantes, destacam-se: (i) a deteccao automadtica de
conflito de horérios a cada nova solicitagdo de reserva, considerando reservas em estados



Pendente, Aprovada ou Aguardando Ajustes; (ii) o controle de versionamento de planeja-
mentos, com incremento de versdo e retorno ao estado Pendente sempre que um plano ja
publicado é editado, reabrindo o ciclo de aprovagdo; e (iii) a impossibilidade de exclusao
de laboratdrios que possuam reservas associadas, preservando a integridade do historico.

Quanto a acessibilidade da propria plataforma, adotaram-se préticas inspiradas nas
WCAG 2.1 [W3C 2018]: estrutura semantica de cabecalhos, rétulos textuais associados
a campos de formuldrio, mensagens de erro descritivas, foco visivel para navegagdo por
teclado e contraste de cores compativel com o nivel AA em telas principais. O deploy €
realizado de forma containerizada, com trés contéineres independentes (back-end, front-
end e banco de dados) gerenciados por uma plataforma PaaS self-hosted, com terminagao
TLS (HTTPS) provida por certificados Let’s Encrypt.

Para reduzir o esfor¢o de configuracdo e disponibilizar cendrios representativos ja
na primeira execug¢do, a aplica¢do incorpora uma rotina de povoamento automético de da-
dos (seeding), acionada na inicializa¢do do back-end. Quando a base ainda ndo contém os
registros de demonstragdo, sdo criados: usudrios nos trés perfis (um administrador, uma
gestora escolar e um conjunto de professores); laboratérios com caracteristicas distintas,
incluindo agendas semanais de disponibilidade e um periodo de indisponibilidade pro-
gramada; planejamentos de aula em diferentes estados do fluxo de aprovacao (Publicado,
Pendente e Aguardando Ajustes), parte deles com marcacdes dos eixos da Educacio Digi-
tal e de recursos de acessibilidade; e reservas que percorrem os distintos estados previstos
pela maquina de estados (aprovada, pendente, cancelada, entre outros). Todas as contas
compartilham uma mesma senha padrio (senhal?23), o que simplifica o acesso durante
a avaliacdo por meio dos enderecos de gestor e de professor informados na Secdo 4. A ro-
tina é idempotente (executa uma tnica vez por base, sem recriar nem sobrescrever dados
inseridos posteriormente) e pode ser desabilitada por uma varidvel de ambiente, de modo
a ndo inserir dados ficticios em cendrios em que isso ndo seja desejado. Esse mecanismo
permite que avaliadores e membros da banca exercitem funcionalidades como a busca no
repositdrio, a importagdo de planejamentos e os fluxos de aprovagdo sem depender do
cadastro manual prévio de contetdo.

3.4. Procedimentos de avaliacao

A avaliacdo do sistema combina trés perspectivas complementares: aceitagdo tecnoldgica,
usabilidade e adequacdo pedagdgica. Para isso, foi elaborado um instrumento misto,
organizado em blocos, e disponibilizado por meio de um formulério eletrdnico!.

Para avaliar a aceitacdo tecnoldgica, foram incluidos blocos baseados no Tech-
nology Acceptance Model (TAM) de Davis [Davis 1989], que postula a Utilidade Per-
cebida (PU) e a Facilidade de Uso Percebida (PEOU) como os principais determinan-
tes da adog¢do de uma tecnologia. Cada construto foi mensurado em escala Likert
de cinco pontos. Optou-se pelo TAM, em vez de modelos mais abrangentes como o
UTAUT [Venkatesh et al. 2003], por sua parcimdnia e adequacao a avaliacdo de um arte-
fato dnico conduzida com amostra reduzida.

A usabilidade foi medida pela System Usability Scale (SUS) de Bro-
oke [Brooke 1996], instrumento padronizado de dez itens, com afirmagdes alternada-

'Formuldrio de avaliagio: https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfzx7_
S5XpBwffSpfGfhg83CndvNoGoT5EGgsUQevkI1eXAUQg/viewform.



mente positivas e negativas, amplamente validado para a comparacdo de produtos di-
gitais [Bangor et al. 2008]. O escore SUS varia entre 0 e 100, sendo o valor 68 tomado
como média de referéncia e escores proximos a 85 ou superiores interpretados como ex-
celentes [Bangor et al. 2008].

A adequacao pedagogica foi avaliada por um bloco especifico de itens, formulado
a partir da Competéncia Geral de Cultura Digital da BNCC [Brasil 2018] e das diretrizes
da Resolu¢do CNE/CEB n. 1/2022 [Brasil 2022], com o objetivo de mensurar a percep-
¢do dos usudrios sobre o alinhamento do sistema aos eixos da Computacao na educacao
bésica.

Foram ainda acrescentados itens especificos de dominio, voltados as funcionali-
dades centrais do sistema (reservas, planejamentos, repositorio e fluxos de aprovacao),
separados por perfil de respondente (professor ou gestor), além de itens abertos para co-
leta de impressdes qualitativas.

Quanto aos participantes e ao convite, a estratégia de recrutamento adotou a amos-
tragem por conveniéncia. O convite a comunidade-alvo foi conduzido por meio do What-
sApp, com compartilhamento em grupos de profissionais da educagdo bésica e contato
direto com professores, dirigido a docentes e gestores escolares com experiéncia em sala
de aula. Diante do ritmo de adesdo inicial desse publico, foi disponibilizada uma cépia do
mesmo instrumento a estudantes do curso de Bacharelado em Sistemas de Informagao da
UFMS, que, por ndo pertencerem ao publico-alvo e ndo possuirem experiéncia docente,
atuaram como um grupo complementar de avalia¢do, contribuindo com um olhar de maior
familiaridade tecnoldgica sobre a usabilidade, a clareza dos fluxos e o funcionamento do
sistema. O instrumento incluiu, ainda, um bloco inicial de caracteriza¢do do respondente,
contemplando o tempo de atuacdo na educagdo, a drea ou componente curricular de atu-
acdo, a familiaridade autodeclarada com tecnologias digitais e a frequéncia de uso dos
laboratdrios escolares, de modo a permitir a descri¢ao do perfil dos participantes e a ané-
lise de eventuais efeitos desse perfil sobre os resultados (Secao 4.4). Antes de responder
ao formuldrio, os participantes foram orientados a utilizar o sistema realizando tarefas
tipicas de seu perfil (criar um planejamento marcando o eixo da Computagdo trabalhado,
solicitar uma reserva de laboratorio, vincular planejamento a uma reserva, aprovar ou so-
licitar ajustes em uma reserva e em um planejamento, € importar um planejamento do
repositorio). A participacdo foi voluntaria e andnima, e os dados coletados foram utiliza-
dos exclusivamente para fins académicos.

Como etapa complementar, estd prevista a realiza¢do de uma avaliagcdo especifica
de acessibilidade junto a dois professores com defici€éncia visual vinculados ao Servigo
de Multimeios e Material de Apoio as Cegueiras (SMMAC)/Instituto de Cegos. Essa
avaliagdo consistird em uma sessdo guiada de uso do sistema com leitores de tela, na qual
serdo observados a navegabilidade por teclado, a clareza dos rétulos lidos pelo software
assistivo e a adequagdo das mensagens do sistema, com posterior coleta de comentarios
qualitativos.

4. Resultados

Esta secdo apresenta o sistema implementado, discute as principais decisdes de design
adotadas e relata os resultados obtidos na avaliacdo com usuérios. O SchoolLab Manager



estd acessivel em uma instincia publica para fins de avaliacdo?. Inicialmente, descrevem-
se o funcionamento do artefato, sua aderéncia aos requisitos levantados e as decisoes
pedagdgicas embutidas no design das telas; em seguida, apresentam-se os dados coletados
por meio do instrumento de avaliacdo descrito na Se¢do 3.4.

4.1. Visao geral da plataforma

O sistema € organizado em uma aplicacdo web de pdgina unica (SPA) que se comunica
com uma API REST protegida por autenticacdo stateless baseada em JSON Web Tokens
(JWT). Apds a autenticagdo, o usudrio € direcionado ao dashboard, cujo conjunto de
acodes € exibido conforme o perfil: professores acessam diretamente suas reservas € o
repositério de planejamentos; gestores escolares contam, adicionalmente, com as filas
de aprovacdo de reservas e de planejamentos, o cadastro de professores e a gestdo de
laboratorios. A Figura 3 apresenta a tela inicial exibida apds a autenticagdo, na qual as
acoes disponiveis sdo organizadas conforme o perfil do usudrio.

] sistema de Agendamento Diretora Demonstragdo « DIRETOR  + Sair

Painel Principal

B b
Aprovar Reservas Aprovar Planejamentos Gerenciar Salas
n 2 Q
Disciplinas / Areas Cadastrar Professor Consultar Repositério

Gerar Relatérios

Figura 3. Tela inicial (dashboard) do SchoolLab Manager apos a autenticacao.

4.2. Fluxo de reservas

O fluxo de reservas materializa trés das principais demandas levantadas com o professor
parceiro: (i) eliminar a dependéncia de formularios impressos; (i) tornar visivel o estado
de cada solicitacao; e (iii) impedir o agendamento de hordrios conflitantes. No formulario
de solicitag@o, o professor informa data e horario, laboratdrio, titulo da aula e, opcional-
mente, vincula um planejamento previamente cadastrado. Antes do envio, o front-end
consulta as reservas jd existentes para o laboratdrio no dia escolhido, alertando sobre con-
flitos. No back-end, uma nova verificacao € realizada, considerando reservas em estado
Pendente, Aprovada ou Aguardando Ajustes, garantindo a integridade da agenda mesmo
em cendrios de uso concorrente.

’Sistema: https://schoollab-manager.duckdns.org/login. Trata-se de uma instin-
cia de demonstra¢do, com dados ficticios. Credenciais de acesso: Gestor diretor@email.com /
senhal?23; Professor professor@email.com/senhal23.



A solicitacdo € registrada como Pendente e segue para o responsavel pela ges-
tdo escolar — papel que pode ser exercido pelo préprio diretor ou por um coordena-
dor/responsavel por ele designado —, que pode aprovar, reprovar ou solicitar ajustes,
sendo a justificativa textual obrigatéria nesse dltimo caso. O cancelamento por parte do
professor ndo remove o registro, marcando a reserva como Cancelada, o que preserva o
histérico para fins de andlise gerencial. A Figura 4 ilustra o formuldrio de solicitacido de
reserva, com a selecao de laboratdrio, data e hordrio e o alerta de conflitos.

I sistema de Agendamento Professor Demonsragéo « PROFESSOR  « Sair

& Voltar para Minhas Reservas

Nova Reserva

Laboratério Titulo da Atividade

Laboratério de Informatica 2 (Cap: 25) v Aula de Matematica

Data da Reserva * ‘Turma (opcional)

06/26/2026 =]

(® Horarios j& ocupados neste laboratério
©10:20 - 11:10
Aula de Matemética

Horario da Reserva
nicio Término

10:25 PM ® 1:10 PM ®

Vincular Plano de Aula (opcional)
Nenhum plano selecionado v

o

Figura 4. Solicitagdo de reserva de laboratério, com verificacdo de conflitos de
horario.

4.3. Planejamentos e repositorio compartilhado

O cadastro de planejamentos foi o ponto em que mais se materializou a articulagdo en-
tre logistica e dimensdo pedagégica do sistema. Cada plano contém titulo, drea de co-
nhecimento, descri¢do e indicadores associados aos eixos da Computacdao (Pensamento
Computacional, Cultura Digital e Mundo Digital), conforme a Resolucio CNE/CEB
n. 1/2022 [Brasil 2022]. H4 também um campo para descricdo de recursos de acessi-
bilidade previstos para a aula, que induz o docente a refletir sobre as condi¢des de parti-
cipacao dos estudantes desde o momento do planejamento.

O fluxo de aprovacao espelha o adotado para reservas, com a particularidade de
que a edi¢do de um plano ja publicado retorna seu estado para Pendente e incrementa um
numero de versdo, permitindo ao gestor revisar a alteracdo. O repositorio centraliza to-
dos os planejamentos com visibilidade publica, oferecendo filtros por palavra-chave, drea,
autor e estado. Adicionalmente, qualquer plano pode ser importado para uma reserva ja
existente ou utilizado como ponto de partida para uma nova reserva, reduzindo o esfor¢o
de reuso e potencializando a circulagdo de boas préticas entre docentes. A Figura 5 apre-
senta o repositério compartilhado de planejamentos, com os filtros de busca e a marcagdo
dos eixos da Computacao.
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Figura 5. Repositdrio compartilhado de planejamentos de aula, com filtros e
marcacao dos eixos da Computacao.

4.4. Avaliacao com usuarios

O instrumento descrito na Se¢ao 3.4 foi respondido por 18 participantes, distribuidos em
dois grupos. O primeiro, voltado a comunidade-alvo, reuniu 13 respondentes da educa-
cdo bdsica (12 professores e 1 gestora escolar), atuantes em dreas variadas — entre elas
Lingua Portuguesa, Geografia, Matematica, Quimica e docéncia nos anos iniciais —, o
que confere diversidade de perspectivas pedagdgicas a amostra. Trata-se de um grupo
majoritariamente experiente, com 8 dos 13 respondentes acumulando mais de dez anos
de atuacdo, 4 entre dois e cinco anos € 1 com menos de dois anos. A familiaridade tecno-
l6gica autodeclarada concentrou-se nos niveis médio (6 respondentes) e alto (6), com um
respondente declarando familiaridade muito alta, e a frequéncia de uso dos laboratorios
mostrou-se heterogénea, variando de didria ou semanal a rara ou inexistente. Nenhum dos
participantes relatou experiéncia prévia com sistemas semelhantes de gestdo de laborat6-
rios, de modo que o contato com esse tipo de ferramenta se deu, em sua maioria, durante
a propria avaliagdo. O segundo grupo, complementar, reuniu 5 estudantes do curso de
Bacharelado em Sistemas de Informac¢dao da UFMS, sem experiéncia docente (todos com
menos de dois anos de atuagdo na educagdo) e com formacao tecnolégica em andamento;
sua familiaridade autodeclarada com tecnologias digitais situou-se entre os niveis médio
(2) e alto ou muito alto (3). Por ndo integrarem o publico-alvo, esses participantes contri-
buiram com uma avalia¢do de cardter mais técnico, voltada a usabilidade da interface, a
clareza dos fluxos e ao funcionamento geral do sistema, complementando a percepgao pe-
dagdgica dos profissionais da educacdo basica. Os resultados sdo apresentados de forma
separada por grupo e de forma consolidada, de modo a evidenciar tanto a percep¢do do
publico-alvo quanto a do grupo com maior proficiéncia tecnoldgica e a tornar visivel a
influéncia do perfil dos respondentes sobre os indicadores.

A Tabela 1 sintetiza as médias obtidas nos construtos mensurados em escala Likert
de cinco pontos (Utilidade Percebida, PU, e Facilidade de Uso Percebida, PEOU, do
TAM; alinhamento a Cultura Digital da BNCC, Bloco D; e satisfagao geral, Bloco K),
além do escore médio da System Usability Scale (SUS), calculado em sua escala de O a



100.

Tabela 1. Médias dos construtos avaliados, por grupo e no conjunto dos respon-

dentes.

Construto Profissionais Estudantes Geral
(n=13) (n=5) (n=18)

Utilidade Percebida (PU), Likert 1-5 4,45 4,90 4,57

Facilidade de Uso Percebida (PEOU), Likert 1-5 4,23 4,68 4,36

Alinhamento a BNCC (Bloco D), Likert 1-5 4,38 4,67 4,46

Satisfacdo geral (Bloco K), Likert 1-5 4,51 5,00 4,65

Escore SUS, 0 a 100 84,6 87,0 85,3

No que se refere a aceitagdo tecnoldgica, os dois determinantes do TAM apresen-
taram médias elevadas. A Utilidade Percebida alcangou 4,57 no conjunto dos responden-
tes, com destaque para o item de avaliacdo geral de utilidade (média 4,67); a Facilidade
de Uso Percebida atingiu 4,36. Em ambos os construtos, o grupo de estudantes registrou
médias ligeiramente superiores as do grupo de profissionais, o que é coerente com sua
maior familiaridade tecnoldgica, ainda que a diferenca tenha sido pequena.

Quanto a usabilidade, o escore SUS médio foi de 85,3 (mediana 90,0; desvio-
padrdao 17,5) no conjunto dos respondentes, valor situado na faixa interpretada como
“excelente” e bastante superior ao limiar de 68 considerado a média de referén-
cia [Bangor et al. 2008]. Os escores dos dois grupos foram préximos (84,6 entre os pro-
fissionais e 87,0 entre os estudantes), e 14 dos 18 participantes atribuiram ao sistema
escores iguais ou superiores a 80, indicando boa consisténcia na percep¢ao positiva de
usabilidade.

No bloco de adequacdo pedagdgica, voltado ao alinhamento do sistema a Com-
peténcia Geral de Cultura Digital da BNCC, a média foi de 4,46, com 4,61 no item que
avalia diretamente esse alinhamento. Os itens especificos de dominio acompanharam esse
padrdo: os blocos relativos a reservas de laboratdrio e a planejamentos de aula mantive-
ram médias de 4,57. A satisfacdo geral (Bloco K) registrou média de 4,65, e o item sobre
a recomendacdo de adogdo do sistema na escola atingiu 4,61, refor¢cando a disposi¢do dos
respondentes em incorporar a ferramenta a rotina escolar.

As respostas abertas convergiram com os indicadores quantitativos. Entre os pon-
tos fortes, foram recorrentes mengdes a simplicidade e a natureza intuitiva da interface, a
clareza na organizagdo das informagdes e a verificacao automética de conflitos de horério
no agendamento. A maior parte dos participantes declarou ndo ter encontrado dificul-
dades de uso. Entre as sugestdes, destacou-se, em ambos os grupos, o pedido por uma
visualizacdo em formato de calenddrio ou grade para os agendamentos, funcionalidade
nao contemplada na versdo avaliada, além de propostas como o agendamento de outros
espacos escolares (por exemplo, a biblioteca), maiores op¢des de gestdo de professores
e a configuracdo de salas por meio de campos personalizados. Registrou-se ainda a ob-
servacdo de que algumas telas poderiam ter sua densidade visual reduzida. Apenas um
respondente do grupo de profissionais destoou do conjunto, atribuindo avaliagdes baixas
em todos os blocos (escore SUS de 47,5), o que contribuiu para o desvio-padrao obser-
vado, mas ndao comprometeu a tendéncia geral de aceitagao.



4.5. Discussao

A organizacdo do sistema em torno de fluxos curtos (consulta ao repositério, planeja-
mento da aula, reserva do laboratdrio e aprovaciao) procura responder a hipétese central
do trabalho: a de que a integracdo entre a dimensao administrativa (agendamento) e a di-
mensao pedagogica (planejamento e repositorio) tende a qualificar o uso dos laboratérios
escolares. Os resultados da avaliacdo oferecem indicios favordveis a essa hipdtese: as
médias elevadas de Utilidade Percebida e de alinhamento a BNCC sugerem que os par-
ticipantes reconheceram valor na articulagdo proposta, enquanto o escore SUS na faixa
“excelente” indica que essa proposta foi viabilizada por uma interface considerada fa-
cil de usar. As sugestdes coletadas, com &nfase na visualizacdo em calendario, apontam
direcdes concretas de evolucao do artefato.

Cabe destacar, ainda, uma possivel fonte de viés decorrente da composi¢do da
amostra. Os dois grupos possuem perfis bastante distintos: enquanto os profissionais da
educacgdo bdsica avaliam o sistema sob a 6tica da rotina escolar e da adequagdo peda-
gbgica, os estudantes de Sistemas de Informa¢do o examinam com maior proficiéncia
tecnoldgica e familiaridade com interfaces digitais. As médias ligeiramente superiores
observadas no grupo de estudantes em todos os construtos sugerem que essa maior flu-
éncia tecnoldgica pode ter favorecido percepg¢des mais positivas, sobretudo de facilidade
de uso, o que recomenda cautela ao interpretar os indicadores consolidados e justifica
sua apresentacdo também de forma separada por grupo. Em sentido oposto, € razodvel
supor que o grupo-alvo, por avaliar a ferramenta a partir das restricdes concretas do dia a
dia escolar, tenda a um julgamento mais conservador. Ainda assim, a convergéncia entre
os dois grupos — ambos com escores SUS na faixa “excelente” e médias elevadas de
utilidade percebida — indica que a percepcao favordvel ndo se restringe ao publico de
maior afinidade técnica, embora a confirmagdo dessa tendéncia dependa de uma amostra
maior e mais homogénea do publico-alvo. Cabe ponderar, por fim, que parte expressiva
da avaliacao foi conduzida em cardter exploratério e com amostra reduzida, de modo que
os achados devem ser lidos como evidéncias preliminares de aceitacdo, € ndo como uma
validacdo conclusiva.

5. Consideracoes Finais

Este trabalho apresentou o SchoolLab Manager, uma plataforma web para gestdo de salas
de tecnologia em escolas de educagdo bdésica, articulando agendamento de laboratérios,
repositério compartilhado de planejamentos de aula e marcagdes pedagdgicas alinhadas a
BNCC e a acessibilidade. A proposta foi motivada por uma demanda real, identificada em
parceria com um professor da rede publica estadual de Dourados (MS) ao longo da disci-
plina Construgdo de Software, e amadurecida ao longo do presente Trabalho de Conclusao
de Curso. O desenvolvimento foi conduzido sob principios do Design Centrado no Usu-
ario, organizou-se em incrementos verificaveis e resultou em uma plataforma funcional,
em producdo, com trés componentes independentes (back-end Kotlin/Spring, front-end
Angular e banco PostgreSQL).

Como contribui¢des, destacam-se: (i) a integracdo, em um mesmo sistema, de
funcionalidades historicamente tratadas de forma isolada na literatura, a saber, agenda-
mento de laboratdrios, repositorio de planejamentos e marcacao pedagdgica dos eixos da
Computacdo e da acessibilidade; (i1) o detalhamento de uma mdquina de estados unificada



para reservas e planejamentos, com fluxos de aprovacdo compativeis com a dindmica ad-
ministrativa tipica das escolas; e (ii1) a proposi¢do de um instrumento de avaliagdo misto,
fundamentado em TAM, SUS e nas Competéncias Gerais da BNCC, ao qual se prevé in-
tegrar uma etapa especifica de validacao de acessibilidade com docentes com deficiéncia
visual.

Algumas limitacOes precisam ser reconhecidas. A avaliacdo com usudrios, em-
bora tenha produzido indicadores consistentemente positivos de aceitacdo, usabilidade e
adequacao pedagogica, foi conduzida com uma amostra reduzida (18 respondentes) e ob-
tida por conveniéncia, o que restringe a generalizacao imediata dos achados. Soma-se a
isso o cardter heterogéneo da amostra: parte dos respondentes pertence a comunidade-
alvo (professores e gestora da educagdo bdsica), enquanto outra parte é composta por
estudantes de Sistemas de Informagdo, sem experiéncia docente e com perfil de avaliagdo
predominantemente técnico, cuja maior familiaridade tecnolégica pode ter influenciado
positivamente algumas percepcdes de usabilidade. Por fim, a plataforma corresponde a
uma versdo prototipica em operagdo experimental, ainda ndo submetida a testes de carga
representativos da realidade de uma rede municipal ou estadual completa.

Como trabalhos futuros, prevé-se: (i) a ampliagdo da avaliacdo junto a
comunidade-alvo, com amostra maior e mais representativa da educacdo basica — inclu-
sive por meio de parcerias ja sinalizadas com escolas da rede publica e com instituicdes
de educacao profissional, como o Senac, que viabilizem testes de uso em contextos reais
e com maior nimero de participantes —, bem como a realizacdo da etapa de validacao
de acessibilidade com docentes com deficiéncia visual; (ii) a integragdo do sistema com
plataformas de gestdo educacional das redes de ensino, a exemplo do Sistema de Gestao
da Dinamica Escolar (SGDE) adotado por redes estaduais, de modo a reaproveitar ca-
dastros de turmas, docentes e calendario escolar e a inserir a ferramenta no ecossistema
administrativo ja existente nas secretarias de educacdo; (iii) a implementacdo de relato-
rios gerenciais para acompanhamento de uso dos laboratérios; (iv) a implementacdo dos
histéricos de status de reservas e planejamentos no nivel de aplicacdo, para fins de audi-
toria e indicadores; (v) a ado¢do de um dominio institucional préprio e de um processo
formal de migrations de banco de dados; e (vi) a evolucdo das marcacdes pedagdgicas
para incluir competéncias especificas da BNCC por drea de conhecimento, ampliando o
carater formativo do repositorio.
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ATA DA COMISSAO AVALIADORA DA COMPONENTE CURRICULAR NAO
DISCIPLINAR DE TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO DO CURSO DE
SISTEMAS DE INFORMACAO DA FACULDADE DE COMPUTACAO DA FUNDACAO
UNIVERSIDADE FEDERAL DE MATO GROSSO DO SUL.

Aos vinte e cinco dias do més de junho do ano de dois mil e vinte e seis, as
quinze horas, por videoconferéncia por meio da ferramenta Google Meet, reuniu-se a
Comissdo Avaliadora composta pelos membros: Esteic Janaina Santos Batista, Anderson
Correa de Lima e Thiago Gongalves de Almeida, sob a presidéncia do primeiro para avaliar a
CCND de Trabalho de Conclusdo de Curso do estudante MURILO FERNANDES DA SILVA
do Curso de Sistemas de Informagao - Bacharelado, apresentado sob o titulo "SchoolLab
Manager: uma plataforma de gestdo de salas de tecnologia com repositorio colaborativo de
planejamentos de aula acessiveis e alinhados a BNCC Computagdo", e orientagdo de Esteic
Janaina Santos Batista. A presidente da Comissdo declarou abertos os trabalhos e agradeceu a
presenca de todos os Membros. A seguir, concedeu a palavra ao aluno que expds seu Trabalho.
Terminada a exposicdo, os senhores membros da Banca Examinadora iniciaram as arguicdes.
Terminadas as arguicoes, a presidente da Banca Examinadora fez suas consideragdes. A seguir,
a Banca Examinadora reuniu-se para avaliagdo, e apds, emitiu Parecer expresso conforme
segue:

EXAMINADOR
Ma. Esteic Janaina Santos Batista (Presidente)
Dr. Anderson Correa de Lima

Me. Thiago Gongalves de Almeida.

RESULTADO FINAL:
( X) Aprovado () Reprovado

Para registro e finalidades legais, lavrou-se a presente Ata, que vai assinada pela Presidente e os Membros da
Comissdao Avaliadora. Nada mais havendo a ser tratado, a Presidente declarou a sessdo encerrada e
agradeceu a todos pela presenca.

Campo Grande, 25 de junho de 2026.
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