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RESUMO

HISTORIAE ARQUEOLOGIADIGITAL EMESTUDOSDA
ANTIGUIDADE: UMA PROPOSTADE MODELO3D

PARA O SITIOROMANO DE MIROBRIGA

Este trabalho investiga a interdisciplinaridade entre Historia e Arqueologia, focando na
aplicacdo de métodos da Arqueologia Digital para estudar e reconstruir digitalmente a
estrutura templaria do sitio arqueoldgico de Mirdbriga, explorando. Na primeira parte se
discute a importancia da interdisciplinaridade para estudar a Cultura Material, que requer
acolaboracéo dediversas disciplinas para compreender a interacdo do ser humano com seu
ambiente. Nesse estudo buscou-se publicages e pesquisas relevantes que abordassem a
historiografia de Mirobriga; conceitos e técnicas da arqueologia digital e estudos a
respeito da arquitetura romana. O trabalho revisita duas propostas de reconstrucdo do
templo de Mirébriga: uma visdo classica de Dom Fernando de Almeida e outra
contemporanea, baseada nas pesquisas de Maria Filomena dos Santos Barata. Ambas as
reconstrucBes foram desenvolvidas com texturizacdo e modelagem digital no Blender e

Substance Painter.

Palavras-chave: Mir6briga; Argueologia; Arqueologia Digital; Construcdo 3D;

Humanidades Digitais.



ABSTRACT

HISTORY ANDDIGITAL ARCHAEOLOGY INANCIENT
STUDIES: A3D MODEL PROPOSAL FOR THE ROMAN SITE OF
MIROBRIGA

This work investigates the interdisciplinarity between History and Archaeology,
focusing on the application of Digital Archaeology methods to study and digitally
reconstruct the temple structure of the archaeological site of Mirdbriga. The first
section explores the importance of interdisciplinarity for studying Material Culture,
which requires collaboration across multiple disciplines to understand human
interaction with the environment. This study examined relevant publications and
research addressing the historiography of Mir6briga, concepts and techniques in digital
archaeology, and studies on Roman architecture. The work revisits two proposals for
reconstructing thetemple at Mirdbriga: a classical vision by Dom Fernandode Almeida
and a contemporary one based on research by Maria Filomena dos Santos Barata. Both

reconstructions were developed with digital texturing and modeling using Blender and
Substance Painter.

Keywords: Mirobriga; Archaeology; Digital Archaeology; 3D Reconstruction; Digital
Humanities.
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1 - INTRODUCAO:

Como afirmam Renata Senna Garraffoni, Pedro P. Funari e Renato Pinto (2010,
p. 2), o estudo da Histdria ndo se concentra apenas no passado, pois a investigacao
historica implica lidar com o contexto presente. Assim, os Estudos da Antiguidade
ampliam nosso repertorio cultural, incentivando uma visdo critica tanto da nossa vida

quanto das tentativas de contrucao histdrica.

A evolucdo tecnoldgica trouxe novas oportunidades, como o uso de tecnologias
3D, que permite 0 acesso remoto a pegas e ambientes, ampliando as possibilidades para
o Ensino da Antiguidade. Com essa tecnologia, é possivel apresentar aos alunos diversos
aspectos da Histéria sem a necessidade de deslocamento fisico. Um exemplo é o
DOMUS, desenvolvido pelo LARP (Laborat6rio de Arqueologia Romana Provincial) em
2017, que utiliza realidade virtual para proporcionar aos estudantes um ambiente

interativo nas aulas.

Além disso, a tecnologia facilita o acesso dos historiadores ao conteudo
preservado e armazenado digitalmente para as futuras geracdes em bases de dados.
Marcio Teixeira-Bastos e Ivan Esperanca Rocha (2019, p. 3) destacam uma tendéncia
mundial para o livre acesso aos resultados de pesquisa por meio de repositérios digitais e

periddicos de acesso aberto, evidenciando a demanda por acesso aos dados cientificos.

O interesse pelo campo da Arqueologia Digital vem através de contatos prévios
com a area da modelagem 3D, que esteve presente no meu desenvolvimento pessoal
desde jovem. Ao entrar no curso de Historia, buscou-se encontrar uma area que abordasse
meus interesses, como o campo da Histéria Antiga e a Modelagem 3D. Portanto, a

Arqueologia Digital se tornou um meio para isso.

Dessa forma, através da visita técnica realizada em 2022 pelo Prof. Dr. Carlos
Eduardo da Costa Campos nas ruinas do sitio arqueoldgico de Mirdbriga, em Portugal,
surgiu-se o interesse de trabalho e desenvolvimento dessa pesquisa. Destaca-se 0 Templo
como foco de investigacGes e aplicacdo do modelo 3D. Esta monografia integrou
materiais fisicos, como desenhos de outros pesquisadores e narrativas, exemplificados
pela historiografia publicada pela Cadmara Municipal de Santiago do Cacém, Portugal,

com ilustracdes de historiadores e arquedlogos responsaveis pelo local.

Em didlogo com os responsaveis pelo sitio arqueoldgico, Prof. Dr. José Carlos
Quaresma, coorientador desse trabalho, aprofundamos os nossos estudos nos dados

disponiveis e incorporamos medicgdes e informagbes ainda ndo publicadas digitalmente.



O objetivo desta investigacao é facilitar o acesso futuro as informagfes sobre o sitio,
contextualizando a influéncia romana na regido e suas possiveis implicagdes na formacéo
politica e cultural que também integra o ensino brasileiro. Busca-se, por fim,
disponibilizar esses materiais para apoio a pesquisa e ao ensino basico em Portugal e no
Brasil. Logo, 0s nossos objetivos especificos foram de digitalizar em 3D o templo dositio
arqueoldgico de Mir6briga através da modelagem 3D; de realizar um levantamento das
necessidades de materiais digitais para o ensino basico; produzir recursos de facil acesso

para professores do ensino basico.

No desenvolvimento deste trabalho, a interdisciplinaridade — conceito que
implica a colaboracdo muatua e reciproca entre disciplinas — é fundamental para a
elaboracdo de um contetdo completo e contextualizado (Gattés, 2006, p. 1). A
monografia envolve o didlogo entre Historia, Arqueologia e Humanidades Digitais, areas
que trabalham de forma colaborativa e complementar, compondo a base para uma

abordagem interdisciplinar.

A Historia fornece uma contextualizagdo geral do passado, permitindo a anélise
de interacOes sociais, necessidades do periodo e estruturas politicas. A Argueologia
oferece uma visdo especifica do local, revelando detalhes do cotidiano e da organizacéo
estrutural do Oppidum. As Humanidades Digitais, por sua vez, unem esses fragmentos e

possibilita a reconstituicdo e preservacdo dos dados histéricos.

No estudo do templo de Mirdbriga, o didlogo com a Histéria explorara aspectos
dareligiosidade local durante o Império Romano, buscando compreender a influéncia dos
templos na vida cotidiana. A analise histérica também inclui investigacdes sobre a
fundacéo da cidade, a construcdo do templo e os padrbes arquitetdnicos observados na
Peninsula Ibérica. A Arqueologia contribui tanto com a analise de escavacfes passadas
como através da Arqueologia da Arquitetura, disciplina que emprega o método
estratigrafico para interpretar construcdes ao longo do tempo (Garai-Olaun et al., 2022,
p. 22). Este método auxilia na reconstituicdo ao identificar intervencfes em construcoes,
permitindo uma interpretacdo mais precisa das mudancas estruturais (Garai-Olaun et al.,
2022, p. 23). Com o uso das Humanidades Digitais e da Computacéao, temos ferramentas
como o Blender, que ¢ utilizado para criar modelos 3D detalhados. O Blender possibilita
a construgdo de ambientes virtuais de estudo e andlise sem alterar fisicamente o espaco real
(Ask, 2012, p. 37).

Para esta investigacdo, foi reunido um conjunto de trinta e trés textos através da

base de dados de dissertacdes da capes, Google Scholar e a base de teses da USP,



buscando trabalhos que abordassem temas como ciberarqueologia, arqueologia romana
na Peninsula Ibérica e o sitio de Mirdbriga, incluindo trabalhos sobre preservacao, ensino
e elementos arquitetonicos. Este material possibilita uma base solida para explorar a
ciberarqueologia, a Historia digital e as metodologias aplicAveis ao ensino basico,
buscando também como relacionar esses conhecimentos a geografia e & arquitetura para
andlise e recriacdo das construcdes historicas. Entre as referéncias utilizadas, destaca-se
a tese de doutorado “Ciberarqueologia em Vipasca: O uso de tecnologias para a
reconstrucdo-simulagdo interativa arqueologica” do Prof. Dr. Alex da Silva Martire, que
aborda a construcdo 3D e a implementacdo de ambientes interativos em plataformas

virtuais.

O presente trabalho organizou-se em duas etapas principais para a construcao e
compreensdo do sitio arqueologico de Mirobriga. A primeira etapa envolveu a coleta de
dados sobre o sitio, incluindo artigos cientificos, registros de escavacfes, mapas e
referéncias literarias da Antiguidade. Esses elementos serviram como base para a
construcdo 3D. Devido as lacunas nas fontes sobre a estrutura original, foram
consideradas informagcbes de sitios arqueologicos proximos, em dialogo com
pesquisadores e responsaveis locais. O levantamento buscou consolidar informacdes
sobre o estilo arquitetdnico predominante na Peninsula Ibérica e influéncias externas,
como as do povo celta. Se necessario, serdo consultados sitios fora da Peninsula,

conforme indicado por Martire (2017, p. 148).

A segunda etapa envolveu a modelagem das edificaces com o Blender, um
software para manipulacdo de objetos 3D. A construcdo sera realizada em colaboracao
com argue6logos e historiadores dositio, visando a maior precisdo possivel sobre o layout
dacidadeem seu periodo ativo. Na auséncia de dadosespecificos, serdo analisados estilos
arquitetdnicos da regido e, caso necessario, de regides romanas na Europa, conforme
proposto por Martire (2017, p. 148-157).

A colaboracdo interdisciplinar foi essencial para evitar interpretacdes
especulativas e garantir a precisdo histérica. Na auséncia de fontes concretas,
interpretacdes artisticas podem ser incorporadas, desde que revisadas por especialistas na
area. Este trabalho promove um registro digital de Mirdbriga e contribui para a
preservacao e a educacdo historica sobre o periodo romano, com aplicacdo potencial no
ensino e na pesquisa.

No capitulo 2 abordamos como se faz a interdisciplinaridade entre o campo da

Arqueologia e da Histéria através da cultura material, tratando sobre o surgimento de

ambos os campos e como eles se desenvolveram até chegar na atualidade. Tratando

10



também sobre a interacdo das tecnologias digitais no campo da arqueologia e suas

contribuices nessa &rea, assim como seus conceitos basicos e exemplos.

No capitulo 3 abordamos a histéria do sitio arqueoldgico de Mirdbriga, tratando
de sua historiografia e trabalhos arqueoldgicos realizados no local. Buscou-se fazer uma
trajetoria desde o periodo de sua ocupagdo na Idade do Ferro, sua ocupagdo romana e sua
desocupacao através de descobertas arqueologicas realizadas no local, considerando a
auséncia de registros textuais da antiguidade que abordem a cidade. Buscou-se tratar
sobre 0s vestigios atuais e sobre a estrutura atual do férum, servindo de contexto geral

para a construcao

No capitulo 4 foi feita a construgdo 3D do sitio atraves da andlise de plantas
coletadas em diversos locais, assim como pesquisas feitas nos ultimos 80 anos, desde o
periodo de Dom Fernandode Almeida até as pesquisas mais recentes realizadas por Felix
Teichner no local. A construcdo utilizou da analise de modelos interpretativos
considerados feitos nas ultimas décadas com os mais atuais, que forneceram a base para

0 estabelecimento dessa pesquisa.
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2 - DIALOGOS ENTRE ARQUEOLOGIA E HISTORIA:
2.1 — Interdisciplinaridade da Histéria com a Arqueologia

O conceito de interdisciplinaridade é um tema constantemente debatido, mas ndo
pode ser definido simplesmente como um dialogo entre disciplinas. Afinal, seria um
estudo sobre 0 mesmo objeto, porém de diferentes perspectivas sem uma convergéncia,
um estudo interdisciplinar ou somente um estudo de diversas areas sobre o mesmo
material? A partir desse pensamento, José d'Assunc¢éo Barros (2019, p. 33) busca definir
0 termo como uma relacdo reciproca entre duas ou mais disciplinas, que se conversam,
se confrontam e se sobrepdem. No campo da Cultura Material, por exemplo, € impossivel
se trabalhar sem utilizarmos os campos da Histdria e da Arqueologia, mas ndo podemos
nos limitar somente a esses dois, pois muitas vezes o dialogo com a Quimica, Biologia e

Aurtes se torna importantissimo para a compreensdo do nosso material de pesquisa.

A cultura material, segundo Ulpiano Toledo Bezerra Meneses (1983, p.112), pode
ser definida como tudo o que ¢é fisico e resulta da apropriacdo humana. No cotidiano, o
ser humano intervém e molda os aspectos fisicos da realidade, destruindo e construindo
0 seu entorno. Essas acdes ndo sdo aleatdrias, mas tém origem nos padrfes de sua
sociedade e em suas formas de vida. O conceito engloba objetos fisicos, como artefatos,
estruturas, modificacOes dapaisagem e até as alteragdes feitas no corpo humano para fins

de expressao.

O autor Daniel Miller (2005, p.5) complementa Meneses ao tratar a materialidade
como um aspecto inseparavel da humanidade. O autor afirma que as nossas a¢fes sdo
definidas pelo contexto da acdo, portanto, o que nds somos ndo é definido somente pelo
consciente e corpo, mas também pelo ambiente em que vivemos. Porém, muitas vezes o
material ndo se mostra de maneira clara, mas € tdo importante quanto os que estdo em
destaque. Essa capacidade de se “ocultar”, segundo o autor, explica o porqué

pesquisadores muitas vezes deixam o materialismo de lado, ou o reduz a notas de rodapé.

Para Miller (2005, p.2) a humanidade pode ser vista como um produto da sua
capacidade de transformar o mundo material, onde nos criamos 0s objetos e eles
modificam a nossa compreensdo sobre nds mesmos. Portanto, a andlise da interacdo
humana com o seu ambiente se torna importantissima para a compreensao de contextos

historicos especificos, principalmente no campo da Histéria e da Arqueologia.

Desde os primordios, a Histéria tem um vinculo intrinseco com a Cultura

Material. Segundo Pedro Paulo Funari (2008, p. 82), inicialmente, a Histdria tinha como
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propdsito estudar o presente por meio dopassado. O autor cita a abordagem de Herddoto,
considerado o pai da Histdria, que desenvolvia suas narrativas a partir de estudos e
pesquisas realizados por meio de suas viagens e diadlogos com os habitantes, e ndo por
meio da analise de documentos. Nesse periodo, a "Histéria" era construida a partir de
evidéncias materiais, contudo, a exigéncia do uso de documentos como base para a

historiografia surgiu apenas seculos depois, com 0 movimento do positivismo historico.

A Arqueologia pode ser considerada a area que investiga a interacdo do ser
humano com o ambiente em que vive, seja por meio de intervencdes diretas, como a
construcdo de habitacdes, objetos de uso cotidiano e alteragdes no meio ambiente, ou por
intervencOes indiretas, como a ressignificacdo de espacos. Esse campo de estudo €
atemporal, abrangendo tanto o passado quanto o presente (Funari, 2003, p. 15). Nesse
sentido, € essencial um dialogo direto com a Historia para a compreensdo dos periodos
abordados e, principalmente, para a analise das problematicas que vém sendo discutidas
no campo historiografico (Funari, 2003, p. 85).

E importante ressaltar que a arqueologia ndo surgiu da forma como a conhecemos
atualmente, isto é, com metodologias e cuidados cientificos. A pratica arqueoldgica teve
origem no interesse de colecionadores ao longo dotempo, inclusive desde o Egito Antigo.
Francoise Choay (2001, p. 34) discute o interesse do Reino de Pérgamo, durante a dinastia
Atalida, em buscar e coletar esculturas e objetos de arte. A autora destaca que, além do
envio de emissarios a Grécia para realizar o comércio dessas pecas, as primeiras
escavacBes teriam sido financiadas por essa dinastia, com o rei Atalo | patrocinando

escavacdes em Egina no século 11 a.C.

Conforme a autora, os romanos teriam adotado a pratica de coletar espdlios de
arte dos Atalidas. Apos o saque de Corinto, os romanos ficaram surpresos com as ofertas
feitas pelo rei Atalo I por objetos que, até entdo, ndo despertavam interesse entre eles.
Com o tempo, objetos saqueados em conflitos comegaram a aparecer nas habitacfes
patricias, e o0 que antes era considerado de pouco valor passou a fazer parte do cotidiano

daelite romana, gerando uma demanda cultural (Choay, 2001, p. 35).

Esses artefatos eram vistos sob uma perspectiva artistica ou de curiosidade,
integrando colecdes de exploradores e daelite, e satisfazendo gostos especificos (Funari,
2008, p. 85). Assim, eram tratados meramente como objetos de arte, uma mentalidade
que prevaleceu por muito tempo. Foi somente no século XIX que esses objetos

comecaram a ser reconhecidos como fontes historicas confidveis, embora o uso da cultura
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material como fonte historica tenha comecado a se desenvolver durante 0 movimento
antiquario.

Sdo estabelecidos trés principais movimentos investigativos do passado: o
movimento humanista, o antiquério e o moderno. Os dois primeiros sdo considerados 0s
primeiros passos no desenvolvimento da Arqueologia Cientifica como a conhecemos
atualmente. Os humanistas estavam ligados ao movimento renascentista, surgindo
justamente nesse contexto de retomada do sentimento de gléria da Antiguidade. Esse
periodo era marcado principalmente pela preocupacdo em coletar materiais para colec6es
pessoais. Entre os artefatos mais procurados por esses grupos estavam as moedas e
objetos com inscri¢des, o que eventualmente levou ao desenvolvimento dos campos da

Epigrafia e da Numismatica (Langer, 1999, p. 96).

No movimento antiquario, o comércio de artefatos se intensificou, assim como o
estudo de materiais, contribuindo para o desenvolvimento de campos como a Paleografia
e a Numismatica. Nesse contexto, diversas instituicdes voltadas para a Arqueologia e a
Histdria foram formadas. Um dosfatores que contribuiram para o sucesso dosantiquarios
na Europa foi o apoio danobreza, especialmente a nobreza francesa® (Langer, 1999, p.98),

mas ainda se mantinha a mesma preocupacdo dos humanistas com as colegdes.

Alguns autores do periodo dos antiquarios, como Montfaucon, ja viam a
Arqueologia como uma ferramenta daHistoria, ressaltando que 0s objetos arqueoldgicos
eram uma forma deilustrar a Histéria, enquanto buscavam maneiras de conectar os textos
com a cultura material (Langer, 1999, p. 99). Langer aponta que Montfaucon rompeu com
a tradicdo de mera curiosidade e passou a buscar uma reconstituicdo historica, analisando
0s objetos arqueoldgicos em seu contexto passado. A autora Choay (2001, p. 66) também
destacaque, durante esse periodo, a cultura material passou aser vista como uma evidéncia
mais confiavel do passado. Choay menciona autores como Joseph Addison e Bernardo de
Montfaucon, que afirmavam que a evidéncia fisica oferecia um relato mais direto sobre os

acontecimentos historicos.

Somente no periodo moderno, com a ruptura do movimento positivista, o material

produzido pela arqueologia comecou a ser considerado uma fonte histdrica legitima. Os

1Em 1653, Luis XIV criou a Academia de InscricGes e Belas Artes, que tinha como objetivo ndo apenas
reforcara cultura francesa, mastambém financiarexploradores. Na Espanha, Felipe V fundou a Academia
de Histéria, com o mesmo propdsito de financiar expedicdes. Langer (1999, p. 98) aponta que esses
financiamentos representam os primeiros indicios da formulacdo de uma ideia de nacdo por meio da
valorizacdo do passado arqueoldgico.
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primeiros artefatos tratados como fontes historicas foram justamente aqueles coletados
durante periodos anteriores a consolidacdo da Arqueologia Cientifica, que até entdo
estavam em colecGes privadas. Os museus desempenharam um papel crucial nesse
processo, pois serviram como locais para reunir a cultura material e facilitar o estudo

pelos historiadores.

O trabalho de catalogacdo desses artefatos e edificios, que eventualmente resultou
em publicacGes, também contribuiu para o uso da cultura material como fonte historica.
No entanto, € importante lembrar que, para a cultura material ser estudada, ela deve
primeiro ser coletada. Dessa forma, consolidou-se atradicdo de considerar a Arqueologia
uma ferramenta da Histéria, com a funcéo de fornecer dados cientificos e auxiliar as

pesquisas histéricas (Funari, 1998, p. 7).

No século XX, o campo da Histéria comeca a romper com 0 movimento
positivista. A ideia de que a Historia s6 poderia ser feitacom base em documentos escritos
passa a ser criticada, com pesquisadores como Mikhail Rostovtzeff se tornando pioneiros
da Historia pos-positivista. Nesse periodo, a cultura material comeca a ser considerada
uma fonte histérica primaria, e surge uma nova tendéncia que abandona a busca por leis

gerais, caracteristica das Ciéncias da Natureza (Funari, 2008, p. 90).

A separacdo entre os campos da Historia e da Arqueologia no Brasil ocorreu no
contexto da ditaduramilitar, e, nesse periodo, a Arqueologia passou a ser associada a Pré-
Histéria. Segundo Pedro Paulo Abreu Funari (1998, p. 13), até 1980, a pesquisa sobre
cultura material foi realizada por estudiosos de outros campos, como arte e arquitetura.
No Brasil, hd uma auséncia de dialogo entre historiadores e arquedlogos, o que é resultado
dessa associacdo, levando o campo arqueoldgico a ser frequentemente vinculado a

historiadores da arte e antiquarios (Funari, 1998, p. 18).

Como se pode observar, a Arqueologia e a Histdria passaram por diversas
modificacdes ao longo do tempo, €, na contemporaneidade, isso ndo é diferente. As
tecnologias digitais transformaram a forma de trabalhar com fontes, criando novas
possibilidades, assim como novos conceitos, como a Arqueologia Digital e os campos da
Arqueologia Virtual e Ciberarqueologia.
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2.2 — Arqueologia Digital e Modelos 3d: contribuicdes para a Histdria

A Arqueologia Digital pode ser entendida como a aplicacdo de tecnologias
digitais no campo da Arqueologia, seja de forma interativa ou apenas visual, com o
objetivo de facilitar e ampliar a andlise, visualizacdo e divulgacdo dos dados coletados
em pesquisas. Um exemplo emblemético de Arqueologia Digital é o trabalho "A Mid-
Republican House from Gabii", publicado em 2018, que faz parte do Projeto Gabii,
liderado por Nicola Terrenato. O diferencial desse projeto estd na forma de sua
publicacdo, disponibilizada em uma plataforma digital que permite a interacdo entre o
texto escrito, 0 modelo 3D? do sitio arqueoldgico e a base de dados produzida durante a
pesquisa. Esse formato inovador ilustra a interacao entre esses elementos, consolidando
a Arqueologia Digital como uma ferramenta que integra diferentes formas de exploragéo

e analise arqueoldgica.

A Mid-Republican House from Gabii [Efatons [{ 24 | [}

A

The Drains and Well in the Courtyard

“Two sets of features related to water management are present
in the courtyard during Phase B-1, with partial continued use
into Phase B-2. In the southwest corner, we find a set of
structures clearly intended to drain water away from the
property. A rock-cut channel, SU 1228, and the soil
( accumulated within it, SU 1221, were exposed by the >
the wall SU 1245, along the wester.;lue";{.ge of the courtyard.
The channel was covered by a series of large tufo slabs, SU
1230. These tufo coverings are held in place by an extremely
large ashlar block, SU 1410 which sits directly to the east of
the channel. Looking into the channel, it clearly forms a T

juncture with another drainage conduit heading west toward

™ Gd w i) .ea ' uoorr

= 46% - Location 113 of 251

Figura 1: A Mid-Republican House from Gabii®

E importante destacar que a abordagem da Arqueologia por meio de tecnologias
digitais € uma tematica relativamente recente, o que gera um desafio em relagcdo a
definicdo de alguns conceitos no campo, embora trabalhos nessa area estejam em

constante desenvolvimento. O conceito de Arqueologia Virtual surge na década de 1990,

2 Um modelo 3D é uma representacéo tridimensional de um objeto ou cenario, criada utilizando software
de modelagem 3D. Possui largura, altura e profundidade e é composto por poligonos, como triangulos ou
quadrados, podendo ser texturizado ou ndo

8 A Mid-Republican House from Gabii. University of Michigan Press, 2018. Disponivel em:
https://www.fulcrum.org/epubs/bz60cw28v?locale=en#/6/2[a01_Cover]!/4/4/1:0. Acesso em: 14 maio
2024.

91

16


https://www.fulcrum.org/epubs/bz60cw28v?locale=en&/6/2%5Ba01_Cover%5D!/4/4/1%3A0

em um contexto de debates sobre a aplicagdo de tecnologias digitais na arqueologia,
impulsionados pelo rapido avanco dessas tecnologias no periodo. O primeiro exemplo de
modelo 3D aplicado a arqueologia e primeiro uso do termo “Arqueologia Virtual” foi
feito na CAA (Computer Applications and Quantitative Methods in Archaeology) em
1990. De acordo com Paul Reilly e Gareth Beale (2017), esse modelo foi desenvolvido
com a intencdo de provocar uma ruptura epistemoldgica em relacdo as metodologias
convencionais de registro e apresentacdo de dados arqueoldgicos. No entanto, é
importante destacar que houve resisténcia por parte dos arquedlogos tradicionais em
utilizar essa tecnologia em seus trabalhos, por considerarem que ela ndo se adaptava

adequadamente ao campo (Beale, Reilly, 2017).

Assim, o impacto das tecnologias computacionais foi inicialmente limitado, com
as tradicOes de registro sendo rapidamente assimiladas pelas novas ferramentas
tecnoldgicas. As mudangas, portanto, foram mais quantitativas do que qualitativas, ou
seja, as novas tecnologias aumentaram a velocidade de registro de informagdes, mas ndo
promoveram novas formas de coleta de dados. A Arqueologia Virtual refere-se a
utilizacdo de ferramentas digitais no campo arqueologico, oferecendo uma alternativa

para documentar, analisar e realizar simulagdes de materiais e processos arqueoldgicos.

Como aponta Alex da Silva Martire (2017, p. 93), a simulagdo de Arqueologia
Virtual naquele periodo era composta por videos renderizados, ou seja, videos gerados a
partir de um modelo 3D, permitindo visualizagdo, mas sem interagdo. Dessa forma, a
Arqueologia Virtual acabou sendo mais associada a programas de televisdo e

documentaérios.

Martire (2017, p. 94) também observa que, no inicio do século XXI, o contato
entre 0 mundo digital e a arqueologia foi se normalizando, dando origem ao campo da
Ciberarqueologia, que, segundo o autor, representa a juncdo entre a Arqueologia e a
Realidade Virtual. Ambos se diferem, pois, enquanto a Arqueologia Virtual é
essencialmente visual e sem interacdo, a Ciberarqueologia se caracteriza pela interacao
com o material. Entretanto, ndo se deve limitar a Arqueologia Virtual apenas a videos ou
imagens, uma vez que a producdo de bases de dadostambém se torna uma area importante
dentro desse campo. Portanto, a Argueologia Digital toma forma a partir de dois

principais campos, a Argueologia Virtual e a Ciber Arqueologia.
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Um exemplo significativo de base de dadosem Arqueologia Virtual é o projeto
PAThs* (Tracking Papyrus and Parchment Paths. An Archaeological Atlas of Coptic
Literature. Literary Texts in Their Original Context. Production, Copying, Usage,
Dissemination and Storage), cujo objetivo é criar uma plataforma que facilite o0 acesso a
informacGes sobre a literatura copta produzida entre os séculos 111 e XI11. Esse projeto
tem atualmente a colaboragdo de outras duas bases: o Coptic Scriptorium® e CMCLS
(Corpus dei Manoscritti Copti Letterari). Também pode-se destacar nessa area as
animagdes da série “Uma Moeda de Cada Vez” produzidas pelo Laboratorio ATRIVM,
que tem como objetivo a divulgacdo cientifica do campo da Numismatica, sendo
publicado no Instagram (Figura 2).

Qcnpeq

NUMISMATIKAT
ROMANA

MO<PAS AGLISTANAS

AR

Figura 2: Trechos dasanimacdes “Uma Moeda de Cada Vez” 7 (2024).

O projeto do Museu Historico Nacional comegou em 2014 e se expandiu em 2022,
com o estabelecimento de um Acordo de Cooperacdo com a UFMS, o projeto expandiu-

se, integrando ferramentas das Humanidades Digitais para aprimorar o trabalho. Nesse

4Disponivel em: http://paths.uniromal.it. Acesso em: 21 ago. 2024

SDisponivel em: https://copticscriptorium.org. Acesso em: 21 ago. 2024

6Disponivel em: https://www.cmclit. Acesso em: 21 ago. 2024

"Disponivel em: https://www.instagram.com/reel/C_gxa00pWFE/. Acesso em: 28 out. 2024

18


http://paths.uniroma1.it/
https://copticscriptorium.org/
https://www.cmcl.it/
https://www.instagram.com/reel/C_gxa00pWFE/

contexto, o Laboratério ATRIVM emergiu como um espaco inovador dentro da
Faculdade de Ciéncias Humanas da UFMS, implementando e explorando tecnologias
avancadas para analise e preservagdo do acervo numismatico. O laboratério ndo so6
promoveu 0 uso desses recursos, mas também se tornou pioneiro em atividades de
humanidades digitais, digitalizacdo e estudo de objetos histérico-arqueoldgicos na éarea
de humanidades na UFMS.

Figura 3-4: Equipe trabalhandono Museu Histérico Nacional em 2023. Fotos do Acervo

Pessoal
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Nosso trabalho reflete um aprofundamento desses esforgos, utilizando tanto o
conhecimento prévio do autor dessa monografia quanto 0S novos instrumentos
tecnoldgicos e cursos oferecidos pelo ATRIVM durante a formacgdo dos seus membros.
Isso permite ndo apenas a continuidade das atividades de estudo e preservacdo das
moedas, mas também a capacitagdo continua dos envolvidos?®, fortalecendo a presenca
das Humanidades Digitais no campo histérico e arqueologico da UFMS. O enfoque desse
projeto sdo as moedas Julio-Claudianas do Museu Histérico nacional, onde até o
momento foi realizado a catalogacdo de 142, com 31 dessas moedas passando pelo
processo de digitalizagdo e aguardam publicagéo.

Figura 5: Moeda Augustana de registro 155933, do acervo de Numismatica do Museu Histdrico
Nacional (2024).
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S

« Select an annotation » .

© Moedas Augustanas - 155933

Ja o projeto da Grutada Mesa, foi desenvolvido em parceria com o Programa de
Extensdo Trilha Rupestre, é coordenado pela Universidade Federal de Mato Grosso do
Sul (UFMS). Até o momento, foram mapeados cinco setores do sitio arqueoldgico,
contribuindo significativamente para a preservacdo digital do patrimonio e permitindo

uma analise mais detalhada dos vestigios arqueoldgicos presentes no local.

8 Destaca-se 0s cursos “Curso Avancado de Blenderaplicado ao Patriménio Arqueoldgico e Histdrico. V11
Edi¢do” da Universidade de Burgos; “Digital Archaeology”, da Universidade Internacional Helénica;
“Tecnologia Digital em Acervos Museoldgicos: introducdo a Reflectance Transformation Imaging” e
“Introducdo a Conservacédo de Metais Arqueoldgicos” da Universidade de Sdo Paulo (USP), realizados
através do Museu de Arqueologia e Etnologia (MAE/USP)
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Figura 6: Perfil da Gruta da Mesa, Alcindpolis - MS (2024).°2

grpt_a da Mesa, Alcinépolis - MS.

Os dados produzidos através desses trabalhos, embora sejam feitos com base no
seu objeto real, eles devem ser igualmente analisados por serem abstra¢gdes do mundo
real. Esses dados sdo manipulados por diversas pessoas no decorrer de sua producéo,
portanto erros podem acontecer (Teixeira Bastos, Fleming, Porto, 2017, p.14). Dessa
forma, é importantissimo a criacdo de redes de pesquisadores e o compartilhamento
desses dados através das Humanidades Digitais, garantindo assim, que as pesquisas
sejam de boa qualidade.

A Humanidades Digitais através da Arqueologia Digital se torna importantissimo
para a preservacao e reconstrucdo de patrimoénios, criando espagos virtuais que permitem
a interacdo entre a comunidade externa, universidades e espa¢os museoldgicos. Essa
abordagem ndo apenas amplia 0 acesso ao conhecimento arqueoldgico, mas também
contribui para a conscientizacdo e valorizacdo do patriménio cultural. Com isso em
mente, € essencial refletir sobre a aplicacdo dessas tecnologias em sitios arqueoldgicos,
como o de Mirébriga, proporcionando novas formas de exploracdo, educacdo e

envolvimento do publico com o passado.

%Disponivel em: https://sketchfab.com/3d-models/gruta-da-mesa-alcinopolis-ms-
7d0eed4c269548689838e76c6ca88ba3. Acessadoem: 21 ago. 2024.
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3 — O CENARIO HISTORICO-ARQUEOLOGICO DA CIDADE DE
MIROBRIGA:

3.1 — A cidade romana de Mirdbriga

A construcdo 3D de Mirdbriga, cidade romana situada em Chéos Salgados,
Santiago do Cacém, enfrenta desafios consideraveis, especialmente devido ao acesso
limitado a fontes digitais, como relatorios de escavacdo de periodos mais antigos. Por
isso, as principais referéncias utilizadas foram os textos “Mirébriga: Urbanismo e
Arquitectura” (1998) e “Caracterizagdo Geral de Mirdbriga” (2010), ambos de Maria

Filomena Santos Barata, que condensam um volume significativo de dados historicos.
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Mapa 1: Localizacdo geogréfica do sitio arqueoldgico de Mirdbriga, elaboracéo
autoral®
O sitio arqueoldgico, conhecido popularmente como Castelo Velho, é identificado
como o Oppidum!! de Mirébriga Céltica, mencionada por Plinio, o Velho. A

identificacdo inicial teria sido feita por André de Resende, um dos primeiros estudiosos

10 Mapa feito seguindo o Sistema de Referencias WGS84, utilizando como fonte de dados a Eurostat e 0
Digital Atlas of Roman and Medieval Civilizations (DARMC), desenvolvido pela universidade de Oxford,
disponivel em: https://darmc.harvard.edu/maps. Acesso em: 01 Nov. 2024. Mapa elaborado por Carlos
Eduardo da Costa Campose Miguel Angelo Oliveira de Almeida.

11 Carlos Eduardo da Costa Campos (2013, p.16) define Oppidum como “o termo utilizado para o
equivalente,no mundo ibérico, a civitasromana,aspoleis gregas e as nossascidadesatuais.”
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a explorar o local. No entanto, as epigrafes que associam o sitio a Mirdbriga de Plinio
geram controvérsias sobre sua veracidade, pois nao existem registros fotograficos dessas
inscri¢des. José D’Encarnacao (1996) ressalta que a primeira epigrafe foi documentada
por meio de ilustracdes feitas pelo Frei Manuel do Cenaculo e que, através da plataforma
Hispania Epigraphical?, obteve-se acesso a uma dessas inscricdes, que homenageia

Marco lulio Marcello, onde se I&:

“M(arco) lulio Mar/cello / aed(ili) / e[t] IIvir[o m(unicipes?)] /
m(unicipii) F(lavi) M[erobrig(ensis?)] [...] | Marco lulio
Marcello, edil e dudnviro municipal, Municipio Flaviano
Mirobrigense”

Jos¢ D’Encarnagdo (1996, p. 133) observa que o termo "Merobrigenses" teria
surgido ap6s uma intervencdo de restauracdo na epigrafia, uma vez que os desenhos
originais feitos pelo Frei Manuel do Cenéculo mostram apenas a letra "M" reconhecivel.
Caso essa inscricdo seja veridica, indicaria uma elevacdo de Mirdbriga a categoria de
municipio no periodo flaviano. No entanto, esses fragmentos epigraficos encontram-se

perdidos, impossibilitando sua verifica¢do atual.

A segunda epigrafe, presente na lapide de Caius Porcius Severus, menciona que
este seria natural da "Mirobriga Céltica,” corroborando uma possivel associacdo do sitio
arqueoldgico com o nome atribuido por Plinio, o Velho, embora ainda seja um ponto de

debate historico. Vejamos a seguir:

"D(is) M(anibus) s(acrum) / C(aius) Porcius Seve/rus Mirobrigen(sis)
/ Celt(icus) ann(orum) LX / h(ic) s(itus) e(st) s(it) t(ibi) t(erra) I(evis) |
Aos sagrados Deuses Manes, Caius Porcius Severus, Mirobrigense,
Céltico, ano 60. Que a terra te sejaleve.” 3

D’Encarnacdo (1996, p. 135) destaca problemas paleograficos na segunda
epigrafe de Mirdbriga, como a falta de clareza nos caracteres e tragos mais curtos em
comparacdo com outros. O autor também menciona questfes textuais, considerando
improvavel que a inscricdo declare a origem do falecido em sua terra natal, o que seria

atipico na prética epigrafica romana. Esses fatores levam D’Encarnagdo a questionar a

12 Hispania Epigraphica On-line, inscricdo n° 21105. Disponivel em: https://eda-
bea.es/pub/record_card_2.php?rec=21105. Acesso em: 21 de Maio, 2024.

13 Hispania Epigraphica On-line, inscricgio n° 23563. Disponivel em: https://eda-
bea.es/pub/record _card_2.php?refpage=%2Fpub%2Fsearch_select.php&quicksearch=IRCP+152&rec=23
563. Acesso em: 21 de maio, 2024
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autenticidade da epigrafe e sugerir que poderia ser uma falsificacdo, enfraquecendo a

identificacdo do sitio como a "Mirobriga Céltica.

Segundo Maria Filomena Santos Barata (2010, p.142), o sufixo “briga”, poderia
referenciar os muros construidos no oppidum na Idade do Ferro, assim como uma
habitacdo céltica. Essa interpretacdo também leva os pesquisadores a analisarem o radical
“Miro”, como referéncia ao rio Mira, dessa forma associando a localizagcdo da Mirébriga

citada por Plinio, sendo em Odemira.

Inicialmente, acreditava-se que o sitio arqueoldgico de Mirébriga funcionava
como um santuario rural, caracterizado pela presenga de uma terma, um templo e um
edificio destinado ao entretenimento de peregrinos, hipétese adotada devido a auséncia
de vestigios de habitacdo permanente, que sé seriam descobertos em escavacdes
subsequentes (Barata, 1998, p.12).

As evidéncias arqueoldgicas indicam uma ocupacdo inicial do local a partir da
Idade do Ferro, com uma primeira instalagcdo datada do século V a.C. Este assentamento
teria se estabelecido na area onde, posteriormente, foi construido o forum romano, o qual
acabou destruindo as estruturas pré-romanas. Foram identificadas constru¢fes, como uma
muralha circundante e habita¢Ges, que remontam ao periodo anterior a ocupagdo romana
(Quaresma, 2014, p.17; Quaresma, 2010, p.4).

N&o hé& certeza sobre os povos que habitavam o local antes da chegada romana,
mas a referéncia de Plinio, o Velho, aos “Mirobrigenses qui Celtici cognominantur”
(Mirobrigenses, conhecidos como Celtas) sugere uma conexao com os celtas, ainda que
esta associacdo permaneca em debate. O conhecimento acerca do processo de ocupacao

romana é restrito aos edificios atualmente escavados (Barata, 1998, p.20).

A ocupacdo romana de Mirobriga inicia-se no seculo Il a.C., impulsionada por
sua posicdo geogréafica central e elevada. Esse processo se consolida no século | d.C.,
com o desenvolvimento de infraestrutura, a municipalizacdo no periodo flaviano e,
possivelmente, a concessao de direitos de latinidade a elite local, inscrita na tribo Quirina,
dessa forma podendo ser classificada como uma civitas contributae, ou seja, formada a
partir de nucleos urbanos preexistentes, como foi o caso de Metellinium e
Conimbriga.(Barata, 2010, p.142; Santos,2014, p.66). Irmina Doneux Santos (2014, p.
74) porém, problematiza essa classificagdo em Mirdbriga, afirmando que ndo h& uma
certeza se foram duas ocupacdes separadas, ocorridas em periodos diferentes, que teriam

se sobreposto, pois 0 mesmo ocorre em Tomar (Seilium).
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A romanizacgdo, um processo essencial para a presenga romana na regiao, utilizava
centros urbanos como polos de controle administrativo e transformacéo cultural. Esses
centros promoviam a organizacdo territorial e facilitavam a integracdo de praticas
romanas. No entanto, 0 conceito de romanizacdo é complexo e envolve um intercambio
cultural, ndo sendo unilateral. Conforme Rafael Scopacasa (2015, p.137), em muitas
areas, romanos ¢ habitantes locais coexistiam, formando “comunidades duplas” que

refletiam uma interagdo cultural rica e bidirecional.

Os centros urbanos romanos funcionavam como locais de aprendizado dos
costumes e de trocas culturais, consolidando-se como base para o estabelecimento
romano nas regides. As elites locais buscavam integracdo com a elite romana para manter
0 controle e garantir privilégios, como pode ter ocorrido em Mirébriga (Mendes, 2020,
p. 322; Barata, 1998, p. 9).

José Carlos da Costa Quaresma (2010, p. 6) observa que, durante o seculo | d.C.,
houve um processo de “plena urbanizacdo romana e reconversdo massiva do sitio, que se
torna uma cidade”. Esse periodo coincide com a constru¢ao do forum, encerrando sua
expansdo no século 11 d.C. e retomando modificagdes no seculo I11. A presenca de um
forum indicava uma complexidade administrativa, dotada de templo, curia e basilica, e
era responsdvel por “sancionar quase todos os atos da vida local, especialmente a

organizac¢do dos eventos religiosos e festivos” (Barata, 2010, p. 143).

A crise de Mirdbriga inicia-se no século IV d.C., com varias construgdes sendo
abandonadas, e as importacdes de Terra Sigillata diminuindo, sugerindo um possivel
declinio econdmico. A invasao arabe no século V d.C. também pode ter contribuido para
esse declinio. No entanto, ndo podemos afirmar que houve uma desocupacdo plena
durante esse periodo, pois existem evidencias que apontam para a habitacdo no local
durante o século V1 d.C. (Quaresma, 2010, p. 7; Barata, 1998, p. 29).

Diversas construgdes romanas por toda a Europa foram reutilizadas apds sua
degradagdo, como no caso do Coliseu Romano, onde oficinas e uma igreja foram
construidas (Choay, 2001, p. 37). Em Santiago do Cacém, ha evidéncias de saques e
reutilizacdo de materiais em estruturas posteriores, como o castelo construido por volta
de 712 (Barata, 1998, p. 22).

Segundo Barata (1998, p. 23), Resende descreve Mirdbriga como uma cidade
antiga, citando vestigios de muralha, aqueduto, ponte e fonte. No entanto, ndo ha
evidéncias da construcdo de um aqueduto no local, e a Unica fonte visivel pode ter sido
deslocada. Essa alteracdo do contexto arqueologico dificulta a identificacdo precisa de

seu uso original.
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As informagdes a seguir derivam do texto “Mirobriga: Urbanismo e
Arquitectura”, de Maria Filomena Santos Barata (1998), que fornece uma cronologia dos
trabalhos arqueoldgicos no sitio, dado o problema de acesso a relatorios de escavagdo
digitalizados. Durante os seculos XV1e XVIII, Mirobriga perde relevancia. Em 1720, o
Marqués de Abrantes realiza estudos epigraficos no sitio. Em 1800, Frei Manuel do
Cenaculo financia escavacgdes lideradas pelo Padre Bonifacio Gomes de Carvalho.
Manuscritos do final do seculo XV 111 do Padre Bernardo Falcdo sugeriam a presenca de
um templo de Vulcano, baseado em uma estatueta de bronze que, entretanto, nao foi

comprovada (Barata, 1998, p. 15).

Pesquisas indicam que Resende pode ter fabricado dados para exaltar a cultura
portuguesa, como evidenciam Fabido (1989, p. 14) e D’Encarnagado (2006, p. 217). No
século XI1X, teorias sobre a fundacgéo de Mirdbriga incluiam origens gregas, fenicias ou
celtas (Barata, 1998, p. 24). Em 1914, Leite de Vasconcelos descreve o local como um
oppidum murada e documenta achados epigraficos em Santiago do Cacém, como uma

consagracdo a Esculépio (Barata, 1998, p. 25).

A partir da década de 1920, Cruz da Silva descobre o hipédromo, termas e
acropole de Mirdbriga, estabelecendo sua fundacdo em 500 a.C. e sua romanizagdo no
século | a.C. (Barata, 1998, p. 27). Na décadade 1960, Fernando de Almeida coordena
escavacoes e intervencdes no local, que causaram problemas para esta pesquisa devido a
falta de documentagé&o original sobre as intervencdes (Barata, 1998, p. 27).

Em 1964, Almeida publica “Ruinas de Mirobriga dos Célticos”, afirmando que a
cidadeservia deligacdo entre Salacia e Pax lulia. Trabalhos conjuntos com universidades
americanas ocorreram na décadade 1980. Nadécadade 1990, o “Projecto de Valorizacao
de Mirdbriga” buscou promover escavagdes, conservacdo e educacdo patrimonial,
levando a inauguracdo do Centro Interpretativo de Mirébriga em 2001. Em 2018, uma

equipe europeia liderada por Felix Teichner realizou um mapeamento detalhado do sitio.

3.2 — O contexto arqueologico atual:

Apobs a desocupacao de Mirobriga no seculo V d.C. (Barata, 1998, p. 29), a cidade
entrou em um periodo de esquecimento, possivelmente devido a perda de influéncia ou a
expansdo arabe na regido. Sua redescoberta é atribuida a André de Resende, que em De

Antiquitatibus Lusitaniae (1790, p. 247) descreve varios vestigios arqueoldgicos,
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incluindo a muralha e a ponte. Embora alguns desses vestigios sejam hoje visiveis, outros

ainda suscitam debates quanto a sua autenticidade, conforme mencionado anteriormente.

Na década de 1960, com a retomada das escavacdes conduzidas por D. Fernando
de Almeida, ocorreram novas descobertas e intervencdes que ajudaram a consolidar o que
hoje se conhece como Sitio Arqueoldgico de Mirdbriga. Influenciado pelas politicas de
reconstrucdo do Estado Novo portugués, Almeida realizou diversas modificagfes nas

areas do templo e das termas, alterando as caracteristicas originais do sitio.

Inicialmente, o sitio era composto principalmente pelo templo, pelas termas e pelo
circo, caracteristicas que levaram a classifica-lo como um Santuério Rural, isto e,
destinadoa peregrinagdes, mas sem uma infraestrutura urbana completa (Barata, 1998, p.
15). No entanto, estudos mais recentes revelaram a existéncia de cultos a deuses como
Marte, Vénus e, possivelmente, Esculdpio, além de um féorum com templo, basilica e

curia, além devestigios de uma muralha, o que sugere tratar-se de um oppidum fortificada.

Em 2018, foi realizado um projeto interdisciplinar conduzido por Félix Teichner,
com especialistas de Portugal, Alemanha, Espanha e Austria. Segundo Teichner (2021,
p. 57), muitas areas urbanas foram restauradas e escavadas, com estruturas preenchidas
por entulho, o que dificultou 0 mapeamento e exigiu novas metodologias de
levantamento. Esse projeto buscou mapear e aprofundar as investigacdes nas ruinas,
considerando o estado de preservacao atual. Como resultado, foi produzida uma planta
geral (Mapa 2; Tabela 1; Tabela 2) com todas as estruturas e vias conhecidas até entéo,
com edificios publicos identificados de A a R e edificios privados de 1 a 29. Até 2021,
foram mapeadas cerca de 47 estruturas, e este trabalho enfoca, em especial, os vestigios

do férum romano.
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Edificios Publicos

emo circo (Teichn

er, 2021, p.60)

o Responsavel pelo : : :
Edificio ) Terminologia alternativa
descobrimento
] B o Torre; Templo de Esculapio;
templo do férum Néo definido )
Templo centralizado
Anexos laterais ao templo A N&o definido
Podium do templo A & B com . .
) Néo definido Area 2
escadas laterais
Praca do forum com portico B o Patio de grandes dimensdes e
Nao definido .
envolvente galeria (D6 Rostrum)
Basilica e curia Néo definido
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Exedra do férum N&o definido
Tabularium & aerarium do o o )
. Nao definido Casa de peristilo; Peristyl house
municipio
Lojas/ Tabernae Nao definido Southern buildings
Escada entre De H Nao definido
B o Templo de Vénus; Templo de planta
Templo Néo definido )
absidal

Fortificacdo da Idade do Ferro N&o definido Castelo Velho
Edificio de grandesdimens@es/ o o

) Néo definido Buttressed building
Lojas/ Tabernae
Termasdo oeste Néao definido Area 3
Termasde este Nao definido Area 3
Depdsito de dgua Né&o definido Natatio
Ponte Romana Néao definido
Praca (Marcellum) Nao definido Domus casa oeste; Westhouse
Hipddromo Nao definido Area 4

Tabelal: Legenda do Mapa 2 (Teichner, 2021, p. 63)

Habitacdes (Casas Privadas)

o Responsavel pelo : : :
Edificio ) Terminologia alternativa
descobrimento

Limite ocidentalda &rea urbana, por
) ) F. Barata &J. C. Quaresma
baixo do atual Centro Interpretativo

Limite ocidentalda &rea urbana, por
. ) F. Barata &J. C. Quaresma
baixo do atual Centro Interpretativo

F. de Almeida; J. O. da Silva
Caeiro; F. Barata &J. C.

Quaresma

Na encosta da colina a norte do

Decumanus Maximus
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A oeste da Casa 3, maiselevada que

4 esta,a norte do Decumanus F. Barata
Maximus
F. De Almeida; Escavacaode
5 A sul dastermaseste
2005
6
Bairro flavio a sudoeste, ao longo .
7 Escavacdode 2005
Decumanus Minor Il
8
9 J. O. da Silva Caeiro
10 J. O. da Silva Caeiro
A sul do Decumanus Maximus
1 F. de Almeida; J. O da Silva
Caeiro
12 A sul do Decumanus Maximus F. de Almeida
Entre o Decumanus Maximus e o
13
Cardo Maximus J. O. da Silva Caeiro
14 F. de Almeida
A oeste do Cardo Maximus
15 F. de Almeida
16 A este do Cardo Maximus F. de Almeida
A norte Decumanus Maximus junto )
17 F. de Almeida
ao Castelo Velho
Caupona ou Termopoliumentre
18 Decumanus Maximus e Cardo F. de Almeida; Ma.da Lourdes
Maximus no limite ocidentaldo Costa Artur?
Castelo Velho
19 A oeste do Cardo Maximus, na base
ocidentaldo Castelo Velho Ma.da Lourdes Costa Artur?
20 A norte dastermasoeste M, na base

do Castelo Velho

Ma.da Lourdes Costa Artur?
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21 A sudoeste das Tabernae H F. de Almeida

22 A sudeste das Tabernae H F. de Almeida; Biers

23

F. de Almeida; J. Soares & C.

24 | A este do F6rum; espordo oriental ]
Tavaresda Silva

25

Restosarquitetdnicos por debaixo da
26 . . ) Barata
Ermida de S&o Bras

27 A norte do Decumanus Maximus J. O. da Silva Caeiro

Limite ocidentalda area urbana,
28/29 |ondehojeseencontrauma estrada | Biers

moderna

Tabela2: Legenda do Mapa 2 (Teichner, 2021, p. 64)

O férum era o centro das atividades politico-religiosas de um oppidum,
representando o poder romano. Geralmente construido em uma localizacdo central do
aglomerado urbano, o féorum néo se limitava a um Unico edificio, mas consistia em um
conjunto de edificacdes publicas, formando uma zona administrativa (Santos, 2014, p.
85). Em algumas oppida, o férum estava situado em interse¢des de vias importantes e,
como em Mirébriga, em pontos elevados. Assim, a escolha de sua localizacdo ja
transmitia uma mensagem de dominio romano, com sua estética refletindo o modelo

moral e intelectual que Roma buscava impor a populacéo local (Santos, 2014, p. 55-63).

O Férum de Mirdbriga segue esse padréo, situando-se em uma posicdo elevada e
central no oppidum, acima do que se acredita ser o0 antigo vilarejo da Idade do Ferro e
possivelmente construido no século 1 d.C., durante a dinastia flaviana (Barata, 2010, p.
145). No entanto, até 0 momento ndo é possivel afirmar que ele tenha sido construido
sobre o povoado, ou se foram duas ocupacdes separadas opostas. O Forum era composto
por templo, basilica, curia e praca publica, o férum era cercado em todos os lados, em
uma estrutura de bloco que limitava a circulacdo, caracteristica do modelo adotado nas

provincias romanas e que destacava o culto imperial.
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O templo foi construido sobre um pdédio, tornando-se o ponto de destaque do
forum e elevando-se acima do restante do aglomerado urbano (Barata, 2010, p. 144), o
que enfatizava a importancia da pietas!* no cotidiano da populacdo. Esse destaque ao
templo dentro do férum é uma caracteristica comum da arquitetura romana. O templo
possuia uma orientacdo noroeste/sudeste, com sua fachada voltada para a praca publica,
se localizando acima de um podio que o elevava acima do férum. O acesso ao topo do
podio era feito por duas escadas laterais, com alas que rodeavam o templo, impedindo o

acesso ao forum pelo lado norte (Barata, 2010, p. 145).

A Basilica era uma edificacdo multifuncional, destinada a rituais politicos e
religiosos, além de ser o centro das atividades politicas e judiciais da cidade, onde
frequentemente aconteciam negociagdes e acordos. Devido a sua importancia, esse local
era amplamente frequentado pelas elites (Santos, 2014, p. 84). Na disposicdo do Férum
de Mirobriga, a Basilica localiza-se lateralmente, com uma cdria adjunta. Anteriormente,
acreditava-se que a curia estava situada onde hoje se encontra a chamada Casa de
Peristilo, no lado oposto da basilica. Diversas hipdteses surgiram sobre essa estrutura:
uma delas sugeria que fosse a curia local, porém, ndo foram identificados vestigios que
sustentassem uma comparacdo clara com outras construc@es tipicas de curias. Foi,

contudo, encontrado um possivel podio — onde se teoriza que eram posicionadas estatuas
—, localizado no lado direito da praga (Barata, 2010, p. 146-148).

Santos (2014, p. 117) descreve a cUria como "o espaco politico-judiciario de uma
comunidade", com carater sacralizado, sendo o principal ambiente para debates juridicos,
podendo ser substituido apenas por um templo em sua fungdo. No contexto de Mirdbriga,
a curia possivelmente configurava-se como uma éxedra anexa a Basilica, funcionando
como um pequeno templo. No entanto, ndo ha informagfes definitivas sobre se essa

estrutura era coberta ou aberta.

Portanto, nota-se que a estrutura do Férum Mirdbrigense é compativel com as
estruturas administrativas romanas caracteristicas de um Oppidum, contendo Curia,
Basilica e Templo - embora a localizacdo da clria ndo esteja confirmada com certeza - ,

com sua disposi¢cdo geografica também apresentando uma posicao de destaque no local

14 Hugo De Araujo Gongalves Da Cunha (2015, p.60) define Pietas como “a necessidade do cumprimento
dos deveres pessoais que o individuo possui em relagao aosseus familiares, a patria e aos deuses”.



4 - O MODELO 3D DO TEMPLO DE MIROBRIGA: HUMANIDADES
DIGITAIS, METODOLOGIA E PRODUTO

4.1 — Caminhos para a construcdo 3d: entre imagens, plantas, desenhos e mapas

A construgdo 3D promove uma maior interagéo e disseminagédo do conhecimento
cientifico no campo da arqueologia, possibilitando que a comunidade se conecte com o
patrimdnio arqueoldgico de maneira interativa. Ela facilita também o estudo de hipéteses
em um ambiente digital complementar ao fisico, permitindo intervencdes nao destrutivas
no patrimdnio cultural. Assim, a Arqueologia Digital revela- se essencial para o avanco

das préticas arqueoldgicas.

No caso especifico de Mirdbriga, a aplicagdo da construgdo digital é
particularmente relevante, pois as ruinas sofreram modificaces ao longo dosanos, o que
alterou seu contexto original. Se o templo estivesse intacto, apresentaria uma aparéncia
substancialmente diferente. Portanto, a construcdo proposta neste trabalho busca

restaurar, 0 mais proximo possivel, o estado original do sitio.

A metodologia de construcdo empregada € inspirada na tese de Alex Martire,
“Ciber Arqueologia em Vipasca: o uso de tecnologias para a constru¢do-simulagcdo
interativa arqueologica” (2017), adaptada para atender as necessidades especificas do
sitio de Mirodbriga, considerando as interven¢Ges humanas e a escassez de dados. Para a
andlise dos dados, utilizou-se uma metodologia comparativa, confrontando as
informagdes coletadas na literatura e revisando interpretagcdes anteriores, como a planta
de Dom Fernando. Essa etapa inicial de coleta e comparacdo de dados identificou
discrepancias nas estruturas e vestigios documentados, ressaltando a importancia da
analise detalhada dos registros e das hipdteses atuais que sugerem uma estrutura In Antis
para o templo.

Assim, a pesquisa envolve uma analise rigorosa dos documentos disponiveis e a
correcdo de interpretacfes anteriores, como a planta de Dom Fernando, que ainda é uma
referéncia importante por ser uma das primeiras tentativas de reconstru¢gdo com base nos

vestigios encontrados.
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Figura 7. Planta do templo de Mirébriga, segundo D. Fernando de Almeida e Dario de Sousal®.

BWIKIMEDIA COMMONS. Planta do templo centralizado de Mirdbriga e sua reconstituicdo hipotética.

2016. Disponivel em:
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Planta_do_templo_centralizado_de_Mirdbriga_e_sua_reconstit

uicdo_hipotética,_sequndo_desenhos_de_Dario_de_Sousa_(MNA). Campanhas_de D. Fernando_de_Al

meida.jpg. Acesso em: 25 deago. 2024.
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De acordo com pesquisadores como Maria Filomena Barata, na década de 1960,
D. Fernando de Almeida realizou diversas intervengdes no sitio arqueologico de
Mirdbriga, visando a sua reconstrucdo, o que acabou por modificar algumas estruturas
originais. Uma das alteragcdes envolveu as colunas do templo: Barata indica que as trés
colunas atuais foram trazidas das termas e reposicionadas no templo. Uma delas,
inclusive, foi adossada a parede para simular uma configuracdo que remetesse a situacédo

original nas termas (Barata, 2010, p. 148; Barata, 1998, p. 29).

Outra discrepancia significativa diz respeito as paredes laterais do templo.
Segundo Barata (1998, p. 29 apud Almeida, 1972, p. 2), essas paredes foram erguidas por
Almeida com o intuito de recriar o aspecto do templo, uma vez que, na época, apenas
parte do podio e daescadaria central havia sobrevivido. Dessa forma, considerando que
as estruturas acima da fundacéo, como as paredes laterais e os pilares, ndo sdo originais,
propbe-se que a construcdo 3D utilize apenas a fundacdo como referéncia de

autenticidade historica (ver Figuras 8-10).
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Figura 8: Processo de movimentacdo dos pilaresdo templo de Mir6briga para a localiza¢do que se

encontram na atualidade.1®

16 BARATA, M. F. DOS S. “Da idealizacdo do Patriménio ....”, Facebook. 15 fev. 2023. Disponivel em:

https://www.facebook.com/filomena.barata.5/posts/pfbid02vZGXsonevAGSvR11haBsdciwfbj6 7tg5hSX
OKWTSK5L6AXBU2Rh2gnsYC3Hx874yl?rdid=hmwkpTCaq0zes9wM. Acesso em: 24 Maio 2024.
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http://www.facebook.com/filomena.barata.5/posts/pfbid02vZGXsonevAGSvR11haBsdciwfbj67tq5hSX

Figura 9: Estrutura do templo durante asintervengdes de D. Fernando de Almeida. 7

17 BARATA, M. F. DOS S. “Da idealizacdo do Patriménio....”, Facebook. 15 fev. 2023. Disponivel em:
https://www.facebook.com/filomena.barata.5/posts/pfbid02vZGXsonevAGSvR11haBsdciwfbj6 7tg5hSX
oKWTSK5L6AXBU2RN2gnsYC3Hx874yI?rdid=hmwkpTCaq0zes9wM. Acesso em: 24 Maio 2024.
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http://www.facebook.com/filomena.barata.5/posts/pfbid02vZGXsonevAGSvR11haBsdciwfbj67tq5hSX

Figura 10-11: Estrutura atualdo templo, em verde esta definido o que é o mais proximo da estrutura

original, em vermelho o que foi adicionado por D. Fernando de Almeida18.

Na segunda etapa do projeto, foi realizada a blocagem das estruturas do templo,
que consiste no posicionamento de formas geométricas simples para delinear o modelo
estrutural basico do sitio arqueoldgico de Mirdbriga. Essa modelagem preliminar foi
baseada em plantas arquitetonicas obtidas de escavacdes arqueoldgicas no local e é
fundamental para a criagdo de um modelo inicial, que sera refinado nas etapas

subsequentes por meio de analises comparativas.

Durante essa fase, um dos aspectos observados foi a estrutura base dos muros do
setor templario de Mirdbriga, que reutiliza elementos das muralhas do antigo povoado.
Acredita-se que a parede traseira do templo tenha sido construida com partes da antiga
muralha, enquanto as alas laterais foram erigidas a partir de paredes internas. Essa
escolha arquitetbnica provavelmente teve como objetivo manter a propor¢do da
edificacdo e respeitar os principios de simetria vitruviana, que eram comuns na

arquitetura romana classica e buscavam harmonizar a estrutura e o entorno.

18 Disponivel em: 2024.https://www.facebook.com/turismodoalentejo/photos/-sitio-arqueoldgico-de-
mirébriga-santiago-do-cacémidentificadas-como-um-do-mais-/702030585295649/? rdr. Acesso em: 05
out. 2024
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https://www.facebook.com/turismodoalentejo/photos/-sítio-arqueológico-de-miróbriga-santiago-do-cacémidentificadas-como-um-do-mais-/702030585295649/?_rdr
https://www.facebook.com/turismodoalentejo/photos/-sítio-arqueológico-de-miróbriga-santiago-do-cacémidentificadas-como-um-do-mais-/702030585295649/?_rdr

Figura 12: Blocagem utilizando as plantas de Mirdbriga como referéncia. As estruturas em verde séo
referentes a estrutura do templo; amarelo é referente as alas; azul é referente ao muro que pertencia a
habitac4o original, vermelho o Podium por onde se acessava o templo, elaborado por: Miguel Angelo
Oliveira de Almeida e Carlos Eduardo da Costa Campos?®.

Figura 13. Blocagem utilizando asplantasdo templo de Mir6briga, seguindo os trabalhosde D.
Fernando como referéncia. Elaborado por: Miguel Angelo Oliveira de Almeida e Carlos Eduardo da
Costa Campos

19Vide a obra Espagos residenciaisem Mirébriga (Santiago do Cacém, Portugal): Leitura critica de dois
casos (2020, p.1). Disponivel em: https://novaresearch.unl.pt/en/publications/espacos-residenciais-em-
mirobriga-santiago-do-cacém-portugal-leit. Acesso em: 25 de ago. 2024.
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Optou-se por nédo reconstruir as alas dotemplo devidoa faltade fontes especificas
sobre essas areas, assim como sobre o podio. Dadostopograficos detalhados (como mapas
DEM ou topogréaficos) ndo foram encontrados, o que afetaria a precisdo da construgdo do

podio. Portanto, a estrutura principal do templo tornou-se o foco deste estudo.

Na terceira etapa, foirealizada uma analise comparativa daestrutura existente com
edificacOes similares, baseando-se na proposta de Barata (2010, p. 167). Essa proposta
sugere que o templo seguia os padrdes arquitetdnicos romanos do tipo in Antis, o que

oferece uma revisdo da proposta de Almeida para a construgdo do templo.

Um exemplo preservado na Peninsula Ibérica é o mausoléu de Favara (Figura 14),
que, embora ndo seja um templo, oferece insights sobre a estrutura arquiteténica do
pronaos. Além disso, fora da Peninsula, o templo em Delfos, na Grécia (Figura 15),
apresenta semelhancgas estruturais. Essas duas construgdes servem para visualizar como
0 pronaos do templo de Mirdbriga poderia ter sido no passado. Contudo, devido as
diferencas de periodo, regido e funcdo — considerando que o mausoléu, por exemplo,
atendia a outro propdsito — essas construcfes sao utilizadas apenas como referéncias

comparativas para a construcao.

Figura 14: Mausoléu de Favara®.

20 Disponivelem: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Mausoleu_de_Favara_1.jpg. Acesso em: 25 de
ago. 2024.
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Figura 15: “O Tesouro ateniense”?L,

Ambas as estruturas podem ser classificadas como in antis, ou seja, estruturas
cujas paredes laterais se estendem até o portico, sendo a fachada sustentada por dois
pilares. Pesquisadores como Barata ja demonstram apoio a hip6tese de que o templo de
Mirdbriga seja um distilo in antis (Figura 16). Assim, foi decidido seguir com essa ideia;
no entanto, surgem questdes relacionadas as alas presentes no templo de Mirébriga. Uma
das teorias sobre essas alas é que elas foram construidas com a intencdo de cercar o

forum e impedir a entrada por tras do templo (Barata, 2010, p. 145).

Figura 16. Estrutura de Templo In Antis??.

A partir desses dados podemos supor que a estrutura dotempo de Mirobriga seja
de In Antis, dotada de possivelmente 4 Colunas em seu pronaos, tendo como modelo

21 Disponivel em: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Delfos,_ruinas_10.jpg. Acesso em: 25 de ago.
2024
22 Disponivel em: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:In_antis.GIF. Acesso em: 25 de ago.2024.
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construtivo feito de opus incertum e revestido de marmore. Segundo Barata (2010, p.
155), suas medicdes seriam de 7,20m de largura por 12m de comprimento, essas
medicBes receberam mais atencdo no proximo subcapitulo por conter dados cruciais para

0 estabelecimento da estrutura base para a reconstrucdo 3D.

4.2 — O desenvolvimento do modelo 3d do templo

A partir desses dados, avangamos para a proxima etapa: a constru¢do do templo, que
envolveu a producdo e o detalhamento do modelo 3D, utilizando a blocagem como base.
Para os detalhamentos, foram usadas como referéncia as hipoteses e dados coletados,
além da comparacao com outras estruturas, a fim de formular novas hip6teses sobre como
a estrutura original poderia ter sido. O aplicativo utilizado nas etapas de modelagem 3D
e UV mapping?? foi o Blender?4, enquanto o processo de texturizacdo foi realizado com o
Substance Painter?®.

Maria Filomena dos Santos Barata, em seu texto “Caracterizacdo Geral de
Mirébriga” (2010, p. 155), fornece as medic6es do templo como 7,20 m de largura e 12
m de comprimento, com a largura dos muros medindo cerca de 0,90 m. A medicéo
interna do pronaos seria de 5,4 m de largura por 2,10 m de comprimento. A partir dessas
medi¢des, podemos estabelecer a base de referéncia para a construcdo, que ficou com as
seguintes proporgoes:

23 UV Mapping é um processo utilizado em graficos 3D para aplicar texturas a superficies de modelos
tridimensionais. O termo "UV" refere-se ascoordenadasque definem como as texturassdo mapeadas nas
superficies, onde "U" e "V" representam os eixos horizontal e vertical da textura, respectivamente. O
modelo é projetado em um espacgo 2D e suas vertices recebem uma coordenada UV. a partir desse
desdobramento, imagens podem ser aplicadas na textura e ela sera projetada no modelo 3D

24 Blender é um software de cédigo aberto e multiplataforma amplamente utilizado para modelagem,
animacao, texturizagdo, renderiza¢do e edicdo de video em 3D.

25 Substance Painter é um software de texturizacdo 3D desenvolvido pela Adobe, amplamente utilizado na
industria de jogos, cinema e design de produtos.
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Figura 17. MedicGes do templo de Mirdbriga, dadossegundo Barata (2010, p. 155). Elaborado por:
Miguel Angelo Oliveira de Almeida e Carlos Eduardo da Costa Campos

Partindo dessas medigdes, podemos prosseguir para a proposta de construcao
3D. Para isso, foram feitas duas propostas de construcao: a primeira seguiu a visdo de
D. Fernando de Almeida, enquanto a segunda foi baseada na ideia moderna de templo

in antis. De acordo com a visdo de Dom Fernando, o templo se pareceria da seguinte
forma:26

26 Nota-se que nessa versdo foi resolvido nédoilustrar muitos detalhes a respeito de decoracdo, poisndo ha
como comprovarque essas decoragdes representadas por D. Fernando de fato existiram.
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Figura 18: Templo de Mirébriga segundo Dom Fernando de Almeida. Elaborado por: Miguel Angelo
Oliveira de Almeida e Carlos Eduardo da Costa Campos

Esse desenho baseia-se na tentativa de construcdo feita por Dom Fernando na
décadade 1960, na qual diversas intervengdes foram realizadas no templo e nas termas,
incluindo o deslocamento de colunas originalmente situadas nas termas para integrar a
estrutura templaria. Embora atualmente diversos autores considerem a visdo de Almeida
incorreta, decidiu-se utiliza-la neste estudo, pois, independentemente de sua precisao,
representa uma das perspectivas historicas sobre o templo, sendo importante para a

reflexdo sobre a mentalidade dos arquedlogos daquele periodo.

A segunda proposta, por sua vez, segue a hipotese de Barata (2010, p. 167), que
oferece uma nova interpretacdo sobre a estrutura templaria. Este modelo adota padrdes
arquitetdnicos romanos especificos da regido, sendo atualmente a versdo mais aceita
com base em pesquisas recentes, refletindo as praticas construtivas e o contexto cultural

romano de forma mais verossimil.
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Figura 19: Templo de Mir6briga segundo Barata (2010, p.167). Elaborado por: Miguel Angelo
Oliveira de Almeida e Carlos Eduardo da Costa Campos

As texturas foram feitas com base na afirmacgdo de Barata de que o Podium seria
revestido de marmore, assim como os muros do Férum (2010, p. 151), portanto, buscou-
se replicar essa caracteristica de revestimento de marmore nas paredes do templo. Esse
processo foi aplicado em ambas propostas, alterando somente as caracteristicas do
modelo de acordo com os desenhos disponibilizados.

Para ampliar 0 acesso a essas diferentes interpretacdes, resolveu-se utilizar a
plataforma Sketchfab, plataforma esta que permite a visualizagdo, interacdo e
compartilhamento de modelos 3D. Sendo extremamente util para a projetos de
digitalizagdo da cultura material, por ser simples, facilita tambem o uso em escolas e em
museus, permitindo uma maior dinamizacdo do contato do publico com o patrimonio
cultural. Vide figuras 20-21 no link: https://sketchfab.com/3d-models/templo-de-
mirobriga-segundo-barata-d 28¢3b5f0acf48048c056830782951c3 e figuras 22-23 no
link: https://sketchfab.com/3d-models/templo-de-mirobriga-segundo-almeid a-
24c3f32eb2954aedab9ebe37b86ch25d
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Figura 20e 21: Templo de Mir6briga segundo Barata texturizado (2010, p. 167). Elaborado por:
Miguel Angelo Oliveira de Almeida e Carlos Eduardo da Costa Campos

Figura 22 e 23: Templo de Mirébriga segundo Dom Fernando de Almeida texturizado (2010, p. 167).
Elaborado por: Miguel Angelo Oliveira de Almeida e Carlos Eduardo da Costa Campos

Nota-se a diferenca clara em ambos modelos interpretativos, com o primeiro
utilizando pesquisas atualizadas e padrdes arquiteténicos romanos; e o segundo, realizado
com uma mentalidade e metodologias antigas que receberam constantes alteracdes e
revisdes. O trabalho realizado por D. Fernando, embora hoje seja considerado incorreto,
ainda deve receber destaque pois ilustra claramente como eram feitos os trabalhos de
restauradores no passado e suas mentalidades, essas que foram as bases para as nossas

metodologias atuais que empregamos em novos trabalhos em sitios arqueoldgicos.
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CONSIDERACOES FINAIS:

A disponibilizacdo de dados em plataformas digitais € de fundamental
importancia para pesquisas cientificas, pois facilita a comunicacdo entre pesquisadores
na &rea. Essa troca de informagGes contribui para a qualidade das producgdes académicas
e para o nimero de descobertas, gerando novas hipéteses e didlogos interdisciplinares

sobre diversos aspectos da histdria e da arqueologia.

Entretanto, apesar de a Arqueologia Digital ser essencial para a construgdo de
novas analises e produgdo de dados, ela frequentemente depende de escavacles e
pesquisas tradicionais para fundamentar suas bases, especialmente nos trabalhos
reconstrutivos, que utilizam dados ja existentes, como plantas, vestigios e pesquisas
anteriores. Nesse contexto, 0 acesso a esses dados — seja fisico ou digital — é crucial.
Ao observarmos a situagdo geral dos sitios arqueol6gicos, notamos uma resisténcia a
disponibilizacdo digital desses dados, o que obriga novos pesquisadores a se deslocarem

até os locais para acessar essas informacdes.

Esses deslocamentos requerem investimentos financeiros significativos,
incluindo passagens, hospedagem e alimentacdo. Dado o alto custo dessas viagens,
muitas vezes o trabalho de campo se torna inviavel sem o apoio financeiro de instituigdes,
0 que nos leva a refletir sobre o papel das universidades e dos 6rgdos publicos no
financiamento de pesquisas, especialmente nas ciéncias humanas, frequentemente

marginalizadas, apesar de sua relevancia.

No caso de Mirébriga, muitas das informacdes antigas, que seriam essenciais para
a analise e compreensao do sitio e de seu contexto histérico, ndo estdo acessiveis. 1sso
prejudicou o desenvolvimento da pesquisa, que teve de recorrer a fontes alternativas,
como Facebook e Wikimedia, para a obtencdo de plantas e fotografias de intervencdes no
sitio. A existéncia de uma base de dados digital para o proprio sitio arqueoldgico
facilitaria a comunicacdo entre pesquisadores locais e externos, expandindo as

possibilidades de estudos interdisciplinares.

A faltade dados digitais resultou em diversos desafios na construcdo de modelos
interpretativos, como a auséncia de registros fotogréficos de qualidade, o que prejudicou
a producdo das texturas do sitio, e a falta de mapeamentos topograficos precisos, que
impossibilitaram a reconstrucdo da estrutura do pddio. Novos trabalhos devem se atentar
a divulgacao cientifica desses dados para que a comunidade académica possa se manter

atualizada e, assim, ampliar a producdo cientifica e aprimorar a compreensdo do sitio.
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Outro desafio € a falta de equipamentos adequados nas universidades para o trabalho em
Arqueologia Digital. Além de arcar com 0s custos das viagens, 0s pesquisadores muitas
vezes precisam adquirir seus préprios equipamentos, como scanners LIDAR, drones e
estacdes totais, cujos precos sao elevados. Por isso, investimentos publicos séo essenciais
para que os trabalhos dedigitalizacdo sejam realizados com qualidade, preservando nossa

cultura material e nosso passado.

O uso de ferramentas digitais, como o Blender, tornou o processo de construgéo
mais eficiente, facilitando a criacdo de texturas e modelos tridimensionais que
reproduzem as caracteristicas arquitetdnicas discutidas nos estudos historiograficos e
arqueologicos. Essas tecnologias permitiram a criacdo de duas interpretacdes distintas do
templo, ilustrando a evolugdo doentendimento histérico-arqueoldgico sobre Mirdbriga e
destacando as diferentes abordagens metodoldgicas e contextuais que influenciaram as

reconstrucdes ao longo do tempo.

Essa pratica exemplifica a criacdo de espacos experimentais na Ciberarqueologia,
permitindo modificacdes no modelo 3D sem alterar fisicamente o sitio, diferente do que
ocorreu em intervengdes anteriores. O modelo digital pode ser adaptado para novas
interpretacdes e utilizado em ambientes escolares, proporcionando material de ensino

patrimonial e facilitando a interacdo dos alunos com o contetdo estudado.

Quanto ao impacto da Argueologia Digital, essa abordagem representa um avango
significativo na preservacdo e disseminacdo do conhecimento arqueoldgico. Modelos
digitais de sitios como Mirdbriga ndo apenas facilitam o trabalho dos pesquisadores, mas
também democratizam o conhecimento histérico ao torna-lo mais acessivel ao publico
geral. A visualizacdo em 3D proporciona uma experiéncia imersiva e educativa,
permitindo ao publico uma compreensdo mais profundado contexto local e dos elementos
arquitetbnicos romanos, mesmo sem a presenca fisica no sitio. Além disso, esses recursos
facilitam revisOes e atualizagfes futuras, uma vez que os modelos podem ser aprimorados

conforme surgem novas descobertas e interpretagdes.

Em sintese, este trabalho contribui para o campo dos estudos da Antiguidade ao
demonstrar como a Arqueologia Digital pode ser utilizada na constru¢cdo de modelos
interpretativos de sitios arqueolégicos e na analise de seu contexto histérico. A
metodologia e as ferramentas digitais aplicadas a construcdo do templo de Mirébriga
servem como modelo metodolégico para futuras pesquisas  arqueoldgicas,

especialmente em sitios com
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estruturas e contextos complexos. A preservacdo do patrimdnio historico e a
disseminacdo desse conhecimento se beneficiam amplamente desse tipo de trabalho,
reafirmando a importancia da Argueologia Digital para o futuro dos estudos
arqueologicos e historicos. Aoapresentar um olhar renovado sobre Mirdbriga, este estudo
destaca o valor da interdisciplinaridade como uma ferramenta essencial para transformar
0 conhecimento arqueologico em um recurso acessivel e dindmico para pesquisadores e

0 publico em geral.
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