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PASSOS, Tais Cristina de Araudjo dos. Géneros digitais emergentes em livros
didaticos de lingua portuguesa: um estudo de caso do material adotado na
cidade de Aracgatuba/SP. 2023. Dissertagcédo. (Mestrado Profissional em Letras) —
Universidade Federal de Mato Grosso do Sul, Trés Lagoas/MS, 2023.

RESUMO

A presente dissertacdo de mestrado traz como objetivo a identificacdo e a analise
das abordagens de géneros digitais nos livros didaticos de Lingua Portuguesa
(2021/2022) que fazem parte do Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD) e
Programa Curriculo em Acao, da Secretaria de Educacgéo do Estado de S&o Paulo
(SEDUC-SP), destinados a alunos do 5° ano do ensino fundamental, geralmente
com idades entre 10 e 11 anos, no municipio da Aracatuba/SP. Além disso, ha
também o oferecimento de uma proposta de sequéncia didatica destes tipos de
géneros. O estudo tem como justificativa a necessidade e a importancia de
compreensao das ferramentas vinculadas as midias digitais e as estratégias de
ensino de géneros digitais em Lingua Portuguesa, possibilitando a interlocucao
entre o ensino da disciplina e a realidade empirica dos discentes. Nesse sentido,
h& uma tangibilidade mais ampla que articula aspectos importantes do cotidiano
dos discentes e do professor em sala de aula, elencando aspectos fundamentais
da linguagem em espacos digitais e géneros digitais em constante transformacéo
e desenvolvimento. Deste modo, vinculando-se ao objetivo estabelecido, o estudo
realiza a identificacdo de géneros associados a diversas midias sociais nos
materiais didaticos de Lingua Portuguesa supracitados. A partir desta selecao, €
apresentada uma analise critica comparativa de trés sequéncias de ensino
empregadas por tais livros didaticos (sendo uma de cada livro), e metodologias
empregadas no ensino de tais géneros. Nesse sentido, 0s pressupostos tedricos e
metodoldgicos utilizados na analise linguistica sdo a Linguistica Aplicada, a
Multimodalidade, a Linguistica da Internet, a Linguistica Aplicada da Internet, a
Gramética do Design Visual e a Andlise de Contetdo. A pesquisa tem um cunho
critico e qualitativo e utiliza como dados excertos extraidos dos materiais didaticos
selecionados, destacando a presenca dos géneros digitais nesses materiais.
Assim, é possivel articular os pressupostos teorico-conceituais mencionados,
enfocando a discussao sobre o estudo da linguagem e suas particularidades no
ambiente das midias digitais e sua aplicacdo no espa¢o escolar nas aulas de
Lingua Portuguesa no Ensino Fundamental. Os resultados indicam que os livros
didaticos analisados apresentam diferencas significativas entre si, inferindo maior
ou menor incidéncia dos géneros digitais em seus contetdos. Contudo, ha uma
compreensao de que todos os livros poderiam apresentar maior profundidade na
definicdo e caracteristicas composicionais dos géneros digitais, assim como uma
abordagem no seu ensino centrada nas suas caracteristicas linguisticas e
finalidades discursivas, possibilitando interlocu¢cbes significativas entre o0s
aprendizados e as vivéncias cotidianas dos discentes.

Palavras-chave: Midias Digitais; Livros Didaticos Lingua Portuguesa,
Multimodalidade; Linguistica da Internet; Linguistica Aplicada a Internet.
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PASSOQOS, Tais Cristina de Araudjo dos. Emerging digital genres in Portuguese
language textbooks: a case study of the material adopted in the city of
Aracatuba/SP. 2022. Dissertation. (Professional Master of Language Studies) —
Universidade Federal de Mato Grosso do Sul, Trés Lagoas/MS, 2023.

ABSTRACT

This master's thesis aims to identify and analyze approaches to digital genres in
Portuguese language textbooks (2021/2022) that are part of the National Textbook
Program (Programa Nacional do Livro Didatico) and the Curriculum in Action
Program (Programa Curriculo em Ac¢dao), by the Department of Education of the
State of Sdo Paulo (SEDUC-SP), aimed at students in the 5th year of elementary
school, generally aged between 10 and 11 years old, in the municipality of
Aracatuba/SP. In addition, it is also offered a proposal for a didactic sequence of
this type of genre. The study is justified by the need for and importance of
understanding the tools linked to digital media and the teaching strategies of digital
genres in Portuguese, enabling the dialogue between the teaching of the discipline
and the empirical reality of the students. In this sense, there is a broader tangibility
that articulates important aspects of the daily life of students and teachers in the
classroom, listing pivotal aspects of language in digital spaces and digital genres in
constant transformation and development. Thus, by achieving the established
objective, this study identifies genres associated with different social media in the
aforementioned Portuguese language teaching materials. From this selection, |
present a critical comparative analysis of three teaching sequences used by such
textbooks (one from each book) and methodologies applied in teaching such
genres. In this sense, the theoretical and methodological assumptions to be used in
linguistic analysis are Applied Linguistics, Multimodality, Internet Linguistics,
Internet Applied Linguistics, Visual Design Grammar, and Content Analysis. The
research it is of a critical and qualitative nature and will use excerpts extracted from
selected teaching materials as data, highlighting the presence of digital genres in
these materials. Thus, it was possible to articulate the theoretical-conceptual
assumptions, focusing the discussion on the study of language and its particularities
in the digital media environment and its application in the school space in
Portuguese Language classes in Elementary School. The results indicated that the
analyzed textbooks present significant differences between them, displaying a
greater or lesser incidence of the digital genres in their contents. However, there is
an overall understanding that books could present greater depth in the definition
and compositional features of digital genres, as well as an approach in their teaching
centered on their linguistic aspects and discursive purposes, consequently enabling
meaningful interlocutions between the learning and daily experiences of students.
Keywords: Digital Media; Textbooks Portuguese Language; Multimodality; Internet
Linguistics; Linguistics Applied to the Internet.
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INTRODUCAO

A educacao, enquanto direito de todos, deve proporcionar ao alunado as
competéncias necessarias para o exercicio da cidadania, inser¢cdo no mundo do
trabalho, fruicdo das artes e convivio em sociedade, dentre outros (Brasil, 2018%)

Nesse sentido, os contetdos trabalhados durante os anos de escolarizagédo
devem ser cuidadosamente preparados e os curriculos elaborados de modo a
contemplar as especificidades regionais, bem como a cultura geral. Além disso, os
professores devem buscar metodologias de ensino que superem as abordagens
educacionais centradas na fala do professor e que sejam condizentes com a

realidade e caracteristicas de seus alunos.

O que atecnologia traz hoje é integracao de todos os espacos e tempos. O
ensinar e aprender acontece numa interligacdo simbidtica, profunda,
constante entre o que chamamos mundo fisico e mundo digital. Ndo séo
dois mundos ou espacgos, mas um espaco estendido, uma sala de aula
ampliada, que se mescla, hibridiza constantemente. Por isso a educagdo
formal é cada vez mais blended, misturada, hibrida, porque ndo acontece
s6 no espaco fisico da sala de aula, mas nos miltiplos espacos do
cotidiano, que incluem os digitais. O professor precisa seguir comunicando-
se face a face com os alunos, mas também digitalmente, com as
tecnologias moveis, equilibrando a interacdo com todos e com cada um.
(Moréan, 2015, p.16).

A Lingua Portuguesa (LP) esta presente nos processos de aprendizagem de
todas as disciplinas nos niveis infantil, fundamental e médio. A leitura e a escrita
sao fundamentais para desenvolver todas as outras disciplinas, em atividades como
interpretacdo de problemas de Matematica, conceituacdo nas areas de Fisica,
Quimica e Biologia, compreensao em Histdéria e Geografia, dentre outros. Outros
inUmeros fatores ratificam a importancia dos estudos de Lingua Portuguesa: a
inseguranca na comunicacao, principalmente em situacfes formais; a dificuldade
de redacao da maioria dos candidatos em concursos e vestibulares; a dificuldade
de compreensdo de textos em todos os niveis escolares, dentre outros (Lima,
1985).

Ademais, vive-se numa sociedade letrada, onde a comunicacao escrita esta
em toda parte: nas placas, muros, identificacdo de comércios, panfletos, tabloides

promocionais de mercados, enfim, o mundo fala através das letras. Sendo assim,
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segundo Costa (1996), a escola e os professores precisam estar atentos ndo so6 as
formas de comunicacao oral e escrita dos grupos sociais, pois a lingua é dinamica
e evolui através dos tempos, mas precisam compreender também o0s contextos em

gue a comunicagéao ocorre.

Com os avangos tecnoldgicos, as formas de comunicacdo vém sendo
constantemente e significativamente alteradas no decorrer das ultimas décadas,
acompanhando a evolucéo das Tecnologias Digitais de Informac¢do e Comunicacao
(TDIC) (Barros; Souza; Teixeira, 2020). Para além das cartas e telefonemas, ja
transformadores, observa-se uma verdadeira revolugdo advinda da internet, em
gue a chamada geracdo nativa digital transita entre o mundo real e o virtual.

Geremias (2020, p. 1) explica que

Para a maioria das pessoas nascidas entre 1940 e 1979, as chamadas
geracdes Baby Boomer e X, 0 mundo real ndo se mistura com o0 mundo
virtual. S&o mundos paralelos. Essa percepcao € muito diferente para a
geracao Y, também chamada de Millenials (nascidos ap6s 1980), e para
a geracdo Z, os nativos digitais (nascidos apds 1990), onde n&do ha
diferenga entre mundo real e virtual.
A sucessfes das geracfes usuérias da Web sdo marcadas por novas
tecnologias e novos processos de comunicacao e informacdo. Segundo Rudman,

e Bruwer (2016), héa:

- Web 1.0, que serviu de fase inicial, com objetivos militares e propiciando
compartilhamento de informagdes especialmente pela entrega de contetdo
online, de forma estéatica, em sua maior parte corporativo. Foi nessa fase

que, em 1992, a Web foi criada por Tim Berners-Lee;

— Web 2.0, percorrendo os anos 2000 e marcada pelo compartilhamento de
informacBes. Nessa etapa, 0s usudrios tomaram o protagonismo com a
produc@o de conteddo em video, texto e fotografia — essa foi a era dos
blogs, canais do YouTube e redes de compartiihamento de fotos. Nesse
periodo, houve um aumento exponencial da interacdo virtual entre as
pessoas;

— Web 3.0, fase marcada pela velocidade de divulgacdo e compartilhamento,
tornando-se cada dia mais organizada semanticamente. Avangos estao

sendo realizados no marketing digital e as empresas estdo ganhando
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inteligéncia competitiva por alcancar o seu publico de forma mais eficiente.
Para Hendler (2009, p.111), “a base dos aplicativos da Web 3.0 reside na
estrutura de descri¢céo de recursos para fornecer um meio de vincular dados

de varios sites ou bancos de dados”.

No espaco virtual, a comunicacdao é fluida, desloca-se no tempo e espaco de
forma diferente da comunicacdo em suportes convencionais. Trata-se de um
espaco multimodal vinculado a uma experiéncia de comunicacdo que envolve o
visual, o tatil, o auditivo, o sensorio, num ambiente socialmente construido pela
interacdo tecnoldgica. Ja o mundo real apresenta linearidade, o tempo e 0 espaco
correm de acordo com as leis naturais. O que marca a diferenca entre real e virtual
€ a interacdo com os dispositivos e 0s recursos que mediam 0 contato entre os

seres humanos e a vida (Rosa; Santos; Faleiros, 2016).

A atualizacdo da base Nacional Comum Curricular (BNCC), homologada em
2018 (Resolucdo conjunta Ministério da Educacédo/Conselho Nacional de
Educacao/Secretaria Executiva n° 4, de 17/12/2018) traz em Seu escopo a
necessidade de se incorporar a educagdo o contexto e a comunicagdo no meio
digital (Brasil, 2018b).

N&o s6 os meios de comunicacdo evoluiram, mas a forma e a linguagem
gue transitam nestes espacos ganham novos sentidos, novos contornos, sendo
necessario conhecer este universo para articula-lo com o ensino de linguagens.
Dentre as competéncias para o ensino de Lingua Portuguesa previstas na BNCC,

citam-se duas que fundamentam o estudo proposto nesta pesquisa:

Compreender a lingua como fenédmeno cultural, histérico, social, variavel,
heterogéneo e sensivel aos contextos de uso, reconhecendo-a como meio
de construcdo de identidades de seus usuéarios e da comunidade a que
pertencem.

[...]

Mobilizar praticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e
ferramentas digitais para expandir as formas de produzir sentidos (nhos
processos de compreensdo e producdo), aprender e refletir sobre o
mundo e realizar diferentes projetos autorais. (Brasil, 20182, p. 87).

Tais competéncias se articulam as investigacfes desta pesquisa ao articular
a dinamicidade da lingua no contexto cultural, historico e social, aliado a realidade

dos alunos nativos digitais, que convivem desde muito cedo com o universo digital.



15

Os géneros digitais e as redes sociais sao elementos muito presentes na
vida das criancas e adolescentes desde cedo. Segundo estudo realizado através
da Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua (PNAD Continua), o
moddulo tematico sobre Tecnologia da Informacdo e Comunicacgéo (TIC) identificou
gue 82,7% dos domicilios do pais tinham acesso a internet (Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica — IBGE, 2021).

Dados apresentados pelo Cetic (2020) na Pesquisa TIC Kids Online revelam
gue a proporcao de usuarios de Internet de 9 a 17 anos passou de 79%, em 2015,
para 89%, em 2019. E em 2020, a pesquisa realizada agora com criancas e
adolescentes entre 10 e 17 anos apontou para mais um crescimento, passando a
94%. A pesquisa ainda identificou uso das redes sociais entre esse publico:
WhatsApp: 86%:; Instagram: 64%; Facebook: 61%; TikTok: 46%; Snapchat: 18%;
Twitter': 14%. Com base nos dados apresentados pela pesquisa supramencionada
pode-se afirmar que muitos alunos ja tiveram contato com as midias e redes sociais

e seus géneros.

Para aléem das questbes de uso das redes sociais e do universo digital,
busca-se compreender o impacto dessa imersdo digital na educacdao,
materializada, em grande parte, pela disseminacdo dos géneros digitais e sua
inclusdo nos processos de ensino na escola regular. Se, por um lado, as criancas
demonstram interesse no universo digital, interagem, criam, jogam, assistem,
comunicam-se por meio de aparatos como smartphones, tablets, computadores

portateis (notebooks), por outro lado, tém de lidar com o material de ensino na

1 Apenas a titulo de elucidagéo, faz-se importante uma descri¢do de cada uma dessas redes. Opta-
se por realizar tal procedimento em nota de rodapé para que ndo haja um rompimento com a
argumentacdo da Introducdo. O Whatsapp caracteriza-se por um aplicativo de mensagens
instantaneas, em que podem ser enviadas mensagens de texto e audio, além do compartilhamento
de imagens, documentos, videos e possibilita, ainda, a realizacdo de chamada de audio ou video
entre os usuarios. O Instagram € uma rede em que 0s usudrios podem compatrtilhar fotos e videos
na rede, utilizando-se de filtros e efeitos especificos, podendo alcancar diversas pessoas. O
Facebook € uma rede social que permite os individuos conversarem de forma privada ou
compartilhar em uma linha do tempo (ou feed, no termo em inglés) elementos como fotos, textos,
links, noticias, videos, entre outros. Por sua vez, o Tiktok &€ uma plataforma que cresceu fortemente
no periodo da pandemia, de modo que possibilita a edi¢cdo e a divulgacdo de videos curtos.
Enquanto isso, o Snapchat se configura como um aplicativo de mensagens multimidia (texto, fotos
e videos) de forma instantdnea e que ficam disponiveis para o interlocutor por um curto periodo,
marcado por segundos. Por fim, o Twitter tem uma interface préxima a de um pequeno blog, em que
os individuos compartilham ideias, textos, noticias ou relatos em um curto espaco de caracteres,
sendo, também, muito utilizado por autoridades ou celebridades para pronunciamentos e
comentarios.
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escola — em especial, o livro didatico — e seu enfoque na producéo oral e escrita.
Nesse sentido, € premente estabelecer pesquisas acerca desses novos padrdes
de linguagem, de comunicacgao e seus géneros uma vez que, ha algumas décadas,
a sociedade acompanha o crescimento dos géneros digitais e de uma linguagem
muito particular que hoje é objeto de estudo de linguistas, em especial, no escopo

da Linguistica da Internet?.

E justamente nesta légica que se observa a importancia da interlocucéo dos
materiais didaticos com a realidade cotidiana desses discentes, de maneira que 0s
temas tratados em sala de aula estejam mais palpaveis, por assim dizer, além de
propiciar uma aplicabilidade dos conhecimentos adquiridos na vida dinamica
desses alunos. E isso passa, consequentemente, para outras esferas do ambiente
escolar, como 0s recursos que podem ser utilizados como apoio para 0
aprendizado. No caso da Lingua Portuguesa — énfase da presente dissertacdo —
essas insercdes se fazem essenciais uma vez que a disciplina recai diretamente
sobre diversas facetas da lingua no campo dos géneros, ressaltando-se, assim, a
importancia dos diversos recursos que podem ser utilizados no processo de ensino-

aprendizagem.

Os recursos disponiveis para o ensino e aprendizagem de LP devem levar
em consideracdo o fato de que o aluno de hoje estd imerso num contexto digital,
ou seja, participa de uma sociedade digitalizada na qual as TICs estdo presentes
na organizacao e no funcionamento da vida cotidiana (Tezani, 2017). Portanto, os
recursos e metodologias utilizados devem estar alinhados com esse perfil,
promovendo o interesse, a aprendizagem e o protagonismo do aluno. Uma das

mais importantes ferramentas nesse processo € o Livro Didatico (LD).

Neste sentido, a presente pesquisa nasce do interesse de investigacdo do
universo dos nativos digitais e o livro didatico de Lingua Portuguesa (doravante
LDLP). Logo, o impeto para a presente pesquisa de mestrado tem por base a
observacdo da participacdo e da insercdo dos géneros digitais no cotidiano dos
alunos, levando a reflexdo acerca de como os elementos sociais a elas atinentes

sdo abordados em sala de aula.

2 Segundo David Crystal, a Linguistica da Internet se encarrega do “estudo da linguagem na internet”
(CRYSTAL, 2015, p. 3).
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Anteriormente, em 2022, havia um interesse desta pesquisadora no
desenvolvimento de uma pesquisa voltada para a compreensao dos podcasts e seu
papel para os alunos da turma daquele ano. Entretanto, por conta da pandemia e
das mudancas de atribuicdo de turma, tal tema tornou-se inviavel no contexto. Por
conta disso, o tema inicial do projeto foi alterado para a analise dos LDLPs adotados
pelo Municipio de Aracatuba, no estado de S&o Paulo. Ao mesmo tempo, parte
deste interesse foi motivado pelo numero reduzido de trabalhos e pesquisas em
torno desta temética, principalmente no que se refere aos materiais utilizados pelo
municipio supramencionado.

Tendo tais aspectos em vista, entende-se que a principal justificativa da
pesquisa pode ser atribuida, significativamente, pelo interesse dos alunos pela
realizacdo de atividades que estejam vinculadas, de forma mais direta, com o seu
cotidiano, principalmente ao se observar que os géneros digitais fazem parte das
suas relacdes e expressoes constantemente, tanto dentro quanto fora do ambiente
escolar. Percebe-se, assim, a incidéncia elevada desse tipo de texto na vida dos
discentes, estabelecendo um impacto e uma importancia consideraveis para seus
processos comunicativos, relacionais, de aprendizado e contato com o0 mundo e
sua multidiversidade (Neves; Souza, 2016). Nesta l6gica, € importante destacar
gue, apesar de as mencdes a esses tipos de género serem diversas nos materiais
didaticos, o numero de atividades que estimulam os discentes a produzirem tais
géneros, textualmente falando, sdo insipientes, tornando esta uma pratica pouco
adotada e consideravelmente complicada de se aplicar pelos professores regulares
das turmas, justamente por conta dessa auséncia nos materiais.

Assim, considera-se o local de trabalho da autora da presente pesquisa,
caracterizado por uma escola municipal na regido central da cidade de
Aracatuba/SP, atendendo criangcas do Ensino Fundamental I. A turma atribuida
conta com vinte e seis (26) alunos, com faixa etaria entre 9 e 11 anos, é marcada
por uma grande margem de defasagem de aprendizado. Acredita-se que, a partir
dos pontos levantados até aqui, esta pesquisa-acdo, sendo adequadamente
conduzida e observando a pluralidade da turma, pode auxiliar no ensino de LP e ao
propiciar um conhecimento mais aprofundado acerca de géneros que

circunscrevem a realidade diaria da vida daqueles individuos.
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Em outras palavras, ha uma importancia significativa em se considerar as
particularidades dos alunos nativos digitais e as novidades advindas com as TICs,
aliadas a necessidade de se preparar os alunos para viver numa sociedade imersa
na cultura digital. Dai, h& de se ponderar que os LDLPs reflitam essa necessidade
e promovam essa aproximagao. Como apontado nos estudos da Cetic (2020), mais
de 90% de criancas e adolescentes utilizam a internet e um nimero consideravel
tem perfis e acessam redes sociais. Assim, (re)conhecer a interface entre livros
didaticos de lingua portuguesa e as midias e redes sociais € tema relevante
também para a formacgéo docente, pois ao revelar estas questdes, o professor tera
mais subsidios para a elaboracao de suas aulas, que poderéo ser mais alinhadas

a realidade dos alunos, favorecendo a constru¢cao do conhecimento.

Portanto, orienta esta pesquisa o seguinte objetivo geral: a identificacéo e a
andlise das abordagens de géneros digitais nos livros didaticos de Lingua
Portuguesa (2021/2022) que fazem parte do Programa Nacional do Livro Didatico
(PNLD) e Programa Curriculo em Acéo, da Secretaria de Educacéo do Estado de
Sédo Paulo (SEDUC-SP), destinados a alunos do 5° ano do ensino fundamental,
geralmente com idades entre 10 e 11 anos, no municipio da Aracatuba/SP. Além
disso, pretende-se também oferecer uma proposta de sequéncia didatica deste tipo
de género.

Para tanto, séo delineados os seguintes objetivos especificos: (a) identificar
a proporcao de ocorréncias e tematicas abordando géneros digitais nos LDLPs
analisados; (b) analisar a abordagem pedagogica na insercéo e aplicacao destes
géneros no corpus; (c) comparar criticamente os LDLPs, em termos da inser¢cao
dos géneros analisados e abordagem pedagdgica adotada; e (d) por meio da
analise comparativa do material didatico, elaborar proposta de atividade e
abordagem pedagdgica de género.

Inserido no escopo da Linguistica Aplicada, o referencial teérico que
sustenta a analise esta centrado na Linguistica da Internet, Linguistica Aplicada da
Internet, Multimodalidade e a Gramatica do Design Visual.

A Linguistica da Internet foi inicialmente desenvolvida pelo linguista inglés
David Crystal (2011) e é entendida como um ramo da Linguistica que estuda novos

estilos e formas de linguagem que surgiram sob a influéncia da Internet e de outras
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novas midias, como as mensagens de texto do Short Message Service (SMS), etc.
(Crystal, 2005, p.17).

O estudo da Linguistica da Internet pode ocorrer através de quatro
perspectivas principais: sociolinguistica, educacdo, estilistica e linguistica aplicada.
Outros avangos tecnoldgicos propagaram pesquisas em outros segmentos que
incluem a Linguistica Aplicada da Internet, Linguistica de Corpus, Literatura e
descricédo e variacao linguistica, principalmente com a disseminacao e influéncia
das variacOes estilisticas trazidas pela disseminacao da Internet, através dos meios
de comunicacao de massa e através de obras literarias (Crystal, 2005).

Enquanto isso, a multimodalidade ganhou grande espaco com as
ferramentas e funcionalidades da internet e, portanto, é considerada como o trago
distintivo mais marcante da linguagem da internet, isto €, padrdes de informacao e
comunicacao empregados por usuarios nesses meios. Para os desdobramentos da
abordagem da Multimodalidade, seréo aplicados conceitos de pesquisas realizadas
no contexto internacional e nacional, com enfoque nas postulacbes de Kress
(2009); Kress e van Leeuwen (2001); e Jewitt, Bezemer e O’Halloran (2016), para
compreender esta paisagem semidtica.

Por sua vez, a Gramatica do Design Visual (doravante GDV) caracteriza-se
enguanto um conjunto de principios e elementos utilizados para a criagdo e andlise
de composicdes visuais. Ela se baseia em conceitos como forma, cor, espaco,
propor¢cdo, contraste e outros elementos que influenciam a percepcdo visual.
Quando aplicada a andlise de géneros digitais, a GDV oferece uma abordagem
estruturada para analisar os elementos visuais e a composicdo de géneros digitais,
além da comunicacdo, o impacto visual e a usabilidade desses géneros. Neste
estudo, serd priorizada a Funcdo Composicional da GDV e as seguintes categorias
de andlise do corpus: composicdo visual, hierarquia visual, uso de cores e
tipografia, estilo e identidade visual e acessibilidade e usabilidade.

A partir de tais delineamentos introdutérios, deve-se destacar que, apesar
da variada gama de perspectivas tedricas elencadas para a presente pesquisa,
entende-se que elas ndo séo excludentes com relagdo umas as outras. Na verdade,
€ justamente a partir da articulacdo entre elas que a proposta aqui elencada
encontra um caminho significativo para a exploragcdo sugerida. Ou seja, €

compreendendo o carater multifacetado dos géneros digitais, a partir dos
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referenciais trazidos a tona, o caminho que possibilita uma compreenséo
significativa e enfatizada acerca dos objetivos em voga. As teorias, portanto, para
os fins aqui pretendidos, sédo admitidas de forma articulada, possibilitando um olhar
diverso e amplo acerca dos objetos de analise. Nesta I6gica, € importante ponderar,
ainda, que os referenciais teoricos basilares da presente dissertacdo de mestrado
serdo apresentados com maior profundidade na proxima secdo, conforme
organizacdo do texto, viabilizando a observacdo da interdependéncia analitica
supramencionada. Deste modo, apesar do detalhamento de cada corrente em uma

subsecdao especifica, as correlagdes entre elas estardo apresentadas de maneira a

se observar os aspectos de interlocucao, além de estarem fortemente presentes no

debate analitico descrito doravante.

A Metodologia da Pesquisa considera como dados os livros didaticos de LP
2021/2022 que fazem parte do Programa Nacional do Livro Didético (PNLD) e
Programa Curriculo em Acéo, da Secretaria de Educacéo do Estado de S&o Paulo
(SEDUC-SP), destinados a alunos com idade entre 10 e 11 anos do 5° ano do
ensino fundamental, no municipio da Aracatuba/SP. S&o, no total, trés livros, a
saber:

— VEM voar: lingua portuguesa: 5° ano: ensino fundamental, anos iniciais. 2. Ed.
Séao Paulo: Scipione, 2019.

— SAO PAULO (Estado). Secretaria de Educacdo. Ler e escrever & EMAI:
educacdo matematica nos anos iniciais do ensino fundamental: Orientacfes
didaticas para professores(as). Sdo Paulo: [s. n.], 2022. (Curriculo em Ac¢éo; 2).

— SAO PAULO (Estado). Secretaria de Educacdo. Aprender sempre: 5° ano —
ensino fundamental: lingua portuguesa e matemética: professor. Sdo Paulo: [s.
n.], 2021.

Deste material, para uma analise linguistica mais minuciosa, serdo
selecionados trés (03) sequéncias de ensino, sendo uma de cada livro, e
metodologias empregadas no ensino de tais géneros.

Para os procedimentos de analise dos dados do corpus de pesquisa deste
estudo serdo aplicados os pressupostos metodologicos da Andlise de Conteudo
(Ludke e André, 1986; Sa-Silva, Almeida e Guindani, 2009; Cellard, 2012) e da
Andlise de Conteudo (Trivifios, 1987; Bardin, 1997/2016; Mendes e Miskulin, 2016;
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Urquiza e Margues, 2016). Nesse sentido, é importante ressaltar que a presente
pesquisa, por ter sido iniciada no periodo da pandémica de COVID-19, néo realiza
a proposta de intervencédo pedagdgica com os alunos e, portanto, ndo necessitou
de aprovacdo da Comissdo Nacional de Etica em Pesquisa e do Comité de Etica
em Pesquisa da Universidade em gque este estudo se vincula.

A dissertacédo, portanto, esta assim estruturada:

— Referencial tedrico: nesta secdo sdo apresentadas as bases tedricas que
sustentam as discussdes da pesquisa. Sao conceituados os objetos de
estudo, clarificando o que sdo os géneros digitais, bem como suas
peculiaridades no que concerne a realidade de criangas e adolescentes que
sdo usuérias dos livros didaticos aqui analisados. Também séo feitas
consideracdes a respeito do livro didatico como ferramentas de apoio a
educacéao.

— Metodologia da pesquisa: nesta se¢do descreve-se 0 marco metodoldgico
adotado, pormenorizando a metodologia da pesquisa, o tipo e abordagem
do estudo, a forma como a coleta de dados foi realizada e como foram os
procedimentos de andlise, além de esclarecer sobre os protocolos éticos.

— Resultados e discussdes: apresentam-se, nesta sec¢do, 0s resultados
obtidos e as discussdes realizadas acerca do material em questéo.

— Consideragdes finais, em que se apresentam as conclusbes e
consideracdes que os resultados do estudo proporcionaram, com reflexdes

gue poderéo subsidiar o trabalho docente.

Finaliza-se a pesquisa apresentando a lista de referéncias que embasaram

o estudo, seguida dos anexos e apéndices que a complementam.
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1. REFERENCIAL TEORICO

O referencial tedrico que guia a analise proposta na presente dissertacao
esta pautado na Linguistica Aplicada, Linguistica da Internet, Multimodalidade e
Gramatica do Design Visual. E importante, neste sentido, compreender que tais
teorias podem ser desenvolvidas em um mesmo aspecto da Linguistica Aplicada.
Ou seja, podem ser complementares para observacdo mais acurada em termos de
totalidade e abrangéncia do objeto estudado. Isso fica mais evidente a partir da
analise mais detalhada de cada uma delas, possibilitando, na sequéncia uma
percepcao da relacdo que ambas podem estabelecer entre si para a construgéo de

um estudo robusto e completo.

1.1. Linguistica Aplicada

A Linguistica Aplicada (LA), como sua propria nomenclatura sugere, tem
suas raizes atreladas ao desenvolvimento da Linguistica enquanto campo
autbnomo de estudo, bem como as necessidades inerentes a compreensdo e
aplicacao social da linguagem a partir dos avancos observados com os estudos
linguisticos.

Nesse sentido, a LA surge como um campo para “auxiliar”, por assim dizer,
na compreenséao das problematicas que ainda perduravam a partir dos estudos da
Linguistica propriamente dita, principalmente daquelas relacionadas aos aspectos
empiricos (i.e., praticos), vinculados a elementos da realidade (Rodrigues; Cerutti-
Rizzatti, 2011). Isso nao deve significar, contudo, que a Linguistica ndo se debruce
sobre questbes fundamentais acerca da linguagem no que tange a realidade,
apenas indica que seu campo de investigacao seja mais delimitado aos aspectos
microtextuais do sistema linguistico.

Entende-se que a Linguistica Aplicada apresenta seus primeiros
desenvolvimentos na primeira metade do século XX, periodo que, conforme
mencionado no paragrafo anterior, caracteriza a afirmacdo e consolidacdo da
Linguistica enquanto uma ciéncia. De acordo com Rodrigues e Cerutti-Rizzatti
(2011), de forma mais especifica, a LA passa a tomar uma forma mais concreta no

contexto da Segunda Guerra Mundial (1939-1945), quando um dos objetivos das



23

partes envolvidas — e que reverberou no campo cientifico — referia-se & ampliagdo
dos estudos e estratégias para compreenséo e ensino das linguas estrangeiras?®.

Assim, de acordo com os autores:

tanto nos Estados Unidos quanto na Inglaterra, a Linguistica Aplicada foi
concebida como a consolidacdo de um enfoque cientifico ao ensino de
linguas estrangeiras, isto é, como o oferecimento de solu¢des cientificas
para os problemas relacionados ao ensino de linguas, denominando-se,
assim, em sua origem, Linguistica Aplicada ao Ensino de Linguas.
(Rodrigues; Cerutti-Rizzatti, 2011, p. 15-16).

Neste sentido, compreende-se que a LA passa a desenvolver suas principais
caracteristicas norteadoras enquanto campo autbnomo do conhecimento,
coexistindo com teorias linguisticas, como a de Chomsky (Rodrigues; Cerutti-Rizzatti,
2011). Logicamente, o campo da LA sofreu alteracGes e adaptacdes através do
tempo, consolidando-se nos moldes descritos anteriormente. Mas é importante
ponderar suas principais caracteristicas de modo a possibilitar uma observacao
mais acurada do desenvolvimento do campo.

Ainda, nesta légica, a LA traz a tona um grande debate sobre sua
caracterizacdo enquanto campo de estudo, principalmente se pode ser vista
apenas como uma “aplicagdo” (no sentido estrito da palavra) dos elementos
tedricos observados através da Linguistica ou se poderia se caracterizar como algo
mais amplo, pautado pela interdisciplinaridade e, consequentemente, a sua
constante interacdo com diversas areas do conhecimento com vias a estabelecer
bases para a compreenséo da realidade pratica — tendo como énfase, logicamente,
a linguagem (Pinto, 2009). Assim, observa-se que, nas ultimas décadas do século
XX, passa a ocorrer um deslocamento enfatico em torno da participacdo do
individuo — isto €, do ser humano — nos processos de construcao da linguagem em
situacOes reais e em contextos especificos, possibilitando a modificacdo da
compreensao acerca do que seria a LA, ndo se limitando a uma simples aplicacao,
em sentido estrito, das correntes teoricas da Linguistica, atribuindo significado e

metodologia mais ampla e definida (Rodrigues; Cerutti-Rizzatti, 2011).

3 Os autores destacam que essas preocupacdes se intensificaram a partir dos ataques a base de
Pearl Harbor, dos Estados Unidos da América, por parte do Japao, em 7 de dezembro de 1941.
Naquele contexto, a compreensédo do idioma estrangeiro e a delimitacdo de estratégias para seu
ensino — tanto em termos de leitura quanto de gramatica — colocavam-se como aspectos
fundamentais.
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Claro, h4 uma discussdao extremamente profunda acerca dessas
interpretacdes sobre a LA através do tempo (com debates até os dias de hoje,
inclusive, mas nao cabe, tendo em vista os objetivos e propostas apresentadas para
a conducdo da presente dissertagcdo, descrevé-la de forma extremamente
aprofundada. O que cabe aqui ponderar é que se adota uma visao fundamentada
pela corrente de compreensdo da LA como um campo interdisciplinar, permitindo
aliar suas principais contribuicdes tedrico-metodoldgicas a outros campos do
conhecimento, possibilitando investigagbes mais acuradas em torno do objeto aqui
preconizado e do contexto em que ele se insere (Pinto, 2009). E é justamente este
ultimo elemento que cabe descrever doravante para melhor entender o papel da LA
e como ela vai se conectar diretamente com outro topico do referencial tedrico
posteriormente apresentado: a Linguistica Aplicada a Internet.

Deste modo, conforme suscitado anteriormente, hd uma conexdo dos
estudos sobre a linguagem a partir de uma perspectiva do individuo, tendo como
bases a sociolinguistica, por exemplo, levando em consideracdo aspectos
histéricos e sociais importantes no que tange as interacdes entre o ser humano, a
linguagem e 0 meio em que se insere (Rodrigues; Cerutti-Rizatti, 2011). Ou seja,
h& uma relacdo direta da Linguistica Aplicada, nestes termos, com a conjuntura e
0 contexto historico em que os individuos se encontram. E isso se coloca como um
elemento de fundamental importancia no escopo da presente dissertacdo, tendo
em vista que o processo de globalizacdo, intensificado a partir dos anos 1970,
incidiram diretamente sobre a vida das pessoas e sobre a prdpria linguagem,
principalmente no que diz respeito ao desenvolvimento tecnoldgico e a sua
utilizacao de forma cada vez mais irrestrita nos processos comunicativos (Cardoso,
2002).

Destaca-se, assim, que esse desenvolvimento no ramo tecnoldgico e a
utilizac&o de tais avangos em termos de comunicagao entre os individuos passa a
reorganizar toda a dindmica social, uma vez que as relacdes estabelecidas passam
a ocorrer de formas diferentes e através de mecanismos e ferramentas cada vez
mais diversificadas (Cardoso, 2002). Os géneros digitais, neste sentido, sao
produtos que exemplificam essas transformacdes através do tempo decorrentes do
desenvolvimento tecnolégico. Isso porque eles trazem a tona uma série de

discussbes sobre as formas pelas quais incidem nas relacées entre os individuos
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e como modificam os fluxos de comunicacéo e informacgao existentes na sociedade,
principalmente ao se levar em conta seu rapido desenvolvimento e mudanca no
meio online. Justamente por tais particularidades que a subsecao a seguir trata, de
forma breve, sobre os géneros digitais e a importancia que o tema tem para o
estudo da presente dissertagéo, conforme destacado na introducéo do texto.

E fundamental, ainda, destacar os aspectos educacionais ligados a
Linguistica Aplicada, possibilitando uma compreenséo mais profunda da utilizacéo
deste referencial para as andlises discorridas no decorrer da presente dissertacédo
de mestrado. Neste sentido, retoma-se a ideia de que a Linguistica Aplicada busca
enfatizar e debater a linguagem enquanto fenbmeno socialmente construido e
utilizado, isto €, ressaltando tanto a importancia da linguagem e observando sempre
as variacOes e transformacdes que nela incorrem através da relacao intrinseca com
os elementos socioculturais. Sendo assim, € justamente nesta articulacdo que a
Linguistica Aplicada tem um papel fundamental na educacdo e no processo de

ensino de Lingua Portuguesa. Escreve Rojo (20072, p. 1762):

Trata-se, entdo, de se estudar a lingua real, o uso situado da linguagem, os
enunciados e discursos, as praticas de linguagem em contextos
especificos, buscando ndo romper esse fragil fio que garante a visdo da
rede, da trama, da multiplicidade, da complexidade dos objetos-sujeitos em
suas praticas.

A Linguistica Aplicada traz em seu cerne, nesta logica, a proposta de
convergéncia das demais “areas” ensinadas em Lingua Portuguesa, fazendo com
gue os individuos — os discentes, no caso — possam desenvolver habilidades de
aprender, de forma completa e satisfatoria, a lingua em questéo. Isto €, 0 ensino
da lingua nas suas mais variadas formas e caracteristicas, tendo sempre em vista
sua complexidade, passa pela utilizacdo dos dispositivos desenvolvidos pela
Linguistica Aplicada. Para Rojo (2007%), a atividade do linguista aplicado tem
convergido com o interesse em entender, explicar ou solucionar problemas,
objetivando a criagdo ou o aprimoramento de solucdes para tais problemas,
tomados em sua contextualizacdo, em sua relevancia social, o que confere as
solugdes condi¢cao de conhecimento util a participantes sociais efetivos. Assim, “[...]
a orientacdo para o problema como abordagem dominante na LA substituiu

gradualmente a orientagéo para a teoria” (Rojo, 20072, p. 1761).
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O presente estudo, por enfrentar a necessidade e a importancia de
compreensao de géneros digitais e as estratégias de seu ensino no contexto da
disciplina de Lingua Portuguesa, portanto, aplica os principios da LA para analise
da linguagem enquanto elemento transformado através das relagdes sociais e
desenvolvimentos pelos quais passam os individuos.

A seguir, serdo discutidos o0s aspectos dos géneros digitais e

multimodalidade no delineamento do objeto deste estudo.

1.2. Os géneros digitais e redes sociais: um espag¢o de multimodalidade

Um aspecto fundamental para se iniciar a discusséo da presente secéo esta
na compreensdo sobre a conceituacdo dos géneros digitais. O que eles
representam e quais as formas através das quais eles sao observados em termos
analiticos referentes a linguagem?

O estudo de género envolve distintas perspectivas teérico-metodoldgicas,
nas quais os autores observam diversos aspectos, como social, histérico, dialdgico,
comunicativo, sistémico-funcional, cultural, critico, institucional, entre outros, para
fundamentar suas bases. De acordo com os estudos de Meurer, Bonini e Motta-
Roth (2005), foram identificadas as abordagens mais frequentemente utilizadas
nesse campo: a socio-semiodtica, a sécio-retdrica e a soécio-discursiva de Bakhtin
(2003). No Brasil, a teoria socio-discursiva, defendida principalmente por Bakhtin,
€ a mais comumente empregada nos estudos discursivos. Essa teoria argumenta
gue a comunicagdo humana ocorre por meio do discurso, que € constituido por
enunciados e esta relacionado a questdes sociais e historicas especificas.

Dentro de outro campo do estudo referente aos géneros, temos a socio
semiotica, com expoentes como Hasan (1989), Martin (1992), Eggins (1994),
Eggins e Martin (1997) e Martin e Rose (2003, 2008). Hasan (1989) foi a primeira
sistemicista a desenvolver um estudo de género discursivo no qual ela define que
“trés variaveis: o campo do discurso, a natureza da relagcédo entre os participantes
e 0 modo do discurso.” (Dell'lsolla, 2012, p.10) essa é a configuracao que a autora
define como configuracdo contextual, um aspecto essencial para a interacdo

linguistica.
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Entre as diversas teorias de discussdo de género, hA um consenso entre
0s tedricos de que o texto é uma forma de utilizacdo da linguagem. Hasan
(1989) afirma que o género deve ser compartilhado na sociedade, sendo a lingua
a forma interativa por meio da qual isso ocorre. Por sua vez, Martin (1984) define
género como uma atividade com finalidades especificas e organizadas, na qual 0os
individuos envolvidos sdo membros da cultura ao seu redor. Portanto, para esses
dois autores, o género esta intrinsecamente ligado ao contexto social. Nesse

sentido,

...uma analise de género envolve trés fatores: finalidade; lugares de fala;
organizacdo textual. Em sua concepcdo esses fatores constitutivos de
géneros sado necessarios, mas nao suficientes, por isso devem estar
associados a maneira pela qual o género contribui para a construcdo do
sentido. (Dell'isolla, 2012, p.13)

Tal entendimento estd ligado as perspectivas de Fairclough (1989),
Bazerman (1994, 1997) e Miller (1994) que entendem o género como um produto
social, ou seja, que a construcdo do sentido deve ser envolvida e construida
socialmente.

Importante destacar, neste sentido, que tais compreensdes acerca de
género, aplicadas ao aspecto digital, sdo diferentes com relacdo a ideia de
“suporte”. Este ultimo €&, por sua vez, compreendido enquanto um ambiente
especifico que comporta determinado conjunto de informagdes e objetivos, 0s quais
ndo sdo necessariamente especificos do mundo digital (Marcuschi, 2004). Por
exemplo, um site que seja composto por noticias ndo é entendido enquanto um
género, mas um suporte digital*.

Na presente pesquisa, ao explorarmos a questdo do ambiente virtual e da
sua abordagem a partir dos livros didaticos, nos aproximamos da definicdo de
Martin, que considera um género constituido de finalidade discursiva e estagios
textuais bem delineados (cf. Martin, 1984), os quais exploraremos de forma
empirica na se¢do referente a analise dos materiais e excertos selecionados e

mencionados anteriormente.

4 Isso ndo significa, todavia, que a noticia desenvolvida em formato digital ndo apresente
caracteristicas préprias e especificas.
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Os géneros digitais passam, assim, a tomar forma e ganhar fundamentacao
analitica, logicamente, a partir do advento, desenvolvimento e aprimoramento das
ferramentas caracterizantes da internet. Surgem enquanto novas formas e espacos
de expressdo da lingua em conformidade com os avancos da tecnologia,
principalmente com relacdo aos processos de comunicagdo ou expressado em
tempo real.

Essas questdes estdo vinculadas a necessidade dos individuos em
estabelecer relacdes entre si de forma constante, algo que se desenvolveu a partir
das organiza¢gBes de convivéncia em grupo através da historia (Ciribeli; Paiva,
2011). Essa demanda humana pela interacéo e pela criacdo de relacionamentos,
na contemporaneidade, da-se de formas mais variadas, apresentando um leque
amplo de possibilidades em termos de “meios” em que podem ocorrer, 0 que se da
em fun¢ao do j& mencionado avancgo tecnolégico e as transformacdes da internet e
suas ferramentas — contexto em que se difundem os géneros digitais —, bem como
suas caracteristicas principais (Crystal, 2005; Castells, 2002). Conforme menciona
Xavier (2005), “o crescente acesso de pessoas a rede mundial de computadores e
o surgimento de varios géneros digitais tém possibilitado a criagdo de uma maneira
diferente de lidar com a escrita e suas normas graficas.” (2005, p 1-2).

Assim, é importante ponderar acerca da importancia que tais géneros vém
adquirindo no que tange ao processo de ensino-aprendizagem, estando
diretamente relacionados ao dia a dia dos discentes, além de representarem uma

expressao em ascensao no campo da lingua. Conforme suscita Xavier:

A intensa utilizacdo do computador para interacdo entre pessoas a
distancia tem feito muitos adolescentes efetivarem praticas de
leitura e de escrita diferentes das formas tradicionais de letramento
e alfabetizacdo. Eles agora lidam ndo sé com as formas graficas da
escrita ditadas pelas normas gramaticais, mas as reconfigura,
ressignificando-as tal como acontece com parénteses, tracos,
barras e outros sinais de pontuacdo que formam feicdes humanas
e passam a representar estados d’alma, refiro-me aos emoticons.
(Xavier, 2005, p. 3).

Observa-se, por conseguinte, que a expressao desses géneros digitais se
faz presente de forma constante nas relacfes e comunicacdes entre jovens — mas

nao apenas entre eles. Ou seja, ha uma grande disseminacdo dos elementos
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linguisticos presentes nessas formas de interagcdo, ocorrendo quase
imediatamente. Xavier (2005) ainda ressalta que essas caracteristicas dos meios
digitais — e a consequente interacdo, consciente e inconsciente, com 0S Seus
géneros — propicia um processo diferenciado de aprendizagem e de relagbes no
ambito social entre os mais diferentes grupos de pessoas.

Soma-se a tais definicdes o fato de o acesso a internet também ser um fator
em crescimento constante, ampliando as conexdes entre os individuos através dos
meios online, possibilitando interacdes cada vez mais frequentes, rapidas e
dindmicas, o que, consequentemente, leva a uma utilizacdo da linguagem de
formas mais velozes, adaptando-se aos meios em que ocorrem (Ciribeli; Paiva,
2011; Cardoso, 2002). Deste modo, os interesses das pessoas passam a convergir
em interacOes frequentes nesses ambientes das plataformas digitais, tendo a
linguagem o papel central neste processo; isto é, o “como” se comunicar e se
conectar com esses espacos e com os individuos que dele fazem parte, adotando,
para sua expressdo, as caracteristicas inerentes a propria internet, como a
premente “velocidade” e a praticidade (Castells, 2002; Felice, 2008). Sobre essas
caracteristicas e a conexao que estabelecem com o processo de inser¢cdo dos

géneros nas analises sobre ensino e aprendizagem, Pinheiro (2010) esclarece:

No que diz respeito especificamente a questao dos géneros e sua
insercdo no processo de ensino-aprendizagem, trazer a tona o
conceito de géneros discursivos para procurar compreender o
modo como construimos significados nas préaticas de escrita, numa
época de tantos avanc¢os tecnoldgicos nas areas da informacgéo e
da comunicacdo, pode parecer, em principio, algo anacronico.
Contudo, se os sistemas comunicativos estdo passando por uma
grande transformacéo, o estudo dos géneros deve ser pensado
dentro de uma (transform)acdo que os reconsidere no mundo de
seus usuarios. (Pinheiro, 2010, p. 34).

Portanto, os géneros digitais estdo estabelecidos em um amplo e dinamico
espaco de expressdo da lingua e de fluxos comunicativo-informacionais,
reconduzindo as formas de relacfes sociais existentes, algo que € inerente a
propria maneira como a internet se desenvolveu através do tempo (Crystal, 2005).
Neste sentido, algumas das caracteristicas destes géneros estdo pautados
justamente nesta reconfiguracdo comunicativa e de transmissao de informacdes,

reduzindo-se tanto o custo para tais acdes quanto o tempo para que essas
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informacdes passem a circular. E, ainda, ressalta-se que circulam em um espaco
mais amplo, que a verbalizacado por si s6 ndo consegue alcancar. Isto €, 0s géneros
digitais classificam-se enquanto um conjunto de aspectos linguisticos que
possibilitam a expressdo desse carater que o desenvolvimento tecnolédgico e o
avanco da internet propiciam.

O gue se pode compreender a partir dos aspectos supramencionados € que,
em funcdo da propria natureza das plataformas em que esses géneros estdo
dispostos, a linguagem que nelas é empregada ndo atende a um padréo tipolégico
e estilistico, isto €, ela ndo se apresenta de maneira uniformizada e Unica. A
linguagem é variada, adaptada ao tipo de midia, aos individuos que interagem, ao
objeto (ou objetos) de interesse daquele grupo, a forma utilizada para expressar ou
comunicar (imagens, videos, textos, audios etc.). Além disso, outras variagfes
incluem as girias adotadas, as abreviacdes, os jargbes e outras linguagens
constantes que ocorrem, a exemplo dos chamados “memes”. Todas essas
transformacdes ainda sdo afetadas pela velocidade com que surgem e caem em
desuso (Crystal, 2011). Esses sao apenas alguns dos exemplos referentes as
caracteristicas desses géneros, que podem se mostrar ainda mais amplos e
diversos.

E justamente por isso que a internet — evidenciando-se, principalmente, a
expressao desses géneros digitais nas diversas plataformas — é apresentada como
um “ambiente” caracterizado pela chamada multimodalidade, isto &, pela existéncia
de diferentes formas de utilizagdo da linguagem e expressao da mensagem. Assim,
no escopo da multimodalidade, a forma verbal (fala e escrita) ndo é a Unica para
utilizacdo da linguagem, “dividindo” espago com outros modos, os quais sao
igualmente importantes e exercem papéis fundamentais para a comunicagao nos
meios em que estao dispostos, como no caso da internet. Na subsec¢éo a sequir,
sera aprofundada a discusséo sobre o que de fato é a multimodalidade, o porqué
de ela ser utilizada como abordagem norteadora na presente dissertacéo e,
consequentemente, podera ser estabelecida uma conexdo com o0s elementos
conceituais aqui trazidos sobre os géneros digitais, abrindo caminho para a analise
do objeto de pesquisa adotado na introducdo — isto é, a interlocugdo entre as

abordagens tedricas e os elementos da realidade empirica.
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1.2.1. A multimodalidade e os géneros digitais

Gualberto e Santos (2019) buscam compreender a multimodalidade sob a
Otica da Semidtica Social, destacando-se o0s elementos culturais como
fundamentais para compreender as diversas formas relacionadas a comunicacao e
a transmisséo de conhecimento. H4, assim, uma percepcéo de que a linguagem
ndo € a unica forma de atribuicdo de significado a algo, de modo que “existem
muitos outros modos de significacdo, em qualquer cultura, que estéao fora do reino
da lingua” (Halliday, 1994, p. 4).

Nesta l6gica, a multimodalidade, sob a perspectiva da Semidtica Social,
estabelece a compreensdo de que os textos, por exemplo, sempre possuem uma
caracteristica multimodal, possuindo outros modos semiéticos além da lingua
propriamente dita (Gualberto; Santos, 2019). E importante, assim, apontar que nio
h4, na analise multimodal, a consideracédo de um dos modos como mais importante
ou significativo para o objetivo daquele texto, mas sim que todos sédo igualmente
fundamentais para a significacdo e a transmissdo da mensagem ou informacéo
proposta. Tal ponto seréd retomado doravante na presente secgao.

E isso se torna uma questao ainda mais latente em termos de observacao
no gue tange ao advento e constante desenvolvimento da internet e géneros digitais
circunscritos, destacados de forma mais especifica anteriormente. Tais géneros
digitais, por exemplo, apresentam como uma de suas diversas facetas a utilizagcdo
continua de imagens na profusdo da linguagem, articulando-as juntamente com a
forma verbal. Conforme suscita Maroun (2006):

A profusdo de imagens, nas praticas de escrita, abre espaco para
mudangas do discurso, colocando em evidéncia, principalmente, a
linguagem visual. A utilizacdo da modalidade visual tem provocado efeitos
nas formas e nas caracteristicas dos textos, evidenciando os textos
multimodais, ou seja, aqueles que empregam duas ou mais modalidades
semidticas em sua composicao (palavras e imagens, por exemplo), dai
resultando a noc¢do de multimodalidade. Dessa forma, a proposta de
analisar textos multimodais surgiu pela observacdo de que as imagens

estdo cada vez mais evidentes no discurso contemporaneo. (Maroun,
2006, p. 15).

Neste sentido, entende-se que a internet oferece um vasto espaco de
observacdo da multimodalidade, uma vez que a dindmica inerente ao seu

funcionamento e a comunicacgéo nela embutida fazem com que diferentes formas
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de expressdo da linguagem sejam utilizadas. Os géneros digitais, portanto,
conectam-se diretamente com a concepcao de multimodalidade, com a linguagem
e seu estudo cada vez mais dinamicos e complexos em seu meio. ISso se torna
ainda mais claro ao se compreender que 0s espacos de compartilhamento de
informacbes e comunicagdo existentes no ambiente virtual/digital agrega um
conjunto de elementos de expressado de culturas e realidades diferentes, tudo em
um mesmo ambiente de utilizacdo da linguagem nas suas mais variadas formas.
Alguns exemplos desses géneros digitais incluem:
- Artigo de Blog: Textos informativos ou opinativos publicados em um blog,
abordando uma ampla gama de assuntos, como noticias, tendéncias, dicas,
tutoriais e analises.
- Post em Redes Sociais: Mensagens curtas e concisas compartilhadas em
plataformas de midia social, como Facebook, Twitter, Instagram e Linkedin,
para expressar opinides, compartilhar informacdées, contar histdrias ou iniciar
discussoes.
- E-mail: Comunicagbes escritas enviadas eletronicamente por meio de
correio eletronico, usadas para fins pessoais, profissionais ou comerciais,
como mensagens de trabalho, newsletters e convites.
- Resenha Online: Avaliacdes e criticas de produtos, servicos, filmes, livros,
restaurantes e outros tipos de experiéncias compartilhadas em sites de
resenhas, blogs ou plataformas especificas, como o IMDb.
- Noticia Online: Textos jornalisticos publicados em sites de noticias,
cobrindo eventos atuais, politicas, esportes, entretenimento e outros
assuntos, muitas vezes incluindo recursos multimidia, como fotos e videos.
- Férum de Discusséo: Plataformas online onde os usuéarios podem interagir
e trocar mensagens em tépicos especificos, compartilhando informacdes,
fazendo perguntas e participando de discussoes.
- Mensagem de Texto: Comunicacdes escritas enviadas por meio de
mensagens de texto em dispositivos modveis, geralmente de natureza
pessoal, rapida e informal.
- E-book: Livros eletrbnicos disponiveis para leitura em dispositivos
eletrbnicos, como e-readers, tablets ou smartphones, geralmente em
formatos como PDF, EPUB ou MOBI.
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- Texto Académico Online: Textos cientificos, académicos ou educacionais
publicados em revistas eletrdnicas, repositorios de pesquisa ou plataformas
de aprendizado online, como artigos cientificos, teses e aulas virtuais.

- Wiki: Documentos colaborativos em que varios usuarios podem adicionar,
editar e revisar o conteudo, como a Wikipédia, que abrange uma ampla

gama de tépicos e informacdes.

Estes e outros géneros, como Podcast, Creepypasta, FanFiction, Vlog,
Meme, etc, coexistem no universo online. E justamente essa coexisténcia — em
termos sociossemidéticos — que a internet fornece e que auxilia na compreenséao do
aspecto da multimodalidade e como ela se expressa, em termos caracteristicos,
nos espacos online, onde ha uma constante dindmica de interacdo, comunicacao
e informacéo (Castells, 2002; Kress, 2010). Neste sentido, h4 uma necessidade de
ampliacéo dos estudos com vias a possibilitar compreensdes mais acuradas acerca
dos demais modos semidticos para além da linguagem verbal, possibilitando, por
exemplo, uma investigacdo proficua sobre as caracteristicas da linguagem no
ambiente online.

Conforme Gualberto e Santos (2019) apontam:

A crescente producéo de significados em véarios modos, em diferentes
meios, 0 crescente consumo, a producéo e a disseminacao de imagens
ameacam a hegemonia do verbal como principal meio de comunicacgéo e
representacdo. Com isso, teorias que se voltam apenas para explicar
como se d& o processo de construgéo de sentidos por meio desse modo
séo realocadas para outros modos semidticos. Ainda que néo seja algo
inovador, a relacdo hibrida entre linguistica e semibtica também se
fortalece nesse mundo de imersdo com outros modos e recursos
semiéticos. (Gualberto; Santos, 2019, p. 5).

A multimodalidade ndo é uma caracteristica insoélita, mas sim recorrente,
principalmente em fung&o dos elementos ja trazidos anteriormente e que serdo
aprofundados nas secdes a seguir — ao se discutir as caracteristicas da Linguistica
da Internet e da Linguistica Aplicada a Internet —, isto €, a multimodalidade se faz
presente em uma significativa gama de ambientes comunicativos e de expressao
da linguagem e do conhecimento (Gualberto; Santos, 2019).

Tendo tais aspectos em vista, é valido ponderar que a analise a partir da

multimodalidade — conforme pretendida no decorrer da presente dissertacdo de



34

mestrado —, principalmente sob o viés da mencionada Semiética Social, ndo possui
em seu cerne a investigacdo dos diversos modos semioticos em relacdo a
linguagem verbal (Kress, 2010). Isto é, ndo se pretende compreender os demais
modos, que ndo a linguagem verbal, como marginais ou secundarios, mas sim
como componentes igualmente importantes em termos de comunicagdo naquele
meio ou ambiente. Assim, o estudo referente a multimodalidade nestes moldes tem
uma referéncia maior na investigacdo acerca das razfes e caracteristicas da
escolha de um modo semidtico em detrimento de outro, ou as justificativas para a
prevaléncia de um em determinados contextos, mas sempre compreendendo-0s
como igualmente importantes para a constru¢cdo da comunicacdo, expressao da
linguagem e compartilhamento de informac6es (Gualberto; Santos, 2019).

Um outro ponto fundamental, relacionado a aspectos trazidos no topico
anterior, refere-se as variedades culturais — em perspectiva internacional, como se
pode observar através das interacdes online via internet, por exemplo — e como
elas incidem diretamente sobre a utilizacdo dos diferentes modos semioticos
existentes (Kress, 2010). Isto é, a multimodalidade ganha uma face ainda mais
ampla, em termos de alcance, quando se observa as particularidades culturais
observaveis em um mesmo ambiente de expressdo e utilizacdo da linguagem.
Conforme Kress suscita em seu texto, “as diferengas entre as sociedades e culturas
significam diferengas na representacéo e no significado” (Kress, 2010, p. 8).

Neste sentido, pode-se compreender que a multimodalidade, enquanto
referencial tedrico basilar para a construcdo da argumentacdo pretendida na
presente pesquisa, coloca-se como um elemento de significativa importancia, tendo
em vista que explicita e traz a tona o debate sobre a diversidade dos modos
semibticos existentes e quais suas relacdes com as caracteristicas das sociedades
através do globo e suas interag@es, principalmente permitidas e amplificadas pela
utilizacdo da internet (Castells, 2002). Assim, as acepc¢des aqui descritas serao de
fundamental valor para o entendimento integral da proposta analitica objetivada,
possibilitando a compreensdo mais acurada tanto dos demais referenciais teoricos
guanto da propria exploracdo dos materiais didaticos de Lingua Portuguesa

mencionados na introducéo.
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1.3 Linguistica da Internet e Linguistica Aplicada da Internet

A Linguistica da Internet surge acompanhando as transformacdes na
linguagem através do tempo e no contexto dos géneros digitais. Nesse processo
de modificagéo®, a internet se insere na maneira como os fluxos de informacéo e
comunicacao se tornam mais complexos e diversos, cada vez mais dinamizados
pelo conjunto de redes interligadas, caracteristicas da propria internet e suas
ferramentas (Cardoso, 2002).

Neste sentido, a internet surge em um contexto muito mais amplo do que
apenas o0 comunicativo e o informacional, incidindo diretamente na reorganizacao
das formas produtivas, nas dindmicas econdmicas e na configuracdo das redes
globais (Castells, 2002). Ou seja, a internet se insere em uma realidade permeada
pela globalizagdo em suas diversas faces, incidindo sobre elas constantemente,
modificando e conduzindo os novos processos histdricos e sociais. E justamente
por isso que a linguagem e a comunicacdo — onde se insere o aprendizado, a
informagé&o e o conhecimento — séo inseridas nesse contexto de modificagéo.

Ha, nesta logica, a constituicdo de uma nova dindmica social atrelada aos
avancos da internet, bem como das tecnologias a ela vinculadas, criando e
solidificando esses fluxos supramencionados. Tais processos complexificam a
analise, a compreenséao e — consequentemente — o estudo da linguagem nesses
meios, caracterizada, conforme mencionado em secdo anterior, pela
multimodalidade. E a partir desses desafios que se impdem através do tempo e do
desenvolvimento dessas tecnologias que novos estudos e perspectivas passam a
ser aprimoradas e ampliadas, dando origem ao que Crystal (2005) chama de

Linguistica da Internet (Internet Linguistics).

Acho linguistica da Internet 0 nome mais conveniente para o estudo
cientifico de todas as manifestacdes da linguagem no meio eletrénico
médio. Ele fornece o foco necessario, em comparac¢éo com a comunicagao
humana como um todo (dai o nome Internet Semiotics poder ser mais
apropriado). E essa é certamente um rotulo mais satisfatorio do que alguns
dos que foram propostos nos dias iniciais da Internet. Cyberspeak,
Netspeak e outros -speak foram termos frequentemente usados destinados

5> Destaca-se que essa modificacdo ndo se configura como um reajustamento das formas de
comunicacao e transmissdo das informacdes, mas sim como um processo paulatino, que relaciona
diretamente as formas pelas quais os individuos se comunicam e 0s aspectos sociais e culturais
gue caracterizam a conjuntura histérica em que vivem.
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a um publico em geral, mas sua fraqueza era que eles colocavam énfase
indevida na peculiaridade linguistica potencial do meio e sugeriam que o
meio era mais homogéneo do que realmente é. A predominancia do inglés
na Internet deu origem a nomes como Netlish e Weblish, mas os termos -
lish sdo muito restritivos hoje em dia. [...] Discurso eletrénico e discurso
mediado por computador também tiveram algum uso, e seu foco na
interacéo e no didlogo manteve-os vivos na era das redes sociais. O prefixo
e- gerou e-linguagem e e-linguistica, embora nenhum dos dois pareca ter
tido sucesso; nem a ciberlinguistica. (Crystal, 2015, p.2-3, traducao livre)

O processo de constituicdo e avanco da Linguistica da Internet se apoia,
dessa forma, nas transformacgdes na linguagem promovidas pelas ferramentas da
internet — a qual se expressa nos diversos géneros digitais existentes, conforme
mencionado nas sec¢des anteriores. Conforme Crystal (2011) suscita, a Linguistica
tem como um de seus objetivos a desmistificacdo ou desconstrucdo de alguns
equivocos populares em torno da propria linguagem, os quais passaram a
apresentar uma nova faceta e novas compreensdes a partir da disseminagao e da
popularizacdo dos diversos géneros digitais existentes — isto €, as pessoas passam
a ter mais contato e, consequentemente, mais acesso a tais géneros.

A partir de tais elementos, € importante ponderar que existem diversas
guestbes envolvidas na utilizagdo da internet e na comunicacdo embutida na
mesma, mas que nao cabem a linguistica estuda-las, uma vez que outras areas do
conhecimento se debrucam sobre tais topicos com maior énfase. E importante essa
mencao na medida em que auxilia na compreensao do que, de fato, caracteriza-se
pelo objeto de estudo da Linguistica da Internet, bem como seus principais objetivos
e métodos — importantes para a construcdo do trabalho aqui desenvolvido. Neste
sentido, Crystal (2005) compreende que a Linguistica da Internet, em termos

diretos, pode ser definida como:

[...] a andlise sincrbnica da linguagem em todas as areas de atividade da
Internet, incluindo e-mail, os vérios tipos de interacdo em salas de bate-
papo e jogos, mensagens instantaneas e paginas da web, incluindo areas
associadas de comunicacdo mediada por computador (CMC), como
mensagens SMS (mensagens de texto). (Crystal, 2005, p.1).

Entende-se, por conseguinte, que diversas questbes tornam a
fundamentacdo da Linguistica da Internet como imprescindivel dadas as
singularidades das formas de comunicacgéo e linguagem que se encontram nesse

meio. Um primeiro ponto importante neste sentido refere-se a elevada quantidade
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de conteddo produzido no meio online, o qual cresce continuamente, a cada
segundo, em funcéo da velocidade com que a informac&o circula e cria conexdes
e fluxos entre os individuos através do globo®.

Ha de se ponderar também sobre a complexidade de definicdo da
veracidade e da confiabilidade dos contetdos e dados presentes na internet. 1sso
porque ha uma dificuldade consideravel em termos de analise completa de tudo
gue circula nos meios online. Ou seja, ha um esforco para que a Linguistica da
Internet, enquanto um campo com enfoque delimitado e mais especifico, possa
auxiliar no estudo e na superacéo paulatina dessas lacunas.

Um outro ponto que destaca a relevancia da ampliagdo dos estudos da
Linguistica no escopo da internet — e a consequente emergéncia da Linguistica da
Internet como um campo especifico — reside no fato de o “ambiente” da internet ser
extremamente dinamico e, em decorréncia disso, apresentar uma variabilidade
significativa no que se refere as formas pelas quais a linguagem e a comunicacao
estdo postas. Isto é, ela se altera constantemente a partir do proprio
desenvolvimento dos espacos onde a linguagem ocorre.

Soma-se a isso, por exemplo, a questdo dos individuos que se comunicam
na internet, envolvendo o debate sobre o anonimato, isto €, ndo ha um
conhecimento sobre quem divulga determinadas informacdes, pensamentos e
comunicacdes. Ou seja, ha ai uma particularidade da utilizacdo da internet pois
ocorre a facilitacdo do anonimato, tornando-se uma caracteristica importante no
escopo de estudo da linguistica, uma vez que reverbera na prépria forma como a
linguagem e seus interlocutores interagem. Observa-se, assim, um conjunto de
fatores muito caracteristicos e peculiares no que tange ao uso da linguagem no
meio online. E cabe ressaltar que isso ndo se resume apenas aos processos de
comunicacao ocorridos diretamente entre os individuos; as plataformas gerais em

gue ocorre a divulgacéo de informacdes, audiovisuais, entre outros, também estéo

6 E importante ressaltar que essa questéo referente a quantidade de dados existente na internet ndo
se coloca apenas como um desafio para o campo da Linguistica, mas de outras areas, tanto das
préprias Ciéncias Humanas como de areas da tecnologia, que objetivam o tratamento e a analise
desses dados, mas ndo cabe, no escopo da presente dissertacdo, aprofundar tais elementos.
Apenas se menciona para demonstrar que o advento da internet e a rapida dinamizagcédo de sua
utilizacado, conforme destacado no decorrer da presente se¢do, demanda um conjunto de estudos e
estratégias especificos.
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inseridos nesse rol de caracteristicas: caracterizando-se o que se pode chamar de
géneros digitais.

Neste sentido, € importante destacar que existem outras dificuldades no
estudo dos géneros digitais no espacgo da internet, principalmente em fungao de
suas caracteristicas mais latentes, quais sejam a constante inovacdo e
desenvolvimento de novos mecanismos de navegacao online e a dinamicidade
atribuida a linguagem através desses processos. Isto €, ha um fluxo complexo e
vasto que configura a necessidade de estudos cada vez mais atualizados e que
compreendam as caracteristicas desses elementos — conforme suscitado em secéo
anterior, a internet é, por si sO, um espaco de multimodalidade, demonstrando que
ha um variado “leque” de formas comunicativas e de expressao da linguagem (Sun,
2010).

Como os nossos livros didaticos preveem ou incorporam questdes ligadas a
Linguistica da Internet? Essa e outras perguntas podem ser respondidas em como
0s géneros digitais sdo integrados nas praticas pedagogicas adotadas em nossas
escolas. Nesse sentido, incorporar tais géneros seria apenas um dos passos rumo
a leitura e escrita em maior assonancia com a realidade. Como tem sido discutido,
interessa-nos saber se aspectos como autenticidade, anonimato, multipla autoria
dinamismo, entre outros.

E é justamente neste argumento que reside as fundamentacdes para a
emergéncia da chamada Linguistica Aplicada a Internet, sendo esta compreendida
como uma ramificacdo da Linguistica da Internet (LI). Assim, ha um conjunto de
esforcos e estudos voltados para a analise das configuracdes e caracteristicas da
linguagem envolvida no vasto contexto da internet e dos géneros digitais em geral,
estando constantemente suscetivel as mudancas e progressos inerentes ao
desenvolvimento tecnoldgico-informacional (Baron, 2010).

Nesta l6gica, a Linguistica Aplicada a Internet traz a tona uma perspectiva
de andlise e resolucdo de problemas empiricos da linguagem na internet e,
consequentemente, também nos géneros de ordem digital. Assim, entende-se que
o conhecimento tedrico e referente as dindmicas da linguagem no ambiente da
internet passa a ser acumulado pela LI e, com a observacéo dos problemas sob a
Otica dos usuarios, surgem problemas mais especificos, de ordem empirica que

estdo diretamente relacionados as formas de utilizacdo da linguagem neste meio,
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atribuindo significativa importancia para a Linguistica Aplicada a Internet, buscando
sistematizar elementos importantes referentes a esses problemas e complexidades
existentes (Baron, 2010).

Tendo tais aspectos em vista, pode-se compreender que tanto a Linguistica
da Internet quanto a Linguistica Aplicada da Internet apresentam um constante
desenvolvimento no campo de estudo amplo da Linguistica, adequando-se e
atualizando-se a partir da prépria dinamizacdo da utilizacdo da internet e,
consequentemente, do uso da linguagem nesses espacos digitais, nas suas mais
variadas formas existentes.

Neste contexto, conforme ja mencionado no decorrer do presente trabalho,
incluem-se os mais variados géneros digitais — que se configuram de formas tao
dindmicas quanto os avancos mencionados —, que trazem a tona novas formas de
comunicacao, compartilhamento de informacdes e dados e acesso diversificado a
plataformas e conteldos variados, isto €, distintas maneiras de utilizacdo da
linguagem, demandando que os estudos no escopo das areas aqui discutidas
sejam cada vez mais debatidos e difundidos. E é justamente por conta desses
aspectos que tais perspectivas sdo trazidas como norteadoras da analise
pretendida nas sec¢Oes subsequentes da presente dissertagao.

A partir desses aspectos levantados, coloca-se como imprescindivel a
discussédo sobre alguns aspectos centrais — de carater mais empirico — acerca da
internet e algumas das transformacdes que podem ser observadas no seu escopo
a partir das ponderac0des de Crystal. Neste sentido, a internet, atualmente, faz parte
de um conjunto de transformagdes que modificaram o cotidiano e as formas de
relacdo e interacdo entre os individuos e as sociedades das quais faz parte. De
acordo com dados das Nacdes Unidas de 20227, cerca de dois ter¢os da populacédo
mundial, algo em torno de 5,3 bilhGes de pessoas, possui acesso a internet, com
essa fracdo aumentando ano a ano — apesar de uma desaceleracéo recente, o que
nao indica que houve diminuicdo do numero de pessoas com acesso (ONU, 2022).

Crystal (2011) destaca que a internet traz a tona a discussdo sobre a

velocidade com que ela proporciona as mudancas na utilizacdo da linguagem. De

7 ONU. Crescimento da internet desacelera e 2,7 bilhdes ficam fora da rede. UN News, 16 de
setembro de 2022. Disponivel em: <https://news.un.org/pt/story/2022/09/1801381>.
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acordo com ele, as mudancas na linguagem podem levar muito tempo para se
desenvolverem e se concretizarem, 0 que se modificou com a internet. Crystal
destaca, ao debater sobre essas transformacgdes, que “hoje, uma palavra nova
pode adquirir um perfil global em questdo de horas. Parece que a internet ir4
acelerar o processo de modificagcdo da linguagem” (2011, p. 57).

Assim, conforme suscita Castells (2002), a comunicacdo e 0S processos
relacionais entre os individuos, sociedades e culturas passam se estabelecer de
forma mais rapida e mais frequente, isto €, elas ocorrem a todo momento e de forma
praticamente instantanea. Neste sentido, a um conjunto de fluxos em rede que
caracteriza as diversas formas de interacao e expressao, incluindo-se a linguagem.
E neste contexto que ocorre o chamado fendmeno em que as expressdes e ideias
“viralizam” na internet e nas suas diversas “plataformas” e ambientes, como ja
sugerido por Crystal, de acordo com o paragrafo anterior.

A partir de tais apontamentos, pode-se observar que a tecnologia,
principalmente através dos seus mecanismos de interacdo social, fundamenta
principios importantes no campo da criatividade, da formulagéo de ideias e do
contato direto com um conjunto variado de conhecimentos e informagdes, das mais
variadas areas e fontes. Observa-se, desta maneira, que ha um carater tangencial
gue pode ser estabelecido entre a educacdo e os géneros digitais anteriormente
discutidos. Claro, ndo se pretende defini-los como interdependentes ou
indissociaveis; longe disso. Mas como aspectos que trazem pontos a serem
discutidos em comum, que incidem um sobre o outro. Entéo, qual seria essa relagao
entre a educacao e géneros digitais, de uma forma mais geral?

Conforme suscitado em toda a abordagem de literatura feita até aqui, bem
como nas observagfes empiricas relacionadas a realidade da internet na vida dos
individuos na contemporaneidade, € possivel notar que as plataformas
digitais/online passaram a integrar as diversas esferas da vida dos individuos, ndo
se restringindo a alguns topicos especificos; entre elas, encontra-se a educacional.
De acordo com Machado (2019), a internet fornece um espaco que auxilia na
ampliacédo das ferramentas que a educacao pode fazer uso, facilitando processos
e compartilhando informacdes, materiais, entre outros. A prépria criacdo de cursos

online, bem como grupos de debate e de compartiihamento dos itens
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supramencionados séo trazidos a titulo de exemplificagdo pelo autor em questao.
Os livros didaticos sdo mais um elemento deste processo social e educacional.

E importante ponderar, ainda, que a evolucdo do espaco online também veio
acompanhada de um avango nos proprios aparatos tecnoldgicos vinculados ao
acesso a internet, fornecendo mecanismos cada vez mais rapidos, menores e de
uso facilitado (em termos de praticidade e transporte), como os smartphones,
tablets, notebooks, entre outros. Pondera-se, entretanto, que esses processos de
“facilitacdo”, juntamente com o surgimento de mecanismos vinculados ao
compartilhamento do conhecimento e da informag&o, ainda ndo possuem plena
aplicacdo nos ambientes escolares justamente pela complexidade inerente a sua
propria existéncia (Rojo, 2007b). Isto €, ha a necessidade constante do
desenvolvimento de estudos e pesquisas para desenvolver melhores formas de
vincular as tecnologias e a internet com o processo educativo, estando essa
interlocucdo em curso, progressivamente (Machado, 2019).

Esses topicos estdo alinhados tanto com os materiais didaticos — conforme
se aborda na prOxima secdo — quanto com a metodologia adotada pelos
professores em sala de aula. Assim, a educacéo esta cada vez mais atrelada ao
desenvolvimento da internet, tanto em funcdo dos dispositivos por ela oferecidos
para o processo de ensino-aprendizagem quanto por conta da cotidianidade que a
internet apresenta na realidade empirica das pessoas, sejam discentes ou

docentes. Conforme ponderam Barbosa e Batista (2011):

Tais aspetos confirmam a necessidade de o professor conhecer e utilizar
as novas linguagens e suportes tecnolégicos de comunicacao, pois estes
podem contribuir para o desenvolvimento de novas metodologias de
ensinar e de aprender, propiciando assim a formacao de um sujeito capaz
de atuar em uma sociedade em rede. O professor por sua vez, deve estar
preparado para desenvolver seu trabalho para uma geracao caracterizada
pela massificacdo dos meios eletrdnicos e que, naturalmente se utiliza dos
meios digitais para interagir e construir relagdes sociais. Sendo assim, €
necessario que ele esteja em sintonia com estes aspectos, que tenha uma
formacéo condizente com esta nova realidade. (Batista; Barbosa, p. 2-3).

Observa-se, porquanto, uma correlagdo importante no que se refere ao
papel da internet no processo educacional, principalmente tendo em vista o
fornecimento dos espacos de compartiihamento de materiais e a ampliacdo da

velocidade com que a informagdo e o conhecimento circulam. E, neste sentido,
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pode-se discorrer acerca da importancia do estudo dos géneros digitais. Isto é, a
intensa integracdo entre o ambiente digital e tecnolégico com as ferramentas
educacionais coloca como fundamental a compreensdo dessas ferramentas da
internet para, primeiramente, possibilitar uma interlocucdo mais efetiva e acurada
e, em segundo lugar, ampliar e expandir as no¢fes existentes acerca do caréater
multifacetado da internet e dos seus géneros intrinsecos (Machado, 2019).

A compreensao acerca da utilizacdo das ferramentas disponiveis na internet
e dos respectivos géneros pode ser facilitadora no processo de compreensao de
determinados topicos mais complexos, permitindo que os alunos obtenham contato
com a tematica a partir de dispositivos que sejam comuns ao seu dia a dia, isto €,
através de “formatos” — videos, por exemplo — que compdem a realidade em que
eles interagem entre si e com o restante de sua rede (Machado, 2019). Ha, assim,
um alinhamento direto entre o ensino em sala de aula e sua conformidade com o
desenvolvimento do ser humano enquanto sociedade, elemento qual inclui, por
consequéncia, o desenvolvimento tecnolégico e seu impacto no cotidiano das
pessoas enquanto seres individuais e enquanto cidaddos pertencentes a um

conjunto social. Assim,

as disciplinas escolares acompanham o desenvolvimento humano e
tecnoldgico, esses acontecem de forma rapida, assim, cabe ao professor
desenvolver métodos e fundamentos educacionais capazes de preparar
individuos para a sociedade em que vivem, pois ndo basta ensinar
conteudo disciplinar, é preciso formar cidaddos atuantes e criticos na
sociedade. (Machado, 2019, p. 11).

E interessante destacar como esse debate em torno da relacdo entre
educacdo — bem como sua interagédo constante com a realidade e atualidade das
interacdes e desenvolvimentos sociais — e géneros digitais traz a tona elementos
importantes relacionados ao cotidiano dos individuos envolvidos nos processos de
ensino-aprendizagem, principalmente por parte dos discentes, que acompanham
0s avangos da tecnologia e suas ferramentas de forma constante, estando
intimamente ligados ao mundo virtual/digital. E justamente a convergéncia de tais
apontamentos que suscita na importancia do estudo voltado para a

intertextualidade envolvendo tais géneros e o ensino de Lingua Portuguesa,
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possibilitando uma interacdo entre a contemporaneidade, o desenvolvimento
tecnolégico e o aprendizado da disciplina®.

Aléem das mudancas nas dinamicas comunicacionais, a internet tem
promovido mudangas linguisticas, é o que David Crystal pondera como aspectos a
serem observados nas analises g de géneros digitais, principalmente na sua funcao

composicional.

[...] até agora o efeito da Internet sobre o carater de cada idioma tem sido
muito limitado. Se dermos uma olhada superficial em uma instancia da
linguagem da Internet, como um e-mail, uma pagina da web, um blog ou
um tweet, a impressao inicial é de que pouco mudou. Notaremos 0 uso
ocasional de novidades, mas, no geral, as palavras individuais, constru¢des
gramaticais e padrbes ortograficos parecem ser pouco diferentes do que
observamos na linguagem usada fora do meio eletrénico. No entanto,
“‘pouca diferenca” ndo é o mesmo que “sem diferengca”. Uma das
importantes tarefas iniciais da Linguistica da Internet é, portanto, fornecer
uma descricdo da maneira como o vocabulario, a graméatica, a grafologia e
a pragmética estdo sendo usados de novas maneiras dentro dos varios
outputs. Uma tarefa futura sera fazer o mesmo para a fonologia (Crystal,
2011, p.57 — traducéo nossa)

As diversas plataformas e géneros digitais, portanto, impactam diretamente
na linguagem, na forma de se comunicar, de escrever e falar.

Considerando as mudancas da fala (tradicionalmente estudada) e a fala na
internet, Crystal (2011) pontua algumas caracteristicas marcantes que distinguem
a fala na internet da fala face a face, séo elas:

1) Feedback simultaneo: por vezes, ndo ha necessidade de vocaliza¢tes
(sério?), movimentos faciais e gestos. Na fala face a face, os falantes anotam
inconscientemente os feedbacks e modificam seu discurso de acordo;

2) o “lag”, ou atraso que pode existir na conversa online; e

3) correcdes imediatas que podem ser feitas na fala na internet (audios que

podem ser interrompidos ou apagados antes da realizacao).

8 Cabe ponderar, ainda, que essa relagédo entre topicos do cotidiano e da atualidade ndo s&o
exclusivos da disciplina de Lingua Portuguesa, de maneira que outras areas também podem fazer
uso das ferramentas e da propria andlise das midias sociais para a compreensédo de elementos
basicos voltados para o Ensino. O ensino de Lingua Portuguesa, conforme se buscou enfatizar no
decorrer da presente dissertacédo
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Como esperado, tais caracteristicas sao dificeis de replicabilidade em
atividades em livros didatico, no entanto, interessa-nos verificar se os LDLPs
incluem géneros que apresentam caracteristicas da “fala na internet”, como o chat.

A Figura 1, a seguir, representa algumas diferengas da “escrita” na internet
que, conforme Crystal (2011), divide-se em dois grupos, um deles formado por
realizacdes que mantém os tracos estilisticos da escrita tradicional e um segundo

grupo de escrita que apresenta muitas propriedades caracteristicas da fala.

Figura 1 — mudancas nalinguagem e géneros digitais
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Fonte: Adaptado de Crystal (2011)

Essa discusséo proposta por Crystal tem em seu cerne algumas mudangas
linguisticas importantes ao se compreender de forma mais profunda o campo da
internet. Essas modificacdes, de acordo com o autor, estdo centradas nas esferas
do vocabulario, ortografia, gramatica, pragmatica e estilo. Cabe, portanto, uma
breve descricdo de cada uma para que haja um entendimento mais definido na
presente pesquisa.

No que se refere as mudancas de vocabulério, Crystal (2011) destaca que
essa esfera se coloca enquanto uma das mais marcantes em termos culturais, além
de suas transformacdes se apresentarem de forma mais explicita, sendo
observaveis com maior facilidade e clareza. Nesta l6gica, apesar de diversas

plataformas (como as redes sociais) propiciarem o surgimento de termos e palavras
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novas, o autor destaca o carater insipiente dessas transformacdes, de maneira que,
em termos absolutos, ainda ndo se compara com outras transformacdes sofridas
em diversos momentos histéricos da lingua.

Posteriormente, no que tange a questdo da ortografia, Crystal também
ressalta o seu carater observavel no ambiente online. Ainda, para além das
questdes mais “diretas” da ortografia, ha questdes ainda mais profundas que
Crystal analisa enquanto fundamentais para esse tipo de investigacao, vinculadas
a caracteristicas de ordem sociolinguistica — em que entraria o papel da Linguistica
da Internet, trabalhada na presente secéo.

Em terceiro, Crystal (2011) debate sobre as modificagbes no campo da
gramatica, que tem um carater de maior complexidade do que os dois aspectos
mencionados anteriormente. De acordo com ele, as mudancgas mais profundas a
nivel gramatical ndo sdo recentes ou decorrentes da internet, mas podem ser
entendidas enquanto potencializadas por suas plataformas e ambientes. Ele
menciona o exemplo dos blogs, os quais padronizaram um modelo de escrita
mesmo sem haver um processo de editoracdo que siga parametros especificos,
COmMO 0S jornais e revistas impressos.

Em seguida, h& o debate sobre as transformagdes no campo da pragmatica,
gue estéa diretamente vinculada as escolhas dos individuos na transmisséo de uma
mensagem — refletindo diretamente na intencdo ou efeito da mesma. Tendo iSso
em vista, cabe mencionar que Crystal (2011), autor base para essa discussao
propriamente dita, ndo se compromete a fazer uma analise profunda sobre esses
mecanismos na Internet, mas sim de expor suas principais caracteristicas, umavez
gue estdo circunscritos por uma complexidade significativa, principalmente em
funcdo da multiplicidade de péaginas, ferramentas e sentidos que se busca atribuir
as diversas mensagens e comunicagfes estabelecidas no ambiente online.

Por fim, a ultima transformacdo que o autor suscita se refere ao estilo, que
tem como énfase a compreensao dos recursos expressivos na linguagem. De forma
sintética, Crystal (2011) pondera que ainda ndo ha uma base de sustentacdo muito
ampla para argumentar que a Internet fez emergir modificagfes estilisticas tdo
especificas quanto em outros momentos, de maneira que o autor traga um paralelo
com outras inovagdes de cunho tecnologico (no que se refere a linguagem) e os

impactos estilisticos consequentes. Assim, sustenta que trazem algumas



46

contribuicbes em determinados contextos e estruturas, mas ndo modificam ou

complexificam a lingua de uma forma mais ampla e irrestrita.

1.4 Os livros Didéaticos como ferramentas de apoio a Educacgao

A expressao “livro didatico” possui um carater muito comum e usual ao se
tratar sobre educacado e escola no Brasil, sendo adotado amplamente no que se
refere aos materiais atinentes ao processo de ensino-aprendizagem (Ota, 2009).
De acordo com Balsissera, esses livros, para atingirem esse grau de utilizacdo na
acepcao sobre educacdo, foram integrados aos textos normativos em 1938, em

gue séao definidos como:

séo livros que exponham total ou parcialmente a matéria das disciplinas
constantes dos programas escolares. Paragrafo 2°: livros de leitura de
classe séo livros usados para a leitura dos alunos em aula; tais livros
também sédo chamados de livro de texto, livro texto, compéndio escolar,
livro de classe, manual, livro didatico. (Balsissera apud Pinto, 2001, p. 22).

Essa definicdo, apesar de antiga, traz uma base daquilo que viria a se
desenvolver historicamente enquanto um material para 0 embasamento em sala de
aula, nas mais diversas areas do conhecimento que compdem o curriculo escolar.
Assim, naturalmente, o livro didatico ndo apresenta as mesmas caracteristicas
através do tempo, uma vez que 0s contextos historico-sociais, a realidade da
educacgao, bem como seu “publico”, por assim dizer, determinam mudangas diretas
na forma como os livros impactam em sala de aula, além das politicas voltadas para
sua utilizacdo e elaboracdo (Munakata, 2012). Posteriormente, discutir-se-a
brevemente sobre o percurso historico do livro didatico (LD) de Lingua Portuguesa,
enfatizado e tomado engquanto objeto da presente pesquisa de mestrado.

E justamente a partir desses desenvolvimentos histéricos que surgem visdes
divergentes sobre seu papel enquanto dispositivo relevante no ambito da educacao
em sala de aula. Por um lado, ha uma visdo mais critica sobre os livros didaticos,
ponderando-se que sua fundamentagdo teve como base, historicamente, o
suprimento de deficiéncias na formacdo docente, principalmente a partir da
expansado do acesso a educacao, funcionando (o LD) enquanto um preenchimento

das lacunas existentes, criando-se um roteiro praticamente pronto a ser seguido no
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cotidiano da sala de aula, ndo abrindo margem para questionamentos diversos ou
incentivo a pesquisa de fontes mais completas e investigativas (Ota, 2009).
Enquanto isso, por outro lado, entende-se que o livro didatico pode ser uma
ferramenta importante para a sistematizacdo de uma gama ampla de conteddos
gue sao dispostos nos curriculos escolares, servindo ndo apenas como uma base
para a conducao pedagdgica do professor, mas como um apoio consideravel para
os discentes (Romanatto, 2004).

O que se pode inferir, a visto disso, € que existem diversas questfes
incidindo diretamente sobre o livro didatico, desde a forma como é utilizado até os
interesses que envolvem sua producdo, venda e distribuicdo, a exemplo da atuacao
das grandes editoras no processo de negociacdo com escolas e as esferas
governamentais para sua selecéo e confecgéo (Ota, 2009). E justamente por conta
de tais ponderacdes que os estudos e analises acerca dos livros didaticos — tanto
se referindo as suas fun¢des quanto aos seus conteudos propriamente ditos — se
fazem fundamentais para a educacdo, uma vez que permitem o estabelecimento
de um olhar critico, por vezes, bem como uma atenc¢ao significativa a um elemento
tdo presente no dia a dia escolar, possibilitando que o préprio professor desenvolva
estratégias de articulacdo do ato de lecionar com os elementos contidos no material
em questao.

E tais aspectos se fazem presentes, em consequéncia, nos livros didaticos
de Lingua Portuguesa, uma vez que seus conteudos, conforme ja mencionado nas
secoOes anteriores, articulam-se diretamente com elementos advindos das relagcbes
sociais existentes entre os individuos em geral, com destaque para os discentes,
gue sao o publico-alvo, por assim dizer, daquele conteudo ali disposto. Um exemplo
disso, de acordo com discussdes levantadas anteriormente, refere-se a
intertextualidade com relacdo aos temas da internet, sua linguagem e as formas
comunicativas presentes em seu meio. Ha, assim, a énfase no tépico referente as
alteracOes historico-sociais do livro didatico, em termos de contetdo, de maneira
gue os temas ali trazidos sdo modificados ou adaptados a partir da realidade em
gue se encontram, caracterizada pelo desenvolvimento tecnoldgico e pelas rapidas
interacdes e transformacdes na linguagem utilizada em tais meios.

De acordo com Silva (2012):



48

O avanco das Tecnologias de Informacdo e Comunicacéo (TIC), desde as
Ultimas décadas do século XX, com o uso do computador e da Internet,
propiciou o surgimento de novas ferramentas para producao, colaboragéo
e socializacdo de informacdo, além de ter facilitado a pesquisa e,
consequentemente, a propagacdo do conhecimento. As constantes e
aceleradas mudancas, presentes, na sociedade contemporanea,
principalmente aquelas provocadas pelos avangos cientificos e
tecnoldgicos, interferem, assim, na comunicacdo interpessoal, no
relacionamento com o mundo e com 0s objetos que estdo a nossa volta,
e se refletem, consideravelmente, no ensino/aprendizagem de Lingua
Portuguesa (LP). (Silva, 2012, p. 19).

Neste sentido, é possivel compreender que o livro didatico de Lingua
Portuguesa, para além das questdes supramencionadas que o permeiam (como 0s
interesses editoriais, as interpretagcdes do material enquanto engessadores do
ensino, etc.), transforma-se constantemente na medida em que a propria lingua
sofre alteracdes nas formas como € expressa pelos individuos (Silva, 2012). Pode
ocorrer, dadas os entraves existentes no campo da educacéo, abordagens que nao
abarquem a totalidade dessas transformacfes, dificultando a adaptacdo do
cotidiano em sala. E € justamente a partir dessas problematicas que se
estabelecem que a presente dissertacdo — a partir do referencial que aqui se
objetiva desenvolver — traz uma contribui¢do significativa, voltada para a analise do
livro didatico de Lingua Portuguesa, auxiliando no desenvolvimento das pesquisas
e compreensdes sobre a caracteristica de tais materiais no que tange a atualidade
dos topicos referentes a linguagem.

E importante ponderar, de acordo com os tépicos até aqui levantados, que
os livros didaticos passaram por transformacdes consideraveis através da historia,
sob influéncia de dois aspectos fundamentais, quais sejam o entendimento cada
vez mais aprofundado sobre o que sédo os livros didaticos e o seu papel no espaco
da educacédo, e o proprio desenvolvimento da humanidade em termos sociais,
relacionais, culturais e tecnolégicos, que acabam por influenciar as diversas esferas
do cotidiano e propria pratica do conhecimento — a exemplo das transformacdes
observaveis no campo da linguagem, conforme ja apontado constantemente na

presente dissertacdo de mestrado.
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Tendo tais aspectos em vista, nota-se que o livro didatico — ndo obstante as
visdes mais criticas e que objetivam mudar aspectos gerais dos livros didaticos® —
se apresenta como uma ferramenta importante na esfera da educacdo, o que
apenas denota a importancia que se deve atribuir a sua constante atualizacéo e
vinculagdo com o0s temas contemporaneos vivenciados tanto pelos discentes
guanto pelos docentes, proporcionando ferramentas e métodos adequados para o

processo de ensino-aprendizagem.

1.5. Gramatica do Design Visual

Conforme se destacou no decorrer desta secao, voltada para os referenciais
tedricos, surge, no decorrer do século XX, uma vertente analitica que objetivava a
compreensao dos sentidos estabelecidos pelo mundo — através da convivéncia dos
individuos em sociedade e as relacdes estabelecidas nesse processo —, articulando
os significados semidticos existentes, como por exemplo, 0 que ocorre entre a
palavra e a imagem (Cunha, 2018). Assim, ndo S&0 necessariamente
complementares ou expressdes diferentes de uma mesma ideia; na verdade, h&
uma constru¢éo nesses processos de significagao.

E neste contexto, portanto, que surge a chamada Gramatica do Design
Visual, que tem como precursores Kress e Van Leeuwen (1996). E importante,
neste sentido, destacar a relacao direta estabelecida entre a Gramatica do Design
Visual e a Sociossemiodtica. De acordo com Cunha (2018, p.64),

Ao considerar o homem um animal simbélico, plurissemiotico e
entranhado em uma paisagem semiética, a Sociossemibtica interpreta a
semiose humana como uma rede complexa de inter-relacbes que se
presentifica nas interacdes, produzindo comunica¢des que, aliadas umas
as outras, ampliam os sentidos, colaborando para um entendimento
profundo da linguagem e de seu funcionamento nas rela¢des sociais.

Ou seja, a Gramatica do Design Visual (GDV) traz a tona uma perspectiva

tedrica de sistematizacdo das percepcdes que podem ser estabelecidas através

9 Ressalta-se que nio se pretende excluir ou desconsiderar tais perspectivas que tratam sobre o
livro didatico. Na verdade, apresenta-se apenas uma perspectiva diferente, fundamentada na sua
funcdo enquanto base para a conducgéo das atividades didaticas e de ensino no cotidiano escolar.
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das relacdes entre o texto e a imagem, dando a estas Ultimas um sentido amplo,
voltado para visdes representativas de coisas, pessoas, lugares e como cada
individuo os entende e interpreta. Ha uma clara interacéo, portanto, entre o mundo
e a sociedade com os significados atribuidos pelas pessoas. Assim, a estruturacao
deste meio semidtico juntamente com o texto produz uma complexa rede de
significados importantes no contexto da sociossemiotica, uma vez que a propria
significacdo e sua interpretacédo estdo vinculados aos elementos culturais, sociais,
politicos, entre outros (Kress; Van Leeuwen, 1996).

E possivel relacionar, a partir dos elementos supracitados, a GDV e seus
objetivos com a construcdo dos textos multimodais, articulando distintos modos
semioticos com vias a atribuir um significado articulado entre eles. E € neste ponto
gue had uma contribuicdo consideravel da GDV para o referencial tedrico da
presente dissertacdo de mestrado.

Nesta l6gica, em se tratando do texto multimodal, algumas caracteristicas
de analise das imagens sdo de suma importancia, dentre as quais, destaca-se a
disposicéo dos elementos da imagem, tendo em mente a captacao da atencéao do
leitor, de maneira que os aspectos enquadrados mais a esquerda podem ser
interpretados como o conjunto de informacgdes ou visdes que ja sdo conhecidas,
enguanto 0 que se esta mais a direita e ao centro sdo 0s elementos novos, que
atribuem um significado completo ao que esta a esquerda. Além disso, as cores
séo elementos essenciais na construgédo de um texto multimodal em que constam
imagens, uma vez que elas sdo responsaveis pela transmissdo de sentimentos
vinculados ao proéprio sentido que a figura ou ilustracdo busca atribuir enquanto
significado para o texto multimodal, tendo cada espectro de cor um sentido diferente
e caracteristico®®.

Logicamente, essas questfes visuais sdo fundamentais, pois elas séo
responsaveis tanto pela captacdo da atencdo quanto pela transmissdo de
sentimentos, sentidos e significados pretendidos pelo “todo” do texto multimodal.
Mas, além disso, ha um conjunto de questdes metafuncionais do uso da lingua, que

séo destacados por Cunha (2018, p.65):

10 Talvez os exemplos mais conhecidos, neste sentido, sejam o do vermelho e do azul, que passam,
respectivamente, uma ideia de sentimentos intensos, “fortes” e, por outro lado, uma ideia de calma,
de maior passividade ou tranquilidade.
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Para a constituicdo tedrica da GDV, os estudiosos fundamentam-se,
primordialmente, nas rela¢cdes metafuncionais de usos da lingua —
ideacional, interpessoal e textual — presentes teoricamente na GSF
hallidayana, atribuindo & imagem, igualmente, rela¢cdes metafuncionais na
construgdo e na constituicdo da realidade. As categorias, portanto, devem
ser analisadas por suas respectivas metafungfes relativas a: como o
mundo é e pode ser representado — metafungéo representacional. (Cunha,
2018, p. 65).

Assim, a GDV fornece inventarios das estruturas composicionais das
imagens e sugere um percurso para a apreciacao critica de textos imagéticos
inspirados na classificacdo das funcbes da linguagem, previamente feita por

Halliday (1994) e denominadas metafungdes.

Figura 2 — Correspondéncia entre a Gramatica Sistémico-Funcional e a

Gramatica do Design Visual

Linguistica Sistémico Gramitica do Design Visual
Funcional (Kress e van Leeuwen -
(Halliday - 1978) 2006)

v ¥

Fonte: Adaptado de Silva e Almeida (2018)
A GDV agrupa as regularidades visuais encontradas nas composicoes

imagéticas e sistematiza as metafungbes para a linguagem visual, nas fungdes
Representacional, Interativa e Composicional. A Figura 2 e a Figura 3, a seguir,
comparam as funcdes propostas por Halliday para a Linguistica (ou Gramatica)
Sistémico-Funcional e as fungcbes propostas por Kress e van Leeuwen para a

Gramatica do Design Visual (GDV).

Figura 3 — Categorias das Fun¢des da Gramatica do Design Visual e relacdo com

as metafuncdes da LSF



52

FUNCIONAL (1578)
HALLIDAY

KRESS E VAN LEEUWEN

CODIGO SEMIOTICO DA LINGUAGEM CODIGO SEMIOTICO DA IMAGEM

METAFUNCOES

RELACAQ ENTRE RELACAO ENTRE RELACAD ENTRE
PARTICIPANTES IMAGEME OBSERVADOR  ELEMENTOS DA IMAGEM
NARRATIVA CONCEITUAL CONTATO VALOR INFORMATIVO
DISTANCIA SOCIAL ENQUADRAMENTO
Acdo Classificacional PERSPECTIVA SALIENOIA
Reagéu Simbélico MODALIDADE
Verbal Analitico 1

Mental

Fonte: Adaptado de Fernandes (2009)

Considerando o objetivo deste estudo, enfoca-se na fungdo composicional,
uma vez que, em busca da identificacdo e a analise das abordagens dos géneros
digitais nos livros didaticos de Lingua Portuguesa (2021/2022), procurar-se-a
observar elementos textuais composicionais que estabelecem paralelismo com
propriedades da fala e da escrita na internet (se¢éao 1.4 deste estudo).

Aborda-se, a seguir, a Funcdo Composicional e as categorias de analise

selecionadas para o estudo com base na GDV.

1.5.1 A Funcado Composicional

A funcdo Composicional permite descrever a organizacao de elementos por
artistas em uma composicéo imageética. Ela especifica a selecdo e representacao
de atributos, caracteristicas, posicionamentos e enquadramentos dos elementos
em uma imagem. Além disso, descreve como esses elementos se relacionam e

produzem sentido informativo especifico em uma obra de arte. Portanto, pode-se
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ver como uma imagem nao apenas retrata 0 mundo, mas também estabelece uma
comunicacao entre o artista e o espectador através de sua composicao.

A Figura 4 sintetiza as categorias e subcategorias da fungcdo composicional.

Figura 4 — Fungdo Composicional da Gramética do Design Visual

Fonte: Silva (2016, p.79)

Para Kress e van Leeuwen (2006), a combinacéo de elementos retratados e
o significado transmitido em uma imagem sao realizados conforme as categorias
da Funcdo Composicional: (1) Valor da informagé&o, que se refere a disposi¢do de
um elemento na imagem e ao valor especifico que |Ihe é atribuido de acordo com
sua posicao no suporte (tela, pagina de livro, revista, etc.); (2) Enquadramento, que
se refere a presenca ou auséncia de elementos que conectem ou isolem outros
elementos na composicao; e (3) Saliéncia, que se refere aos recursos que chamam
a atencdo do observador para pontos ou personagens especificos na imagem
(tamanho relativo, cor, contraste e posicionamento em primeiro ou segundo plano).

Devido a particularidade dos géneros digitais, os aspectos descritos na
Figura 4 serdo conciliados nas categorias de analise a seguir:

1. Composicéao visual: compreensao da organizagdo espacial dos elementos
em um género digital. Analise de elementos visuais dispostos “na tela” (no
LDLP), como séo agrupados, o uso de grades ou alinhamentos especificos,
o equilibrio visual, entre outros aspectos. Essa analise ajuda a entender

como a informagé&o € estruturada e apresentada ao estudante.



54

2. Hierarquia visual: identificagdo da hierarquia visual presente em um género
digital. Andlise do uso de elementos de destague, como tamanho, cor,
contraste e tipografia, que direcionam a atencdo do usuario para partes
especificas da interface. Isso pode revelar como os diferentes elementos sao
priorizados e como a informacao é organizada em termos de importancia.

3. Uso de cores e tipografia: andlise do uso de cores e tipografia em um género
digital. Identificacdo da paleta de cores utilizada, o contraste entre
elementos, a legibilidade da tipografia, a consisténcia visual e outros
aspectos relacionados. Essa andlise ajuda a entender como a escolha das
cores e da tipografia pode influenciar a experiéncia de ensino do estudante
e transmitir uma mensagem especifica.

4. Estilo e identidade visual: identificacdo do estilo e da identidade visual de um
género digital. Andlise da consisténcia visual em termos de elementos
graficos, uso de formas, estilos de ilustracdo, entre outros aspectos. Essa
analise contribui para compreender como o género digital se enquadra em
determinado contexto e como ele busca transmitir uma identidade visual
Unica.

5. Acessibilidade e usabilidade: analise da acessibilidade e da usabilidade de
um género digital descrita no LDLP. Analise de aspectos como contraste
adequado, legibilidade, espacamento entre elementos interativos, entre
outros fatores que afetam a experiéncia do usuario. Essa andlise contribui
para garantir que o género digital seja projetado levando em consideragao
as necessidades de todos os estudantes.

A proxima secéo trata da Metodologia da pesquisa.
2 METODOLOGIA DA PESQUISA

2.1 Tipo e abordagem do estudo

O estudo se caracteriza como uma pesquisa de abordagem qualitativa,
pautada por procedimentos analitico-interpretativos de estudo do objeto aqui
abordado. Neste sentido, retoma-se 0 objetivo geral da pesquisa:

- identificacdo e a anadlise das abordagens de géneros digitais nos livros

didaticos de Lingua Portuguesa (2021/2022) que fazem parte do Programa
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Nacional do Livro Didatico (PNLD) e Programa Curriculo em Acado, da
Secretaria de Educacao do Estado de S&do Paulo (SEDUC-SP), destinados
a alunos do 5° ano do ensino fundamental, geralmente com idades entre 10
e 11 anos, no municipio da Aracatuba/SP. Além disso, pretende-se também
oferecer uma proposta de sequéncia didatica deste tipo de género.

A fim de atingir tal objetivo, a prépria perspectiva de abordagem realizada
pelos referenciais teodricos estudados auxilia na conducdo da analise a ser feita,
permitindo que os resultados estejam em coadunagdo com o objetivo e com as
caracteristicas do proprio objeto explorado.

Em se tratando, portanto, de uma pesquisa qualitativa, € importante ressaltar
0 processo continuo de construcao, afirmacdo e desenvolvimento dos objetivos,
hipbteses e do proprio conjunto tedrico (referencial) utilizado, permitindo um
processo coeso e convergente para a elaboracéo do trabalho (Maxwell, 2005). Isto
€, a pesquisa qualitativa apresenta um constructo conjunto entre os pilares da
pesquisa, quais sejam 0s objetivos, as hipoteses e o quadro conceitual adotado,
propiciando um progresso coerente e, ao mesmo tempo, que produza
argumentacfes, andlises e resultados validos de acordo com as proposi¢cdes
inicialmente projetadas para a pesquisa em andamento.

E importante, neste sentido, compreender que o tipo e modalidade do estudo
se adequam com os referenciais teéricos adotados nas sec¢des anteriores,
permitindo uma articulacdo adequada entre os elementos tedrico-conceituais e 0s
tépicos empiricos dos materiais didaticos selecionados, trazendo a tona o0s
elementos importantes a serem considerados no que se refere a tratativa das
midias sociais — em termos de intertextualidade — nos materiais didéaticos e,
consequentemente, uma aproximacao das propostas de ensino-aprendizagem com
a realidade dos discentes.

Nas proximas paginas, seguem informacdes detalhadas sobre os dados da
pesquisa, os critérios de selecdo de excertos para analise e, por fim, os

procedimentos de andlise adotados no estudo.

2.2 Dados e protocolos éticos
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A presente subsec¢ao tem como objetivo a apresentacdo das obras a serem
estudadas, buscando detalhar suas caracteristicas mais gerais, enumerando-as e
elencando algumas questdes importantes para a continuidade da pesquisa. No
Quadro 1, disposto a seguir, seguem algumas das caracteristicas norteadoras dos
materiais didaticos escolhidos, sendo uma das formas encontradas para o
detalhamento mais claro, a partir das colunas e dos titulos na forma de tabela,
estabelecendo uma visualizagdo mais adequada.

A exposicdo desses elementos das obras se faz imprescindivel para que a
andlise dos excertos a serem selecionados se desenvolva de forma mais clara,
tendo-se em vista os parametros do proprio material didatico escolhido, além de
facilitar o acesso ao material completo para uma analise mais minuciosa com
relacdo aos topicos ponderados no decorrer da presente dissertacao. Essa secao,
portanto, traz, em seu cerne, as descricfes necessarias para que a analise e 0s
processos interpretativos se desdobrem de forma condizente com os principios
metodoldgicos norteadores dos referenciais tedricos utilizados — e mencionados
anteriormente — e atribuindo, de forma elementar, o carater cientifico que se
pretende no trabalho de dissertacéo.

Apés a breve descricdo das obras na tabela supramencionada, seréo
destacados os trechos centrais a serem analisados de cada um dos livros didaticos
enumerados, explicitando excertos que possibilitem a correlacdo direta entre o
material distribuido a partir dos projetos PNLD e Curriculo em Acado (que também
serdo brevemente discutidos apds o Quadro 1) e os referenciais teoricos
explorados no capitulo anterior. Isto €, sera apresentado o elemento (excerto) que
sera usado como balizador para a conexdo entre 0s aspectos tedricos e 0s
empiricos — quais sejam os materiais didaticos propriamente ditos, uma vez que

séo utilizados diretamente no cotidiano das escolas de educagéo basica.

Quadro 1 — Detalhamento das obras selecionadas

Livro Autor(es) Editora Ano Principais caracteristicas da obra
Vem Voar | - Alice Editora Scipione 2019 O material traz a tona um conjunto
— Lingua Vasques de de mecanismos voltados para a
Portuguesa | Camargo complementacdo do processo de
(Manual do | - Marianka alfabetizacdo no que se refere a
Professor) | Goncalves interpretacdo de textos, vinculando-

0s a debates e realidades




57

Santa
Barbara

- Nara Luiza
Bital
Chiappara

- Lucia Leal
Ferreira

- Ricardo
Gongalves
Barreto

importantes e em voga nha
contemporaneidade, sugerindo a
participacéo na forma de debates e
pesquisas constantes nas
plataformas digitais — o que entra
em consonancia com a pesquisa
que se desenvolve na presente
dissertacdo —, propiciando uma
formacédo ampla quanto ao acesso e
as bases onde os tipos de textos e
suas tematicas podem  ser
encontradas.

Aprender
Sempre -
Lingua
Portuguesa
e
Matematica

Secretaria da
Educacéo do
governo do
Estado de Sao
Paulo

2021

O material em questao € composto
por quatro unidades — chamadas no
decorrer do livro de “sequéncias
didaticas” que trazem, em seu
cerne, a analise de variados
géneros textuais, passando por
reportagens em plataformas
digitais, noticias, tirinhas, entre
outros tipos de texto, buscando a
compreensdo, por parte dos
discentes, da diferenciagdo da
manifestacdo da linguagem verbal e
da ndo-verbal e como elas
influenciam no processo
interpretativo da mensagem que se
quer passar ao interlocutor,
fornecendo ferramentas para que
esses alunos possa tanto entender
tais tipos de texto como produzi-los
de forma eficaz. A utilizagdo dos
géneros expde o cotidiano em sala
de aula, a partir do livro didatico em
guestéo, a uma realidade proxima a
que os alunos podem vivenciar, de
maneira a trazer a tona textos — de
forma geral — que fazem parte do dia
a dia dos internautas e usuarios das
midias digitais.

Curriculo
em Acédo —
Ler e
Escrever &
EMAI -
Volume 2

Secretaria da
Educacéo do
governo do
Estado de Sao
Paulo

2022

O referido livro didatico tem como
fundamento a apreciacdo de uma
abordagem muito similar ao do
material anterior —  Aprender
Sempre —, buscando enfatizar a
importancia em se compreender 0s
diversos géneros textuais existentes
e 0 seu papel na comunicacdo de
uma mensagem ou ideia,
explicitando como determinado tipo
de texto se refere a realidade
presente e a relacdo desta com o
autor ou com o proprio objetivo que
motivou a execucao da producédo do
texto (a exemplo do que ocorre com
a cronica e as reportagens, com
linguagens, objetivos e mensagens
diferentes, suscitando a capacidade
de interpretacdo e compreensdo de
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cada um desses tipos textuais).
Além disso, o material traz tépicos
de importancia significativa no que
se refere a temas de atualidade,
incentivando a articulagéo entre o
estudo da linguagem em suas
variadas formas e sua relacdo com
esses temas, como a importancia
da ciéncia e 0 meio-ambiente.

Fonte: Autora

Tendo em vista 0 objetivo desta secdo de definicdo das caracteristicas
metodoldgicas a serem tomadas para esta pesquisa, faz-se importante a descri¢do
das caracteristicas do Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD), do Ministério
da Educacéo (MEC), bem como do Programa Curriculo em Acéo, da Secretaria de
Educacdo do Estado de Sao Paulo (SEDUC-SP). Assim, tem-se em maos
definicbes importantes para a compreensdo do papel do livro didatico, com
especificidade para os selecionados para o desdobramento da presente pesquisa.

Neste sentido, destaca-se que o PNLD se caracteriza como um programa
do governo federal que objetiva a analise e a producao de livros didaticos, obras
pedagdgicas e literarias a serem distribuidas para os niveis da educacao bésica,
ampliando os horizontes didatico-pedagogicos na escola e, assim, incrementando
o cotidiano na esfera da pratica educacional (BRASIL, s/d.). De acordo com o
conteudo disponivel no proprio site do Ministério da Educacdao, a distribui¢édo de tais
materiais a serem produzidos através do PNLD se d&

[...] de forma sistemética, regular e gratuita, as escolas publicas de
educacdo basica das redes federal, estaduais, municipais e distrital e
também as instituicdes de educacéo infantil comunitarias, confessionais
ou filantropicas sem fins lucrativos e conveniadas com o Poder Publico.
(BRASIL, s/d.).

O que se observa, portanto, € que o PNLD apresenta um alcance
significativo na sua proposta de difundir o material didatico nas diversas esferas da
educacéo bésico, visando a promoc¢éo do contato e do oferecimento de ferramentas
importantes na aplicagdo dos principios pedagdgicos objetivados em sala de aula.

11 Disponivel em: <http://portal.mec.gov.br/busca-geral/318-programas-e-acoes-1921564125/pnld-
439702797/12391-pnld>.
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Enquanto isso, o Projeto Curriculo em Ac¢éo, da SEDUC-SP, caracteriza-se
pela mesma diretriz do PNLD, visando a analise e distribuicdo de material didatico
para os niveis da educacéo basica sob responsabilidade do Estado (PEBSP, s/d)*2.
E importante destacar que os materiais produzidos pelo projeto Curriculo em Acg&o
estdo dispostos a partir de situacfes de aprendizagens, vinculadas diretamente as
diretrizes e parametros do curriculo paulista!s.

Observa-se, consequentemente, que 0s projetos tanto no ambito estadual,
guanto no federal, objetivam o estabelecimento de diretrizes pedagdgico-
educacionais que auxiliem na conducado das atividades cotidianas para o ensino
basico, criando bases e fixando topicos fundamentais para que a pratica do
processo de ensino-aprendizagem avance continuadamente, seguindo as
premissas suscitadas na secdo sobre o Livro Didatico e seu papel para a educacao
— que se destaca, de forma mais especifica na presente dissertagdo, no ambito do
Ensino de Lingua Portuguesa.

A partir dos elementos até aqui apresentados, aponta-se, por sua vez, que
0S materiais anteriormente destacados no Quadro 1 foram selecionados por serem
os livros didaticos escolhidos pela Prefeitura Municipal de Aracatuba, no Estado de
Sdo Paulo, estabelecendo uma delimitacdo e um recorte importantes para a
conducao da pesquisa, ha medida que, ao mesmo tempo, possibilita contribuir para
a andlise do material e possiveis avancos nas acdes pedagdgicas a serem
aplicadas a partir dos livros no municipio.

Neste sentido, seréo extraidos para analise qualitativa descritiva trechos dos
livros em questao (trés sequéncias de ensino) que abordam géneros digitais que
demonstram caracteristicas composicionais da linguagem da internet — conforme
os padrdes linguisticos descritos por Crystal (2005). Assim, de acordo com as
observacbes que podem ser feitas a partir da tabela apresentada anteriormente
(Quadro 1), os trés materiais adotados apresentam estruturas similares na

distribuicdo do conteudo de ensino.

12 Disponivel em: <https://www.pebsp.com/seduc-sp-curriculo-em-acao-curriculo-paulista-ano-
2022/>.

13 Os diversos materiais tanto do Curriculo em Acao, de forma mais especifica, quanto do préprio
Curriculo Paulista, estdo disponiveis online no site da EFAPE. Disponivel em:
<https://efape.educacao.sp.gov.br/curriculopaulista/educacao-infantil-e-ensino-
fundamental/materiais-de-apoio-2/>.
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Nesta logica, os trechos a serem analisados serdo aqueles em que 0s
géneros digitais sdo trazidos a tona na forma de discussdo e de promocao de
atividades, colocando os discentes em contato cada vez mais proximo com tais
géneros, suas caracteristicas e como produzi-los, possibilitando a aplicacdo dos
referenciais ora descritos e que permitem o link analitico-interpretativo pretendido
na presente pesquisa. Ou seja, tem-se como base excertos extraidos dos materiais
didaticos indicados, destacando secfes voltadas para a andlise mais profunda
sobre o0s géneros das midias digitais, como por exemplo a producdo de
reportagens, blogs, bem como a descri¢do e a conducgéo de exercicios praticos para
sua efetivacdo e construcao.

Os trés livros didaticos trazem em seu cerne o tema da internet, com maior
ou menor incidéncia ao compara-los, mas nem todos fornecem excertos e
tangéncias suficientes no que se refere aos géneros digitais.

Apresenta-se um exemplo do recorte feito no material para composicao dos
dados para analise. Encontra-se no material “Curriculo em Ac¢ao”, do Governo do
Estado de Sao Paulo, na pagina 123, a introducdo de uma sequéncia didatica
voltada para a producdo de um texto na forma de reportagem voltado para as
plataformas de midia digital, estabelecendo uma breve contextualizagdo para a
insercdo da atividade proposta. No decorrer das etapas — ou passos — para a
construcdo das atividades, ha retomadas conteudistas voltadas para a conexao
entre a linguagem das reportagens, a facilidade de acesso das midias digitais e os
diversos formatos que compdem este modelo (reportagem online), conforme segue

no breve trecho a seguir:

Ressaltamos que o computador, a internet e seus acessorios nao séo
apenas mais uma tecnologia na sala de aula, mas sim novas linguagens.
E, assim, devem ser vistos, e utilizados na escola, afinal estdo presentes
na sociedade. Para esse trabalho, € importante que vocé ofereca diversos
modelos de reportagens digitais como: links (usados como ferramenta
para complemento da informacéo), entrevistas, audios, transmissfes ao
vivo na internet, entre outros. (SEDUC-SP, p. 127).

E possivel observar, dessa forma, que a temética da internet € trazida na
tentativa de articulagdo do conteudo e da realidade da sociedade, além de
possibilitar uma compreensdo ampla dos mecanismos que 0s géneros digitais

apresentam e como a linguagem esta disposta naqueles meios. Assim, a andlise é
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centrada nesses trechos com vias a explorar sua proporcao e a quao satisfatoria é
a inclusdo dessa tematica e se suas abordagens ocorrem de forma eficaz na
objetivacao de apresentar tais géneros e os elementos que 0s circunscrevem de
forma mais definida, principalmente para uma compreensao mais ampla.
Reitera-se que, por se tratar de um corpus publico e de acesso livre, ndo
houve a necessidade de solicitar a aprovacédo junto ao Comité de Etica em
Pesquisa da UFMS (CEP- UFMS), conforme a Resolucdo n. 510 do Conselho
Nacional de Saude, de 7 de abril de 2016 — que versa sobre a ética em pesquisas
de ciéncias humanas e sociais. Desta feita, nosso trabalho esta amparado no item

Il do paragrafo Unico do artigo 1° dessa norma, que considera:

Paragrafo Unico. N&do serdo registradas nem avaliadas pelo sistema
CEP/CONEP: | — pesquisa de opinido publica com participantes nédo
identificados; Il — pesquisa que utilize informagdes de acesso publico,
nos termos daLei no 12.527, de 18 de novembro de 2011; (...) (BRASIL,
2016 — grifo nosso).

As obras completas serdo objeto da andlise de conteudo, aplicada aqui
numa abordagem quantitativa, conforme esclarecido na se¢éo a seguir acerca dos

procedimentos analiticos adotados.

2.3 Procedimentos de Analise

A partir dos apontamentos efetuados nos subtdpicos anteriores, faz-se
imprescindivel a descricdo das etapas da pesquisa, isto €, os procedimentos
analiticos a serem adotados no andamento da pesquisa. Posteriormente, o Quadro
2, auxiliard na descricdo dos passos procedimentais da analise.

Os pressupostos tedricos a serem utilizados sao a Linguistica Aplicada, a
Multimodalidade, a Linguistica da Internet, a Linguistica Aplicada a Internet e a
Gramatica do Design Visual. Complementarmente, a Analise de Conteudo fornece
um principio metodologico no exame da informagéo relacionada aos géneros
digitais.

Assim, destaca-se que a primeira etapa a ser adotada no estudo, a anélise

pela GDV, Multimodalidade e Linguistica Aplicada da Internet.
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2.3.1. Procedimentos de andlise pela GDV, Multimodalidade e Linguistica Aplicada

da Internet e procedimentos

Tendo como base a Gramética do Design Visual, Multimodalidade,
Linguistica Aplicada da Internet, serdo realizadas analises mais completas de trés
sequéncias de ensino selecionadas dos LDLPs. A respeito de cada uma destas
teorias, serdo observadas as seguintes categorias de analise:

Multimodalidade: investigacao das varias modalidades semiéticas utilizadas

na comunicacgdo digital, como texto, imagem, som, video, animacéo, entre

outros. Essa analise busca compreender como essas modalidades

interagem e se complementam para criar significados e influenciar a

experiéncia do usuario.

Linguistica Aplicada da Internet: estudo das caracteristicas linguisticas

especificas presentes na comunicacao online. Como a linguagem € usada e

adaptada nos LDLPs para simular ambientes digitais ou propiciar atividades

em laboratorio de informatica, em casa ou em smartphones que enfoquem
géneros digitais. Aqui elenco alguns tipos de andlise da Linguistica da

Internet que podem ser aplicados a géneros digitais: analise do discurso

digital, andlise das normas linguisticas, analise do léxico e neologismos,

analise da interacdo e participacdo, analise das praticas de traducéo e

adaptacao.

GDV: Composicéo visual, hierarquia visual, uso de cores e tipografia, estilo

e identidade visual e acessibilidade e usabilidade.

O Quadro 2, a seguir, resume as categorias de analise que serao observadas

nas analises das trés sequéncias de ensino:

Quadro 2 — Categorias de analise: GDV, Multimodalidade e Linguistica Aplicada
da Internet

Categorias de analise O que sera observado nos dados

(GDV) Composicéo visual - organizacao espacial dos elementos no género digital.




63

- elementos visuais dispostos “na tela” (no LDLP), como sao
agrupados, o0 uso de grades ou alinhamentos especificos, o

equilibrio visual, entre outros aspectos.

(GDV) Hierarquia visual

- identificacdo da hierarquia visual presente em um género
digital.

- uso de elementos de destaque, como tamanho, cor, contraste
e tipografia, que direcionam a atencao do usuario para partes

especificas da interface.

(GDV) Uso de cores e | -usode cores e tipografia do género digital.

tipografia - paleta de cores utilizada, o contraste entre elementos, a
legibilidade da tipografia, a consisténcia visual e outros
aspectos relacionados.

(GDV) Estilo e identidade | - estilo e identidade visual do género digital.

visual - consisténcia visual em termos de elementos gréficos, uso de
formas, estilos de ilustragcéo, entre outros aspectos.

(GDV) acessibilidade e | - acessibilidade e da usabilidade do género digital descrito no

usabilidade LDLP.

- aspectos como contraste adequado, legibilidade,

espagamento entre elementos interativos, entre outros fatores

gue afetam a experiéncia do leitor.

(Linguistica  Aplicada da
Internet) Analise do discurso

digital

- caracteristicas discursivas do género digital (féruns online,
comentarios em redes sociais, grupos de discussao, etc.)

- estrutura do texto (posts, uso de hashtags, organizacgéo topica
e construcao de argumentos).

- interacdo entre os participantes (uso de citacdes, respostas,
emojis, memes e outros elementos especificos da comunicagdo

digital).

(Linguistica  Aplicada da
Internet) Analise das normas

linguisticas

- normas linguisticas estabelecidas no ambientes digitais de
onde o texto foi extraido, como a linguagem abreviada, as

girias, os emoticons e emojis, 0s acrdnimos, entre outros.

(Linguistica  Aplicada  da

Internet) Andlise do léxico e

- vocabulario especifico usado no género digital, incluindo

termos técnicos, jargbes e neologismos criados ou

neologismos popularizados na Internet.
- importdncia do contexto e da intertextualidade na
compreensdo desses termos.

(Linguistica  Aplicada da | - o texto apresenta ou ndo estratégias de identificacdo e

Internet) Analise da interagéo e

participacéo

posicionamento, construcéo de identidades virtuais, praticas de
autoexpressao ou uso de linguagem humoristica, sarcasmo e

ironia.
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(Linguistica  Aplicada da
Internet) Andlise das praticas

de traducéo e adaptacao

- estratégias usadas na tradugdo e adaptacdo de textos entre
diferentes linguas e culturas na comunicacéo digital.

- uso de empréstimos linguisticos, a traducdo literal ou
adaptada de memes e o uso de recursos como o tradutor

automatico.

(Multimodalidade) Andlise dos

modos semioticos

- os diferentes modos semioticos utilizados no género digital em
guestdo: texto escrito, elementos visuais (imagens, icones,
graficos), audio (musica, efeitos sonoros, narracdo), video,
animacéo, entre outros.

- como esses modos interagem e se combinam para transmitir

informacgdes e criar uma experiéncia multimodal.

(Multimodalidade) Analise da

interacdo modal

- como os diferentes modos semidticos interagem entre si:
como o texto € acompanhado ou complementado por
elementos visuais ou sonoros.

- sincronia ou conflito entre os diferentes modos.

(Multimodalidade) Analise da

distribuig&o de informacdes

- como as informacbes sdo distribuidas entre os diferentes
modos semiéticos, por exemplo, o texto é o principal veiculo de
informacg&o ou existem elementos visuais que desempenham

um papel igualmente importante?

(Multimodalidade) Analise da

coeréncia multimodal

- coeréncia entre os diferentes modos semidticos.
- consisténcia estilistica e tematica entre os elementos visuais,
audio e texto (ha contradicbes que possam afetar a

compreensao ou a interpretacdo do género digital?).

(Multimodalidade) Analise da

eficacia comunicativa

- a multimodalidade utilizada contribui para transmitir a

mensagem pretendida de forma clara e impactante?

Fonte: a autora

Para que tal empreendimento possa se efetivar na analise sera reproduzido

o Quadro 2, com suas categorias, de forma individual para cada livro didatico. Isto

€, cada um deles sera “espelhado” trés vezes, sendo um quadro para cada um dos

livros selecionados. Cada andlise a partir dos quadros, por conseguinte, sera

seguida por comentarios gerais acerca dos elementos observados de maneira a

produzir uma sistematizacdo exploradora e critica no que tange a inser¢cao do

género digital na abordagem daquela atividade, em assonéncia com o objetivo

central e balizador da presente pesquisa.

Os comentarios que seguem cada representacdo dos quadros seréo

importantes para que as informagdes possam ser discorridas e sistematizadas,
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atribuindo uma argumentacédo coerente acerca do objetivo geral da presente
dissertacdo.

Em seguida, a segunda e ultima etapa de procedimento refere-se a analise
de conteudo comparativa entre as sequéncias de ensino analisadas e as obras
como um todo, evidenciando os elementos centrais que caracterizam as insergcdes
dos géneros digitais nas mesmas. Nesta l0gica, essa etapa atua, também, como
um elemento aglutinador do trabalho, aproximando todas as ideais apresentadas e
trazendo a tona os debates necessarios para o cumprimento dos objetivos tracados
inicialmente.

Antes da descricdo de tais procedimentos, € necessario apresentar a

ferramenta metodoldgica que os embasa, a Analise de Conteudo.

2.3.2 Andlise de Conteudo e procedimentos da analise documental

A segunda etapa analitica esta vinculada a uma leitura e analise atenta dos
trechos selecionados e referéncias aos géneros digitais nas obras, bem como a
elaboracdo de comentarios e observacbes acerca desses no que tange aos
elementos linguisticos observaveis, tendo como norteadores os elementos
constantes dos referenciais da linguistica da internet e da multimodalidade,
permitindo abrir os horizontes para a compreenséo dos vinculos que os referidos
trechos estabelecem com a tematica dos géneros digitais.

Seréo observadas as relages entre o conteldo programatico previsto para
aguela turma no material em questdo e os textos e géneros apresentados no
decorrer do livro, permitindo a investigacéo tanto da atualidade dos conteudos ali
trabalhados como a forma como incidem sobre os temas tangentes a realidade dos
discentes — e, consequentemente, observando-se a tangéncia do tépico da internet
nesses elementos. Para esta analise, adota-se o0s principios metodoldgicos da
analise de conteudo e analise documental.

A Analise de Conteudo é definida por Bardin (1977, p. 42) como:

[...] um conjunto de técnicas de andlise das comunicag¢des visando obter,
por procedimentos sistematicos e objetivos de descricdo do contetdo das
mensagens, indicadores (quantitativos ou nao) que permitam a inferéncia
de conhecimentos relativos as condi¢des de produgdo/recepgao (variaveis
inferidas) destas mensagens.
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Desse modo, esse conjunto de técnicas e metodologia funciona por meio da
analise de significados ou significantes, ou seja, pode envolver a analise tematica
ou lexical e procedimental do conteddo das mensagens. Nesse sentido, 0 modelo
compartilha com a Linguistica seu objeto de estudo: a linguagem. Enquanto esta
trata da lingua de maneira teérica, a Andlise de Conteudo trabalha com a lingua em

pratica, conforme exposto pela autora:

Contrariamente a linguistica, que apenas se ocupa das formas e da sua
distribuicdo, a andlise de conteudo leva em consideracao as significacdes
(conteudo), eventualmente a sua forma e a distribuicdo desses conteldos
e formas (indices formais e analise da coocorréncia) (BARDIN, 2016,
p.48).

No que se refere a organizacao, Bardin (2016) divide esse método em trés

esferas referentes a ordem cronoldgica em que sédo desenvolvidos (Figura 5).

Figura 5 — Fases de desenvolvimento da pesquisa
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Fonte: Mendes e Miskulin (2017, p. 1051)
A Figura 5 representa as etapas de a pré-andlise, a exploracdo do material

e o tratamento dos dados. Tais etapas sdo seguidas da inferéncia e a interpretacao.
Na imagem, Mendes e Miskulin (2017, p. 1051) ilustram essas fases e suas
respectivas etapas com base em Bardin (2016) e Franco (2008).

Em detalhe, na primeira fase (de pré-analise), ha a sistematizacdo e
operacionalizacdo das primeiras ideias e concepc¢des, visando a organizacao do
processo, por meio de trés énfases centrais: a escolha dos documentos, a

formulacdo de perguntas, hipéteses e objetivos, bem como a elaboracdo de
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indicadores e parametros para a posterior intepretacdo do material. A atividade de
leitura flutuante consiste na familiarizacao inicial com os documentos para selecéo.
Nesse sentido, Urquiza e Marques (2016, p. 118) sintetizam Bardin e pontuam trés

regras para esta escolha:

regra da exaustividade, que exige que nenhum documento deve ser
deixado de fora; regra da homogeneidade, esta regra exige que a sele¢éo
dos documentos deva ter 0 mesmo tema para que permita a comparacao
e a Ultima regra, que é a regra da pertinéncia, que cobra que os
documentos devam guardar correlagdo com os objetivos da analise.

Tendo como base os elementos de exaustividade, homogeneidade e
pertinéncia dos documentos, ha a composicdo de uma estrutura definida de
pesquisa — a qual, no caso da Figura 5, envolve um estudo sobre formacéo de
professores da area de matematica desenvolvido pelos autores supracitados —
seguida da preparacdo do material para investigacdo de seu conteudo através de
ferramentas de classificacdo, codificacdo e categorizacdo de conceitos na
inferéncia de informagdes (Trivifios, 1987).

Assim sendo, s&o realizadas observacbes indicativas da presenca dos
géneros digitais, por meio de recortes envolvendo sequéncias didaticas e atividades
voltadas diretamente para tais géneros, como, por exemplo, proposicées de
composicdes de reportagens especificamente voltadas para o0 ambiente
online/virtual. Esta selecdo é seguida da numeracgao de sua aparicdo nos materiais,
consecutivamente resultando na codificagdo e formagdo de categorias para o
tratamento inicial dos resultados. E importante ressaltar que esta exploracéo do
material € feita com base nos referenciais tedricos e nas hipéteses ou perguntas de
pesquisa (Bardin, 2016).

Mediante essas duas etapas iniciais, o tratamento dos resultados é
submetido a operacfes estatisticas e provas de validacéo para a sintetizacdo dos
dados para, em seguida, ocorrer a interpretacao inferencial (Bardin, 2016). Nesse
sentido, Trivifios (1987, p. 60) diz que a inferéncia pode partir das informagdes que
“fornecem o contetdo da mensagem, que é o que normalmente ocorre, ou de
premissas que se levantam como resultado do estudo dos dados que apresenta a

comunicag¢ao”, ambas advindas da mensagem. Neste construto final da Analise de
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Conteudo, os resultados sdo vistos sobre o prisma tedrico ou pragmatico, ou
orientam para uma nova analise.

E importante ponderar que, na obra de Bardin, cuja publicacdo original data
de 1977, ha consideracdes sobre as possibilidades analiticas proporcionadas por
recursos digitais, inclusive no que tange a programas vinculados a informatica e os
diversos tipos de computadores. Observando-se a diferenca temporal entre o
estudo supracitado e a presente pesquisa de mestrado, € possivel afirmar que tal
ferramenta ainda enfatiza o que a autora ja reconhecia como primordial: a ligacéo
entre formulacéo tedrica e os mecanismos de analise. Por este viés, numa Andlise
de Conteudo, além de seguir as etapas basicas de seu funcionamento, é
necessaria a categorizacao rigorosa dos dados, ou nas palavras de Bardin (2016,
p. 164) “preceitos rigorosos de ‘rotulacdo’ das palavras (titulos conceituais),
definicdo univoca das categorias e definicdo precisa das fronteiras entre conceitos
e a légica interna do processo de investigacao”.

Neste sentido, na segunda secédo analitica serdo apresentadas as analises
dos livros didaticos de Lingua Portuguesa selecionados no que se refere a insercao
dos géneros digitais em seu amago — tendo por base, conforme j& mencionado,
atividades ou sequéncias didaticas, estando estas dispostas nos anexos da
presente dissertacdo. O Quadro 3 indica, a seguir, as etapas de andlise para a

secao em questao.

Quadro 3 — Etapas da Analise de Conteudo

Etapas da
Etapg . Dados coletados Andlise de Acdes
metodoldgica -
Conteudo
Identificacdo de textos digitais, temas,
oA palavras-chave e outros elementos que
Pré-analise R )
remetessem a interface ou
intertextualidade com géneros digitais.
Textos que Definicdo dos componentes e unidades em
apresentam Exploracdo do | que tais géneros ocorrem, com foco na
Analise dos | géneros digitais material proporcdo de ocorréncia e tipo de
LDLPs ou alguma abordagem.
interface com os Descricdo dos textos encontrados e
mesmos levantamento de similaridades e diferencas
Tratamento de seus conteudos entre os LDLPs;
dos resultados | andlise, inferéncia e interpretacdo dos
dados com base nos pressupostos da
Analise Documental.

Fonte: a autora
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A partir das acOes realizadas nas trés etapas da Analise de Contetdo
aplicadas as duas modalidades de coleta de dados que embasam esta pesquisa, a
subsecéo a seguir traz os pressupostos da Analise Documental para analise dos
livros didaticos selecionados (que constam no Quadro 1, bem como suas
caracteristicas centrais) e a abordagem dos géneros digitais neles contidos.

2.3.3. Andlise documental e procedimentos

Constituindo uma das etapas da presente pesquisa de mestrado, a analise
documental tem como objeto de investigacdo os géneros digitais e sua presenca
nos Livros Didaticos de Lingua Portuguesa utilizados pela rede municipal da
Prefeitura de Aracatuba/SP. Por hora, nesta subsecdo, busca-se definir os
conceitos de documento e analise documental, bem como detalhar os
procedimentos analiticos a serem adotados a partir dessa concepcao.

Conforme suscitam Lidke e André (1986, p. 38), a andlise documental &
uma area pouco explorada no campo da educacao e em outras areas de pesquisa
correlatas, embora sua relevancia enquanto uma “técnica valiosa de abordagem de
dados qualitativos, seja complementando as informacdes obtidas por outras
técnicas, seja desvelando aspectos novos de um tema ou problema”.

Nesse ambito, é importante ressaltar a questéo terminoldgica relacionada a
area. Os autores que tratam desta modalidade de andlise se referem a ela de
diversas maneiras acerca de sua terminologia, a constar: pesquisa documental,
método documental, técnica documental e analise documental. S&-Silva, Almeida

e Guindani (2009, p. 4) afirmam que:

Quando um pesquisador utiliza documentos objetivando extrair dele
informacgbes, ele o faz investigando, examinando, usando técnicas
apropriadas para seu manuseio e analise; segue etapas e procedimentos;
organiza informacdes a serem categorizadas e posteriormente analisadas;
por fim, elabora sinteses, ou seja, na realidade, as acbes dos
investigadores — cujos objetos sdo documentos — estédo impregnadas de
aspectos metodolégicos, técnicos e analiticos.

Visando a definir a questao terminoldgica exposta, os autores se referem ao
procedimento de analise como ‘pesquisa documental’, a qual toma como base

“‘métodos e técnicas para a apreensao, compreensao e analise de documentos dos
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mais variados tipos” (SA-SILVA, ALMEIDA e GUINDANI, 2009, p. 4). Neste estudo,
corrobora-se com a visdo dos autores, embora o termo por nos utilizado seja
“analise documental”’, uma vez que € abordado enquanto método de analise de
uma das etapas de coleta de dados aqui propostas: os géneros digitais nos livros
didaticos supramencionados.

Nessa ordem, o conceito de documento € o ponto de partida dessa
modalidade de pesquisa. Liudke e André (1986) citam Philips (1974, p.187) e
definem documentos como “quaisquer materiais escritos que possam ser usados
como fonte de informagéo sobre o comportamento humano”, destacando entre eles
‘leis e regulamentos, normas, pareceres, cartas, memorandos, diarios pessoais,
autobiografias, jornais, revistas, discursos, roteiros de programas de radio e
televisdo até livros, estatisticas e arquivos escolares” (LUDKE e ANDRE, p. 38).

Corroborando a definicdo trazida pelas autoras, Appolinario (2009, p. 67
apud SA-SILVA, ALMEIDA e GUINDANI, 2009) complementa que os documentos
sao “qualquer suporte que contenha informacao registrada, formando uma unidade,
que possa servir para consulta, estudo ou prova”, citando como exemplos “os
Impressos, 0S manuscritos, 0s registros audiovisuais e sonoros, as imagens, entre
outros”. Nesse sentido, os documentos consistem em importantes fontes de
consulta, verificacdo e validacdo de hipoteses advindas do interesse dos
pesquisadores (LUDKE e ANDRE, 1986).

Numa perspectiva mais voltada para o campo historiografico, Cellard (2012,
p. 296) afirma que até o século XIX, a nogdo de documento estava condicionada
ao fato histérico em si. Em estudos recentes, numa abordagem mais globalizante,
“tudo que é vestigio histérico do passado, tudo que serve de testemunho, é

”m

considerado como documento ou ‘fonte™, registrado de forma escrita ou ndo. No
que tangem aos documentos escritos, como os abordados neste estudo, o autor
lhes atribui papel fundamental nas pesquisas em Ciéncias Sociais, uma vez que
reconstituem fatos importantes das atividades humanas em um determinado
momento historico, além de consistirem num método de coleta de dados que reduz
a influéncia exercida pelo préprio pesquisador no processo investigativo.
Categorizando os documentos escritos por sua natureza publica ou privada,
Cellard (2012) estabelece cinco passos para se examinar as multiplas fontes

documentais: o contexto social global no qual o documento foi elaborado; seus
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autores e respectivos objetivos a partir do documento; a autenticidade e
confiabilidade do texto; a natureza que sustenta a sua elaboracao; e os conceitos-
chave e a logica interna do texto. No Quadro 4, séo sistematizadas caracteristicas
de cada uma destas etapas, tendo como interesse norteador, conforme trazido no
escopo da dissertacdo, a forma que os textos dos livros didaticos trazem, no que

tange a abordagem, a insercdo dos géneros digitais.

Quadro 4 — Etapas para analise das fontes documentais

Etapas Descricao Funcbes

Contexto Contexto social global no qual o texto | Reconhecer as conjunturas midiaticas
foi elaborado no LDLP, bem como de | e editoriais nas quais o texto foi
seu autor e destinatarios elaborado.

Autor(es) Identidade de quem escreve o texto. | Elucidar a identidade do autor e

reconhecer seus motivos e interesses.

Autenticidade e
confiabilidade

Dados de autoria e procedéncia do
documento.

Assegurar da qualidade da informacao
do texto.

Natureza

Suporte utilizado no texto

Identificar como o LDLP reproduz a

estruturacdo do suporte do texto
Fonte: a autora.

A partir dessa andlise, Cellard (2012) afirma que o pesquisador pode
estabelecer ligacdes entre o problema de pesquisa e assercdes aferidas por meio
da documentacdo adotada, formulando explicacdes e produzindo interpretacées.

Para tanto, o autor enfatiza que:

A fim de estabelecer essas ligacdes e de constituir configuracdes
significativas, é importante extrair os elementos pertinentes do texto,
compara-los com outros elementos contidos no corpus documental. A
maioria dos metodologistas concorda em dizer que ¢é a leitura repetida que
permite, finalmente, tomar consciéncia das similitudes, relacdes e
diferengas capazes de levar a uma reconstru¢do admissivel e confiavel.
As combinagdes possiveis entre os diferentes elementos contidos nas
fontes estabelecem-se em relacdo ao contexto, a problematica, ou ao
quadro tedrico, mas também, deve-se admiti-lo, em fungdo da prépria
personalidade do pesquisador, de sua posi¢do tedrica ou ideoldgica
(CELLARD, 2012, p.304).

Portanto, as abordagens indutiva e dedutiva fazem parte da analise, a qual
deve retomar o tema e o cerne do trabalho, por meio do que se pode chamar de
“‘questionamento inicial” formulado pelo pesquisador. Neste ambito, o papel do
pesquisador é enfatizado pelo autor, tanto na precaucéo de ordem critica na analise

preliminar dos documentos, quanto na sua capacidade “em explorar diferentes
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pistas tedricas, em se questionar, em apresentar explicagdes originais, etc’
(CELLARD, 2012, p. 305).

Assim, no que se refere ao processo metodoldgico de analise documental,
Lidke e André (1986) colocam como prioridade a sele¢cdo dos documentos a serem
utilizados, escolha que toma como base hipéteses, propdsitos e ideias norteadoras.
Dessa maneira, Sa-Silva, Almeida e Guindani (2009, p. 9) enfatizam a necessidade
de uma estrutura tedrica para analisar o conteado dos documentos, apontando que:

A etapa de analise dos documentos propde-se a produzir ou reelaborar
conhecimentos e criar novas formas de compreender os fenémenos. E
condicdo necessaria que os fatos devem ser mencionados, pois
constituem os objetos da pesquisa, mas, por si mesmos, ndo explicam

nada. O investigador deve interpreta-los, sintetizar as informacdes,
determinar tendéncias e na medida do possivel fazer a inferéncia.

Para tanto, os autores sugerem que temas e dados emergidos dos
documentos devem incluir “o corpus da pesquisa, as referéncias bibliograficas e o
modelo tedrico” (SA-SILVA, ALMEIDA e GUINDANI, 2009, p. 10). Outro ponto
mencionado pelos autores é a analise de conteudo, metodologia ja definida neste
trabalho com base em Trivinos (1987), como instrumento de inferéncia de
informagbes e representacdes verificadas por meio da linguagem. Para os trés
autores, a analise de conteudos é uma das formas de se interpretar os dados por

meio de elementos presentes no texto, a qual:

Consiste em relacionar a frequéncia da citacdo de alguns temas, palavras
ou ideias em um texto para medir o peso relativo atribuido a um
determinado assunto pelo seu autor. Pressup8e, assim, que um texto
contém sentidos e significados, patentes ou ocultos, que podem ser
apreendidos por um leitor que interpreta a mensagem contida nele por
meio de técnicas sistematicas apropriadas. A mensagem pode ser
apreendida, decompondo-se o contetdo do documento em fragmentos
mais simples, que revelem sutilezas contidas em um texto. Os fragmentos
podem ser palavras, termos ou frases significativas de uma mensagem
(SA-SILVA, ALMEIDA e GUINDANI, 2009, p. 11).

Nesse sentido, Ludke e André (1986) dividem as unidades de analise entre
unidade de registro e unidade de contexto, referindo-se respectivamente a sele¢do
de segmentos especificos de conteudo, como palavras e expressfes, e a
explorac@o do contexto em que uma determinada unidade ocorre. Esses métodos
de codificacdo podem influenciar nos resultados da andlise e dependem de fatores

como a natureza do problema de pesquisa e seu referencial teérico. Outros
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aspectos considerados pelas autoras séo: a forma de se registrar os dados, seja
em diagramas, esquemas ou anotacoes; e o volume dos dados, o qual pode variar
e culmina na dificil tarefa de se construir categorias de analise. A este respeito, as
autoras afirmam que “n&o existem normas fixas nem procedimentos padronizados
para a criacdo de categorias, mas acredita-se que um quadro tedrico consistente
pode auxiliar uma selecéo inicial mais segura e relevante” (LUDKE e ANDRE, 1986,
p. 43).

Partindo dos pressupostos da analise documental, Guba e Lincoln (1981,
apud LUDKE e ANDRE, 1986) mencionam uma série de vantagens deste método
de andlise, afirmando que os documentos sdo fontes estaveis e ricas em
informacdes, elaboradas de maneira natural, ou seja, diretamente em seu contexto
de producao, além de seu facil acesso econémico, uma vez que representam baixo
custo e exigem do pesquisador sobretudo tempo e atengao. Outro aspecto que
remete as nocdes de pesquisa historica de Cellard (2012) é a persisténcia dos
documentos ao longo do tempo, fator que permite com que eles sejam “consultados
varias vezes e inclusive servir de base a diferentes estudos, o que da mais
estabilidade aos resultados obtidos” (LUDKE e ANDRE, 1986, p. 39).

Citando Holsti (1969), Ludke e André (1986) apresentam trés situacdes
basicas para uso da andlise documental: (a) quando o acesso aos dados é
problematico devido a questbes como tempo, deslocamento ou a morte do
investigado; (b) para ratificar e validar informacdes coletadas em outras técnicas de
coleta de dados, como a entrevista ou 0 questionario; e (c) para estudar um
problema a partir da linguagem do sujeito entrevistado.

Tendo em vista 0 exposto, a analise dos materiais coletados para os
objetivos desta pesquisa ocorre em duas etapas interconectadas: a observacéo da
incidéncia dos géneros digitais nos Livros Didaticos de Lingua Portuguesa
selecionados e a analise das caracteristicas desta incidéncia.

Em consonancia com Ludke e André (1986), no que tange ao uso de
técnicas de pesquisa variadas no intuito de complementar, ratificar e desenvolver
hipéteses, a andlise documental é realizada neste estudo para embasar o
entendimento mais aprofundado acerca dos géneros digitais e sua incidéncia nos
materiais didaticos da disciplina de Lingua Portuguesa, bem como uma

interpretacdo acerca da importancia e dos aspectos centrais deste topico no
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processo de ensino-aprendizagem. Desse modo, a analise documental estabelece
uma conexao entre informacdes depreendidas com base em ambas as técnicas de
coleta de dados elucidadas nesta secéao.

O Quadro 5, a seguir, resume os procedimentos de analise e as teorias
empregadas, perguntas de pesquisa e arcabouc¢o tedrico empregado para 0s
objetivos da pesquisa. As atividades e sequéncias didaticas extraidas dos livros

constam nos anexos do trabalho de forma integral.

Quadro 5 — Resumo dos Procedimentos de Analise
Obijetivo geral:

Identificacéo e a analise das abordagens de géneros digitais nos livros didaticos de Lingua
Portuguesa (2021/2022) que fazem parte do Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD) e
Programa Curriculo em Acéo, da Secretaria de Educagédo do Estado de Sao Paulo (SEDUC-
SP), destinados a alunos do 5° ano do ensino fundamental, geralmente com idades entre 10 e
11 anos, no municipio da Aragatuba/SP. Além disso, pretende-se também oferecer uma
proposta de sequéncia didatica deste tipo de género.

ETAPA 1 — Andlise pela GDV, Multimodalidade e Linguistica Aplicada da Internet
Analise dos recursos de empregados pelos autores do livro para abordar os géneros digitais

Teorias: Linguistica Aplicada da Internet — Género — Linguistica Aplicada da Internet —
Gramética do Design Visual — Multimodalidade

ETAPA 2 — Analise de conteudo, documental e comparativa dos LDLPs

Apresentacédo de andlise de propor¢éo e incidéncia e comentérios gerais sobre 0s géneros
digitais identificados nos LDLPs, com especial destaque a sua abordagem didatica.

Analise comparativa entre os LDLPs quanto aos géneros digitais e as principais caracteristicas
dessas insercoes.

Andlise comparativa dos géneros digitais identificados nos LDLPs, com especial destaque a sua
relagcdo com a Linguagem da Internet e a Multimodalidade.

Teorias/Metodologias: Analise de Contetdo — Anélise Documental — Linguistica Aplicada —
Multimodalidade — Linguistica da Internet

Fonte: Autora

As etapas de andlise serdo seguidas de uma Ultima se¢éo na pesquisa, que
trata de uma proposta de intervencdo pedagdgica por meio de uma sequéncia
didatica. Esta Ultima etapa esta em assonancia com os propoésitos e fundamentos

do Programa de Mestrado Profissional em Letras — PROFLETRAS e complementa
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0 objetivo geral do estudo com base na analise critica do material didatico

analisado.

3. ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

Na presente secédo, sera desenvolvida a analise a partir dos procedimentos
mencionados na secdo anterior, articulando-os com os referenciais teoricos
trazidos anteriormente, explicitando os elementos linguisticos referentes aos
géneros digitais nos Livros Didaticos selecionados.

Primeiramente, nas secdes 3.1, 3.2 e 3.3. serdo apresentadas as Etapas 1
da andlise, conforme o Quadro 5: andlise pela GDV, Multimodalidade e Linguistica
Aplicada da Internet, contemplando a analise dos recursos de empregados pelos
autores do livro para integrar o conteido programatico aos textos e linguagens
selecionados, com foco em géneros digitais e multimodalidade associados a

internet.

3.1. Analise pela GDV, Multimodalidade e Linguistica Aplicada da Internet

Apresenta-se, a seguir, a analise de uma atividade selecionada de cada um
dos trés livros analisados, a saber, o “Vem Voar”, o “Curriculo em Acédo” e o

“Aprender Sempre”.

3.1.1 Livro VEM VOAR

A sequéncia didatica selecionada do livro VEM VOAR € uma proposicao de
atividade selecionada no LIVRO DO PROFESSOR, o que pressupde orientacdes
de procedimentos didaticos. Dentre os materiais analisados, esta € a menor, em
termos de paginas e conteudo, o que ja pode ser importante para tracar as primeiras
nogdes acerca deste livro didatico no que se refere a inser¢do dos géneros digitais.

A seguir, desenvolve-se 0 quadro previamente apresentado, suscitando as

informac®es linguisticas pertinentes conforme apontado acima.
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Quadro 6 — Categorias de analise: GDV, Multimodalidade e Linguistica Aplicada

da Internet no Livro VEM VOAR

Categorias de

Observacdes de cada categoria

analise

(GDV) N&o se aplica plenamente. O livro didatico em questdo ndo traz o género
Composicéo digital de forma visualmente plena. A proposta, na verdade, esta centrada na
visual producdo de uma atividade voltada para o género digital (vlog e blog), mas

sem uma ilustracéo de como seria a formatacao e a configuracéo do referido
género. Ha apenas algumas descricdes que suscitam um conhecimento
prévio por parte do docente, com descri¢des insipientes sobre a caracteristica
do género digital a ser trabalhado, a exemplo do que as imagens abaixo
sugerem. Neste sentido, destaca-se, no LDLP em questdo, a vagueza visual

com que se apresenta o género digital supracitado.
Apresentacao
1. Para fazer a apresentacao oral da resenha, utilizem o texto que vocés escreve-

ram como roteiro para contar aos colegas 0 assunto do livro e o que acharam da

leitura.

2. As apresentacdes serao feitas na forma de videos gravados. O professor daré
orientacoes de como esses videos serao produzidos.

Apresente, ou retome, resenhas pu-
blicadas em viogs (como: <http://
publicandomeulivro.com/2018/
04/booktuber-um-fenomeno-do-
mundo-literario/>, acesso em: 1#
nov. 2019) para servirem de mo-
delo para as gravacoes da turma.
Estipule um tempo para a duragcao
dos videos, que podem ser gra-
vados com o celular. Estimule a
criatividade e a descontracao dos
alunos na gravacdo das resenhas.

(GDV) Hierarquia

visual

Da mesma forma que no item anterior, este ndo se aplica ao Livro Didatico
VEM VOAR, uma vez que ndo hé a apresentacdo da interface digital, isto €,
nao ha ilustracdo de suas formas, cores, caracteristicas visuais gerais, entre
outros aspectos. H4 apenas a mencao da producéo da atividade na forma de
vlog e a adequacédo do painel a ser produzido para o modelo digital — sem
especificacdes, sugerindo que a propria escola ja possua um blog, conforme

as imagens da linha anterior sugerem. Apresenta-se, mais uma vez, a
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auséncia de um detalhamento mais significativo, predominando a vagueza e
a dificuldade de se aprofundar sobre o género, deixando o material

significativamente incompleto e raso quanto a esse aspecto.

(GDV)

cores e tipografia

Uso de

Né&o foi aplicado no presente na atividade.

(GDV) Estilo e
identidade visual

N&o foi aplicado no presente na atividade.

(GDV)
acessibilidade e

usabilidade

Na&o foi aplicado no presente na atividade. N&o ha um aprofundamento acerca
da forma e da acessibilidade atinente ao género digital trazido a tona para a
atividade; a forma parece estar implicita em um conhecimento prévio por
parte do(a) docente ou uma existéncia anterior da plataforma, o que excluiria
ou, ao menos, reduziria a necessidade de descricdo desses aspectos de

acessibilidade e usabilidade.

(Linguistica
da

Internet) Anélise

Aplicada

do discurso digital

Neste tdpico, ndo ha um aprofundamento muito especifico. Ha toda uma
orientacdo desenvolvida para a producdo da resenha, mas sem uma
caracterizacdo especifica acerca das formas de insercéo desta no género
digital, apenas indicando a “conversao”, por assim dizer, da produgao textual
para a forma de um vlog. Este € um equivoco comum no tratamento de
géneros digitais, quando se parte da pressuposicdo que seria apenas uma
“transposi¢do” de um suporte para o outro, anulando as questdes do e-
discurso, como recursos e funcionalidades. A imagem sugere essa discussao
de forma muito incipiente, indicando que a resenha escrita seria um roteiro
para a “conversao” na linguagem digital, o0 que ndo se concretiza, sendo

ambientes muito diferentes e com caracteristicas muito particulares:

Amrmroceontacanm
Apresentacac

Ressalte que as resenhas escritas
pela turma ndao devem ser lidas na
apresentacdo, apenas servirdo
como roteiro para essa apresen-
tacao oral. Os alunos nao preci-
sam se ater rigorosamente ao que
escreveram na resenha, como se
a tivessem memorizado. Eles po-
dem extrapola-la, sem, no entan-
to, contradizer as informacoes que
deram sobre o livro.

(Linguistica
da

Internet) Andlise

Aplicada

Ndo se aplica, tendo-se em vista a inexisténcia da descricdo das
caracteristicas do género a serem adotadas. H& a sugesté@o de consulta para

outras resenhas em vlogs, sem especificacdo das normas linguisticas
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das normas

linguisticas

caracterizantes deste género digital, conforme nas imagens colocadas no

presente quadro.

(Linguistica

Aplicada da
Internet) Analise
do Iéxico e
neologismos

Nao ha especificagdo quanto aos termos a serem utilizados. O que se pode
observar é 0 apontamento de que, na elaboracéo do video para o vlog, ndo
h& a necessidade de se ater com rigidez ao texto escrito, sendo este apenas
uma base, um “roteiro”, sugerindo que a linguagem a ser utilizada pode ser

adaptada de acordo com o contexto em que se aplica.

(Linguistica

da
Internet) Analise
da

participacéo

Aplicada

interacdo e

Da mesma forma que no elemento anterior, ndo ha uma clareza significativa
acerca deste ponto. H4 apenas a sugestdo de que a linguagem utilizada pode
ser mais variavel, sem a rigidez da norma culta que deve ser seguida na

redacao da resenha “fisica”, em prosa.

(Linguistica
da

Internet) Analise

Aplicada

das praticas de

N&o se aplica a presente obra. Nao hd mencdes acerca deste aspecto. Nesse
sentido, caso ainda se sublimasse o equivoco de considerar uma
“transposicao” do texto do suporte escrito para o suporte digital, a falta de

orientacbes de sobre como ocorreria a traducdo/adaptacdo do texto,

tradugéo e | inviabiliza ainda mais o sucesso da atividade proposta.

adaptacédo

(Multimodalidade) | Tendo em vista a atividade proposta na sequéncia didatica em questao, ha a
Andlise dos | interacd@o direta entre o texto propriamente dito e a forma de video, de

modos semidticos

maneira que ambos dialogam na constru¢cdo de uma analise de livro: a
resenha. Assim, pode-se observar a busca pela interacdo entre dois modos
semiéticos de fundamental importdncia e vasta presenca nos géneros
digitais. Apesar de considerar multiplas semioses, suas particularidades séo

negligenciadas pela falta de orientacdes para a execucdo da atividade.

(Multimodalidade)
da

interagdo modal

Analise

O texto, na verdade, interage com o audiovisual a partir da sua

fundamenta¢do enquanto roteiro, isto €, funciona como a base para a
formulacdo do video e suas caracteristicas mais gerais, de maneira que
podem dialogar a partir de um vinculo entre blog e vlog, ambos géneros

trazidos pela sequéncia didatica do VEM VOAR.

(Multimodalidade)

Analise da
distribuicdo  de
informacgbes

Nao ha a primazia de um dos modos semioticos sobre o outro. Na verdade,
ha uma proximidade de conteldo entre ambos, de maneira que o que 0s
diferencia é a linguagem a ser utilizada em cada um deles, adaptando-se de
acordo com o género em questdo, com o texto escrito (blog) sendo composto
por uma linguagem mais formal, enquanto o video (vlog) apresentando uma

variagcdo mais voltada para as caracteristicas da oralidade.

(Multimodalidade)

Andlise da

N&o ha problemas de coeréncia entre ambos, principalmente tendo-se em
vista que o blog e o vlog ndo necessariamente estardo divididos na mesma

interface, além de apresentarem conteldos equanimes referentes ao género
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coeréncia da resenha, adaptando-se apenas entre o modo textual e o0 modo audiovisual.
multimodal Apesar dessa breve analise, faz-se importante, mais uma vez, destacar que
ndo ha uma clareza quanto a esses aspectos voltados para a
multimodalidade, uma vez que o LDLP ndo enfatiza as caracteristicas do
género, deixando-as sob responsabilidade de um conhecimento prévio, bem

como a existéncia de plataformas de blog por parte da escola.

(Multimodalidade) | Apesar de haver mengdes aos aspectos referentes aos géneros digitais, ndo

Analise da | ha muita base no livro didatico para que essa observagao possa ser feita. De
eficacia forma mais genérica, até poderia haver possibilidade de compreensédo da
comunicativa eficacia comunicativa multimodal em blogs e vlogs, entretanto, ndo estd muito

claro no livro didatico quais seriam as caracteristicas especificas do género
abordado e, portanto, o livro ndo explora as possibilidades interativas dos

géneros.

Fonte: a Autora

A andlise possibilitada pelos elementos incluidos no Quadro 6 € de suma
importancia para que o Livro Didéatico explorado possa ser compreendido, tendo em
vista as caracteristicas levantadas na se¢do acerca da Metodologia,
correlacionando a abordagem da Lingua Portuguesa com os géneros digitais. Para
além disso, ha uma atencéo importante para a incidéncia e a apresentacao de tais
géneros no material analisado.

Em termos contextuais, € importante considerar que o Livro em questdo
(VEM VOAR), da mesma forma que os outros dois estudados na presente
dissertacdo, foi produzido muito recentemente, em 2019. Ou seja, em uma
realidade do mundo digital extremamente dinamica e integrada com as redes
sociais em plena expanséo e atualizacdo, bem como diante de uma ampliacéo
constante do numero de acessos ao ambiente virtual e, simultaneamente, do
namero de informacgdes que circulam nestes espacos. Ressalta-se que 2019 foi um
ano particularmente propicio ao ensino e difusdo dos géneros digitais mediante a
pandemia de COVID-19.

Destaca-se que a sec¢do extraida do livro em questdo (constante no Anexo
1) foi a mais clara, dentre os materiais analisados, no que se refere a proposicao
de uma atividade em que o género textual digital estivesse enfatizado. Ou seja,
buscou-se propor uma atividade em que o material estabelecesse alguma agéo ou
atividade por parte dos alunos diretamente relacionada aos géneros digitais (blog/
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vlog), os quais, conforme mencionados, encontram-se em um contexto de
expansao e acesso cada vez mais difundidos.

No que diz respeito a Analise de Conteudo, no que se refere a frequéncia de
insercado destes géneros nos LDLPs, é possivel observar que ha uma insercao
muito reduzida no material VEM VOAR. Isso pode ser observado tanto pela
debilidade da proposicdo das atividades, como, por exemplo, a analisada no
Quadro 6, quanto a partir de uma analise mais extensiva do material.

Ao longo da obra, s6 h& poucas mencbes diretas a redes sociais,
plataformas ou demais géneros, sem aprofundamentos significativos ou proposi¢cao
de atividades. Assim, no que tange aos textos motivadores das unidades de ensino,
pouco se traz acerca dos géneros. O proprio trecho extraido para analise deixa tais
conclusdes claras a partir de mengdes muito diretas e pouco aprofundadas acerca
das plataformas e, principalmente, sobre quais seriam o0s processos de elaboracéo
da atividade desenvolvida.

No caso em analise, a producédo de uma resenha de livro, para que pudesse
ser realizada num contexto de um género digital, precisaria observar condi¢des de:

- producéao de texto multimodal;

- identificacdo de ambiente virtual onde o texto seria produzido e publicado;

- funcionalidades deste ambiente virtual;

- identificacdo de publico alvo;

- ferramentas e recursos visuais;

- interatividade; entre outros aspectos

Portanto, o autor do LDLP falha ao assumir como automatica, ou uma
“simples” conversao, a realizacdo da resenha e, posteriormente, sua “publicagdo”
num blog/vlog. Apesar de deixar um link de uma atividade modelo, tal postura do
autor pressupde uma nocao basica dos géneros digitais e sem muita lapidacéo
sobre o ambiente digital, suas caracteristicas e peculiaridades, as quais foram
destacadas na presente pesquisa e sobre as quais se ressaltou a importancia no
processo de ensino-aprendizagem.

Neste sentido, mostra-se (a titulo de retomada do excerto) como exemplo

dessa baixa incidéncia, a forma como o género digital estd exposto na atividade
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selecionada, constando apenas numa aba na lateral do Livro Didatico, conforme

mostra a Figura 6.

Figura 6 — Aba sobre género digital no Livro VEM VOAR

\presentacao

Ressalte que as resenhas escritas
pela turma nao devem ser lidas na
apresentacao, apenas servirao
como roteiro para essa apresen-
tacao oral. Os alunos nao preci-
sam se ater rigorosamente ao que
escreveram na resenha, como se
a tivessem memorizado. Eles po-
dem extrapola-la, sem, no entan-
to, contradizer as informacées que
deram sobre o livro.

Apresente, ou retome, resenhas pu-
blicadas em viogs (como: <http://
publicandomeulivro.com/2018/
04/booktuber-um-fenomeno-do-
mundo-literario/>, acesso em: 12
nov. 2019) para servirem de mo-
delo para as gravacoes da turma.
Estipule um tempo para a duracao
dos videos, que podem ser gra-
vados com o celular. Estimule a
criatividade e a descontracao dos
alunos na gravacao das resenhas.

Fonte: Livro “Vem Voar” — p. 50

A partir de tais aspectos, deve-se mencionar que, para além de uma mencéo

muito isolada acerca dos géneros digitais, o Livro Didatico VEM VOAR foi aquele

gue apresentou a menor incidéncia de elementos vinculados a expressdo e

insercdo dos géneros digitais. Ainda, a baixa proporcdo de textos multimodais
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dificultou a proposicdo de géneros digitais, uma vez que a orientacdo e comanda
da atividade partiam de enunciados escritos. Tais topicos levam a discussao sobre
possiveis elementos que poderiam ser melhorados gradualmente na construcao e

elaboracdo deste material didatico.

3.1.2. Livio CURRICULO EM ACAO

O Livro “Curriculo em Ac¢éo” traz em seu amago uma sec¢ao didatica um
pouco mais robusta do que a analisada na secédo anterior (livro VEM VOAR),
principalmente ao se ter em vista uma descricdo mais adequada das plataformas
digitais em que a atividade pretende se desenvolver, trazendo o estudante — e, vale
ressaltar, o professor da mesma forma — para uma posi¢céo de maior proximidade
com relagdo as caracteristicas da linguagem digital.

Para a presente analise, foi selecionada uma sequéncia didatica, que sera
abordada em pequenos excertos no decorrer da analise, permitindo uma
visualizagdo mais enfética e direta, além de relembrar o estabelecimento integral
da referida sequéncia nos anexos da dissertagéo.

Neste sentido, busca-se expor, no quadro a seguir, as caracteristicas mais

gerais da forma como é estruturada a atividade nas categorias de analise.

Quadro 7 - Categorias de analise: GDV, Multimodalidade e Linguistica Aplicada

da Internet no Livro Curriculo em A¢ao

Categorias  de | Observacfes de cada categoria

analise

(GDV) No que se refere ao género digital — no caso da sequéncia didatica, uma
Composicéo reportagem para publicacdo em midia social -, ndo ha uma exposicao visual
visual sobre suas configuracdes, cores e formatos. Ha apenas descricbes mais

voltadas para o campo textual sobre como produzi-la. Quanto ao préprio
material (LDLP), as cores ndo apresentam grandes variacdes no seu
decorrer, ganhando mais destaque nos titulos (com a coloragdo azul), mas
sem elementos visuais muito especificos no que tange aos géneros digitais.

(GDV) Hierarquia | N&o se aplica a presente sequéncia didatica. Nao ha, conforme supracitado,
visual explicitagcdes acerca das configuracdes visuais do género digital exposto. Isto

€, ndo ha um contato do leitor com a interface do género digital acerca do

qual se visa debater.
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(GDV)

cores e tipografia

Uso de

Assim como no elemento acima, ndo ha aplicacédo para a presente sequéncia
didatica, uma vez que ndo ha a exposicao da interface do género textual,

impossibilitando a andlise de tipografias e cores a ela referente.

(GDV) Estilo e
identidade visual

N&o se aplica a presente secéo didatica. Ndo ha elementos gréafico-visuais
suficientes que sustentem a possibilidade de uma analise de identidade

visual referente ao género exposto (reportagem digital).

(GDV)
acessibilidade e

usabilidade

N&o ha uma visualizacéo acerca da usabilidade e acessibilidade, o que pode
representar uma complexidade sobre as caracteristicas de acesso ao género
e suas informacdes, bem como sua importancia e aspectos positivos. O que
ha, na verdade, é uma exploracao textual acerca das razdes que validam a
utilizacao do género digital em questéo, descrevendo caracteristicas valiosas
sobre a reportagem digital e sua veiculacéo, por exemplo, em blogs, os quais
permitem a socializacdo da informacdo ali contida, além de destacar
marcados

vantagens no processo de elaboracdo e editoragao,

principalmente pela praticidade e agilidade.

(Linguistica
da

Internet) Analise

Aplicada

do discurso digital

No que se refere as caracteristicas discursivas do género digital, ha algumas
propostas de atividades que objetivam o entendimento acerca da linguagem
a ser utilizada na reportagem digital (inclusive quando estabelecida em um
blog), norteando um entendimento mais geral. Neste sentido, ndo ha a
utilizacdo de aspectos que fujam significativamente da linguagem culta, uma
vez que se trata de uma reportagem, ndo fazendo mencdes, por exemplo,
aos emoijis ou abreviacdes, muito comuns em diversos géneros digitais que
trazem fortes tracos de oralidade. Ha, assim, uma proposta para
compreensdo de como se utilizar da linguagem para construcdo de uma
reportagem e, consequentemente, torna-la coerente e coesa em termos de

argumentacédo e informac¢éo, mas ndo na composicao textual.

(Linguistica
da

Internet) Analise

Aplicada

Da mesma forma que mencionado no item anterior, destaca-se a néo
incidéncia de elementos referentes aos emojis, abreviacdes, hashtags, entre

outros elementos comuns em diversos géneros digitais. Isso se da pois, em

das normas | se tratando de uma reportagem, ha a consideragdo da linguagem formal

linguisticas enquanto elemento primordial para o estabelecimento de uma coeréncia
argumentativa, além de ser uma das concepc¢fes acerca da veracidade e
confiabilidade de uma informacdo veiculada através da reportagem
(concepgéo de veracidade).

(Linguistica Sobre este aspecto, ha pouca menc¢ao, mas ha uma compreenséo implicita

Aplicada da | de que, apesar de ser formal, a linguagem nas reportagens digitais pode

Internet) Anélise
do Iéxico e

neologismos

adotar expressdes e termos que sejam caracteristicos do Iéxico online, a
exemplo da propria nomenclatura de uma das plataformas para tais

reportagens: o blog. Essa possibilidade de utilizacdo de determinados termos
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gue ndo rompam com a formalidade da linguagem é extremamente
importante, pois permite uma conexao direta entre a norma culta e uma
realidade permeada pelo contexto digital (dominado por uma norma
particular e caracteristica do e-discurso), bem como pelos seus mais
variados géneros (compreensao de intertextualidade).

(Linguistica

Aplicada da
Internet) Andlise
da interacdo e

participacéo

O texto traz a tona a possibilidade de estabelecimento de uma identidade a
partir da vinculacdo e conexao entre as caracteristicas gerais da reportagem
juntamente com as ferramentas e configuracBes pertencentes ao ambiente
virtual, possibilitando maior nimero de acessos, bem como uma facilidade
mais avanc¢ada para aquisi¢cao de informacédo, além da prépria velocidade de
veiculacdo desta. Assim, evidencia-se a possibilidade de uma maior
interacdo com a informacgdo, propiciada tanto pela linguagem de
intertextualidade quanto a partir da prépria plataforma (como o blog) e suas
caracteristicas de dinamicidade. A imagem abaixo mostra como o blog —
espaco proposto para a divulgacdo da reportagem digital — propicia uma
interatividade significativa.
As tacnologias, com destaque para 2 internet, atuaimente estao presentes em todos os contex-
tos, pois oferecem incontavels possibiidades de comunicacgo, interacdo e busca de informagtes. No
contexto educacional, as tecnologias trazem inumeras contriouiodes para a aprendizagem, aém de
propicar mudancas profundas nas abordagens tradicionais de ensino, Dentre tantas possibilidades
que estao a disposicac na intemet, os biogs destacam-se por cportunizar uma infer-relacao entre
aquem transmite a informacas e quem a I8, Assim, & importante que professores(as) adotem estratégias

que acarratem mathorias no processo pedagdgice

0 que justifica a criacao do blog, ou da pagina nas redes sociais, na sala de aula:
* Compartihar informacdes com os(as| estudantes;

* Produzir textos coletivos ou em grupes;

Pesquisar assuntos estudados na sala de aula;

Pubicar materals didaticos {textos Informativos, noticias, artiges, cunosidades,

recomendagoes oe Ivras, filmes ou videes educatives dentre outros);

Estimular a participagao da turma utilizando diéerentes linguagers;

Criar um espaco de interagan entre professor(al, estudante e comunidads escolar,

Proporcionar uma aprendizagem colaborativa entre professor(a) e estudante

* Socializar expeniéncias e produgdo dosfas) estudantes,

(Linguistica
Aplicada da
Internet) Analise

das praticas de

Nao se aplica a presente sequéncia didatica. Ndo ha mengdes claras acerca
deste aspecto especifico.
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traducdo e

adaptacgéo

(Multimodalidade
) Andlise dos

modos semidticos

N&o ha um modelo imperativo sobre quais devem ser os modos semiéticos
componentes da reportagem digital, mas na atividade que propde um roteiro
para melhor estruturacdo do texto, ha indicacdes de possibilidades para que
0 texto possa ser incrementado, utilizando-se de videos, audios, fotos,
ampliando-se,

para além do aspecto multimodal, os aspectos de

interatividade e usabilidade, mencionados em outro tépico.

(Multimodalidade
da

interagdo modal

)  Analise

Apesar de nao se visualizar essa relagéo, ao se observar a sugestdo do blog,
pode-se pensar que hd uma interatividade muito ampla entre os diferentes
modos semidticos, uma vez que compartiham do mesmo espago na
interface digital, apesar de apresentarem expressdes diferentes. Um video,
por exemplo, pode acompanhar determinado trecho escrito, possibilitando
uma correlacéo direta entre as informacdes ali apresentadas. Destaca-se,
assim, a interatividade (em termos de sincronia) e a multimodalidade do

géneros digitais.

(Multimodalidade
da

distribuicdo  de

)  Analise

informacgdes

O contelido do LDLP aqui analisado nao deixa to explicita a preponderancia
de um meio semidtico sobre outro no que se refere a distribuicdo de
informacgdo. Entretanto, h4 um destaque mais significativo para o elemento
textual, havendo um conjunto de questdes e roteiros mais voltados para a
centralidade do texto escrito, sendo, portanto, visto como um elemento
“norteador” do género da reportagem digital de acordo com o livro em
questdo. Além disso, essa multimodalidade seria importante para a
construcdo da veracidade e da legitimidade da informacdo que se tenta

transmitir.
Critérios de revisdo

A reportagem esta cumprindo o seu principal objetivo, que é informar?

As Informacgdes da reportagem aparecem de maneira direta, sem rodelos,
de maneira que possam ser compreendidas pelo(a) leitor(a)?

O texto desperta o interesse dos(as) leitores(as)?
A reportagem apresenta titulo principal?
Apresenta subtitulo?

Apresenta fotografias?

Ha exploragao da lide (quem? Quando? Como? Onde? Por qué?)?

Apresenta corpo do texto?
A ortografia esta correta?

Foi utilizada a pontuacgao correta?
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(Multimodalidade
) Analise da
coeréncia

multimodal

Conforme mencionado nos subitens anteriores, os diferentes modos
semiéticos componentes do género da reportagem digital dialogam em um
sentido de interacdo positiva, isto €, ndo ha divergéncia nem conflito entre
suas manifestacdes enquanto condutores da informagdo que se pretende
transmitir. Ha, assim, uma conformidade entre aquilo que se pretende

desenvolver.

(Multimodalidade
) Andlise da
eficacia

comunicativa

A interacao direta entre os diferentes modos semiéticos que podem compor
a reportagem digital € extremamente eficaz para a transmissdo da
mensagem e da informag&o, uma vez que se caracterizam por um sentido

de complementaridade.

Fonte: a Autora

Como se pode observar a partir do Quadro 7, o Livro Didatico “Curriculo em

Acao” apresenta uma complexidade maior em termos de insercdo dos géneros

digitais — de maneira que se enfatizou para a presente analise uma das sequéncias

didaticas constantes no material. Ha uma maior descricdo sobre as caracteristicas

do género a ser trabalhado, bem como das relagdes multimodais e de aspectos

linguisticos fundamentais, que seréo expostos a partir de excertos apresentados a

seguir. Enquanto isso, por outro lado, os elementos visuais, assim como observado

na obra VEM VOAR (sec¢éo 3.1), sdo pouco trabalhados, com poucas ilustragbes

acerca da interface dessas plataformas e de seus géneros no ambiente virtual.

Figura 7 — Quadro explicativo acerca das reportagens
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Quadro 1
Estrutura da reportagem

Titulo ou manchete

Subtitulo

Resumo da matéria ou lide

Corpo da reportagem

Ideia ou sintese

Fonte: Livro Didatico “Curriculo em Agao” — p. 128

O quadro em questdo, constante no material do LDLP aqui analisado,
possibilita uma ambientacdo, por assim dizer, quanto ao género das reportagens,
ampliando o conhecimento dos alunos — e propiciando um espaco de
contextualizacdo para o professor — acerca do mesmo e, assim, fornecendo
ferramentas para a produgéo da atividade sugerida no livro.

No que se refere a incidéncia dos géneros digitais no material “Curriculo em
Acéo”, deve-se ressaltar que a sequéncia didatica extraida para analise até aqui
efetuada se caracteriza enquanto aquela com maior clareza de detalhes com
relacdo aos proprios géneros digitais. Ou seja, ha uma men¢do muito mais ampla
sobre 0s géneros, principalmente se comparada ao livro didatico observado na
secao anterior.

Entretanto, a prépria observacéao do quadro anterior permite a compreensao
de que alguns desses aspectos ndo foram abordados em sua integralidade. Isso
ndo configura, por outro lado, uma critica severa a organizacdo da sequéncia
didatica e dos objetivos a ela atinentes.

Ao longo do texto da proposta de atividade, percebe-se a relevancia da
abordagem proposta e, concomitantemente, é possivel inferir que o material

poderia explorar de forma mais profunda o género, principalmente no que tange
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aos aspectos visuais, isto €, explicitar as caracteristicas que permitem a apreensao
da configuracdo e disposicdo das informacdes e como elas se organizam na
composicao genérica.

Em suma, o Curriculo em Agéo se apresenta enquanto um material de maior
abrangéncia e detalhamento no tratamento do género digital, em geral, com relagéo
ao material anterior. Abordagem similar a esta realizada na analise da atividade
selecionada é observada no decorrer do LD. Isto €, aincidéncia dos géneros digitais
no decorrer de todo o livro didatico ndo se da de forma téo diferente da sequéncia
especifica aqui trazida, representando, por um lado, um avanc¢o muito significativo
com relacdo ao Vem Voar. Por outro lado, ainda ha algumas lacunas a serem
preenchidas na concepcédo de uma formacédo completa acerca da realidade social
e, consequentemente, digital em que os individuos — inclusive os discentes — estédo

inseridos cotidianamente.

3.1.3 Livio APRENDER SEMPRE

Na presente secdo, sera analisado o livro didatico “Aprender Sempre”. A
atividade selecionada para a andlise qualitativa, assim como a do “Curriculo em
Acao” (analisado na secgdo 3.2), apresenta uma sequéncia didatica
significativamente mais solida no que se refere a insercdo dos géneros digitais,
seguindo a mesma linha da reportagem digital. Ou seja, ha menc¢des importantes
acerca do género e, ao mesmo tempo, destagues extremamente valiosos para o
estudo aqui proposto e, ainda, permite uma constru¢cdo argumentativa importante
acerca dos materiais didaticos utilizados na cidade de Aragatuba. Destaca-se que
a secao 3.4 (Etapa 2 do Quadro 5) compreenderd uma comparacdo mais
aprofundada dos trés materiais.

A analise da atividade selecionada do livro didatico “Aprender Sempre” é

detalhada no Quadro 8, adiante.

Quadro 8 - Categorias de analise: GDV, Multimodalidade e Linguistica Aplicada
da Internet no Livro Aprender Sempre
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Categorias de

analise

Observac@es de cada categoria

(GDV) Composicao

visual

Nao ha uma apresentagdo completa da interface da reportagem digital, isto
€, ndo ha todos os elementos graficos que o website de uma reportagem
digital proporciona, contudo, h& alguns elementos bem indicados no texto
como. Por exemplo, a disposigdo entre os paragrafos de forma ordenada
e a relacdo do titulo ao subtitulo demonstram uma organizacdo mais
especifica do género digital. Além disso, a reportagem apresenta um outro
género digital, o infogréfico (representagao visual de informacgdes e dados),
que também é um elemento comum de intertextualidade da reportagem
digital. Todos estes aspectos sdo elementos composicionais que né&o
estavam presentes nos materiais anteriores. As imagens a seguir ajudam
a ilustrar tais aspectos, sendo ambas complementares, referentes a uma
mesma reportagem digital (vide a fonte na parte inferior da segunda

imagem).

JORNAL DA USP

pelo Pontapé. Eles fizeram um questiondrio con |ovens ant

UM malor interas VOIS
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(GDV) Hierarquia

visual

E perceptivel nesta secdo didatica, quando se utilizam exemplos de
reportagens digitais para ambientar os discentes — e até mesmo o docente
— sobre suas caracteristicas, que ha a utilizacdo de elementos
diferenciadores de hierarquizacdo. O aspecto de maior destaque — e muito
comum nos géneros digitais com interface com noticias e reportagens —
encontra-se no titulo e na diferenciacdo entre seus subtépicos, com cores
e tamanhos diferentes, facilitando a visualizagéo da divisdo do texto,
principalmente em termos tematicos, além de ampliar a coeréncia da
mensagem que se busca passar, uma vez que as informacdes estao
dispostas de forma mais organizada e clara. As imagens apresentadas na
categoria anterior explicitam bem essa ideia ao utilizar cores diferentes no
titulo e na propria figura que tem um papel de sistematizar dados para

facilitacdo da visualizacéo.

(GDV) Uso de cores

e tipografia

Neste tépico ndo ha tanta aplicabilidade, uma vez que ndo ha uma interface
completa que permita uma andlise mais profunda sobre esses aspectos. O

texto apresenta diferenciacdo de cores nas imagens e titulos.

(GDV) Estilo e

identidade visual

Sobre este ponto, fica clara a utilizacdo de um modelo de texto formal,
pautada pela organizacéo na forma de paragrafos justificados e ordenados.
Entretanto, isso ndo leva a uma perda de identidade; pelo contrario, uma

vez que tais pontos em conjunto com a distribuicdo das cores para os
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titulos e tépicos, bem como a utilizagdo de outros modos semidticos —
como as figuras — deixam claro o género que se pretende expor,
demonstrando  visualmente, algumas de suas caracteristicas
fundamentais. Reitera-se que os paragrafos justificados sao elementos de

estilo e identidade visual da reportagem digital.

(GDV)

acessibilidade e

Nao se aplica. Nao hd uma demonstragdo clara sobre as questfes de

acessibilidade, exceto pela presenca do hipertexto (endereco eletrénico)

usabilidade em que se encontra a reportagem trazida enquanto exemplificacdo. Nao
h4, pela natureza do material impresso, tantos mecanismos que permitam
um aprofundamento neste aspecto especifico.

(Linguistica Em se tratando de uma sequéncia didatica que objetiva o aprendizado —

Aplicada da | seguido da producédo — da reportagem digital, € possivel observar, para

Internet) Analise do

discurso digital

além do exemplo trazido conforme as imagens da primeira categoria deste
quadro, um conjunto de tépicos e perguntas que visa a demonstrar o tipo
de linguagem a ser utilizada, qual seja a formal, uma vez que se busca a
transmissao da informacédo a partir de determinados critérios de seriedade
e veracidade — isto é, a necessidade de se passar confianca para quem |é.
A imagem a seguir traz um exemplo desses tOpicos que trazem a
discussdo os graus de formalidade e outros aspectos da linguagem das
reportagens digitais, com base numa audiéncia informada pelo autor do
LD:
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Acerca deste topico, as normas linguisticas seguem a norma padrédo da
lingua portuguesa via de regra, apesar de haver sugestédo de que o género
digital apresenta caracteristicas proprias. Neste ponto, seria importante
destacar aos estudantes que as normas linguisticas das reportagens
digitais devem variar conforme a plataforma ou veiculo, publico-alvo, estilo,

entre outros aspectos.

Nao ha uma mencéo clara acerca dos jargdes ou linguagens especificas
do campo da internet e presentes neste tipo de género. Na verdade, a partir
da observacao das normas linguisticas marcadas pela formalidade, pode-
se inferir que ha uma baixa adesao a utilizagéo e tais termos no escopo do
texto trazido como exemplo. Logicamente, alguns pontos podem ser
trazidos dentro do género por estarem inseridos em um contexto online,
possibilitando algumas expressdes (e.g. DM para Direct Message, URL
para Uniform Resource Locator ou AP para Associated Press), contudo, o

material ndo evidencia elementos que aprofundem essa perspectiva.

(Linguistica
Aplicada da
Internet) Andlise
das normas
linguisticas
(Linguistica
Aplicada da
Internet) Andlise do
Iéxico e
neologismos
(Linguistica
Aplicada da

Internet) Analise da
interacao e

participagéo

Como o livro didético visou apresentar o género da reportagem na referida
sequéncia didatica, nao ha um aprofundamento acerca da discussao sobre
interacdo e participacdo. De fato, atualmente, a reportagem digital tem
dado azo a muitas iniciativas de escrita colaborativa e/ou omissdo de
autoria (identificando-se apenas a agéncia que veicula a matéria). O que
se pode perceber, no caso, é a busca de caracteristicas gerais da
plataforma onde ela sera publicada, possibilitando a identificacdo clara
daquilo que se quer expor, isto &, do carater geral daquele género. Quanto
a interatividade, ndo h& indicacdes no livro didatico de espaco para
interacdo de leitores — comumente tratado como feed, apesar das
reportagens digitais estarem caracterizadas, constantemente, pela
possibilidade de explicitagdo opinativa através de comentérios,
compartilhamentos, entre outros aspectos. Nessa sequéncia, por fim, o que
mais se aproxima de uma criacéo de identidade heterogléssica se refere
ao proprio contetido proposto para a reportagem, qual seja a realidade em

torno do bairro em que se encontra a escola. H4, portanto, a denotagéo de
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particularidades e especificidades atinentes a cada regido e a vivéncia
singular de cada um dos alunos/observadores de tal realidade.

(Linguistica

Aplicada da
Internet)  Analise
das praticas de
traducao e
adaptacédo

Nao se aplica nesta sequéncia didatica. Nao ha meng6es explicitas acerca
de tais elementos. Um ponto que deveria apresentar maior envolvimento
do material, uma vez que as questbes voltadas para a traducdo e
determinadas adaptacdes, no campo da transmissdo de informacdes

jornalisticas e reportagens, sao de grande valor.

(Multimodalidade)
Andlise dos modos

semioticos

No exemplo trazido na primeira categoria do presente quadro, € possivel
observar a interacdo multimodal a partir da correlacdo direta entre a
utilizacao do texto escrito e daimagem no infogréafico, o qual, além de expor
uma informacédo (pautada em determinados dados) de forma clara na
simbiose de semioses. A principal caracteristica semiética do género
infografico é a sua capacidade de comunicar informag¢des de forma visual
e concisa, combinando elementos textuais e visuais para transmitir
mensagens complexas de maneira clara e eficaz (DA COSTA; TAROUCO,
2010), isto é, os textos ndo se sobrepdem — conforme caracteristicas
mencionadas na secéo acerca do referencial tedrico —, mas criam um todo
gue seja coerente e que transmita uma mensagem informativa significativa.
No caso deste género, a expectativa é de que tais informacbdes sejam
pautadas pela veracidade e pelos destaques do texto jornalistico/ de

reportagem.

(Multimodalidade)
Analise da

interagdo modal

Conforme mencionado no item anterior, ha um didlogo que caminha na
mesma direcdo entre os modos semibticos distintos, uma vez que
objetivam esclarecer dados ou aspectos referentes a um mesmo tema, isto
€, a propria inclusao dos distintos modos é feita justamente para que haja
maior exposicao daquela mensagem que se pretende estabelecer. Nao ha,
portanto, conflito entre elas; pelo contrario, utiliza-se da multimodalidade
como um elemento agregador para que o género digital possa ser dotado

de maior clareza.

(Multimodalidade)

Andlise da
distribuicdo de
informacdes

Apesar de o texto escrito estar presente na maior parte do género — o que
ocorre pelas préprias caracteristicas deste —, € possivel inferir que os
modos semidticos distintos possuem cada qual sua importancia para que
a mensagem seja transmitida e o género possa estar expresso na sua
totalidade objetiva. H& coeréncia também na progressdo temética e

sequéncia entre as partes do texto.

(Multimodalidade)

Andlise da

Conforme suscitado nas categorias anteriores, ndo ha divergéncia acerca
da aplicacdo dos diferentes modos semibticos. Cada um traz sua

contribuicdo — a partir de suas especificidades — no objetivo geral do
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coeréncia género, criando uma harmonia entre eles. O exemplo do primeiro item do
multimodal presente quadro deixa tal apontamento claro ao demonstrar que a imagem
e o texto caminham lado a lado na exposicao das caracteristicas do género
da reportagem digital. Para além disso, a consecucéao da atividade explora
a possibilidade de outros modos semidticos para além do texto e da
imagem, demonstrando a intertextualidade que pode ser utilizada em tal
género. Evidentemente, ndo ha exposi¢do de como se daria a interlocucéo

entre diferentes textos, mas, por outro lado, deixa clara esta possibilidade.

(Multimodalidade) A eficacia comunicativa € observavel a partir da abordagem do género
Andlise da eficacia | conforme consta na sequéncia didatica do LDLP. Isso ndo significa,
comunicativa todavia, que ndo haja necessidade ou possibilidade de aprimoramento da
forma como o material aborda os géneros digitais, trazendo mais exemplos
e explorando de forma mais adequada e profunda o carater multifacetado
e interativo destes textos.

Fonte: a autora

A partir do Quadro 8, é possivel inferir que o livro didatico “Aprender Sempre”
apresenta contribuicdes importantes no que se refere ao tratamento de um género
digital no contexto de ensino num LDLP. O material permite o dialogo sobre
géneros digitais em sala de aula, permitindo que o tema seja trabalhado com
amplitude significativa. Tal aspecto n&o significa que o material seja completo em
termos de abordagem dos géneros, uma vez que diversos aspectos e elementos
poderiam ser considerados a fim de trazer esquemas mais detalhados e
caracterizacdes mais bem sistematizadas do género em questao.

Cabe, neste sentido, considerar que o material fornece elementos muito
significativos para o aprendizado acerca dos géneros digitais, principalmente se
comparado ao livro “Vem Voar”, o qual apresentou atividade com as maiores
deficiéncias neste sentido, aspectos que serdo desenvolvidos doravante, na
proxima secao.

Destaca-se, também, alguns aspectos que carecem de maior profundidade,
de modo que a prépria sugestao no presente trabalho de pesquisa pode auxiliar na
fundamentacdo para a elaboracdo de materiais futuros, tendo em vista a vasta
contribuicéo para se entender o papel do livro didatico quando associado a géneros
digitais e temas tangentes com o cotidiano dos estudantes e do docente. Tal

aspecto, inclusive, valoriza a formacao social dos individuos, prevista na LDB.
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Em geral, a andlise do presente livro didatico demostrou — pela atividade
selecionada e outras — uma abordagem muito significativa destes géneros, apesar
de alguns elementos grafico-visuais ainda estarem relativamente escassos. A
compreensao da linguagem e das caracteristicas do género a partir da proposicao
de atividades e das préprias descricdes contribui consideravelmente para se
observar o papel dos géneros digitais na educacao e, ademais, levar a uma reflexao
sobre pontos que ainda podem ser incrementados. O “Aprender Sempre”, desta
forma, contribui de uma forma positiva para a analise pretendida na dissertacéo,
demonstrando consideravel adequabilidade na complexidade da correlacao entre
a interacdo da realidade social e digital no livro didatico com o processo de ensino-

aprendizagem.

3.2. Analise comparativa dos LDLPs

Na presente secdo, desenvolve-se a analise comparativa dos LDLPs sobre
0 tema ao buscar estabelecer uma relagéo de proporcéo e incidéncia com relacao
aos géneros digitais em cada um dos livros didaticos selecionados. Esta etapa
guantitativa esta associada a analise qualitativa das atividades selecionadas para
as analises anteriores. Recupera-se o Quadro 3 desta dissertacdo, o qual detalha

a etapa realizada no Quadro 9, a seguir:

Quadro 3 — Etapas da Analise de Conteudo

Etapas da
Etapg . Dados coletados Andlise de Acdes
metodoldgica -
Conteudo
Identificacdo de textos digitais, temas,
oA palavras-chave e outros elementos que
Pré-analise R )
remetessem a interface ou
intertextualidade com géneros digitais.
Textos que Definicdo dos componentes e unidades em
apresentam Exploracdo do | que tais géneros ocorrem, com foco na
Analise dos | géneros digitais material proporcdo de ocorréncia e tipo de
LDLPs ou alguma abordagem.
interface com os Descricdo dos textos encontrados e
mesmos levantamento de similaridades e diferencas
Tratamento de seus conteudos entre os LDLPs;
dos resultados | andlise, inferéncia e interpretacdo dos
dados com base nos pressupostos da
Analise Documental.

Fonte: a autora
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Sendo assim, o Quadro 9, a seguir, tem como objetivo descrever a incidéncia

de atividades ou, até mesmo, de expressdes que facam referéncias aos géneros

digitais no ambiente virtual. Sa-Silva, Almeida e Guindani (2009, p. 11) enfatizam a

necessidade de “relacionar a frequéncia da citacdo de alguns temas, palavras ou

ideias em um texto para medir o peso relativo atribuido a um determinado assunto

pelo seu autor”. Assim, serdo consideradas como inser¢cdes a existéncia de

atividades, como sequéncias didaticas, que foram observadas nos livros “Curriculo

em Acgao” e “Aprender Sempre”, bem como a utilizagdo dos termos associadas aos

géneros digitais ou plataformas digitais que os abriga.

Quadro 9 — Andlise de Proporcao e Incidéncia

Livro
Didatico

Nimero de sequéncias
didéticas ou atividades
referindo géneros digitais

Menc¢des a termos ou géneros digitais
(namero de aparic6es e paginas)

Vem Voar

N&o ha sequéncias didaticas
especificas com referéncia aos
géneros digitais

Vlog — 3 mencgbes — paginas: 43 (enquanto
sugestao de pesquisa de conteddo online); 50 e
54 (sugestao para publicacdo de texto produzido

pelo aluno no formato, sem maiores detalhes)

Vlogger — 2 menc¢des — paginas: 43 (sugestao

para pesquisa de contetdo); 149 (sugestédo de

gravacdo de atividade, sem detalhes acerca de
como proceder)

Booktubers — 1 mencao — pagina 43 (sugestao
para pesquisa de contetido online)

Blog — 10 mencgdes — péaginas: 44, 45, 50, 60, 87,
125, 170, 173, 188 e 199 (sugestdes para
publicacdo de textos produzidos pelos discentes
em blogs, sem detalhamento de como fazé-lo)

Reportagem Digital — 6 mengdes — paginas 116,
117, 137, 263 (enquanto sugestao para leitura
online) e 170 e 183 (sugestdo de publicacdo de
texto produzido pelos discentes, sem maiores
detalhamentos)

Hiperlink — 1 mencéo — Pagina 170 (citacédo de
reportagem publicada na Internet)

Texto instrucional — 1 mengéo — pagina 197
(imagem de regra de jogo retirada de jornal
online, sem maiores detalhes do género)

Ciberpoema — 1 vez — pagina 203 (leitura de texto
online)

Curriculo
em Acao

Ha uma (01) sequéncia didatica
sobre reportagens, como uma
subsecao (selecionada para

Revistas Eletrdnicas — 1 mencéo — pagina 14
(sugestao para pesquisa de contelido)
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analise e constante nos anexos)
especifica acerca das
reportagens digitais (p. 123 -
145).

Museu Virtual — 1 mencao — pagina 15 (sugestao
de acesso a informacdes referentes ao museu)

Zooldgico Virtual — 1 mencgéo — pagina 32
(sugestdo de acesso a informagdes sobre o
zoologico)

Mapas — 1 mencgédo — pagina 51 (sugestéo de
acesso para obter informacdes sobre localizacdo)

Infograficos — 2 meng¢bes — paginas: 84 (leitura de
dados) e 85 (atividade de analise de informacgdes)

Blog — 3 menc¢des — paginas: 123 (sugestéo de
criacdo de um blog), 143 (sugestdo de publicagédo
de reportagem produzida na sequéncia didatica) e

144 (passo a passo para a criacdo de um blog)

Aprender
Sempre

Ha duas (02) sequéncias
didéticas que trabalham com
temas voltados mais diretamente
para os géneros digitais, quais
sejam as duas primeiras
sequéncias do LDLP. A primeira
trabalha com a diferenciacao
entre elementos voltados para as
noticias, como a identificacdo da
veracidade e o papel das midias
sociais nessa disseminacgéo de
informacdes (paginas 3 a 25). A
segunda trabalha diretamente
com a producéo de uma
reportagem digital, indicando
diversas caracteristicas do
género em questao (sendo esta
a sequéncia selecionada para a
analise qualitativa disposta na
secao 3.1. constante
anteriormente) (paginas 32 a
53).

Reportagem Digital — 3 mencgdes (excluindo-se a
sequéncia didatica) — paginas: 6 e 16 (leitura de
reportagem); 17 (interpretacéo e analise de
reportagem)

Fake News — 3 menc¢@es — paginas: 9 (explicagao
e exemplo sobre o termo); 13 e 14 (atividades
sobre fake news)

Mensagem de Whatsapp — 1 mencao — pagina 10
(mencédo de mensagem enquanto exemplo para
analise sobre fake news)

E-mail — 2 mencgbes — paginas 11 e 12 (leitura e
interpretacdo de texto)

Fonte: a autora

De modo complementar, busca-se categorizar as fontes documentais dos

LDLPs acerca dos géneros digitais. O Quadro 10, a seguir, aborda como sao

sistematizadas e compiladas caracteristicas dos textos mencionados no Quadro 9.

E importante mencionar que esta andlise tem um carater mais geral do corolario

dos textos que abordam ou tangenciam os géneros digitais no material analisado.

Quadro 10 — Analise das fontes documentais

Etapas Descricdo Funcdes Vem Voar Curriculo em | Aprender
Acéo Sempre
Contexto | Contexto Reconhecer | O material foi | O Livro em | Este material
social global | as elaborado a | questéo € | foi produzido a
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no qual os
textos foram
elaborados
no LDLP,
bem como de
seus autores
e
destinatarios

conjunturas
midiaticas e
editoriais nas
quais 0s
textos foram
elaborados.

partir das
intencdes de se
modernizar  0s
materiais
didaticos e,
concomitanteme
nte, articula-los
juntamente a
BNCC, trazendo
contribuicdes
sobre aspectos
do cotidiano
para o ambiente
de
aprendizagem,
possibilitando
uma relagéo de
interlocucéo.

elaborado a
partir das
diretrizes da
Secretaria da
Educacdo do
Estado de Séo
Paulo,
buscando-se
aliar 0s
principios e
diretrizes
componentes
da BNCC e, ao
mesmo tempo,
do Curriculo
Paulista, o qual
objetiva elevar
0S parametros
educacionais
do estado,
oferecendo
materiais com
vinculacdes
diretas com o
cotidiano dos
discentes e
possibilitando,
de acordo com
os termos do

partir de
tentativas de
se elencar uma
qualidade de
ensino
especifica e
desenvolvida
para o estado
de Sao Paulo,
seguindo-se 0s
norteamentos
da BNCC e do
Curriculo
Paulista, da
mesma forma
gue o material
“Curriculo em
Acao”. Ha,
assim, uma
correlacao
direta com as
discussobes
histéricas que
se
estabelecem
no estado
sobre como
desenvolver
um curriculo

Curriculo adequado ao
Paulista, um | cotidiano, as
desenvolvimen | vivéncias e
to concernente | diferentes

com a atuacgdo | realidades.
social dos

individuos.

Autor(es) | Identidade de | Elucidar  a | Os autores do Nao ha | Nao ha
quem identidade material em especificacdo | especificacdo
escreve 0s | dos autores e | questdo séo sobre 0s | sobre 0s
textos. reconhecer Alice Vasques autores  que | autores  que

seus motivos | de Camargo, elaboram o | elaboram o]

e interesses. | Marianka livro  didatico | livro  didatico
Gongalves em questdo, | em questdo,
Santa Barbara, havendo havendo
Nara Luiza Bital | apenas a | apenas a
Chiappara, identificacdo identificacéo
Lucia Leal do Governo do | do Governo do
Ferreira, Estado de S&o | Estado de Sé&o
Ricardo Paulo. Paulo.
Gongalves

Barreto. Fazem
parte do corpo
editorial com
vias a elaborar
materiais
didaticos de
qualidade
adaptados aos
principios da
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BNCC e dos
demais
requisitos de
aprendizagem.

Autenticid | Dados de | Assegurar da | O texto tem sua | Tendo sido | Da mesma
ade e | autoria e | qualidade da | producédo e | produzido pelo | forma que os
confiabilid | procedéncia | informacgéo procedéncia governo do | outros dois
ade dos do texto. devidamente Estado de S&o | LDLPs
documentos. respaldadas a | Paulo, analisados na
partir do | orientado pela | presente
processo de | BNCC e nas | dissertacdo de
anélise gue | préprias mestrado,
compreende o | formulagcbes tendo sido um
PNLD, de | estaduais, material
maneira a | pode-se produzido a
oferecer corroborar com | partir de um
materiais uma qualidade | programa bem
revisados e que | informacional estruturado e
sejam utilidade | significativa, com certa
significativa para | atribuindo afirmacéo
0 processo de | confianca a | histérica nas
ensino- prépria fonte. | politicas
aprendizagem Isso ndo quer | educacionais
na educacédo | dizer que a | (o PNLD),
basica. qualidade pautado  por
esteja na | profissionais
abordagem do | de cada uma
género, mas | das areas,
sim da | pode-se
informagé&o, da | corroborar com
veracidade e |a  qualidade
dos processos | das
educacionais informacbes a
ali constantes. | serem
utilizadas do
material.
Natureza | Suportes Identificar Os livros sédo | Os livros séo | Da mesma
utilizados no | como os | oferecidos  de | disponibilizado | forma que os
texto LDLPs forma fisica e, | s fisicamente, | demais
reproduzem | também no | conforme materiais aqui
a modelo  digital | prevé a diretriz | explorados,
estruturagdo | (PDF), de | do PNLD, ao | por estarem
do suporte do | maneira que | passo que o | vinculados ao
texto apresentam material Programa

caracteristicas
muito similares,
replicando-se,
apenas
facilitando que o
acesso seja feito
de forma
remota/online.

também pode
ser encontrado
na modalidade

digital,
possibilitando
acesso aos
mesmos

conteudos, de
forma integral,
acessando-se
por vias online

(além de
possibilitado o
download).

Nacional do
Livro Didatico,
sao
disponibilizado
s na forma
fisica
(impressa),
além de
estarem
disponiveis de

forma digital
através dos
canais de
internet da

Secretaria de
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Educacdo do
Estado de Séao
Paulo.

Fonte: a autora

Conforme mencionado anteriormente, Sa-Silva, Almeida e Guindani (2009)
enfatizam a necessidade de uma estrutura teérica para analisar o contetdo dos
documentos, algo que foi realizado na primeira etapa procedimental. Resta
“sintetizar as informacdes, determinar tendéncias e na medida do possivel fazer
a[s] inferéncia[s]” (Sa-Silva, Almeida e Guindani, 2009, p. 9).

Portanto, tendo-se em vista 0s elementos trazidos a tona nas analises, da-
se prosseguimento a comparagdo os trés livros didaticos de Lingua Portuguesa
selecionados, observando-se as caracteristicas em comum, bem como suas
diferencas e aspectos que podem conduzir para melhorias, além de possibilitar e
incentivar discussdes que levem a novos estudos referentes aos materiais didaticos
da educacéo bésica. Este ultimo ponto seria de grande valor para que, cada vez
mais, novos questionamentos e alternativas possam ser tragados para melhoria
continua do ensino no Brasil.

Inicialmente, é importante considerar que 0os materiais apresentam algumas
estruturas comuns entre si no que se refere a organizacdo das unidades e dos
conteldos a partir de sequéncias didaticas, as quais sdo compostas por um
conjunto de fundamentacdes seguidas de atividades e proposicdes para reflexdo
acerca do tema central. Assim, cria-se uma légica coerente para o aprendizado.
Neste sentido, apesar das pequenas diferencas editoriais e organizacionais de
cada um dos LDLPs observados, essa coeréncia e estrutura apresentam
similaridades relevantes, demonstrando tais proximidades para o processo de
ensino-aprendizagem. O que se afirma sobre este ponto, portanto, € que as
diferencas ndo trazem mudancas significativas no que se refere a apresentacao
dos géneros digitais. As diferencas séo, por sua vez, fruto da sua incidéncia e da
forma como estdo abordadas em cada um dos materiais.

Conforme pbéde ser observado nas duas secgbes anteriores, o livro “Vem
Voar” apresenta a menor incidéncia dos géneros digitais em seus temas. Isto €, ha
uma abordagem que é muito rasa com relacao aos géneros digitais, trazendo-os a
tona apenas enquanto mencdes e sugestbes. Nao ha descricbes, ilustracdes ou

apresentacdo de caracteristicas especificas. Apesar das diversas mencdes a
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termos e caracteristicas vinculadas aos géneros digitais, conforme se observa no
Quadro 9, sdo passagens muito diretas e sem um aprofundamento significativo. Ao
contrario deste LDLP, os outros dois ja trazem uma abordagem um pouco mais
direta, embora também nao tdo profunda, buscando elucidar pontos importantes
sobre os géneros digitais. O Quaro 9 demonstra que, para além das mencgdes, ha
descricfes mais significativas e proposicdo de atividades que elucidem de forma
mais clara e direta os géneros digitais, além do estabelecimento de sequéncias
didaticas amplas e que permitem uma compreensao maior sobre o género digital
proposto para estudo. S&o, portanto, mais completos acerca disso, mas ainda
carregam entre si algumas diferencas.

Seguindo esta linha, infere-se que o “Aprender Sempre” e o “Curriculo em
Acdo”, mesmo em meio a uma completude mais nitida, apresentam suas
diferencas. A secao de analise quantitativa permitiu observar que o “Aprender
Sempre” possui duas sequéncias didaticas que se debrucam sobre a abordagem
dos géneros digitais — 0 que € uma parcela muito significativa, tendo em vista que
0 material possui quatro sequéncias de Lingua Portuguesa. Enquanto isso, o
“Curriculo em Acao” apresenta apenas uma sequéncia didatica com maior énfase
sobre os géneros digitais, sendo ela ainda menos completa do que do “Aprender
Sempre”, conforme a analise qualitativa pdde sugerir. Entretanto, ndo se deve
desconsiderar a contribuicdo do “Curriculo em Acéao”, principalmente pela forma
como descreve os géneros digitais. E de extrema importancia, conforme consta no
Quadro 9, observar como cada mencdo aos géneros vem sendo abordada, de
maneira que trazem descricOes, exemplos e proposicoes de interacdo por parte dos
discentes.

O “Aprender Sempre”, por sua vez, traz um conjunto de caracterizacdes e
demonstracdes — inclusive visuais — que cumpre melhor o papel para exposicao
das ideias, uma vez que detalha de forma mais adequada as peculiaridades e
especificidades dos géneros digitais. O “Vem Voar”, por exemplo, ndo traz qualquer
profundidade sobre essas caracteristicas especificas, pressupondo conhecimentos
prévios, como se o género digital ndo devesse estar, enquanto elemento vinculado
a linguagem, descrito e detalhado nos conteudos, funcionando, apenas, como uma

“plataforma.
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O “Curriculo em Agao” traz em seu amago algumas discussdes importantes
e caracterizacdes significativas sobre o género digital — no caso da reportagem — e
contribui para que o processo de ensino-aprendizagem leve em conta como ele é
construido e se compde. Ainda assim, ndo traz os elementos de forma robusta
como o “Aprender Sempre”, mas cumpre um papel de relevancia que deve ser
considerado.

Tendo tais aspectos em vista, deve-se ponderar que os trés livros trazem,
de uma forma ou de outra, a questdo dos géneros digitais. Contudo, em diferentes
niveis, todos eles necessitariam de um aprofundamento maior, principalmente ao
se ter em vista a importancia de se considerar o estudo do ambiente virtual na
contemporaneidade, sendo um mecanismo presente no cotidiano tanto dos
discentes quanto do préprio docente.

E interessante observar, ainda, que os livros didaticos trazidos na
dissertacdo, conforme observado, apesar de mencionarem os géneros digitais,
apresentam aspectos muito mais proximos dos suportes digitais, tratando a
tematica do desenvolvimento das plataformas online em uma amplitude menor.
Assim, ha um destaque minoritario acerca dos géneros com relagdo aos suportes,
0s guais sao amplamente tratados no oferecimento das atividades didaticas em
sala.

Isso néo significa, contudo, que 0s géneros nao estejam presentes, uma vez
gue sao mencionados a titulo de complementacdo e de mencdo. Isso ilustra a
correlagcdo entre os géneros e os suportes digitais. Por fim, cabe destacar que
poderia haver uma abordagem mais ampla e incisiva com relacdo aos géneros e
seus aspectos funcionais e composicionais, possibilitando interlocu¢cdes mais
significativas com a realidade do mundo virtual e, consequentemente, com o
cotidiano dos individuos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem.

Por fim, os resultados indicaram que o “Vem Voar” é o que apresenta a maior
deficiéncia no tratamento do género digital, necessitando de um aprimoramento na
forma sobre como aborda-los, desenvolvendo mais atividades e descricbes que
levem em conta a internet e seus géneros enquanto espacos para expressao da
linguagem — sob diversas formas, como demonstrado pela multimodalidade. O
“Curriculo em Agao”, apesar de ja trazer essa questédo das atividades, necessitaria

de um avanco na ilustracdo e demonstracdo acerca da organizacdo desses
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géneros, ndo havendo exemplos ou descricdes mais profundas sobre como se d4,
por exemplo, a questdo da multimodalidade e a interlocucdo entre modos
semioticos diversos para transmissao de distintas mensagens. Por fim, o “Aprender
Sempre”, mesmo apresentando, dentre os LDLPs selecionados, a melhor
abordagem dos géneros, também necessitaria de alguns aprimoramentos,
principalmente para que nao haja lacunas na compreensao da complexidade dos
mesmos. Um exemplo de melhoria seria voltado para a questdo visual, por
exemplo: trazer, de forma clara e explicita, os aspectos da interface do género
estudado, permitindo observages que vao além da interpretacdo textual de suas
caracteristicas, conforme possibilita a Gramatica do Design Visual.

Todas essas observacfes, com base nas analises, culminam na proposta

de intervencédo pedagdgica apresentada na préoxima secao.
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4. PROPOSTA DE INTERVENCAO PEDAGOGICA

Tendo em vista as discussfes suscitadas no decorrer da dissertacao, pode-
se observar a importancia dos géneros digitais para as relacdes de aprendizado do
aluno, compreendendo-se o valor das vivéncias cotidianas e da aplicabilidade dos
estudos nas relacdes sociais e desenvolvimento da cidadania e das habilidades de
trabalho.

Neste sentido, com vias a complementar os estudos desenvolvidos,
corroborando-se com as conclusdes obtidas, apresenta-se a seguir uma sequéncia
didatica que objetiva a aplicacdo dos conceitos explorados. Assim, além de
encadear uma discussdo profunda com os temas investigados na pesquisa,
elabora-se uma das condi¢Ges para a obtencdo do titulo de mestre de acordo com
0 PROFLETRAS. A sequéncia didatica apresentada adiante, portanto, visa a
aglutinacdo geral das secBes aqui desenvolvidas, demonstrando a coesédo na
argumentacao desenvolvida e na aplicacao profissional dos resultados obtidos.

O procedimento consiste em quatro etapas, que podem ser aplicadas e
organizadas seguindo os objetivos e atividades propostas no decorrer da sequéncia
didatica (doravante SD). Segundo Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004), a SD € um
conjunto de atividades pedagodgicas organizadas, de maneira sistematica, com
base em um género textual. A estrutura de base de uma SD é constituida pelos
seguistes passos: apresentacdo da situacao, producéo inicial, médulo 1, médulo 2,

modulo 3 e producéo final (Figura 8).

Figura 8 — Esquema de sequéncia didatica

APRESENTACAO PRODUCAO PRODUCAD
DA SITUAGAO INICEAL FINAL

Fonte: DOLZ; NOVERRAS; SCHNEUWLY, 2004, p. 98
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A primeira etapa divide-se em duas partes: na apresentacdo do objeto de
estudo, correspondente ao género que sera conhecido, estudado, desenvolvido
com os alunos. A segunda parte: na preparacao da producéo inicial.

Na producéo inicial o professor faz um levantamento dos conhecimentos
prévios dos alunos sobre o género apresentado, analisando as capacidades ja
adquiridas e manifesta as dificuldades. Essa producéo norteia as atividades que
serdo trabalhadas nos modulos.

A terceira etapa da Sequéncia Didatica é constituida dos mddulos,
aprofundam o objeto de estudo, nos mddulos o professor oferece aos alunos
condicBes para que seja capaz de produzir o género.

A Ultima etapa constitui-se da producéao final, que atesta a eficacia ou néo
das acdes propostas de acordo com o(s) objetivo(s) pretendidos. Nessa etapa o
aluno podera pdr em pratica os conhecimentos adquiridos através dos modulos
trabalhados.

A seguir, é apresentada a SD orientada para o tema “Vocé sabia que...” e

videos educativos sobre animais da nossa fauna.

Sequéncia Didética: Ensino de Géneros Digitais - Videos Educativos para
Redes Sociais

Tema: "Vocé sabia que..." - Videos Educativos sobre Animais da Nossa
Fauna

Duracdao: 10 aulas

Objetivos Gerais:

e Introduzir os alunos ao conceito de géneros digitais, com foco em videos
educativos para redes sociais.

o Desenvolver habilidades de comunicacéo verbal e visual por meio da
criacdo de videos educativos sobre animais da fauna.

e Ensinar sobre design visual e e-discurso, incluindo composicéo visual,
estrutura de texto, uso de linguagem online e multimodalidade.

e Promover a conscientizacdo sobre a importancia do respeito a lingua,
normas de comunicacéo digital e diversidade cultural.

Médulos:
Modulo 1: Introducao ao Género Digital - Videos Educativos para Redes
Sociais

Atividade 1.1: Definicdo de géneros digitais e sua importancia na comunicagao
online: levantamento dos conhecimentos prévios.
e Apresentacdo da proposta e cronograma: trata-se de uma sequéncia
didatica organizada em 10 modulos em que serdo estudadas as
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caracteristicas de géneros digitais com a producdo de um Video
Educativo do tipo “Vocé sabia que...”, sob a tematica Animais da Nossa
Fauna, para divulgacédo nas Redes Sociais.

e Rodade conversacom registro das hipdteses nalousa: Para voceés,
quando utilizamos a expressao “géneros digitais”, o que vem em mente?
O que vocés acreditam ser a fungdo de um género digital? Trata-se de
um texto? Uma imagem? Um video? O que precisamos fazer para
produzir um género digital? Para a elaboracdo de um video postado no
TikTok, YouTube ou Instagram, o que é necessario? Acreditam que haja
um planejamento? O que pode ser considerado importante nesse
planejamento, ou seja, 0 que ndo pode faltar? Que ferramentas sdo
necessarias: texto escrito, escolha da linguagem mais adequada,
selecdo de imagens, definicdo de cores, enredo?

Atividade 1.2: Introducéo ao conceito de videos educativos para redes sociais.

Leitura mediada de texto informativo ilustrado: Texto com a descricédo
do canal no YouTube “Vocé Sabia?”, trazendo informacgbes sobre a data de
criacdo do canal, seus apresentadores, prémios e quantidade de
visualizacGes. Proposicdo de questionamentos orais para mediacdo da
leitura: “Vocés conhecem o canal mencionado no texto? Os videos exibidos
nesse canal tratam de quais temas? E possivel aprender com esses videos?
Em geral, qual o tempo de duracdo desses videos? Aparecem imagens,
ilustracbes? Elas sdo aleatérias ou de acordo com a tematica do video
produzido? Qual o nome do canal? Como sédo as letras utilizadas para
escrever o nome do canal? Quais cores sao utilizadas? Ha algum recurso
visual para evidenciar o nome do canal, torna-/lo mais ‘chamativo’?”

Figura 9: Informacgdes sobre o canal do YouTube “Vocé Sabia?”

VOCE samaY

Voceé Sabia?

Wikpada

Prémios: Meus Prémios Nick de Candl de Youtube do
Ano

Inscritos: + 44 mithdes

Origem: 1 oe setemieo de 2013 (9 anos) Brasd

Visualizagoes: « 7 bilhoes

Fonte: Disponivel em:

https://www.google.com/search?q=voc%C3%AA+sabia+curiosidades&rlz=1C1VDKB ptPTBR1062

BR1062&sourceid=chrome&ie=UTF-8. Acesso em: 14/04/2023.



https://www.google.com/search?q=voc%C3%AA+sabia+curiosidades&rlz=1C1VDKB_ptPTBR1062BR1062&sourceid=chrome&ie=UTF-8
https://www.google.com/search?q=voc%C3%AA+sabia+curiosidades&rlz=1C1VDKB_ptPTBR1062BR1062&sourceid=chrome&ie=UTF-8
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Andlise mediada de video: Exibicdo do video “Algumas coisas que vocé
aprendeu errado”, disponivel em: https://youtu.be/32tsauRuX8Q (29 de
agosto de 2016). Para isso, utilizar-se de questdes, tais como: “O video tem
um titulo? Qual? O video se trata de uma animacgao ou é apresentado por
pessoas? Qual o cenario? Ha um fundo atras dos apresentadores? Quais as
cores predominantes nesse cenario? Aparecem objetos ou imagens nesse
cenario de fundo? E possivel relacionar esse cenario com o tema tratado no
video ou com as caracteristicas do canal? Como os apresentadores estao
vestidos? A vestimenta estd em concordancia com o cenario de fundo e
temética do video? Qual a duracdo do video: curta ou longa? Como ele
inicia e como termina? O video consegue transmitir informacfes
consistentes? Qual a importancia das imagens para a transmissao das
informacdes? Qual a relacédo entre as imagens e o texto. Elas se parecem?
Como € a entonagdo da voz (variacdo no tom da voz). Segue sempre 0
mesmo tom ou ha momentos em que ha tons mais altos ou mais baixos? Ha
pausas nas falas ou o texto € lido direto, sem pausas? Com que funcédo? Ha
marcas de oralidade ao longo do video? Quais? Qual o efeito da musica de
fundo? H& mudanca de angulo de filmagem?”

Atividade 1.3: Discussao sobre o tema “Vocé sabia que...” e sele¢cao de animais
da fauna.

Discussdo em grupo com socializacdo de selecdo: Os alunos,
organizados em grupo, receberdo fichas técnicas com informacbes e
curiosidades de diversos animais da fauna brasileira. Realizada a leitura das
fichas técnicas, cada um dos grupos devera selecionar um animal para
socializacdo no grande grupo, justificando a escolha realizada.

Médulo 2: Design Visual para Videos Educativos

Atividade 2.1: Composic¢ao visual: organizacao espacial, alinhamentos e
equilibrio visual.

Anélise mediada de peca publicitaria: Com o intuito de observar aspectos
da Gramética do Design Visual, realizar questionamentos orais que
promovam a identificacdo de recursos da linguagem verbal e ndo verbal na
constituicdo dos sentidos. Para isso, utilizar-se de questdes, tais como: “Qual
o formato do anuncio? Em quantas partes foi dividido? A distribuicdo do
espaco € proporcional? Ou ha elementos em maior destaque? Quais
imagens aparecem no texto? Qual a principal caracteristica dessa raca de
cachorros? Como o cachorro se encontrava na imagem do ‘antes’? Como o
cachorro ficou na imagem do ‘depois’? Além das imagens do cachorro
dalmata ‘antes’ e ‘depois’, qual a outra imagem utilizada na propaganda?
Recriando uma logica a partir da sequéncia de imagens (cachorro com
mancha, cachorro sem mancha e logo com o nome do produto de tirar
manchas), o que podemos concluir ou “o que eles quiseram dizer” com tudo
isso? Qual foi a estratégia utilizada pelos publicitarios para demonstrar a
eficacia do produto?”


https://youtu.be/32tsauRuX8Q
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Figura 10: Vanish é uma marca de produtos de remocao de manchas

\

'”;4

www.proibidoler.com

Remove até as manchas mais dificeis...

Fonte: Disponivel em: https://br.pinterest.com/pin/795166877938232114/. Acesso em 10/08/2023

Atividade 2.2: Hierarquia visual: uso de elementos de destaque (tamanho, cor,
contraste, tipografia).

Analise mediada de peca publicitaria: Oportunizar a reflexdo sobre como
sdo dispostas as informacbes em géneros multimodais, ou seja, a
observacdo de que ha uma hierarquia planejada para que a mensagem
atinja os seus objetivos. Por meio de questionamentos feitos pelo professor,
direcionar ao que se pretende analisar:

“Quais as cores presentes no anuncio? Quais sdo predominantes? Esse
anuncio faz lembrar-se de anuncios de qual tipo de produto? Quais palavras
nos remetem a conceitos/ideias de fama’ comuns ao universo artistico e de
cinema? Quais sdo as ‘estrelas’ do anuncio: imagem/produto e palavra? A
gual personagem do cinema a cor verde nos remete? Qual produto/vegetal
estd sendo anunciado? Além da cor, qual outro aspecto estd sendo
explorado no anuncio? Qual imagem estd em destaque? Como esta
posicionada: a direita, a esquerda ou ao centro? Observe o texto escrito:
guais escritas ficam em evidéncia? Por que a escrita em branco chama mais
a atencdo? O tamanho das letras séo todos iguais? Quando se deseja
colocar em evidéncia, a letra utilizada é maior ou menor? As cores
empregadas na escrita das palavras podem facilitar ou dificultar a leitura?
Como?”


https://br.pinterest.com/pin/795166877938232114/
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Figura 11: Propaganda de produtos vendidos pela Hortifruti: ricula

A HORTIFRUTI APRESENTA:

A INCRIVEL

LY LY ] Y

EM CARTAZ NA HORTIFRUTI MAIS PERTO DE VOCE,

) | BARRA DA THUCK - BOTRFOGO - CARD FRID - CAMPOS - DIAS 4 ROCHA - FLAMENGD - GRAJAU - JARA! - LERION - WATAE - MATQUES DF PARASA
PRADD JUMBIR - SO0UEIRA CAMPOS - TIIRCA - VILA ISAREL » £S: | CACHOEND - COLATINA - PRAL COSIA - PRAJA DO Sid

(7
Aqui @ notureza @ a estrela C@D

Fonte: Disponivel em: https://br.pinterest.com/pin/433964114074443007/. Acesso em: 09/08/2023

Atividade 2.3: Uso de cores, imagens e tipografia para melhorar a legibilidade e
consisténcia visual.

e Analise mediada de peca publicitaria: Projecdo da peca publicitaria e,
coletivamente, explorar os recursos linguisticos e visuais empregados na
composicdo da mensagem e sentidos por meio de questdes dirigidas: “O
anuncio apresenta dois tipos de linguagem, verbal e néo verbal, nesse
sentido, o que as duas linguagens trazem em comum visualmente? Quais
cores sdo predominantes no andncio? Essas cores tém relacdo com algo
especifico nessa marca de sabdo em p6é? Como estéo dispostas as letras?
E atipografia, esse formato facilita ou dificulta a leitura? No anuncio aparece
somente um tipo de letra, quantas aparecem? O que ha de diferente nelas?”


https://br.pinterest.com/pin/433964114074443007/
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Figura 12 - OMO invade o universo do Pantanal e lanca nova embalagem em

‘pantanés”

MBATIVEL
NA LIMPEZA'

<
sk, O
AMBIENTE

.- lavagemperfeita

Fonte: Disponivel em: https://grandesnomesdapropaganda.com.br/anunciantes/omo-invade-o-

universo-do-pantanal-e-lanca-nova-embalagem-em-pantanes/. Acesso em: 09/08/2023

Atividade 2.4: Criacédo de estilo e identidade visual, incluindo simbolos ou
logotipos.

Andlise comparativa de pecas publicitarias que compdem a identidade
visual de uma marca ou produto: Apresentacdo de duas pecas
publicitarias de um produto em que elementos constituintes da identidade
visual sejam observaveis. Proposicdo de analise mediada por meio de
perguntas dirigidas oralmente: “O que ha de semelhante nos dois anuncios?
Existe uma predominancia nas cores utilizadas em cada um dos anuncios?
Por qual razdo essas cores estdo sempre presentes em andncios dessa
marca? Sob o ponto de vista de vocés, a utilizagdo das mesmas cores em
anuncios e propagandas provoca qual efeito nos leitores/consumidores? Em
gual posicao aparece a imagem da embalagem do sabdo em pé nas figuras:
direita, esquerda ou centro? Ao observarmos os trés ultimos anuncios,
podemos dizer que as pecas publicitarias sdo compostas seguindo um
padréo de cores, logomarca, imagem (caixa de sab&o) e tipografia?

Anélise mediada do video Novo OMO - Para manchas que déo orgulho:
Disponivel em:  https://youtu.be/5mq6kVOK55U. Projecdo do video e
discusséo dirigida a partir de questdes disponibilizadas em roteiro: “Qual a
mensagem apresentada pelo video? Qual produto ou marca € anunciada
nesse video? Descreva o cenario, onde se passa 0 enredo? Quais
elementos presentes no video estdo presentes também nos anuncios?



https://grandesnomesdapropaganda.com.br/anunciantes/omo-invade-o-universo-do-pantanal-e-lanca-nova-embalagem-em-pantanes/
https://grandesnomesdapropaganda.com.br/anunciantes/omo-invade-o-universo-do-pantanal-e-lanca-nova-embalagem-em-pantanes/
https://youtu.be/5mq6kV0K55U
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Quais as cores predominantes nesse cenario? Aparecem objetos ou
imagens nesse cenario de fundo? E possivel relacionar esse cenario com o
tema tratado no video ou com as caracteristicas da marca/produto
anunciado? A vestimenta estd em concordancia com o cenario de fundo e
temética do video? Qual a duragéo do video: curta ou longa? Como ele inicia
e como termina? O video consegue transmitir informagdes consistentes?

Qual

Figura 13 - Campanha OMO - Porque se sujar faz bem

TEM MANCHAS
QUE A GENTE

CARREGA COM
ORGULHO.

Fonte: Disponivel em: https://www.omo.com/br/poderdosomos.html. Acesso em 15/08/2023.

Figura 14 - Campanha OMO — Porque se sujar faz bem

Fonte: Disponivel em: expressoanaliseecritica.blogspot.com. Acesso em 15/08/2023.


https://www.omo.com/br/poderdosomos.html
http://expressoanaliseecritica.blogspot.com/2014/11/analise-da-peca-publicitaria-porque-se.html
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Modulo 3: Acessibilidade e Usabilidade

Atividade 3.1: Explorando Textos Legiveis: apresentacdo de diferentes tipos
de fontes e tamanhos de letra em um documento; solicitacdo aos alunos para
comparar e identificar qual fonte/tamanho € mais legivel; discussao da importancia
de uma boa legibilidade para facilitar a leitura.

Atividade 3.2: Elementos Interativos: exemplos de elementos interativos, como
botdes e links, em uma pagina da web.

Atividade 3.3: Design Acessivel: Apresentacdo de imagem ou layout com cores
gue nao atendem a critérios de acessibilidade. Atividade: proposta de modificacdes
nas cores para tornar o design mais acessivel. Destaque da importancia de
considerar cores contrastantes para pessoas com dificuldades de viséo.
Atividade 3.4: Espagcamento Adequado: Atividade: “Criacdo de um Cartaz
Acessivel”: (1) Dividir os alunos em grupos; (2) Cada grupo cria um cartaz (usando
lapis de cor, recortes, etc.) com informac¢des acessiveis e bem distribuidas; (3)
Incluir elementos interativos (como abas que podem ser levantadas) para
destacar postos-chave.

Médulo 4: Estrutura de Texto e Linguagem Online
Atividade 4.1: Uso de emoticons, hashtags, emojis, memes e linguagem
abreviada.

Figura 15 - Mamée, t6 na Globo com OMO

As manchas que nos dio orgulho Compartilhe o seu video
merecem seu minuto de fama usando a hashtag
3 4: »46
P l_—_

Fonte: Disponivel em: https://propmark.com.br/omo-convida-pessoas-a-se-sujarem-em-
acao-na-globo/. Acesso em 15/08/2023.

e Andlise mediada de peca publicitaria: Apresentacdo da peca publicitaria
com roteiro para analise. Questdes para discussdo em sala: “Ha elementos
textuais que comumente encontramos nas redes sociais? Quais? Como € a
linguagem empregada nos posts, formal ou informal? Na comunicacao
digital, redes sociais e aplicativos de conversa, como € a linguagem

utilizada? Qual a intencdo dos produtores ao utilizar a expressdo t6 na

Globo’? Qual efeito esse tipo de linguagem provoca no leitor? O que significa

0 simbolo #? Como esse simbolo é chamado nas redes sociais? Quando

utiizamos esse simbolo (#), o que acontece? Em quais plataformas o


https://propmark.com.br/omo-convida-pessoas-a-se-sujarem-em-acao-na-globo/
https://propmark.com.br/omo-convida-pessoas-a-se-sujarem-em-acao-na-globo/
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simbolo # é utilizado? Além do simbolo #, que outros simbolos ou icones
sdo comuns na comunicacdo em ambientes digitais/virtuais? Quando
encontramos esses simbolos em andncios e propagandas o que 0s
produtores pretendem?”

Atividade 4.2: Normas linguisticas e politicas de usuarios nas plataformas
selecionadas: introducéo ao léxico especifico das redes sociais, abreviaturas e
acronimos.

Andlise linguistica de anuncio: Observacdo da linguagem utilizada na
peca publicitaria “Mamae, t6 na Globo com OMO”, observando-se os
seguintes aspectos: “Embora a linguagem seja informal, ha respeito as
normas ortograficas? O que ha de diferente nesse anuncio que nos leva a
perceber a informalidade na linguagem? Por que a campanha #Se sujar faz
bem é interessante para uma marca de sabao em p6? O que eles esperam
gue as pessoas facam depois de se sujarem? Qual o objetivo dessas
campanhas? Por que nas redes sociais € comum a utilizacéo de abreviacdes
de palavras?”

Modulo 5: Multimodalidade e Coeréncia
Atividade 5.1: Exploragdo dos modos semiéticos: texto, imagem, 4udio e video.

Andlise comparativa entre post e video: Apresentacdo do post e observacao
dos aspectos relativos a intencionalidade e identidade visual. Questbes para
discussdo em sala: “Qual o tema do post? Que marca ou produto é
responsavel por esse post? Que elementos nos levam a identificar a que
marca o post pertence? Num segundo momento, fazer a exibicdo do video
‘Ritual pra espantar a zica’, disponivel em: Eu tava arrumando minhas malas
antes de viajar e lembrei que tinha esq... | TikTok e buscar a identificagéo
dos seguintes aspectos: O video tem um titulo? Trata sobre qual assunto?
Em que se relaciona com o post analisado anteriormente? Qual o cenério
em que se passa? Quem protagoniza o video? E alguém conhecido
popularmente? Que relagcéo essa personalidade tem com o tema abordado
no video? O que ha em comum entre o post e o video? Existe uma musica
ao longo do video? Que efeitos essa musica parece provocar no
espectador?”

Figura 16 - Campanha “#Lava a Zica. Pra lavar a alma e torcer com
emogao”

it

PRA LAVAR A ALMA & TORCER COM luocAo

Fonte: Disponivel em: https: //qrandesnomesdapropaqanda com.br/mercado-digital/omo- lava-a-

camisa-do-cafu-para-tirar-a-zica/. Acesso em 15/08/2023.



https://www.tiktok.com/@cafu2/video/7163708273898573061?embed_source=121355059%2C121351166%2C121331973%2C120811592%2C120810756%3Bnull%3Bembed_pause_share&refer=embed&referer_url=grandesnomesdapropaganda.com.br%2Fmercado-digital%2Fomo-lava-a-camisa-do-cafu-para-tirar-a-zica%2F&referer_video_id=7163708273898573061
https://www.tiktok.com/@cafu2/video/7163708273898573061?embed_source=121355059%2C121351166%2C121331973%2C120811592%2C120810756%3Bnull%3Bembed_pause_share&refer=embed&referer_url=grandesnomesdapropaganda.com.br%2Fmercado-digital%2Fomo-lava-a-camisa-do-cafu-para-tirar-a-zica%2F&referer_video_id=7163708273898573061
https://grandesnomesdapropaganda.com.br/mercado-digital/omo-lava-a-camisa-do-cafu-para-tirar-a-zica/
https://grandesnomesdapropaganda.com.br/mercado-digital/omo-lava-a-camisa-do-cafu-para-tirar-a-zica/
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Figura 17 - Campanha “#Lava a Zica. Pra lavar a alma e torcer com emocé&o”

Fonte: Disponivel pelo Link “Eu tava arrumando minhas malas antes de viajar e lembrei que tinha

esq...” TikTok. Acesso em 15/08/2023.

Atividade 5.2: Como os modos interagem para transmitir informagdes e criar uma
experiéncia multimodal: consisténcia estilistica e teméatica entre elementos
multimodais.

Andlise comparativa de dois videos do canal no Youtube Vocé sabia:
Video 1 — 11 segredos do seu corpo que vocé ndo sabia, disponivel em:
https://youtu.be/WnKAViwWdpO. Projecdo do video e discussdo dirigida a
partir de questdes disponibilizadas em roteiro; video 2: “7 Criaturas da biblia
que  vocé nao gostaria  de encontrar, disponivel em:
https://youtu.be/OAdhSZiks-U. Roteiro de analise: Qual a mensagem
apresentada pelo video? Qual produto ou marca € anunciada nesse video?
Descreva o cenario, onde se passa o enredo? Quais elementos presentes
no video estdo presentes também nos andncios? Quais as cores
predominantes nesse cenario? Aparecem objetos ou imagens nesse cenario
de fundo? E possivel relacionar esse cenario com o tema tratado no video
ou com as caracteristicas da marca/produto anunciado? A vestimenta esta
em concordancia com o cenério de fundo e temética do video? Qual a
duracéo do video: curta ou longa? Como ele inicia e como termina? O video
consegue transmitir informagdes consistentes? Qual a importancia das
imagens para a transmissdo das informacdes? Qual a relacdo entre as
imagens e o texto. Elas se parecem? Como € a entonacao da voz (variagao
no tom da voz). Segue sempre 0 mesmo tom ou h4 momentos em que ha



https://www.tiktok.com/@cafu2/video/7163708273898573061?embed_source=121355059%2C121351166%2C121331973%2C120811592%2C120810756%3Bnull%3Bembed_pause_share&refer=embed&referer_url=grandesnomesdapropaganda.com.br%2Fmercado-digital%2Fomo-lava-a-camisa-do-cafu-para-tirar-a-zica%2F&referer_video_id=7163708273898573061
https://www.tiktok.com/@cafu2/video/7163708273898573061?embed_source=121355059%2C121351166%2C121331973%2C120811592%2C120810756%3Bnull%3Bembed_pause_share&refer=embed&referer_url=grandesnomesdapropaganda.com.br%2Fmercado-digital%2Fomo-lava-a-camisa-do-cafu-para-tirar-a-zica%2F&referer_video_id=7163708273898573061
https://youtu.be/WnKAVjwWdp0
https://youtu.be/OAdhSZiks-U
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tons mais altos ou mais baixos? Ha pausas nas falas ou o texto é lido direto,
sem pausas? Com que funcdo? Ha marcas de oralidade ao longo do video?
Quais? Qual o efeito da musica de fundo? Ha mudanca de angulo de
filmagem?”

Médulo 6: Producéo Inicial - Roteiro e Planejamento
Atividade 6.1: Roteiro de criacdo, planejamento escrito para produgéo de video
educativo.

Leitura e estudo das caracteristicas do género Verbete de Curiosidades
do tipo “Vocé sabia que...”: Os alunos, divididos em grupos, faréo a leitura
de verbetes de curiosidades de temas diversos para analisarem as
caracteristicas do género textual. Para isso, deverdo observar os seguintes
aspectos nos textos: Para que servem esses textos? Como é o inicio do
verbete? E como é o final? De quais fontes foram retiradas as informacdes
disponibilizadas nos verbetes?

Leitura de ficha técnica e sele¢cdo de informag¢fes: Cada um dos grupos
receberda uma ficha técnica sobre o animal escolhido, farédo a leitura e
deverédo selecionar as informagdes que julgarem mais interessantes para a
criacao do verbete de curiosidades do tipo “Vocé sabia que...”.

Escrita do verbete de curiosidade do tipo “Vocé sabia que...”: A partir
das “curiosidades” selecionadas pelo grupo, promover a textualizagao
dessas informacbes para o formato adequado ao género verbete de
curiosidade conforme os seguintes passos: (1) Transformar a curiosidade
em pergunta; (2) Texto explicativo em resposta a pergunta; (3) Acréscimo de
outras informag6es complementares a informacao inicial; (4) Fonte: insercéo
da referéncia de pesquisa realizada, ou seja, o texto ao qual fizeram consulta
e retiraram as informacdes relevantes; e (5) Revisar o texto considerando 0s
seguintes aspectos: O texto produzido apresenta um fato curioso que
desperte o interesse do leitor? A pergunta elaborada provoca o leitor a
continuar lendo o texto? Os sinais de pontuacdo foram usados
adequadamente? Escrevemos o0 texto respeitando a ortografia? A
mensagem ficou clara, faz sentido?

Atividade 6.2: Planejamento da distribuicdo de informacdes entre modos
semioticos.

Video educativo, o contexto de producédo: Depois de elaborados os
textos, os alunos dispostos em grupos dardo inicio ao planejamento de como
fardo a gravacdo do video educativo. Para isso, sera utilizado um roteiro
orientador considerando-se o0 contexto de producdo: (1) Para quem os
videos serdo destinados; (2) Onde os videos serdo postados e/ou
compartilhados (Grupo de WhatsApp da escola, Facebook ou Instagram da
escola entre outros); (3) Como os videos serdo produzidos: animacao
composta em aplicativo ou flmagem e edicdo de video; e (4) Cenario de
gravacao: composicao de identidade visual em concordancia com o
contetudo desenvolvido para o video educativo.

Identidade visual nacomposicao de cenario paraafilmagem: A presente
proposta tem como publico-alvo criancas da faixa etaria de 10 a 11 anos,
portanto sugere-se que os alunos sejam estimulados e criarem o cenario
utilizando-se para isso diversos materiais: objetos, desenhos, gravuras,
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painéis, animais de brinquedo entre outros. Ressaltar, nesse momento,
sobre a escolha de cores, padrfes e disposicdo de elementos informativos
gue possam auxiliar na construcéo dos sentidos e mensagem desejada.
Ato de comunicagcdo, os modos semidticos empregados: Levar 0s
alunos a planejarem como fardo a apresentacdo das informacgdes para o
video educativo, ou seja, se ao gravarem o video fardo a leitura do texto
inicial (verbete de curiosidade) e como deve ser realizada essa leitura
(entonacédo de voz, ritmo, etc). Além da leitura, que outros recursos podem
ser utilizados para tornar a apresentacdo mais atrativa: gestos, esquemas,
ilustracbes, fantoches, modelos, objetos simbdlicos, brinquedos
movimentados por um apresentador, etc.

Modulo 7: Criacdo dos Videos Educativos
Atividade 7.1: Gravacdo dos videos educativos utilizando dispositivos ou
aplicativos apropriados.

Teleprompter BIGVU, dispositivo para leitura: Para a gravacéo do video
faz-se necesséria a leitura do texto produzido, propondo-se para isso a
utilizacdo de novas ferramentas como o teleprompter, que € um monitor de
exibicdo do texto roteiro para os apresentadores de um video realizarem a
sua leitura, atualmente adaptados em aplicativos para smartfones, onde é
possivel controlar o roteiro e a velocidade em que o script € lido. Na verséo
teleprompter BIGVU é possivel que se grave o video com a camera do
celular enquanto o teleprompter fica sobreposto, ou seja, € possivel gravar
e ler o texto no mesmo dispositivo.

Atividade 7.2: Edicao dos videos, incluindo elementos visuais e audio.

CapCut, edicdo de videos, audio e elementos visuais: O CapCut € um
programa utilizado na edicéo de video, gratuito, em que séo possiveis utilizar
recursos como efeitos de transicéo, filtros, legendas e faixa de audio para
ajudar na producéao audiovisual. Optou-se por esse programa devido ao seu
desenvolvimento ter como responsavel a mesma empresa desenvolvedora
do TikTok, a empresa ByteDance. Inicialmente, deve-se exemplificar,
mostrar como utilizar tal ferramenta, devendo-se oportunizar a
demonstracao por meio de compartilhamento em Smart TV ou Datashow.

Modulo 8: Revisédo e Ajustes
Atividade 8.1: Revisdo dos videos para garantir coeréncia e qualidade visual e
textual.

Analise dos videos produzidos pelos colegas: Depois de gravados e editados
0s videos, reunidos em grupo, deverao assistir ao video produzido por outro
grupo e fazer apontamentos aos criadores do conteudo a fim de melhora-
los, de forma colaborativa e respeitosa.

Atividade 8.2: Identificacdo de pontos de melhoria e ajustes necessarios.

Refaccdo dos videos apds apontamentos colaborativos: Depois de
expostos os apontamentos de outro grupo, os criadores deverdo assistir
novamente ao video produzido e efetuar os ajustes que se fizerem
necessarios.

Reflexdo sobre aimportancia do respeito a lingua, normas de
comunicacdao digital e diversidade cultural: Discussédo em sala sobre a
necessidade de adequacdao linguistica e respeito as normas de
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comunicacao digital para o sucesso e engajamento nas redes sociais e/ou
plataformas digitais.

Modulo 9: Adaptacdo para Redes Sociais e Interacao
Atividade 9.1: Adaptacao dos videos para plataformas especificas (Instagram e
TikTok).

Plataformas digitais e a producao de conteudo: Finalizadas as analises
dos videos educativos produzidos, decidir em qual plataforma seréo
postados ou ndo, sendo necessario observar particularidades caracteristicas
de cada uma delas, tais como: tempo de duracao, recursos (filtros,
animacoes, etc). Vale ressaltar que, embora sejam observadas a frequente
participacdo das criangas nas redes sociais, em sua grande maioria ndo é
permitido, legalmente, que criancas dessa faixa etaria sejam usuarias e
possuam contas em plataformas digitais. Outros aspectos a serem
considerados sdo: a seguranca em ambientes digitas e a exposicao da
imagem de criancas e adolescentes em redes sociais.

Atividade 9.2: Discussédo sobre a importancia da interacdo e participacao dos
USUuarios.

Interatividade e engajamento: O uso das plataformas digitais implica na
interacdo e participacdo dos usuarios, ou seja, as participacdes nessas
plataformas tornam-se relevantes ao passo que a interacdo é consolidada.
Assim, elaborar estratégias que promovam o0 engajamento é fundamental,
tendo como exemplo as hashtags que no Instagram permitem categorizar 0s
posts e promover maior alcance aos usuarios adequados aos seus objetivos.

Modulo 10: Apresentacédo Final e Reflexéo
Atividade 10.1: Apresentacao dos videos educativos para a turma.

Compartilhamento final: Apos a finalizagdo dos trabalhos de gravacao e
edicao dos videos, organizar um dia para apresentacao final dos trabalhos,
se possivel em uma sala multimidia com a proje¢ao dos videos por meio de
Datashow, num ambiente de valorizacéo e celebracéo que lembre uma noite
de autégrafos ou de langcamento de um filme, para isso os pais podem ser
convidados a assistirem com seus filhos ou ainda, a exibi¢cao dos videos para
outros alunos de salas diferentes para apreciagao.

Atividade 10.2: Discusséao sobre os desafios e aprendizados durante o processo.

Roda de conversa: Andlise reflexiva sobre os aspectos positivos e
negativos ao longo dos trabalhos, exposicao dos aspectos dificultadores e
facilitadores ao longo do processo.

Atividade Final:

Os alunos apresentardo seus videos educativos sobre animais da fauna
para a turma e poderdo compartilha-los nas redes sociais, como Instagram
e TikTok.

Avaliacéo:

Dividida em trés etapas:
1 Avaliacéo continua das etapas de planejamento, criacéo e revisdo dos

videos.
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Avaliacéo da criatividade, clareza de comunicacéao e aplicagéo dos
conceitos de design visual e e-discurso.

Reflexdo dos alunos sobre o processo de criacdo e as escolhas feitas em
relacdo ao design visual e ao uso da linguagem online.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

O estudo dos géneros digitais e da linguagem da Internet se coloca enquanto
um tema em constante ascensao entre os ramos da pesquisa na area das Letras,
principalmente ao se observar as transformacdées rapida e dindmicas que o mundo
da Internet oferece em diversos sentidos. Deste modo, as plataformas online estao
fortemente vinculadas a realidade cotidiana dos individuos, incidindo diretamente
sobre suas relagdes, formas de comunicacéo, interacdo, entre outros.

Essa incidéncia ampla referente ao mundo da Internet atribui uma
importancia significativa desta para o processo educativo, uma vez que, além de
funcionar como uma ferramenta mediadora dos processos de ensino-
aprendizagem, é também objeto de estudo fundamental, uma vez que modifica
diversos elementos do mundo em que se vive. Dai, surge a ideia para a exploracdo
dos livros didéaticos conforme proposto nas secfes predecessoras, buscando-se
investigar como estes abordam os géneros digitais, utilizando-se de algumas
correntes tedricas que permitem, por sua vez, observar a profundidade com que
esses géneros estdo inseridos nestes materiais.

A presente pesquisa, a partir da Linguistica Aplicada a Internet e da
Linguistica da Internet, bem como o0s elementos referentes as interagdes
multimodais e a Graméatica do Design Visual, buscou efetivar uma anélise de trés
materiais didaticos utilizados pela Prefeitura Municipal de Aracatuba, quais sejam
o “Vem Voar”, o “Curriculo em Agao” e o “Aprender Sempre”.

Tais correntes teoricas, aliadas a um embasamento amplo acerca de suas
origens e das consideracfes que oferecem para a andlise do género digital
(observéavel no decorrer da secao 1) possibilitaram a apreensdo de mecanismos de
menc¢ao e abordagem educacional desses géneros. Foi possivel, assim, a partir de
uma analise qualitativa e uma quantitativa, vinculadas a uma analise documental,
(como proposta metodoldgica descrita ha secéo 3), observar aspectos positivos e
negativos sobre a abordagem desses géneros nos LDLPs.

Posteriormente, foi estabelecida proposta de sugestdes para a elaboracdo
de materiais didaticos ao se levar em conta o impacto positivo, em termos de
relevancia, que o estudo dos géneros digitais fornece para os discentes. Ha a

construcdo, assim, de uma identidade entre os conteidos abordados em sala de
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aula juntamente com elementos ponderados a partir da realidade social e pessoal
de cada um.

Tendo tais aspectos em vista, a partir das etapas analiticas do estudo, pode-
se inferir que os trés livros trazem, em maior ou menor grau, questdes referentes
aos géneros digitais. O livro Vem Voar, primeiramente, traz diversas mengdes —
conforme Quadro 9 — acerca de termos referentes a linguagem da Internet e aos
seus géneros, mas nao os aprofunda, isto €, sdo apenas menc¢des superficiais que
suscitam conhecimentos prévios tanto do docente quanto dos discentes. Assim,
coloca-se enquanto o material em que os géneros sdo abordados de maneira mais
introdutoria.

Enquanto isso, o Curriculo em A¢éo e o Aprender Sempre trazem, em seu
escopo, sequéncias didaticas (uma e duas, respectivamente) que trabalham com
maior especificidade os géneros digitais, principalmente com relacéo as noticias e
reportagens digitais, buscando-se elucidar os elementos referentes a linguagem
utilizada, bem como as interacfes entre os diferentes modos semibticos
(multimodalidade). Entretanto, os aspectos visuais sao pouco trabalhados, com
imagens exemplificadoras, mas sem um detalhamento mais amplo sobre as
interfaces visuais e particularidades linguisticas da estrutura composicional dos
géneros.

Apesar dessa lacuna nestes dois livros, deve-se levar em conta a
importancia de o0s materiais trazerem em seu amago as sequéncias que
possibilitem ndo apenas a observacdo de diversas caracteristicas dos géneros
digitais, mas o incentivo para que os discentes possam atuar em producdes
voltadas para a publicacdo de textos em tais plataformas. Assim, estimula-se que
haja uma interacdo ainda mais ampla com os géneros.

A proposta de intervencdo, nesse sentido, buscou demonstrar como 0s
géneros poderiam ser trabalhados de maneira mais incisiva, incluindo aspectos
textuais e discursivos e intertextualidade com um namero maior de atividades e de
géneros.

Por fim, espera-se que a presente dissertacdo traga uma contribuicdo as
perspectivas de ensino de Lingua Portuguesa ao enfocar os livros didaticos —
amplamente utilizados e de grande importancia para o dia a dia da educac¢ao basica

— e 0s géneros digitais — um tema de tamanha relevancia na contemporaneidade e
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gue se encontra em uma situagdo de crescimento constante, como consequéncia
de um numero cada vez maior de usuarios da internet, além da propria
dinamicidade transformadoras das caracteristicas online. Isto &, a velocidade com
gue as coisas mudam e as informacgdes circulam, o que leva a uma necessidade
significativa de inclui-las no processo de formacdo dos individuos enquanto

cidadaos e seres sociais.
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ANEXOS

ANEXO 1 - VEM VOAR

EF15LPOS EF35LP11 pe ;

EFI5LPO6 EF35LP19 MEUS TEXTOS

EF15LPO7 EF35LP20 °

EF15LP08 EF35LP21

EF15LP09 EFOSLP13 Resenha

gg: %; Neste capitulo, vocé leu uma resenha e descobriu que ela é importante quando
EF15LP13 EFOSLP18 queremos alguma sugestao sobre que livro ler, a que filme assistir, entre outras infor-
EF15LP15 EFO5LP20 macdes culturais.

EF35LP02 EFO5LP21 Que tal agora realizar uma pesquisa para saber quais $80 os livros que seus co-
EF35LP03 EFOSLP23 legas gostariam de ler? Para isso, acompanhe as instrugdes a seguir.

EF35LPO7 EFOSLP24

EF35LPO9 EFOSLP26 Planejamento

EF35LP10

Orientagdes didaticas

Planejamento

« A proposta é levar os alunos a bi-
blioteca para que pesquisem e
entrem em contato com os mais
variados géneros e elejam os li-
vros que podem despertar o in-
teresse dos colegas. Também é
possivel fazer essa pesquisa na
intemet.

- Deixe claro que todos os alunos
do grupo devem ler o livio esco-
Ihido. Caso os alunos encontrem
dificuldade para se reunir em casa
e fazer a leitura coletiva ou vocé
considere que demandaria empo
excessivo a leitura individual em
casa por cada componente do
grupo, avalie a possibilidade de a

Redna-se em um grupo com mais trés calegas.

Pensem nos livros que as pessoas da sua idade gostariam de ler. Fagam uma vi-
sita 2 biblioteca da escola ou uma cansulta na intemet & selecionem alguns livros
de géneros variados, por exemplo, aventura, conto, meméria, poema, biografia,
entre outros. O professor poderé ajudar nessa pesquisa.

Dentre esses liwos selecionados, escolham um para o grupo trabalhar.

O grupo dever4 realizar a leitura do livio em casa. O professor vai determinar o
dia da escrita da resenha e 0 da apresentac¢éo.

Rascunho

Com a ajuda do professor, produzam a resenha do livro lido em casa. Elejam um
dos alunos do grupo para escrever o que vocés combinarem.

No primeiro pardgrafo, incluam as informagdes sobre o livro: titulo, nome do autor
€ do ilustrador (se houver), editora e ano da publicagao.

No segundo parégrafo, contem sabre o livro. Mas n&o vale contar tudo! Lembrem

leitura ser feita em sala de aula. que a resenha & usada para despertar o interesse dos leitores. Ela deve descre-
Rascunho ver brevemente a histéria, sem cantar todos os detalhes nem o desfecho.
+ Oriente os alunos a darem infor- g ) . : s
3 . ?
e o k. oo 4. Nodlimo parégrafo, escrevam uma avaliagao critica do livro: E divertido? € emo-

escolhido. Enfatize que a resenha
deve despertar o interesse dos lei-
tores e comente que, se ela for
bem escrita, mais possibilidade o
grupotera de olivro que escolheu
ser o mais votado pela tumma,

48 ’ Manual do Professor

cionante? Faz rir? D& medo? Mencionem também que tipo de leitor vocés acham
que gostaria de ler esse livro.
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Revisdo

+ Verifique com os alunos se juigam
que as questdes do quadro sdo
Revisdo suficientes para revisar o texto ou
se acham que poderia haver a in-
sergdo de outras. Oriente-os a se
aterem especiaimente ao item
== D2 == "Expressamos nossa opinido so-

o i e bre o livro?".

Depais de escreverem a resenha em grupo, utilizem as perguntas do quadro
abaixo pararevisar o texto.

Demos um titulo & resenha?

Anotamos o titulo do Iivro @ 0 nome do autor?

Apresentamos o assunto do livro de modo resumido, sem contar todos [
os detalhes nem o desfecho da histria?

Expressamos nossa opini&o sobre o ivio?
Utllizamos pardgrafos para organizar as informagbes?
A pontuacéo estd adequada?

Usamos palavras e expressdes que facam o leitor querer ler o livro?

Manual do Professor ' 49
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presentacdo

Ressalte que as resenhas escritas
pelaturma ndo devem ser lidas na
apresentac3o, apenas servirdo
como roteiro para essa apresen-
tagdo oral. Os alunos ndo preci-
sam se ater rigorosamente ao que
escreveram na resenha, Como se
a tivessem memorizado. Eles po-
dem extrapolé-la, sem, no entan-
to, contradizer as informagdes que
deram sobre o livro.

* Apresente, ou retome, resenhas pu-

biicadas em viogs (coma: <http:/
publicandomeulivro.com/2018/
04/booktuber-um-fenomeno-do-
mundo-fiterario>, acesso em: 1@
nov. 2019) para servirem de mo-
delo para as gravagdes da turma.

- Estipule um tempo para a duragio

dos videcs, que podem ser gra-
vados com o celular. Estimule a
criatividade e a descontrag&o dos
alunos na gravagao das resenhas,

+ No dia da apresentacdo dos vi-

deos, oriente 0s QrUPoOs a ouvir
com atengédo as exposicdes dos
colegas e a fazer as anotagbes
necessérias para, ao final das
apresentacdes, saber escolher
em que livro votar.

50 ’ Manual do Professor

Apresentacdo

:

Para fazer a apresentagao oral da resenha, utilizem o texto que voces escreve-
ram como roteiro para contar aos calegas o assunto do livro e o que acharam da
leitura.

. As apresentagies serdo feitas na forma de videos gravados. O professor dard

orientagdes de como esses videos serdo produzidos.

. Para que as apresenta¢des sejam bem-sucedidas, serd necessério ensaiar an-

tes. Retnam-se com seus grupos para fazer o ensaio e a gravagao.

. Depois que a turma assistir a todas as resenhas gravadas em video, o professor vai

fazer uma votagiio para descobrir as preferéncias da classe. Cada voto serd mar-
cado no quadro a0 lado de cada titulo. N&o vale votar no livio que seu grupo leu!

. Depois da votag&o e com a ajuda do professor, vocés deverdo preencher o gré-

fico da pégina seguinte com o resultado obtido. Para isso:
« escrevam o titulo do livro na parte inferior do gréfico, nos espagos indicados;
+ paracada wto recebido, pintem um quadrinho.

Observem os dados do gréfico e, juntos, respondam: Por qual titulo a classe mais
se interessou? E qual menos despertou interesse?

Meu texto

Agora, vocés vao utilizar o gréfico e as resenhas que produziram para montar

uma lista com os interesses de leitura da turma.

1.

2.

Passem a limpo a resenha, considerando as perguntas listadas na revisio.

Em um painel, organizem as resenhas na ordem de interesse da turma: do livro
mais votado para 0 menos votado.

. Imprimam ou desenhem a capa dos livros e calem ao lado das resenhas.
. Passem a limpo também o gréfico que representa a votagdo dos interesses de

leitura da turma e colem no painel.

. Exponham o painel no mural da escola, para despertar o interesse de colegas de

outras turmas.

. Se houver possibilidade, criem também uma versso digital do painel, com a aju-

da do professor de Informética, & publiquem no blogue da escola.
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| |

LINGUA PORTUGUESA 123 -

SEQUENCIA DIDATICA

PRODUZINDO TEXTO DE AUTORIA PARA PUBLICAR EM UM
PORTADOR DE MIDIA SOCIAL DIGITAL

PARA INICIAR A CONVERSA...

Esta sequéncia tem por objetivo possibilitar que ofa) estudante produza uma repertagem de midia
digital. Com vistas a essa sequéncia, & possivel ampliar as produces de autoria valendo-se de outros
géneros textuais: didrio da classe; de leitura; de viagens reais ou ficcionais; indicagoes literarias; relatos
de experiéncias vividas ou ficcionais; textos expositivos sobre os temas estudados com a tumma. Tam-
bém é possivel participar de situagoes de revisao de textos realizados coletivamente ou em parceria
com os(as) colegas, considerando em diferentes momentos as questoes da textualidade (coesao, co-
eréncia — incluinde a pontuagac) e a ortografia, depois de finalizadas suas versoes.

Com a finalidade do uso das tecnologias, com destaque para a internet, sugerimos a criagao do
blog da tuma, ou de uma pagina em redes sociais. Na impossibilidade da utilizagao das midias por
falta de equipamentos com acesso a internet, sugerimos a construgao do mural para publicagao dos
textos produzidos.

As tecnologias, com destaque para a intemnet, atualmente estao presentes em todos os contex-
tos, pois oferecem incontaveis possibikdades de comunicagao, interagac e busca de informagoes. No
contexto educacional, as tecnclegias trazem inumeras contribuicoes para a aprendizagem, alem de
propiciar mudangas profundas nas abordagens tradicionais de ensino. Dentre tantas possibilidades
que estao a disposicao na intemet, os blogs destacam-se por oportunizar uma inter-relagao entre
quem transmite a nformagac e quem a lé. Assim, & Importante que professores(as) adotem estratégias
que acarretem methorias no processo pedagogico.

O que justifica a criagao do blog, ou da pagina nas redes sociais, na sala de aula:
o Compartihar informagoes com oslas) estudantes;
Produzir textos coletivos ou em grupos;
Pesquisar assuntos estudados na sala de aula;
Publicar materiais didaticos {textos informativos, noticias, artigos, cunosidades,
recomendagoes de livros, filmes ou videos educativos dentre outros);
o Estimular a participa¢ao da turma utilizando diferentes linguagens;
¢ Criar um espaco de interagao entre professor{a), estudante e comunidade escolar;
¢ Proporcionar uma aprendizagem colaborativa entre professor(a) e estudante,
e Socialzar experéncias e produgao dos(as) estudantes.

POF_ mrends LE EMAL VI SANGmd |2 [LLTe MR ES B L)
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Sobre o portador Mural

Na impossibilidade da utilizagao das midias na sala de aula, proponha a organizagfo do mural,
pansando nos espagos que delxarao entre um texto & outro, no titulo do mural, no tamanho da fonte/
letra, ras imagens, em que local serd exposto, na crculagdo entre o publico-alvo.

Da mesma manera como o bing e a pagina em redes sociais, o mural deve oferecer informacoes
atualizadas, por sso todas as produgdes dosias) estudantes terao a oportunidade de estar afixadas no
mural pesodicamente, Essa rotatividads de informagbes estimulara o interessa do publico-alvo.

Sugestoes para o que deve conter no mural;

* Nome da turma e nome do mural {atividades).
* Desenho da tuma.
* Texios (dentificagao da turma. quem samas nas),
* Eventos da escola (reunioes, lestas, passeios, dentrs cutros).
* Espago oultural (bazares, oroos, visitas a musaus, teatros, atvidades de lazer, dentre outros),
* Textos produzidos que foram selecionados pela tuma (noticias, curosidades, carta
aberta a populagan, entre outros).
Objetivos da sequéncia diditica

* Deserwvolver um comportamento leitor e escritor,

* Relembrar as caracteristicas dos textos jomalisticos.

* Relambrar 05 conceitos do uso das pontuagdes neste género,

¢ Conhecer o género reportagem digha,

¢ Planejar as agoes e discutir a organizagao da produgao de uma reportagem digital para
o publico infanti e verficar quais ser@o 0s recursos a serem utiizados,

* Organizar a divulgagao do mural,

* Revisar o texto produzido pelos(as) estudantes.

¢ Produzir uma repertagem digital.

ETAPA 1 - APROFUNDANDO OS CONHECIMENTOS SOBRE REPORTAGENS
ATIVIDADE 1A — RODA DE CONVERSA: 0 QUE £ UMA REPORTAGEM?

Habilidade

(EF15LP01) Compreender a fungao social de textos que circulam em campos da wda social dos quas
particpa cotidianaments (na casa, na rua, na comunidade, na escola) e em diferantes midias: impressa,
de massa e digital, reconhecendo a situagdo comunicativa.

Planejamento

Organizagao do grupo: Colativamente.

Materiais necessarios: Computadar com Intarnet/celular/datashow/midias imprassas e Colatdnea
de Atividades.

Duragao aproximada: 50 mnutos,

PROF wdude LEIBSAIVI SANC MDY |04 WA Rlan
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Encaminhamentos

* Retomar com os{as) estudanies a dierenga entre naticia e reportagem abordada noe 1° semestre,
na Roda de Jomal. Para 20, mostre-lhes uma reportagem extralda de uma revista impressa
ou de um jormal on-ling,

o Discutir com osjas) estudantes se eles {as) conhecem uma reportagem? Cual?

¢ Dafinir com o grupo a finalidade de uma reportagem e a quem se destna.

* Mostrar a importancia que esse género tem para a sockedade e para a vida dos cidadaos.

» Contextualizar o tema abordado, recermende a videos explicatives, pesquisados na intemet e
apresente aos(as) estudantes.

¢ Solicitar que os{as) estudantes completem o quadro abaixo. Bles(as) utizardo respostas curtas
& smpies, podendo pasquisar, discutir, opinar e refletir,

ATIVIDADE DO{A) ESTUDANTE
ATIVIDADE 1A - RODA DE CONVERSA: O QUE E UMA REPORTAGEM?
1- Vamos conhecer as caracterisbcas da uma reportagem. Em duplas, preencham o quadro seguin-

te usando como auxfio as discussdes da roda de conversa que vocés tivararm com ofa) professor(a).
Vochs também poderao buscar mais informacdes pesquisando sobre o assunto.

Caracteristicas da reportagem

() radio () televisao () jornal

Onde & possivel encontrar esse tipo de
ol () Internet ( ) panfietos () revistas

Quais sao os{as) profissionais que
trabalham direta e indiretamente com

reportagem?

Qual a finalidade da reportagem e a quem
ela se destina?

PROF wduke LEIBSAINVI SANCR B |28 WA Rlan
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Jé leram alguma reportagem? Qual?

Na opinido da dupla, esse ginero tem
alguma Importincia para a vida dos{as)
cldadios(as)?

O que torna a noticia diferente da
reportagem?

ATIVIDADE 1B — CONHECENDO UM POUCO MAIS SOBRE REPORTAGEM DIGITAL
Habilidade

(EF15LP01) Compreender a fungao social de textos que circulam em campos da wda soclal dos quas
participa cotidianaments (na casa, na rua, na comunidade, na escola) & em diferenies midias: impressa,
de massa e digital, reconhacendoe a situagao comunicativa,

Planejamento

Organizacao do grupo: Colstivamente e em seguida, em grupos.
Material necessario: Coletinea de Atividades.
Duracao aproximada: Duas aulas de 50 mnutes.

Encaminhamentos

o Conversar com os{as) estudantes sobre a transigao dos jornals mprassos para o jomalismo
digtal. sendo ele disponbiizado em varios melos, como portats de noticias, transmissoes ao
vivo & redes sociais,

¢ Enfatizar scbre a reportagem digital ser um meio instantaneo de receber noticias; sso porque
a transmissao de informagoes consague ser mais rapida que 0s outros MeKs IMpPressos.

FROF wdude LEIBSAINI SANC MDY |20 Wi Rlan
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o Explicar aos{as) estudantes que a reportagem impressa necessitava antes de uma equipe
maior para realizar todo o processo e que, agora, basta um smartphane e todo o trabalho pode
ser raalizado com praticidade.

o Usar a sala de informética para oferecer aos(as) estudantes a oportunidade de terem contato
com uma reportagem digital & impressa selecionada por vocé. Na mmpossibiidade, sslecionar
previamente uma reportagem digital e apresente-hes, por meso do datashow. Postenormente,
os(as) proprios(as) estudantes podem ser orientados(as) a buscar na internst ou no ceklar
outras reporiagans digtas,

* Apresentar, na sequéncia, um quadro com ©s géneros digitais @ 0s QENEros A existentes,
Nesse momento, socialzar com os{as) estudantes os efetos das novas tecnologias e nossa
refagao com elas,

* Dalogar com eles, perguntando quais s8o os géneros apressntados no quadro abaixo & sua
ufiizagio em nosso cotidiane.

* Procurar saber quais géneros circulam em ambentes digiais que elesias) corhecem, como:
e-mail, noticias digtais, entre cutros.

e Analisar com os{as) estudantes a estrutura da reportagem, E imporiante que compreendam
que a reportagem & mais detathada que a noticia é que se baseia na observagdo direta dos
acontecimentos, fatos & na investigagao feta pelo reporter. A reportagem nao tem como
objetive noticar um assunte pontual, algo que estea acontecendo, por exemplo, no dia de
hoje, a reportagem pode escolber como tema um assunto gue faga parte da realidade das
pessoas e seja da interesse de uma comunidade.

* Analisar uma reporiagem junto com os{as) estudantes para que tenham e possibiidade de
compreender as suas caractensficas e entendam o quadro abaixo.

Professor(a),

Reassaltamos que o computador, a intemeal e seus acessorios Ao sao apanas mals uma tecnologia
na sala de aula, mas sim novas linguagens. E, assim, devem ser vistos, e utilizados na escola, afinal
estao presentes na sociedade.

Para esse trabaho, & importants qus vocé ofereca diversos modelos de reportagens digdais come:
links {usados como Serrameanta para complemento da informagao), entravistas, audios, transmissdes
a0 Wo na internst, entre outros.

ATIVIDADE DO(A) ESTUDANTE

ATIVIDADE 1B - CONHECENDO UM POUCO MAIS SOBRE REPORTAGEM DIGITAL

1+ Acompanhe e participe da andlise da reportagem selecionada pelofa) professor(al, em sequida
complete as informagbes solicitadas no quadro a seguir

PROF wbuke L IBSALNI SANC IRy |17 RLA LS AR S e
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Quadro 1
Estrutura da reportagem
Encabega a reportagem. E importante que
Titulo ou manchete seia preciso 8 desperte a afengdo dofa)
laitor(al.

Compiste o (o, trazendo mas
Subtitulo informagaes sabre o que sera abordado
na matena (néo & obngatdno)

Frimeiro pardgrafo que tesume, em lelra
destacada, 0s fatps. Tem como objelvo
captar a atengdo dofa) leltovia) & introduzy
0 tema.

Resumo da matéria ou lide

Patégrafos  seguintes nos  quais ©
mportey nara,  detabhadamente, oS
acontecimentos, dd opindes, comprova
fatos, com recwrsos de fotograha, de
graficos, de trachas de enfrevisias com
aspecialstas no assunto, dantre outros,

Corpo da reportagem

Retorma cs aspactos essenciais do fato
Ideia ou sintese refatado o, peraknente, dparece no wilmo

paragrafa.

2- Preencha o quadro apos analisar os elementos verbais e n&o verbais,

Quadro 2
Elementos verbais e ndo verbais
Servern para lustrar & descrever a3
Imagem/Afotografia ;
Fica loge abaixo da folo, serve para
Legenda reforgar 0 poder de comunicagdo da
inagem,
Infografi tm&;i. .r'mpm. gmﬁr:o.? Iesmnstx:os.
SEQUENCIAS & SEQUEMAEs VISUIIS.
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Inciul marcas basicas, como editora. data,
namevoe da edicio & numern de paginas

Cabecaiho e rodapeé

E um sspaco graficamente delimitado quea,
nomalments, incks um taxto axplcatvo
ou sobe assunlo ralacionado & matétia
pencipal

3- Acompanhem & analisem a Inguagem utiizada na reportagem e preencham o quadro seguinte,
Quadro 3
A linguagem da reportagem

A linguagem utilizada é clara e direta?

Privilegia a fungao informativa?

Usa o discurso na 3° pessoa (ainda que

possa incluir o discurso na 1" pessoa) a

fim de expressar a opinido do repérter?
Dé exemplos.

Usa linguagem formal? D& exemplos.
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Inclui citagio, quando se pretende incluir
comentdrios de pessoas, com pontuagido
adequada (aspas)?

Dé exemplos.

ATIVIDADE 1C —~ ANALISE DA REPORTAGEM PELO(A) ESTUDANTE
Habilidade

(EF15LP01) Compreander a furgao social da taxtos que ciroularn em campos da wda social dos quas
participa cotidianamente (na casa, na rua, na comunidads, na escola) 8 em diferantes midias: mpressa,
de massa & digital, reconhacendo a situagao comunicativa,

Planejamento

Organizacao do grupo: Em duplas.
Matenais necessario: Colatanea de Atvwdades,
Duragao aproximada: Duas aulas ds 50 mnutes

Encaminhamentos

* Organizar os(as) estudantes em duplas, apos a analise redeada na aula anteror, seguindo as
caractensticas de uma reportagem, apontadas no quadro.

e Entregar a eles{as), uma reportagem que também esteja disponivel on-line, Em seguida,
promover uma refiexao sobre a estrutwa do texto, sobre o tema, @ sobre a linguagem,

o Usar a sala de infformatica para oferecer acs(as) estudantes a oportunidade de terem contato
com uma reportagem digital e impressa selecionada por vocé. Na mpossbiidade, selecione
previamente uma regortagem digital e apresente-hes, por meso do datashow. Postericrmente,
os{as) proprios{as) estudantes pedem ser onentados a buscar na intemet ou no celular cutras
reportagens digtais,

¢ Soligitar que os(as) estudantes preencham o quadro com itens semelhantas aos da aula
antericr, & medida que forem procedendo 4 andlise da reportagem.

o Circular pela sala para cbservar como osfas) estudantes estio realizando as atividades e se
precisam de ajuda,
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ATIVIDADE DO(A) ESTUDANTE

ATIVIDADE 1C - ANALISE DE REPORTAGEM PELO ESTUDANTE

1- Lelam, em duplas, & reportagem selecionada pelo sau (sug) professona). Apos a letura, analisem
& respordam as quesites:
a) O texto lido é uma reportagem? Por qué?

b) Qué é o assunte?

¢) O texto foi publcado em jomal, revista, pagina da internet ou iro?

d) Qua o objetivo do texto? Diverr, informar, narrar ou descrever?

e)QniomdoadammdeomMoiwa?
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f) Guando sste texto foi publicado? Onde encontramos esta ntormagao?

g} O texto aprasenta um subtitulo? Qual?

h) Qual o fead ou o pardgrafo guia da repertagem?

i) Existem, no texto, especialstas entrevistados? Em caso afimativo, quals s307?

1 Que sinal grafico € utilzado para demarcar que a fala do entrevistado esta sendo transcrita?
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k) O texto trata de um assunto recorrente na socksdade cu 6 um problema momentanea’? Como se
justifica sua resposta?

ETAPA 2 — A IMPORTANCIA DA PONTUAGAO NO TEXTO JORNALISTICO
ATIVIDADE 2A-A PONTUN;EO NOS TEXTOS DE UMA REPORTAGEM

Habilidade

(EFOSLPO4) Diferancear, na lettura de textos, virgula, ponto e virgula, dois-pontos, reticéncias, aspas e
paréntases, reconhecendo seus sfatos de sentido,

Planejamento

Organizacao do grupo: Colalivamente.
Materiais necessérios: Coletanea de Atividades e reportagens,
Duragao aproximada; 50 minutos,

Encaminhamentes

* Retomar com os{as) estudantes as caracteristicas de taxtos pmalisticos.

» Questionar sobre come sara possivel produzir boas repartagens. Drante do que fol estudado,
o0 que pode auxilar na elaboragio de um texto prnalistico com clareza?

e Espara-se que oslas) esludantes citem: recursos para evitar repebigoss de palavras,
concordancia, vocabulanio propne, fungao do tempo verbal ete, Alem dessas quesites, espara-
se que discutam sobre a utilizagao da pontuagaoc adequada aos textos jornalisticos,

* Apresentar aos(as) estudantes um quadro de fungio das pontuagbes que devem ser garantidas
na produgao da reportagem, o qual serd construido coletivaments, reforgando as fungdes que
£sses sinais assumem nes textos proprios da reportagem.
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ATIVIDADE DO(A) ESTUDANTE

ATIVIDADE 2A - A PONTUACAO NOS TEXTOS DE UMA REPORTAGEM

1- Antes de iniciar as atividades, refiita sobre as questoes abaixo & compartilhe com a sua turma:
* Como serik possivel produzir boas repantagens?

* Diante do que foi estudado, o que pode auxiliar na elaboragao de um fexto jomalistico com
clareza e objetividade?

* Alam de ficar atento & especificidade da linguagem jornalistica, qual & o outro fator que auxiiia
na organizagao do texto?

2- Para estudar 0s sinais de pontuagao nos textos jomalisticos, vamos analisar a pontuagao utilizada
na reportagem selecionada para esta atMdade e, coletivamente, descobrr sua fungo, isto €, des-
cobrir por que fol utilizada nesses taxtos. Preencha o quadro, de acordo com as discussdes oom sua

turma & professaria).
Funcdo da pontuacéo nos textos jormalisticos
Ponto final Finaizar um assunto ou ides
Doi | Dar infeio 2 uma infarmagdo que siva de compleynento da
anternor,
Travesséo Reforgar a Informagao,
COvganizar o fexto a ser §do.
Virguk Esciarecer o sentido da frase.
Definir uma expressdo expicativa fisto 8, por exsmplo, ou
melhor).
Enfatizar palavras ou expressoes.
Aspes Incicar citagdes de algum texio,
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ETAPA 3 — PRODUCAO DE UMA REPORTAGEM
ATIVIDADE 3A - ORGANIZANDO 0 ROTEIRO DE PRODUGAO
Habilidades

(EF15LPO5B) Pesquisar, em meos impresses e/ou digitais, informagoes necessanas a produgao do
texto, organizando os dados e as fontes pesquisadas em topicos.

(EFOSLP17) Plansfar & produzir roteiro sobre temas de nteresse da tuma, para a produgdo de uma
reportagerm digital, a partir de buscas de informacdes, imagens, dudios e videos na internet, para a
produgao de uma reportagem digital,

Planejamento

Organizacao do grupo: Em grupos de 4 a 5 estudantes,

Materiais necessarios: Coletanea de Atividades, computadorss com nfernet ou materlal para
pesquisa.

Duragao aproximada: 50 minutos,

Encaminhamentos

* Explicar que a reportagem sera divulgada e apresentada aos(as) estudantes do 3° ano, como
sugestio de produto digital para o pdblico infantil

* Orantar oslas) estudantes a pesquisarem temas que sejam de nteresse para esse publco,
como: sugestao passeios pela cidade, na natureza, sugestao da jogos ebrincadeiras, desenhos,
fimes, teatro, musica e danga, sugestao de leitura etc,

* Solitar que os grupos definam os recursos a serem utiizados para a reportagam como:
gravacio de video, uso da nternet, construgao de blog, divulgagao em rade social entre outres.

* Dafinir com os(as} estudanites o roteiro para a produgfo da reportagem.

» Construir com osfas) estudantes um quadro de roteiro de reportagem para que ele seja usado
como referéncia, durants a produgao,
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ATIVIDADE DO(A) ESTUDANTE

ATIVIDADE 3A - ORGANIZANDO O ROTEIRO DE PRODUGAO

Compiete, com seu grupo, o quadro seguints, escohendo o tema & definindo 0s objetivas da produgao.

[Roteiro para a produgdo da reportagem
Publico-alvo: 3 ano

Tema escolhido para a reportagem:

Objotivos da producio da reportagem:

O que os(as) estudantes dos 3° anos terlam interesse em saber e aprender sobre o assunto:

Que temas serdo abordados:

Quals outros recursos serdo utiizados para enriquecer o texto escrito:
() desenho () video () dudio () entrevista () imagens

() outros

Como serdo organizadas as informagdes apresentadas no texto:
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ATVIDADE 38 — CONSTRUGAO DE UMA REPORTAGEM: ORGANIZAGAO E ESCOLHAS DOS TEXTOS
Habilidades

(EF15LPOSA) Planegr o texto que sera produzido, com a ajuda do professor, conforme a situagao
comunicativa (quem escreve, para quem, para qué, quando e onde escréve), o mewn/suporte de
circulacao dao texto (impresso/digial) e as caracteristicas do género.

(EFO5LP17) Planejar e produzir roteiro sobre temas de nteresse da turma, para a produgao de uma
raportagem digital, a partir de buscas de informagbes, Imagens, dudios e videos na internat, para a
produgio de uma reportagem digital.

(EFOSLP14) Kdentificar & manter, na leitura/escuta e producdo escrita de resenhas criticas sobre
brinquados ou fwos de literatura infantd, o tema/assunto, a estrutura composicional (apresentacao e
avaliagao do produln), o estilo & a situagio comuncativa.

Plancjamento

Organizacao do grupo: Em grupos de 4 a 5 estudantes.
Material necessario: Colstanea de Atividades.
Duragao aproximada: 50 mnutos.

Encaminhamentos

¢ Organizar os(as) estudantes nos grupos de trabaho de produgio, em circulo, para que todos
POSSAM 58 Ver.

» Solicitar na sequénca, que osfas) estudantes socalzem o roteiro de produgao construido no
quadro anterior, definindo suas escobhas para a produgao da reportagem.

¢ Refembrar com ns(as) estudantes, com base na construgao do roteiro, eles{as) elaborarao uma
reportagem digital, a qual sera spresentada para os{as) colegas do 37 ano.

¢ Estabelecer com ¢ grupo uma data em que as reportagens serac apresentadas.

¢ Organizar a fungao de cada ntegrante do grupo, ou sem, gquem sera o redator da regortagem
a ser produzida, quem Sera o revisor, quem sera responsavel por editar o texto, E, mediante a
escotha do recurso digital feita pelo orupo, quem sera responsavel por cnar o link, cu a pagna
nas redes socias, ou 0 blog da reportagem escrita, entre oUlroS recursos.
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ATIVIDADE DO(A) ESTUDANTE

ATIVIDADE 3B - CONSTRUCAO DE UMA REPORTAGEM: ORGANIZAGAO E ESCOLHA

DOS TEXTOS

Nesta atividade, os grupos responséves pala produgao da reportagem socializardo o roteiro cons-
truido no quadro anterior, dafnindo suas escolbas para a producao textual.
1+ Organizem a fungao de cada integrante do arupe, ou seja, quem serd ofa) redator(a) da reporta-
gem, ofa) revisor{a) e o(a) responsavel por edita-la. E, mediante a escoha do recurso digtal feita pelo
grupo, quem sera responsavel por criar o link da pagina nas redes socais ou o blog da mportagem

ascrita, entre Oulros recursos.
2- Reqistrem no quadro a fungao de cada integrante.

Funcao

Nome do{a) responsavel

Redator({a)

Revisor(a)

Editor(a)

Criador do link, rede social ou blog da
reportagem

ATIVIDADE 3C — REPORTAGEM: ELABORAGAO DOS ROTEIROS PARA A PRODUGAO DOS TEXTOS

Habilidades

(EF35LPOY) Empregar marcas de segmentagao em fungao do projeto textual e das restrigoes impostas
pelcs géneros: titulo e subtitulo, paragrafagdo, insergio da elementos paratextuais (notas, box, fiqura).
(EFOSLP13B) Planejar @ produzy resenhas criticas, para a gravagao em dudio cu video e postagem na

Intemet.

(EFOSLP17) Planejar e produzir roteiro sobre temas de nteresse da turma, para a producao de uma
raportagem dgital, a partir de buscas de informaces, imagens, audios & videos na internal, para a

produgao de uma reportagem digital.

(EFO5LP18A) Produzir uma reportagem digital sobre produtos de midia para o pubico nfantil, a partir

de um roteiro,
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(EFOSLP27B) Utilizar, na produgdo escrita de diferentes textos, articuladores {conjungoes, advérbios e
preposicoes) de relagoes da sentido (tempo, causa, oposigdo, conclusdo, comparagac), com nivel
adequado de informatividade, considerando a situagio comunicativa, o tema/assunto, a estrutura

composicional 8 o estilo do texto.
Planejamento

Organizacao do grupo: Em grupes de 4 a 5 estudantes.

Materiais necessarios: Computador com intemat, caluar, matenal imprasso e digital; Coletanaa de
Aliadades.

Duracgao aproximada: Duas aufas de 50 mnutos

Encaminhamentos

¢ Explicar que eles(as), nesta aula, irdo Iniciar o processo de produgao da repartagem, mediante
o tema escoltvdo por cada grupo.

» Orlentar oslas) estudantes a elaborarem a produgao em uma folha de rascunho.

* Solicitar ac grupo que atentem & estrutura de uma reportagem. Chamar a atencio para 0 que
deve conter este jornal, como por exemple: data, hora, local, titulo, subtitulo.

» Solitar que os(as) estudantes recorram aocs quadros 1, 2 e 3 da Atnidade 2, para a retomada
da estrutura e arganizagdo do ghners sociaizado por vecd, professor(a).

o Podir que os{as) estudantes ajustemn a linguagem do texto as caracteristicas do portador.

o Orientar os{as) estudantes a pensarem nas palavras a serem utlizadas na produgao, pois gas
resultam em uma escola ntencional com a finalidade de nteressar ofa) leitor(a) para o contetido
da noticia.

o Anaksar juntamente com osfas) estudantes, se a reportagem abrange todos os dados
necessaros para uma perfeita compreensao caa) leitoe(a).

» Durants a produgao da reportagem, circuar pela classe orientando-os, quanto aos elementos
que davern conter asse génearo @ garanta qus eles aparecam na produgdo.

» Salicitar aos{as) estudantes que relelam o que fol escrto para verificar se 0 que escraveram
estd compreansivel @ se todos os elementos necessérios de uma reportagem estao presentes,

» Socializer as produgoes slaboradas emuma roda de conversa, para que fodos possaminteragr
com os trabalhos produzidos.

Professor{al,

Para que os(as) estudantes produzam textos de qualidade e criativdade, & lundamental urna boa
leltura. Sao essas novas idelas que contribuem para a produgao textual.

Oriente seus(suas) estudantes a se comprometersm a escrever um conteddo que realmente auxilie
seu publico alvo a se informar sobre ¢ assunto selecicnado,
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- 140)  CADERNO DO{A) PROFESSOR (A)

ATIVIDADE DO(A) ESTUDANTE

ATIVIDADE 3C - REPORTAGEM: ELABORACAO DOS ROTEIROS PARA A PRODUCAD
DOS TEXTOS

Nesta aula, vocés iniciarao o processo de produgao da reportagem medants o tema & os assuntos
escolhidos poe cada um dos grupos.
1- Fagam a produgic em grupo e anotem-na em uma folha de rascunho. A reportagem deve conter:
* Data, hora, locd, titulo e subtitulo,
* A Inguagem do texto & as caractenisticas do portador

2- Apds procuzirem a reportagem, relelam o que fol escrite para verificar © que escreveram e se todes:
o8 elementos necessanos de uma reportagem estdo presentes. Em sequida, sodalizem as produgoes
elzboradas em uma roda de conversa para que todos possam interagir com os trabalhos redizados,

ATIVIDADE 3D - REVISAO DOS TEXTOS
Habilidades

(EF15LPOE) Reler e revsar, em colaboragdo com o5 colegas e com a sjuda do professor, o texto
produzido, fazendo cones, acréscimos, reformulagoes e corregoes em relagao a aspectos discursivos
(refacionados ao género) & aspecios inguistico-discursivos (relacionados a ingua),

(EF15LPOB) Utilizar software, inciusive programas de edigao de texto, para editar @ publcar os textos
produados, explorando 0s racursos multissemioticos disponivess,

(EFOSLP18B) Revisar e editar uma reporiagem digital produzida sobre produtos de midia para o publico
infanti,

(EF15LPO7A) Editar, em colaborag@o com os colegas e com a ajuda do professor, a versao final do
texto, em suporte adequado (impresso ou digital),

(EFOSLP13C) Revisar resenhas criticas produzidas para gravacao em dudio ou video e postagem na
Internet.

Planejamento

Organizagao do grupo: Em grupos de 4 a 5 estudantes.
Materiais necessarios: Folha de rascunho com a produgao da reportagem e Coletinea de Atvidades,
Duracao aproximada: 50 minutos,

Encaminhamentos

» Retomar com ostas) estudantes a importancia de ravisar o texto, exphcando-lhas, que toda a
matéria de jornal passa por um revsor antes de ser publicada e/ou apresentada,

o Orientar cias) estudantes que, apés o término da elaboragao da reportagem, roquem 0s seus
textos efaborados com colegas dos oulros grupos.

» Orlentar oslas) estudantes quanto ao que deverao revsar no texto, cbservando se fizeram uso
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do que ja aprenderam, se utilizaram expressoes linguisticas adequadas ao género. Pega-hes,
que obsarvem a concordancia, & coeréncia @ os aros ortograficos, para sugenr adaptagoes,
mudancas e reescrifa,

o Pedir aos(as) autoras(as) que ratamem os seus lextos e os reslaborem, pensando se o texto
escrito esta de acordo com as ideias niciais fetas ne roteiro para entrega textual, produgao da
micha escolhida e apresentagan.

» Garantir que oslas) estudantes tenham conseguido se colocar no lugar de um leito e avaliar se
comunicaram o que pretandiam. No caso dos textos que precsam passar numa sequnda
renvisao, discuta o8 aspecios que precisam ser ajustados

e Sugenmos um guadro quea awdiara o procssso de revisao,

* Assinale a presenga ou auséncia dos oriténos apontados no quadro, conforme a Coleténea de
Atvidadas,

Para sahor mais

Revisando textos
O qua deve ser considerado quando se propde uma situacao de revisdo de taxtos para osfas)
estudantas?

* Deve-se considerar a escolha do taxto a ser revisado.

* Revisao é contetdo de ensino; chijetiva-se ensinar procedmentos de révisao e ndo corrigir
apenas.

. o movimenta metodoldgeo para enaner as criancas. o6 procedimentos de revisac.
Inicialmerte & realzada a reviso coletivamente, com a finalidade de ofa) professorfa) oferecer
para os (as) estudanies, 0s procedmentos NECESSANCS Para a revissn,

* Varlagdes necessdanas: fazer revisdes nas duplas, trios e individuais. E depois do ndividual,
pede-se voltar ao coletivo - & circular.

* E preciso ter o distanclamento do texto para qua o(a) autora) volte am outra momento & leia
o que reaimente escreved,

* Ofa) estudante precisa se colocar no lugar de leitor(a).

Condigoes didaticas para a revisao

* Ofa) professor{a) deve verificar se as condigbes didaticas para a produgao do texto foram
garantidas {repertono, aproximagio com o género: tema, estio & forma composicionad).

* Gamntir que o contexto de producao terha sido defindo fo qui, pam quam, onds, para qud),

* Elaborar um plangamento do que escraver — textualizar o contatido tematico.

* Realzar revisao coletiva, ou seja, demonstrar 08 procedimentos Necessanos para garantir
que os(as) estudantes possam fazer a revisao indvidual,

o Garantir a circulacao de informago.

* Realzar a reviso processual, de acordo com as orentagoes,

* Compartilhar o objetvo da revisao e qual o foco dela.

* Raalzar a revisho dos aspactos discursves, textuals, notacionais, garantindo a revisao final,

* Contemplar o mowmento metedolagico: do coletiva para o individual 8 vice versa,
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ATIVIDADE DO(A) ESTUDANTE

ATIVIDADE 3D - REVISAC DOS TEXTOS

Nests momento, vooés procederac a revisao dos textos da reportagem.

1. Apos finalizarem as produgoes, troquem seus textos entre os (as) colegas. Ofa) professoria) onen-
tara sobire 0 qus precisam rever 8 ajustar.

2. Em seguida, vocés ir3o retomar 08 textos e usar o quadro saguinte pera auxia-ios na revisao.
Assinalem a presenca ou ausanca dos oritérios apontados.

Critérios de revisao Sim Nio

A reportagem esta cumprindo o seu principal objetivo, que é informar?

As informagoes da reportagem aparecem de maneira direta, sem rodeios,
de manelra que possam ser compreendidas pelo(a) leitor(a)?

O texto desperta o interesse dos(as) leitores(as)?

A reportagem apresenta titulo principal?

Apresenta subtitulo?

Apresenta fotografias?

Ha exploragio da lide (quem? Quando? Como? Onde? Por qué?)?

Apresenta corpo do texto?

A ortografia esta correta?

Foi utilizada a pontuagao correta?

3. Retomem os textos @ reescrevam, cbservando a revisao realizada e se o que fol escrito esta de
acordo com as idelas iniciais, ndicadas no roteiro, com a micka escolhida e com a apresentacao final.
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ETAPA 4 — PUBLICAGAO DA REPORTAGEM EM MIDIA DIGITAL
ATIVIDADE 4A — PUBLICANDO A REPORTAGEM
Habilidades

(EF15LP08) Utikzar software, inclusive programas de edicao de texto, para editar e publcar os textos
produzidos, explorando os recursos multissemioticos disponives,

(EF35LP20} Expor trabalhos ou pesquisas escolares, em sala de aula, com apoio de recursos
multissemidticos (imagens, diagrama, tabelas etc)), orientando-se por roteiro escnto, planegando o
tempo de fala e adequando a linguagem a situagao comunicativa.

(EF15LPO7B) Inserir na edigao final do taxto, quando for o caso, fotos, lustragdes e outros recursos
graficos visuais,

Plancjamento

Organizacao do grupo: Em grupos de 4 a 5 estudantes

Materiais necessarios: Computador com internet, cefular cu materiais necessanos para a publicagao
& Coletdnea de Atividades.

Duracao aproximada: Duas auas da 50 mnutos.

Encaminhamentos

» Solicitar aosfas) estudantes que. depois de finalizada a produgio da reportagem, publiguem-
na no blog criado pelo grupo. ou nas paginas de rede social, cu no murd, conforme a escoha
do grupo que consta no quadro da Atividade 3B,

e Orientar para nserirem imagens ou videos, na raportagem, referentes ao tema escolhido,
porém, tendo sempre © cuidado com a autorizagdo dos responsdveis.

o Elaborar, com a colaboragio dos(as) estudantes, convites e/ou anuncios para divulgar as
reportagens produzidas para os{as) estudantes do 3° ano, bam como para osfas) professoresias)
& para a equipe gastora.

» Organizar um cronograma de postagem das reportagens produzidas, de maneira que haja uma
diversidade dos temas € contemple todos os subgrupos.

* Organizar espacos € matenas adequados para a apresentagao das reportagens,

e Terminada a produgdo, ela poderd ser publicada no blog, nas redes sociais ou no mural, E
Importante que os{as) estudantes acompartham cada um dos passos até que essa publcagdo
seja efetivada.

Para saber mais

Um biog é uma pagina da web, onde sdo publcados, ragularmente, pequencs artigos novos &
atualizados sobre temas especificos ou Ivres. Esses artigos sio conhecidos em inglés como post
ou publicagao, em portugués.

Os artigos de um blog podem estar acompanhados por folografias, videos, sons, ou até animacoes
gradicas que ilustram da melhor forma o assunto abordado.

PROF wbuke LETBSAINI SANCH M X AT R



152

- 144 CADERNO DO{A) PROFESSOR (A)

Professar{a),

Voo pode criar o Blog coletivamente com os{as) estudantes seguindo as instrugoes da pagna
que segue, que contém cnentacdes para construl-lo.

Se possivel, reserve LM momento semanal para almentar 6 realizar a leitura do Blog, assim, os(as)
estudantes sao estimulados a ler e selfeconar conteddos, com autonomia, para serem publicados.

Orientacao para criar um blog usando o Blogger
Siga os passos para criar um blog:

Acesso ao site de criacao Blogger
Digitar na barra de enderaco: https://www.blogger.com/

Acesso a conta
O Blogger é uma ferramenta do Google e ¢ acessado pela conta gmail,
Clicar e *fazer iogn™.

Login de acesso
Logar na conta Google inserindo o gmad e a sanha.
Caso nao possua uma conta Google, & necessano criar.

Inicio de blog

A pagina inicial possul dois caminhes para iniciar a criagao do seu blog.

Clicando no botao vermelho "criar um novo biog”™ cu

Clicando no "menu” lateral, em Novo Blog, em seguida, Novo Blog,

Configuragoes iniciais

Ao clicar em criar Novo Biog, & necessano definr o titulo e o enderego eletronico.
Recomenda-se escolher endereges eletronices curtos a fim da otimezar o compartihamento do blog,
£ necessania esocother o tema do blog que sera configurado como plano de fundo.

Ao selecionar as nformacas, choar no botao “Criar um Biog” se toma habilitado para ser clicado.

Personalizando seu blog

Postagens: Apresenta as publicagdes do criador do blog - rascunho e publicadas;

Estatisticas: Visualza o acesso ao seu biog, Quantidade de acessos e locals de onde acessaram;
Comentdros: Exibe se his comentarios para serem analisados e publicados (Todo comentano nao
& exibido no biog sem a autonzagao do seu propretano);

Ganhos: Ha a possibilidade de monetizar o seu blog;

Camparhas: Caso desege elaborar propaganda de seu bilog (versdo pagay;

Péginas: Criagdo de pagnas de “menu” para divisdo de secbes de seu biog;

Layout: Altera a organizagao dos elementos do seu blog (navegagan, menus, efc)

Tema: Atera o design do seu blog (plano de fundo, cor, navegagao, menus, elc);

Configuragio: £ possivel alterar o nome, enderega do blog, assim como as permissoas de usudrios.
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Alertamos que o blog tem uma caracteristica principal, que € a fruigao, visto que este

portador é alimentado cotidianamente, pois, é considerado um diario digital na internet;

portanto, uma postagem n&o permanece por muito tempo. Ao indicar um link, nao é
garantida a permanéncia do contetdo na ferramenta de comunicacao.

ATIVIDADE DO(A) ESTUDANTE

ATIVIDADE 4A - PUBLICANDO A REPORTAGEM

Chegou o momento de 0s grupos realizarem a publicagao no blog, redes sociais ou mural. E m-
portante acompanhar cada um dos passos até que essa publicagao seja efetivada.

1+ Para organizar a publicagao da repartagem, montem um cronograma par sér seguido:

Cronograma de publicagio no blog/facebook ou no mural da escola

Nome da

Semana (perfodo Data da
Grupo publicagio e
da publicagio) aintn apresentacgio
Ex. Marna/Jodo &10a 12/10 Lazer
Padro/ Leticla /1048 12/10 Saude

PROF wduade LEIBSAINVI SANCH A (1Y

AT R
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ANEXO 3

LINGUR POBTRCERSR |

SEQUENCIA DIDATICA 2 - PRODUZINDO REPORTAGENS SOBRE 0
ENTORNO DA COMUNIDADE ESCOLAR

AULA 1 - CONHECENDO A SEQUENCIA E PENSANDO SOBRE TEMAS
IMPORTANTES DO NOSSO BAIRRO

Q que vamos apconder?

s Mparts ' N Tt SRt B Pods

Roda de conversa, Commnia cam seun/suss coleges aa suguintus guestdes:

10 1ror paeis Daliy

Provavelmente, os/as ssiudantes da sis Lurma marem em diferentes bairros do municipio, nie & mesma?

Entretanto, os problemas de cada bairro pedem ser similares.

Agara, com seun'sum coleges, vool val pormr nos problemm encontrados ne antorna e comunidode
sscalie Margue com um X b dtamativis qua indicam gquattSes a sarem malharadas na reglis da ssccla

Famillms vivendo em moradias precaras Pchagtes om prédics o casac

/

O QUE APRENDEMOS HOJE?

No fim da aula, pergunte aos/as estudantes o que foi discutido nas atividades; o que
sabem sobre reportagens e como imaginam que seu texto vai impactar a comuni-
dade escolar, E importante ouvi-los para detectar o que ji sabem sobre a produgio

desse género textual.

CADERND DO PROFESSOA 33
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12 | Lt roRT

Uxe espabuds palas ruas

Alm dos problemas. n gente wmbe que tods comunidade 1em pomto lartes, Lain o5 ilem # seguir »
ideerifigue Does aSan que existom am sus comunidade

Aszodagio do moradores datribuindo Menino brincando no
prosentos paro a3 crisngas




Criangs abragands valuntirie do projute de
contraturno escalar

© | ANOTACOES
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4 Nesta Sequéngcla, vock e seus/suns coleg 40 textos jorm ok sobre um dos tens destacados
ras atividedes 2 ou 3. Os toxtos sria publicedos no jornal oo nas paginas das redes sacinm de wecols
pirs ouw toda a commmidade aprofuade seu contec schine 0 assunto, Pansando risss o no que sabe
sabm toxtos jormalisticos, qual ginere voch acha que a turma deveria prodzie?

Naticla Ruportagum Entrayista
Carta de lnitor Arligo de opiniio Resenha critice

Por qué?

Espers-se que os estudantes percebam que deverio prodiair uma repotagem, pois ecse teno

,umah:lun w0 aprofunda sobre determinado tama, sem necossansmento oxpor 3 cplnido do autor

5. Complwte o quadro de stardo com o trabalho que vock & sna/suss colegat vio realite nesta Sequinsia

;qu vamaos fazer? Lee & pesjieisar um assunto pertineate d comumdade escola

| Parn qué? Estrever uma reportagem digital sobm 0 assunio estofhido

| Ovcle o tute sard publicado? | No jomal ou nes redes socinls da escols
'

| Quaoen vl kee? Todz & comunidade 2stolar

| Qual 6 o cojetivo do texto? Informar o luitor, smphando seu conhecimsnto solyre o assunto.




AULAS 2 £ 3 - LENDO E COMPREENDENDO UMA REPORTAGEM

O que yencs aprender?
Noution sdar sbmos lor ums Iepeaugem sobee Lens mering de 12 4rot gue MLdou & comunsdace em qun
wher par medo de um projeto de leituee

1. Na auda anterior, 2 turma fol infonmads de que vav produzr Lma reportagem sobre Um assuntc relacionado
» comunicade sacolw

cormivia peve prodans A reporagem?

b O qan soch sethia cque setd

fesposta pessoal

A tapoagan @ L gies 010 wdieade m esen jormelescs # ters O chmtve
e invesligar o v Aldiry choi inferrmae o b0 w g st
a“mwmqum-.lh—mmm*pod-wmom
de vt (anto G juemsbsta comu dos entieystacon, slem de epr i

mape Uruguns o idogrilios que [eefguen & wig v weeragw
Sorrgine varn asQiatia pade autor S s sprssunta hitas maions &, multas waus,
cores difernotes do corpo da tedtn, pedendo tambem conter um pequene resumc
do mesrrtc Tochm sssnh caoasivrmiinne o o oinngie e sfvne o nlengio do ke
e g ez ol e scto o ==na

AULAS 2 £ 3 ~ LENDO E COMPREENDENDO UMA REPORTAGEM

(EF35LPO3) Identificar a ideia central de textos de diferentes géneros (assunto/tema),
demonstrando compreensao global.

(EF35LPO4) Inferir informagoes implictas, na leitura de textos de diferentes géneros.

(EFOSLP15A) Ler e compreender noticias, reportagens, entre outros textos do campo
da vida pablica.

CADERNO DO PROFESSOR 37

TEMPO

Duas aulas,

PREPARAGAQ

leia antecipadamente a
reportagem e encaminhe
0 m_anejamemn para que
a leitura colaborativa po-
tencialize 3 compreensio
g texto pelos/as estudan-
MATERIAIS

Caderno do/a estudante.

ORGANIZAGAO DA TURMA

A turma pode ser organi-
zada em semicirculo ou
de forma convencional.
E importante sequir as
orientagoes dos drgaos
de sadde, respeitando o
distanciamento entre os/

as estudantes.
DESENVOLVIMENTO E
INTERVENGOES
Na Atividade 1, os/as es-

tudantes poderao refletir
sobre a reportagem jor-
nalistica, recuperando o
que ja sabem sobre esse
acmo textual. Em segui-
a, vao relembrar suas
aracteristicas, pontuando
0 que consideram o maior
desafio 3 producio do
texto. £ importante apro-
veitar esta atividade para
recuperar o sito co-
municative da sequéncia
didatica, apresentado no
final da aula anterior,
Na Atividade 2, osfas estu-
dantes usardo estratégias
gteu :eit:;;a para analisar A:
0 rtagem.
perguntasttz: o objetivo
de ajudd-los a antecipar
o contelido temdtico por
meio da leitura do titulo.
Entretanto, eles/elas per-
ceberdo que nao é pos-
sivel saber a opinido da
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autora apenas pelo titulo.

Esse momento anterior

2 leitura é muito impor-

tante para ativar os co-

nhecimentos prévios e

direcionar o olhar dos/das

estudantes para a materia-
lidade do texto.

Proponha a leitura cola-

borativa, seguindo o seu

planejamento e reservan-
do algum tempo para que

possam ler, comentar e

ouvir 05 colegas. Estimu-

le-os a ozment?r o texto

a partir das informagoes

que djé possuem.r?e?gdo

nando-o, quando possivel,
com outros textos que te-
nham lido.

Faca a leitura colaborativa

para que os/as estudantes

percebam a maneira como

o texto é organizado, a lin-

uagiem empregada e a
ng

£ importante que o/a pro-

fessor/a planeje um rotei-

10 para apoiar as criangas

na construgio de sentido

do texto. ampliard
5uas capacidades e proce-
dimentos leitores.

Sugestoes de perguntas

para fazer antes, durante

ou apos a leitura da repor-
tagem:

1. Onde foi publicadaa re-

portagem?

2. Quando foi publicada a

reportagem?

3. Quem produziu a repor-

tagem?

4, Vocé acha que essa re-
rtagem € importante?
rqué?

5.Aacao desenvolvida por

Lua é‘:l;o ue vocé pode-

ria fazer pela sua comuni-

dade? Por qué?

2. Anstes de ler 4 repertagem na btogra, anakse o tituly!
vl do Livra, maning de 12 anes orla bibkots

D aue & posves] satendes sabew 8 eportagem a perth do findo?

eolemid

paka s Far gua?

Nbo porqun ndo hi nads na titulo qua permits taber a opinido da mitora

1. Agara, b » discta o reportagem com sews)/waas colegas o protessor/a

no ®J
17 jhe catubyo e Y

"Fu bl b Banal da LUwo o W muitas o

let, mas depon precsavem devolver e e

Jarvgn » dn ewhorpo eacolwt

Ao

Espacade gue oo miudantes sstabeleCam expectativas sobre o texdo, apoundode em seus

conhedimuntas provios sobre as condigins de produgio, v géners, o suports em gue fui publicado

Sehomon gue n eporingens pode tiazer uma opmnile € poeshe! saber o posigho de sutom saments

Apas i A Blanal do Livra, menina de 12 ancs cria Mbloteca comunitaria
Comeida do Ro de Boss Noticion, sts paosro do Raetes cars Aoeditar
npas sentacies gue pegavam lebs

antes mesmo de terming; porgu

rac trivm dinheie pre sergrgn Vole pensersds nisse o el me veis e

reootar una biblotecs. LA s crlongas wbo ten o chance du e o ate lover o bero pre
it o pagara | e comn gusta che ser chamada
Tainaut Lostwrw che CXvml & — ol wirngsiasm &~ 12 wnos, lwosw w

taturnl na tomunidisce,
vame, o Munda da Lue Lé e cranges além du ot vbo pode
w apmasentacoes 90 sortagho de hstorias, fazer mikas e

mr sabur nomo S soantecay § ao rapeda 7 Enlio verda e sata biskasis

6. De que forma foi segmentado o texto? Qual o objetivo dessa separagao?
7.Na mmon;gem original, os autores inseriram o video que se tornou viral, Por que

fizeram

8. Quem é entrevistado na reportagem?

9. Por que as entrevistas foram inseridas no texto?
10, Que outros elementos foram utilizados?

No fim da aula, espera-se que os/as estudantes consigam retomar o que foi discutido

com a leitura colaborativa da reportagem,
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Fepage pars bbbotecs

Naquele da, oo voltar da Bienal do Lvio, Lua pegau o cehddar ds mbe sscondido
® meyon e mersaseen Bare Variy, gpae coordene s Assaciacio e Mossdoies
Purgunou se els codenis wn esgoro paa monke ume biblotecs

“A Vina, minha smge, peosod Go6 mu & gun octow sxomando & mensagem
Tl sl cuam s wu cuicloms sio mspages, ol Cecintii ume pecsrs drwn 6 1
ssccagso’, dx Fatima Regea, 58 3noe 2 mde o Lua

50 60330 Lua contou i 100a para & mbke: “Ha me perguimoo 50 U 3 agdana &
motitae uima zbictocs porgue sle gestans Mty de dait o Wens dele com m
crangm. £ topel, mes quostanael onde 3 gerte fares e ponqua micha casa 4
pocguron”, lwmiva Fitimm, E o manine swio com e smsposte: “Expragn e (8 i
Curwarsnl o & Vilnu v ol diee gue oo we ld ne ssooagde

Video viraliza

€ prdwimo paseo ol gravar um wdeo pedindo dangiies de o & mstanaks como
Tatha, cunatinhion, bgs de cor

Lisk potou & Vided nas pades 3AGHK &, rapdamenty, o sinlomu m intenet O
resultoda fai wrnn avaleche de doogles vindos de Copacabona, de aution beinca
do o o ate dn Aemarka

“Urnie wertwre o bego pess dosr s e cimee tpm 0 Lus & o i sle quarnie s
quando ciancs. iquim gue faz o dilemnge [ astou auvinda san de miits gensa
Todim matio prooospadcos com pe niman da humanicede o desamer, n volncia
AL guencio s degiatinm conn uma come Bonlle gy viecdo de wene crienga,
DO COmeeim B acedtar o 3 tar mporonda, sabe! Acho gue fol seo”, du
Fatime

A voin den dum nox alimon dae, @ egnade pele quertctade de stivdacdes dom
i Lus partene < pules de Srow, AAt0, SENCE ~ BABIELS M 21T HAIA! Eatinhios
cheios de bwes por Copacabana. Ah, @ tembam parmg eoma iwna dosgho w outa,
pura vsr sbregon & Segon, Lua ji yam senda secantmcicle nes i ga b como
T et Qe wall Conmizuidn 4 Dibbotaca”

O espigo U ne macoagdo o movedonsd tambedn sad sonds pruganade SO
que » oo codkia micelmants, ambano de uma escada, foou pequena doman
ditte o suomen the pempeton Vinie declad Sborme puw s Liss o seguirchs andar s
reaocagdo de mersdores, ww sl Mmoo, encemal

Protegidos da vieknca

1) Aidela e Farime, que maigobou de cabega no sanhe de Lus, s ke
nota’, gue st cpm ele derce on dos to da yida, & tddar d sutows changes de
comminidnde com o o cw inho. "Cus o que o BDIOTecs sew um mspag:
vanes atwdados onde 88 SIONGES Do el O o se deertinds e oz de
Fcummr nolban poulay machciintion i comuniceds ou sarrbus em cas”, 42 Fatima

ol

£ & msen. conugungo o sooho di fife com o dao irde. que o bibiolece val
ganhando et de conto culural “Vou wsr 10 commign e telesitdo = um DV
para passar fibmes. Tambsien qrara cpae whes Sower tnrer ages wules de mlcego =
ofitings de denga. A Lus vl contir histérus setrony bs santus oo & tarde. £ ol
VOF b ANUITD U recroscin pae s G pers cha Fariim escolom | planoe Fatima

_/

0 QUE APRENDEMOS HOJE? ¢ "
Converse com as criangas sobre o que aprenderam a partir da leitura da reportagem
e como as entmisg‘:;oiam 0 p\:'t:lvlmento assunto principal. Pergunte
se contsegmram ampliar seu conhecimento para produzir uma reportagem o
assunto.
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AULA 4 - ANALISANDO
0 CONTEUDO TEMATICO
DA REPORTAGEM

(EF35LP03) |dentificar a
ideia central de textos de
diferentes géneros (as-
suntoltema), demonstran-
do compreensdo global.

(EF35LP04) Inferir infor-
magoes implicitas, na lei-
tura de textos de diferen-
tes géneros.

(EFOSLP15A) Ler e com-
reender noticias, repor-
gens, entre outros textos

do campo da vida publica,

TEMPO

Uma aula.

PREPARAGAO

Releia a reportagem apre-

sentada na aula anterior,

MATERIAIS

Caderno do/a estudante,

ORGANIZACAO DA TURMA

A turma pode ser organi-

zada em semicirculo ou

de forma convencional.

E importante seguir as

orientagoes dos 6

de salde, respeitando o

distanciamento entre os/

as estudantes.

DESENVOLVIMENTO E

INTERVENCOES

Retome os elementos que

apareceram durante a lei-

tura colaborativa realizada
na aula anterior.

Na Atividade 1, os/as es-

tudantes retornardo ao.

texto para loclizar infor-
magoes especificas conti-
das na reportagem. Eles
poderao se organizar em
grupos escolhidos pelo/a
professor/a, de acordo
com o conhecimento ou a
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Innugwachn

A rauvgunngio et mmcade 18 de cutatio. Ainde tals pinter © espago, © que
Piarejnen fazer men s mutiede rminieks pas e g da comunidacis A e
dos puguerincs serd Jecorads com lecdes colordos re pwede Lepeides «
simnfardas oo chio ¢ calsanos choos de bwos a0 alcanoe da ypcine

"Se vock prucel vt Ak mstifa G rem edlamos prsctienclo volantinius w
34r UM Bpodn e, Yoluntiviod pard vabalhar na o&liotecs @ tardidm pana
dar aulms de danga, de desanho, de miorgt”. diz 1 manra, Yecads dedo. Lus!

Alouar ol ve andddete « pertizipst dwets prowts brde

Fotte Apos it A Flaral do L, oo e 17 sos oris Bisiotecs camunitaie »

Rl Rardus paca acsndita, T out. A9 Dagueniod wn: hitpa/frasouspisr ndcrud e
comdmanine do: Tdanoe ana bhlotecs na comunidade S0 tabayyas’ Acenn

wre 46 sbe X021

'muh-rmﬁu.

A repdnagam dopn e pubsiicata i oot . slin o 1032 500, ook (Nt vdeos, fotoe
| ifompaficas » hperinky, Camn nao tnm limite de sspagn, vie bode spimsentar fras imagens =
| elmirmestin gprifwiin ki e o mprningnes pdilebn am wisdn iegenie

AULA 4 - ANALISANDO 0 CONTEUDO TEMATICO DA REPORTAGEM

O qua vamos aprendur?
Na auda peduncs, & Wwim lau o repotagen sabo » meinag de T2 s gue mudau pait da comuiiidad st
G wive por meso de misghn de wma bibbotara Nesta sda, vames valtal & repartagenm para analnar sey

shtm o tenatico

1. Apds n Ielturn, o Wwima wvai s Svidic am paguenos grupcs parm reler # reporiagem o alencar as
InformacEaes salicitadas no quadke:

Analisanda & reportagem “Apdn ir & Bienal do Uvra, menina de 12 anos e billiotecs comunitiels no
R

Ondn » reportagem fol
publicada?

.

afinidade para trabalhar juntos. Reserve um momento para que os grupos comparti-
Ihem suas andlises, conforme sugerido na Atividade 2.

0 QUEAPRENDEMOS HOJE?

Nesta aula, osfas estudantes releram a reportagem apresentada na aula anterior e
analisaram seu contetdo temdtico e a maneira como foi escrita, Pergunte o que mais
chamou sua atencdo no texto e como poderdo utilizar essa experiéncia leitora para
produzir suas proprias reportagens.



Quando a repertagem foi
publicada”

Quum sacrovey a

Ouid © terna cantral da
reportagem?

Quw idelas fomm
aprosentadas ¥

Quem o] satrevistado”

Qual ¢ 2 cplnde contida na
reportagem?

Cema o suunto abordade
pode sor utéizado na
produgio da roportagem
o turrma?

Alem das srtrevistan, que
whernuntias loram ibrades

ni teporagem’

2, Compartilhe & snilive feita palo seu gruso com os demais grupos da turma,

CAOERNO DO PROFESSOE 41
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AULA 5 - COMPARANDO
NOTICIA E REPORTAGEM

(EF35LP03) Identificar a
ideia central de textos de
diferentes géneros (as-
sunto/tema), demonstran-
do compreensio global.

(EF35LP04) Inferir infor
magoes implicitas, na lei-
tura de textos de diferen-
tes géneros.

(EFOSLP15A) Ler e com-

preender noticias, repor-

tagens, entre outros textos

do campo da vida piblica,
PO

Uma aula.

PREPARAGAO
leia  antecipadamente
a noticia e encaminhe o
rﬂanejamento para que a
eitura colaborativa poten-
cialize a compreensdo do
texto pelos/as estudantes.
MATERIAIS
Caderno do/a estudante.
ORGANMO DA TURMA
A turma pode ser organi-
zada em semicirculo ou
Se forma convencional.
_impopznted seggit as
orientacoes dos
de :atﬁie. respeltanm
distanciamento entre os/
as estudantes.

DESENVOLVIMENTO E
INTERVENCOES

A finalidade desta aula
é que os/as estudantes
compreendam os efeitos
de sentido decorrentes do
uso da pontuacao em tex:
tos jornalisticos mediante
3 comparagao entre noti-
cias e reportagens,

Na Atividade 1, eles refle-
tirdo sobre o uso da pon-
tuacao no titulo e na linha

AULA 5 - COMPARANDO NOTICIA E REPORTAGEM

O que vames sotecdarT

Para prochuzis wna reportagem Sotal scbiu © terma propodto, § Imponante parcober ot afaios ducorien

roticin & mportagem
1, Lala o teulo ¢ a bnha fina do uma noticis pars respondec &5 questdes

JORNAL DA Use

Jovens di rede publics viram empresndedores co pirojeto Pontaph

o ruatind B At Clerdact

e O titides cde mentheda & proemuach

0 ttulo ndo eata pontusde, o que & mudo camum sm noticias No sntunto, sle pode apresnntar

pontuscdo, especiaimonts virguia

5 Alnha lme s pontsds?
Na noticin, & linha fima extd pontuada apenas por rnx;uh No sotanto, ola pode dispensar 3

pontuatio

Qual 3 Telagho ontre o thuo & leh fina

Alinha fina amplia as informagdes dadaz no titulo

Ao

o do Lad de portuacho no teto jorralsticn. Na eula de b somos ler o compreender & diferongs enbe

Na LISF Roaria Fredo, unnverstanos erseamm o imanmis pratios como alunss de eoe pablios poderm ror

fina.

Na Atividade 2, proponha a leitura colaborativa, sequindo o seu planejamento e re-
servando algum tempo para que stsam ler, comentar e ouvir os colegas. Estimu-
le-05 a comentar o texto a partir das informagoes que j§ possuem, reladonando-o,
quande possivel, com outros textos que tenham lido.

Faga a leitura colaborativa para que os/as estudantes percebam a maneira como o
texto ¢ organizado, a linguagem empregada e a fungao.

£ importante que o/a professor/a planeje um roteiro para apoiar as criangas na cons-
trugao de sentido do texto. Isso ampliard suas capacidades e procedimentos leitores,
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| Coopenndo o thult & & leda ina soreseraacis resta shddede comm s die cuttas nntoes gue vocd |4
lou. o que & possyel chinnrear am mlagho aoe vinea de portusgan?

Esperase que os estudantes parcebam que a fungo @ 3 forma dos sinats de pentuagio sio as
mesmas. D titulo ndo estd pontuado, o que & muito comum em eportagerns No antanto, «le

pads 3 prasentar pustuaco, #spacizimants viguls
2. Agura i » noticia na integra pars snaliser as snals de pontuagio srpmgados:

JORNAL DA UsP
Jovems da rode publica vitam empreondedores na projete Fontape

M USF RUa)do Meto, usvers (TENos ersinarm o musess (villics como aluncs de

rege pubilicn podem nove @ mady » sooedade

Urm grupo e alunes da USF weti kvandeo o smpmendadorees pare sdas e ode
40 aralno mddio da teda poblca do intecar de Sho Fado. O prajeto Poncapd &
sganando por universinios de Bborio Frelo « quer ansine Jrvens » coloce

s profetan w placos win prtica

A g cutraegiin o an passad i b crgeensacle sor ronos estucanbies G dlveetas
cureos aa USE O Pantape funaona da saguints forma: o universimince eacolham

e escols piblios de cednde n, tode segurcin et rralizem um uncontio de

dutime bectus cxom tis ebanin

MYF « Fach Marsko Treziats
- o Contutibciade da Ribers
(FEABP} 4o ISP Caordanados do g o, ek axplca que o fotn O gacr e

reortardade trarstomedons. “Quotermos que eles 6o 86 compreandam o gua »

wirgatmenckecdormenn, mes possa iniwer, apvessiial toises difersrtne = screcie

Jor sbe; tapagin de rmeone o socedndn”, i o astudianin do Adminatragdo

Durnnte oy snoanmos, 8 egupe spresseta concenos & deoute mudelos de

regacon A meiocis e divicdm » asbre coma trw U nto oo pagel "Eles
acharnt due N Chnsaipaen pd

roomre qus elus téon capacdide  Incemive-loe®, destaca Marcekho

o wtn pratica, e por s =ilapw asisle, guire

Em 2018 M slurcn dde wecals setactinl Francace e Cunha Junguein pessaren
polo Ponmapa Elus Raeran i Quessionsna <om Os jOouns wiise Gas s
Ivoorem e depoa. O rmaultaco mOstsoo e msEor interesze sobre ampieende =

wdwe frmiertss umae ueserdacks

>

Lemb;‘r‘s:, porém, de que a proposta da atividade € analisar a pontuagae utilizada
na noticia.

Sugestoes de perguntas para fazer antes, durante ou apés a leitura da noticia:

1. Onde foi publicada a noticia?

2. Quando foi publicada a noticia?

3. H4 assinatura na noticia?

4, Qual é o assunto principal da noticia?

5. Como esta noticia se relaciona com os textos que lemos anteriormente?

CADERNO 0O PROFESSOS 43

b. Quai‘sjzio ?ss ::ir;aisdde
pontuacio mais utilizados
na notfcia?

7. Ao compararmos esta
noticia com os outros tex-
tos jornalisticos que le-
mos, 0 que podemos per-
ceber em relagdo ao uso
dos sinais de pontuagao?

Permita que os estudantes
resolvam sozinhos a Ati-
vidade 3 e depois socia-
lizem seus procedimen-
tos com o5 colegas, Faga
a correcao coletiva das
questoes, ouvindo aten-
tamente suas respostas e
ampliando as possibilida-
des de reflexao.

0 QUE APRENDEMOS
HOJE?

Discuta com os/as estu-
dantes o que aprenderam
sobre o uso da pontuagio
em textos jornalisticos.
Pergunte como essa refle-
xdo poderd ajudd-los na
produgao da reportagem.
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44 CADERND D0 PRIFESSOR

Aumento de e

38,1% |

g4

; ' L5

24 no interesse
\ § 5

Mdom w

"66,7%

Neste ano, 22 alinos da sscoln extatisl Fogénis Wikere de Mores sstho s

™

K

fortragio. A ngvicache e 2019 (o wetirruder cum an 1o s bossarm voltslog pan o
42 a dia du wstlwigo. *0 cbjethvo & auid los o Montficar problemas na pecpala
o oior sokoes pore sen por meio de matodon o empreendedorem

wapiicn Murtwi

On duscs lavam e sistemsa para sdtar o despardicls dan alimentos na escnla
“Elon notacems e parte da comida da matecds o desperdcada, sntia
prncharren v et de camposiee s s cultiver bertas na wxcaln, v de

s caenpanhia de sorscentitin b0 CONe & dusperdho”, conte o graduandy de
FEARF

A kmia doy (ovens, agars, & expancls sewe p the sompneters pea bodde o
bisirre Pard 0 ealuderte cu USE, serglar o vsdo des whunos pare w co
olativa & pal entra @ fora da escola & uma das propostas do ape "L sen
o8 GUNmos. gue wles urem & ampossndedor D come sgante che raad

teCorhugun guw larbiimm a0 sapuases e el o sociedads ©

i

W .

Aldim dos ervcortics, us universithiles ands coganlesm Waites 20 camps de USP
wim [obario Frete pars us ox ectudartes ds enune medio conkegam o cotafians
v warrve Faculdicde w pomsarn si rtirwesar wm istiactat ne Unsaesichicle

Foma RDSA, Maoas de Jin da rede publca veam erpreendsdores »
peognto Portope, Jomel de USH 19 il ZNG Disporivel s <https /
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ntaped. Accsso am; 16 abe 201
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CADERNO 00 PROFESSOA 45

3. A partir da leflura dessa roticls e da reportagem da auld anterior,

o Prevnchs s tubels comperation

Reportagem Notica
Apés it i Bwnal do Livio, mening de | Joverms da wede  pdblics  vitem
12 anes <rla bbbl ok e dod PO projte
no RJ Portape
'Mcoomomudou
| textos?
| Quanl cion tansoe informn o
faton da mansirs diuta?
Cual 0os textos sprofunda o

| mwnto)

Ol das teatos & mas
objotivo?

| Quasia ado o sina de
pontusgho utlizados noe
textos?

£ Cormplag o guackn inddicsrctts o lungio assurmitds por amda sral e potitacsn act textes joowistcos

Sinal encontrado Funcio
Ponto final Conthule uma idela
Virgula Separar expreasdes eaplicativas, opositora ¢ enumeras Ideias
Amimusr ums mlermagie que ustifi ou completa 3 antenior,
Uols pontos enumarar fator
As Inchicar a falo de um entrovistado ou Lma expressao utikzada por outra
pos petia




AULA 6 - PLANEJANDO
AS REPORTAGENS QUE
SERAD PUBLICADAS
PELOS GRUPOS

(EFOSLP17) Planejar e
produzir roteiro sobre te-
mas de interesse da tur-
ma, para a produgao de
uma reportagem digital,
a partir de buscas de infor-
ma?t')es. imagens, dudios
¢ videos na internet, para
a produgao de uma repor
tagem digital.

TEMPO
Uma aula.
PREPARAGAD
Retomar brevemente os
temas tratados nas aulas
anteriores.
MATERIAIS
Caderno do/a estudante,
ORGANIZAGAO DA TURMA
A turma pode ser organi-
zada em semiciraulo ou
ge forma convencional.
importante seguir as
orientacoes dos 6rgaos
de satde, respeitando o
distanciamento entre os/
as estudantes.
DESENVOLVIMENTO E
INTERVENGOES
A Atividade 1 pede que
os educandos sejam orga-
nizados em grupos para a
escrita da reportagem di-
gital. Na organizacao dos

grupos, sugerimos que

ofa professor/a considere
o0s saberes dosfas estu-
dantes tanto em relacao &
fluéncia leitora, exigida na
zrte de pesquisa, como

capacidades de escrita.
Além disso, eles deverao
escolher o tema a ser es
tudado, conforme orienta-
(a0 da Atividade 2.
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AULA 6 - PLANEJANDO AS REPORTAGENS QUE SERAD PUBLICADAS
PELOS GRUPOS

© que vames aprendor?
Nowstr nuln. varren orgeriaar on grieos pern » prockgan de imponagens digitnis sabim sssormon relacansdos
& BOMUNKTete pecule

1. Com seut/suas cologas. forme grupos de, mo manme, cinco estudantes

2. Com sbu grupo, escola Lm tama pertingnto & comunridade sscolir, Caso pocesadtio, retoms com oi/as
colegas o1 topicos aprosentados ma primeira auln desta Soquérels Diditica

1. Preencha o quadio a segui para combiner come serd feita a pesquisa pele grupo, retomanda infarmagtes
Impartantes pera » procucha da eportagem digial

FLEMENTOS DA NEPORTAGTEM

O gue faremoe? Escrwversmas uma repartagem
De e aesunto vamas tratar? Hesposta pessoal
Quum vui bt & reportagem? Qs laitores do pornal & das redes 20038 da escola
Onde serd publicada 2

NO jornal 0 nas rodes sociais da escols
repoagem? '
Por que vamos escrever? Pars informar a comunidade

Quam podersmos satrevistar? Por | PEZI038 da comunidade. sspecialistas ou responséveis por

gui? institu i Ges wlaconadas ao assunto

Que informisdes podaremas Informagdes que swchem o interesse do letor em ler a
inserr na linha fina? reporiagem nd integra

Quat d a fungaa do texte que Informat o leitoc sobre a origem o A produgio de kxo na escsla
vamos escrover T 2

Quo srals de portuagio Predominantementa, pontofinal, virguia e sspas

usaremon?

.

A Atividade 3 exigird que as cri retomem os aspectos estudados nas aulas ante-
riores em relagao a estrutura do género e ao contedido e linguagem das reportagens.
0 planejamento apoiard o trabalho dos/as estudantes, principalmente no que se refe-
re aos elementos que gostariam de acrescentar: dados, gréficos, imagens, entrevistas
etc. Tudo precisa ser planejado para que a reportagem seja escrita com qualidade.

0 QUEAPRENDEMOS HOJE?

Converse com os estudantes sobre 2 importancia de planejar o texto, considesando
os elementos que o compoem, a fungdo do género e a organizagdo da reportagem.



Que tipo de kngusgem serd Linguagem formal, dara « objetiva
amprugsdal -
Qe elomantos usiizaremos pars | Oraficos tabelas, imagens, infograficos. entrevistas w videos

compor 4 reportagam? Escrewmwmon Uma mpartagem

Pata quis ullizarmos vases Fara complemantar informagoes do texto, chamar atengdo do
alemantos? leitoe, amplir o astunto que esta sendo tatado

AULA 7 - COMPARTILHANDO A PESQUISA E ESTUDANDO 0 TEMA A SER
EXPLORADO NA REPORTAGEM

O que vamus aprender?
Morwtn adn, D0 FFUpon visa commpantihunr © qqui checobyinem wir saes jsunes w vt © rutednl wlncors

S0 prow i labaorin of poteere S reportagam ol

1. Retra-se e grupo corm seus/suns colegas,

L Organlewm um moments de compunthamenlo des descobiurias, snresunitands dedos wscritos, lotes,
vidoos ¢ outros materals.

3 Corngarem as informagdes que encontzarem am difarentes midas o yerfiquem guais ako an maes
confiivels.

4. Cam tados as dadas em mios, elabocem um rotebo, listando bs assurtos que agarecer o em cada
paragrain. Se julgarem canveniente, definam também ot subtitulos o as fotos que sere utiizadse. Nio se
waguegam de que cada {ots deve conter uma lngenda sdegusda

3. Videos podem facer parts da reportagem digitel, desde que gravedos com o consemimento de Lodos.
4 Grifcos. tabelas o Infogrificos também podem ser utfizadas, desde que citadas s ‘ontes,

7. Entrevistes « fales de pessoss rebclonados 70 assunto tambem 530 bemvvindes,

AULA 7 - COMPARTILHANDO A PESQUISA E ESTUDANDO O TEMA A SER
EXPLORADO NA REPORTAGEM

{EFO5LP17) Planejar e produzir roteiro sobre temas de interesse da turma, para a
produgao de uma reportagem digital, a partir de buscas de informagoes, imagens,
dudios e videos na intemet, para a producdo de uma reportagem digital.

TEMPO
Uma aula.

CADERNO DO PROFESSOR 47

PREPARACAQ
Os/As estudantes predi-
sam ter estudado e lido di-
versos textos sobre o tema
escolhido. Além disso,
trazer para adauJ‘a
ens, sugestoes e vi-
dme:g. entrevistas e outros
materiais para compor a
reportagem,
MATERIAIS
Cademo do/a estudante,
ORGANIIACRO DATURMA
Em grupos. £ importante
seguir as orientagoes dos
orgaos de satde, respei-
tando o distanciamento
entre os/as estudantes,

DESENVOLVIMENTO £
INTERVENCOES

Tao importante quanto
pesquisar o assunto sobre
0 qual vao escrever é com-
partilhar com os colegas
0 que se sabe a respeito
e organizar a estrutura do
texto.

£ sabido que escritores
mais  experientes nao
predsam cumprir tan-
tas etapas de produgdo,
porém, por se tratar de
uma sequénda diddtica
de recuperagao e aprofun-
damento - e pelo fato de
nossos/as estudantes nao
serem fao experientes na
esarita—, 0 ?bdl}:l coleti-
vo e orientado pelo/a pro-
fessor/a se faz necessério.
A Atividade 1 sugere que
osfas estudantes se reli-
nam em grupos, respei-
tando o protocolo de dis-
tandiamento social.

Em sequida, cadaestudan-
te vai compartilhar o que
leu, estudou & uisou
sobre o assunto, conforme
orientade na Atividade 2.
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48 CADERND 00 PRIFESSOR

Neste momento, verifique
se a escola possui sinal de
wifi @ se possivel, autorize
0 uso de celulares e fa-
blets para o compartilha-
mento de fotos, videos e
entrevistas.
A Atividade 3 exigird que
os/as estudantes retomem
o conteido da Sequén-
cia Didatica anterior para
comparar as informagoes
encontradas, levando em
conta a fonte pesquisada.
A Atividade 4 propoe que
organizem o roteiro da re-
ponagLem. Sugerimos um
modelo, porém o roteiro
precisa_esmiucar mais o
que serd tratado em cada
parte do texto,
Aprodugaoda reportagem
depende diretamente do
que os/as estudantes pes-
quisaram e da maneira
como o tema impada a
comunidade escolar.
As Atividades 5, 6 e 7
visam ampliar o planeja-
mento 3ue vai apoiar o tra-
balho dosfas estudantes,
principalmente no que se
refere aos elementos que
3ostaliam de acrescentar:
ados, gréficos, imagens,
entrevistas efc,

0O QUE APRENDEMOS
HOJE?

Converse com os estudan-
tes sobre a importincia de
escrever o roteiro da re-
portagem, considerando
os elementos que a com-
poem, a fungéo do género
e 2 organizagao do texto
jornalistico,

AULA 8 - PRODUZINDO A REPORTAGEM DIGITAL A PARTIR DE UM
ROTEIRO

© que varmas apeendec?
Nentn sudn, snmos escraver & reportagem da pocedo carm o cus planegamon. Aldm dissn, odiomemos o
Dechis o tuxtis we gus Gocde wlrhatits (olo, vidue, gafez) deww antts

1. Agorn que vock @ seun/suas colegas reflatvam sobre as caracteristicas compesicionals da repertagem o
micrevaram o roteiro para & produgio do texto, kee sigumas dicas pars & vecrita da reportagam;

Nao inizio de pauta, deixe dora o suaunts do tnxtc. spresentands o probilena

Aprwinnta ¥ pesguine lelle pae o producho de leDortsgen

Taga dadas que 430 pooio Corkeddet pana deeportas 2 Oslesittade do luitar

Indgue » Sonle da perauisas pad Gue & ruportagem gorhe crodibilicade

Use Imagens, grificos. tabedos & outros elementns que shsdam na lsitura do texta

Acrvsconte Lass du pessaas sntomvlitadas, quando houge:

chia 0 testn indicanda b cées pare © prohlamae sprewentads & parlle da peatjuise

3. Com wews/vuss colegay, retoma o roteio slaborade ne auls avterior parn # produgio coletiva da
reparisagem.
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AULA 8 - PRODUZINDO A REPORTAGEM DIGITAL A PARTIR DE UM ROTEIRO

{(EFO5LP17) Pianejar e produzir roteiro sobre temas de interesse da turma, para 3 produgio de uma reportagem

digital, a partir de buscas de informagoes, imagens, udios e videos na internet, para a produgao de uma reporta-

gem digital.

TEMPO

Uma aula.

PREPARAGAOD

Trazer o roteiro elaborado na aula passada e os elementos que vdo compor a reportagem: fotos, gréficos, tabelas,

entrevistas etc.

MATERIAIS

Cademo dofa estudante e roteiro da reportagem.

ORGANIZACAO DA TURMA

Sm grupos. E importante seguir as orientagdes dos 6rgaos de satide, respeitando o distanciamento entre os estu-
antes.

DESENVOLVIMENTO E INTERVENCOES

Reunidos em grupos, os/as estudantes escreverao a reportagem a partir do roteiro elaborado. Para isso, sugerimos

3ue o/a professor/a defina como serd realizada a escrita da reportagem nos grupos, selecionando um ou mais estu-
antes como escribas e circulando entre eles para garantir a participacao de todos,

Na Atividade 1, faca a leitura coletiva das dicas para a produgao da reportagem e pega que as comentem.

Na Atividade 2, solicite que retomem o roteiro para a produgao da reportagem. E importante garantir o espago de

refiexao sobre os aspectos trabalhados a0 longo da sequénaia didatica, principalmente em relacao as caracteristi-

cas do género: linguagem, pontuacdo e organizado.

Além disso, recupere o que foi estudado sobre conjungoes na sequéncia didatica anterior, mostrando que essas

palavras ajudam na articulago do texto,

0 QUE APRENDEMOS HOJE?

Professor/a, retome o que foi estudado nesta aula e pergunte aos/as estudantes se o roteiro os ajudou ou se tive-

ram de fazer mudancas. Peca que justifiquem as respostas.
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AULA 9 - REVISANDO A REPORTAGEM DIGITAL

{EF15LP06) Reler e revisar, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do professor, o texto produzido, fazendo
cortes, acréscimos, reformulagoes e corregoes em relagao a aspectos discursivos (relacionados a0 género) e aspec
tos linguistico-discursivos {relacionados a lingua).

TEMPO

Uma aula.

PREPARAGAO

Cada grupo deve ter a primeira verso da reportagem em maos. Se possivel, reserve o laboratério de informdtica

para que digitem os textos.

MATERIAIS

Caderno do/a estudante,

ORGANIZACAO DA TURMA

5m grupos. £ importante sequir as orientacoes dos 6rgaos de salde, respeitando o distanciamento entre os estu-
antes.

DESENVOLVIMENTO E INTERVENCOES

Nesta aula, os/as estudantes vio revisar, reescrever ou digitar a reportagem que produziram em grupo. Depois,

peca que facam as mudangas necessdrias e escrevam a segunda versao da reportagem digital. Essa versaopode ser

escrita no caderno e ou digitada diretamente no computador.

Na Atividade 1, solicite que se organizem em grupos.

Em sequida, peca que cada grupo faga a leitura integral da primeira versao da reportagem, destacando as partes

que considera importante rever. 2 ; |

Apos marcarem as partes problematicas do texto, peca que observem o quadro de apoio a revisao disponivel na

A?igidado 2eassi nglem SfM ou NAO nos itens. 570 : i o

Soliciteaentéo, que proponham alteracoes para as partes problemdticas destacadas na leitura a partir das respostas
no quadro.

Depois, peca que fagam as mudangas necessdrias e escrevam a segunda versao da reportagem digital. Essa versio
pode ser escrita no caderno ou diggada diretamente no computzgor.
0 QUE APRENDEMOS HOJE?

Discuta com osfas estudantes a importincia da revisao da reportagem, relacionando a producao do texto a sua
fungao sodal e ao contexto em que estd inserido o texto.
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AULA 9 - REVISANDO A REPORTAGEM DIGITAL

O que vamos apronder?

Nestn sda, swmos s » reportagen prtsduzide pelo nowa grupa, iesstsunndo q, se sscsssinia, ¢ dig

tancksa

1. Para revisar a repoartagem, s grupe devurs reler & priimeirs versia do terto produsida na mds patseda

2. Depais, vock » ssut/suns colegas vio aralizs-la segunda e critarion do quadro » seguir:

Critecios

Sm

O taulo esti de acordo com 4 reportagem?

Alehe fra

Pt pacton § antus do Lexto?

A reportagem traz 4 relerdinda dos dados aprosentados™

O taena & sberdado de forma daea o abyetiva?

At falas dot entrevistades estdo entre aspas?

A roportagem apresenta conclusda?

O texio estd sscrito de forma i despectar o Interesse dos leltores?

A fngusgem utilzads « s porigd idas sio &, tam & portador am
e ¢ toxte serd publeade?

A pontuagso osta adequadi 20 gonero Textus?

1. Com smur/suss colgm, resscrwva 8 feporiagem lazendo on guates recrasirias

CADERNO 00 PROFESSDA 51
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52 CADERND 00 PREFESSOR

L8t ebeni romrvcoes )
AULA 10 - EDITANDO E PUBLICANDO A REPORTAGEM DIGITAL

O que ywncs sptenddaet T
Nostn s, VArmos O0ian & leporagem prochleide em Quod & I o8 demeis semonine pirs publics e

1. Apots digitarem a versde final di reportagen, vool o seusisuas colegis vio inserdr o5 elementes
selodionadon pars complomentar o testo:

2. Com seun/sas cologas de grupo. esooha um leitar asperients pars fazer a revisiko final de texta.
1. Com seu grupo, encamirke a reportagem parn sac publicads no jornal ow mas midee socan do escola

4. Avalie was participagio nas aulas desta Sequéacis Didatica:

Estudel o tema para partidpar da produgio da roportagen?

Calaborel ro planefamerto da rateroe?

Ajudei trazendo bons argumentas para o texto?

Essutei o prostel atongdo s sugeetden dos colegas?

@\ anaTaches
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AULA 10 - EDITANDO E PUBLICANDO A REPORTAGEM DIGITAL

(EF15LP06) Reler e revisar, em colaboragio com os colegas e com a ajuda do professor, o texto produzido, fazendo
cortes, acréscimos, reformulagoes e correcoes em relagao a aspectos discursivos (relacionados ao género) e aspec
tos linguistico-discursivos {relacionados & lingua).

TEMPO

Uma aula,

PREPARACAO

Garanta que todos os grupos tenham digitado ou escrito o texto e estejam com os elementos que querem anexar

a reportagem.

MATERIAIS

Material do/a estudante, textos digitados ou escritos, e elementos para compor a reportagem.

ORGANIZACAO DATURMA

Sm grupos. £ importante sequir as orientagoes dos 6rgaos de satide, respeitando o distandamento entre os estu-
antes,

DESENVOLVIMENTO E INTERVENCOES

C!Le%w o grande dia! Os/As estudantes vao editar e publicar uma reportagem sobre um tema relevante a comu-

nidade.

£ importante comentar com a turma que o texto ainda serd revisado por um leitor experiente, que poderd ser o/a

proprio/a professor/a.

Na Atividade 1, solicite que cada grupo faga a leitura integral da reportagem, destacando as partes que considera

importantes (pode serem negrito?. Pega que verifiquem se:

1. 0 titulo esta de acordo com a reportagem e destacado em cor diferente, negrito e letra maior;

2.alinha fina recupera partes do texto, complementando-o;

3.a reportagem estd escrita de forma clara e interessante;

4.asimagens possuem legenda;

5.2 pontuagdo estd adequada ao género do texto;

b.a reportagem esta dividida em topicos;

7.as falas dos entrevistados estao entre aspas ou em itdlico;

8.0 tema ¢ apresentado de forma clara e objetiva.

Apos chegarem a versao final da reportagem, que os/as estudantes encaminhem o texto 3 revisao de um
leitor mais experiente para entao publicd-lo no mal ou nas redes sodiais da escola,

£ importante recuperar com a turma o trajeto percorrido durante a sequéncia didética. Por se tratar da dltima aula
da Sequéncia,amplie a Atividade 4 e organize uma roda de autoavaliagao, pedindo que os/as estudantes analisem
a trajetéria de estudo realizada.

0 QUEAPRENDEMOS HOJE?

No fim da aula, converse com os/as estudantes sobre o que aprenderam nesta sequéncia didtica e parabenize-os
pela trajetdria de estudo que desenvolveram,

Sugestdes de atividades do Ler e Escrever- 5" ano
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