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Introducéo

O curso de Geografia do Campus do Pantanal possibilita a elaboracéo do Trabalho de
Concluséao de Curso em seis modalidades, sendo elas: a) artigo, b) monografia, c) portfolio,
d) relatdrio de pesquisa ou extensdo, €) manufatura de materiais pedagogicos ou f) formato
de producgdo audiovisual. Estabelecidas essas condicOes, apresentamos nesse relatério de
extensdo o Jogo dos Biomas, criado dentro dos requisitos da nova modalidade de Trabalho
de Conclusdo de Curso na modalidade Manufatura de Materiais Pedagogicos. Optamos por
criar um jogo pois, como explica Kishimoto (2017), em seu livro “Jogo, brinquedo,

brincadeira ¢ a educagao”,

O brinquedo estimula a representacdo, a expressdo de imagens que evocam
aspectos da realidade. Ao contrério, jogos, como xadrez e jogos de construgéo,
exigem, de modo explicito ou implicito, o desempenho de certas habilidades
definidas por uma estrutura preexistente no préprio objeto e suas regras
(KISHIMOTO, 2017, p.21).

Portanto, tendo em vista os diversos contetidos de Ensino de Geografia?, entre eles a
teméatica dos Biomas brasileiros, concordamos que é extremamente importante utilizar
brinquedos pedagogicos e jogos como forma de potencializar o processo de ensino e
aprendizagem e, ao mesmo tempo, desenvolver habilidades de associa¢do com a realidade

em que os alunos estdo inseridos.

Vale considerar que 0 jogo como instrumento de aprendizagem é um recurso de
extremo interesse aos educadores, uma vez que sua importancia estd diretamente
ligada ao desenvolvimento do ser humano em uma perspectiva social, criativa,
afetiva, historica e cultural. Levando-se em conta isso, € de extrema importancia
que os profissionais que trabalham com criangas devam se interessar e buscar
conhecimento sobre a tematica, permitindo assim um melhor direcionamento no
seu trabalho pedagogico (ALVES & BIANCHIN, 2010, p. 282).

Ainda segundo Alves & Bianchin (2010, p. 283) “torna-se evidente que 0 jogo, em
seus varios aspectos, pode desempenhar uma fungdo impulsionadora do processo de

desenvolvimento e aprendizagem da crianga”. O jogo, de maneira geral, tem o objetivo de

auxiliar na metodologia de ensino, desenvolvendo ainda mais os resultados na aprendizagem,

1 0 contetdo de Ensino de Geografia é vasto, podendo abranger desde temas de Geografia Fisica (clima, relevo,
ciclo da agua, recursos naturais, solos, rios) até temas de Geografia Humana (economia, uso da cidade, guerras,
conflitos, temas agrarios, entre outros).



resultando as aulas em atividades mais dinamicas e proporcionando aos alunos um momento

de lazer durante os estudos, para que possam assimilar melhor o contetdo; além da

apresentacdo de material didatico para o publico.
Assim, como nosso Trabalho de concluséo de Curso de Geografia, definimos cumprir
0S seguintes requisitos:

1. Escolher um material didatico cujo contetudo remete a tematica de Ensino de Geografia
(Biomas brasileiros);

2. Selecionar uma faixa etaria foco para o desenvolvimento do material;

3. Desenvolver de maneira original um Jogo da Memdria, com ilustracdes originais e
contetdo derivado de fonte oficial (Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica —
IBGE);

4. Realizar manufatura dos materiais, utilizando instalacdes da UFMS/CPAN (utilizacdo do
Laboratorio de Dindmicas Espaciais — LADINE);

5. Realizar teste de aplicabilidade do jogo com publico de idades diversas (Evento: Feira de
Meio Ambiente do municipio de Corumba, no dia 04/06/2023, na Praca da

Independéncia);

Desse modo, este relatorio tem por objetivo final relatar os processos indicados e 0s
resultados da experiéncia do Jogo dos Biomas, com perspectiva de aplicagdo do mesmo como
material didatico para estudantes dos anos finais do ensino fundamental e em diversas
situacGes no &mbito do curso de Geografia. O material ficara disponivel para ser utilizado

em estagios, projetos de ensino e extensdo atividades diversas organizadas pelo LADINE.



1. Concepcéao e criacdo do Jogo dos Biomas

Na definicéo oficial do IBGE (2023), temos que

Bioma é um conjunto de vida vegetal e animal, constituido pelo agrupamento de
tipos de vegetacdo que sdo proximos e que podem ser identificados em nivel
regional, com condi¢des de geologia e clima semelhantes e que, historicamente,
sofreram os mesmos processos de formacdo da paisagem, resultando em uma
diversidade de flora e fauna prépria (IBGE, 2023, s.p.).

Assim, é importante e produtivo abordar essa forma de regionalizacdo do Brasil por

meio desses grandes conjuntos de vida animal e vegetal em nosso territério (figura 1).

Figura 1. Biomas brasileiros no territério brasileiro.
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A figura 1 mostra o territorio brasileiro com os biomas em sua totalidade, sem acéo
antrdpica. A figura 2 nos apresenta a cobertura vegetal mais atualizada do territorio brasileiro,
que deriva da acdo humana para os mais diferentes fins (as areas identificadas na cor
vermelha denotam ocupacéo urbana, expansao de cultivos agricolas, areas de desmatamento

para expansao de fronteira agricola, entre outros usos).

Figura 2. Cobertura vegetal atual com indicacao de &reas antropizadas.
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O alto nivel de degradagcdo ambiental, principalmente nos ultimos anos, demanda
atividades que reforcem a emergéncia da preservacao ambiental, por meio do ensino regular

e atividades de extensdo, principalmente em séries iniciais.



1.1. A busca por referéncias de jogos e ilustracdes

Antes de darmos inicio a confec¢do do jogo, escolhemos um pablico-alvo: alunos do
sexto ano do ensino fundamental. Escolhemos essa turma especifica porque nosso tema seria
sobre biomas brasileiros e, com base no Curriculo de Referéncia de Mato Grosso do Sul, é
nesse ano escolar que as criancas tém como objeto de estudo relacionar padrdes climaticos,
tipos de solo, relevo e formagdes vegetais.

O Jogo dos Biomas foi criado com os fundamentos de um jogo da memadria, porém é
jogado de maneira um pouco atipica da tradicional. Ele é composto por 12 cartas, sendo 6
cartas com um desenho de cada bioma e 6 cartas com um texto sobre as caracteristicas desses
biomas. Para as ilustracGes, foram utilizadas referéncias fotogréficas de espécies animais e
vegetais endémicas de cada bioma (figura 3).

Figura 3. Imagens de referéncia utilizadas como base para ilustracdes do Jogo dos Biomas.

Fonte: AURORAECO. Diversos autores (2023).

Sendo um jogo da memoria em sua esséncia, para vencer 0 jogo o aluno deve
relacionar corretamente cada desenho de bioma com a sua carta de caracteristicas
correspondente (figura 4). Através desse método de memorizacao e associacdo de imagens,
a crianca desenvolve um mapa mental das caracteristicas visuais e descritivas de cada bioma,

aprendendo assim a reconhecé-los.



Figura 4. As cartas do Jogo dos Biomas (2023)

Fonte: Fotografia de Ana Carolina Torelli M. Faccin (2023).

O conteudo dos textos das cartas do Jogo dos Biomas é composto por descri¢cbes
oficiais, colhidas e adaptadas a partir do site do IBGE Educa (criangas e jovens):

e Amazobnia - abriga a maior diversidade de espécies vivas do planeta. O clima dessa regido
é quente e umido. Tem vegetacdo densa e com arvores de grande porte. Entre seus
animais tipicos estdo: boto; macaco prego e sagui imperador (IBGE, 2023).

e Caatinga - situada no sertdo nordestino e com vegetacdo arbustiva, de médio porte e com
galhos retorcidos. O clima predominante é o semiarido. Entre seus animais tipicos estao:
calango, pica-pau e jiboia (IBGE, 2023).

e Cerrado - é a savana com maior biodiversidade do planeta. O clima dessa regido é
tropical sazonal, com periodos de seca e chuva. Sua vegetacao é predominantemente de
pequeno porte, como gramineas e arbustos. Entre seus animais tipicos estdo: tatu canastra,
tamandud e pato palheiro (IBGE, 2023).

e Mata Atlantica - seus recursos hidricos abastecem 70% da populacdo brasileira. Seu
clima é tropical imido e sua vegetacdo tem a presenca de arvores grandes e médias. Entre
seus animais tipicos estdo: arara azul; bicho preguica e iguana (IBGE, 2023).



e Pampa - restrito ao estado do Rio Grande do Sul. Com clima subtropical e as estacfes
bem definidas. Vegetacdo marcada por campos de pastagens, gramineas, arbustos e
arvores de pequeno porte. Entre seus animais tipicos estdo: veado campeiro; gato dos
pampas e coruja (IBGE, 2023).

e Pantanal - O menor bioma em extensao. Seu clima é continental, com altas temperaturas
e inverno seco. Tem como vegetacdo gramineas, arvores de médio porte, plantas rasteiras,
arbustos e regides alagadicas, 0s pantanos. Entre seus animais tipicos estdo: onga pintada;
tuiuiu e jacaré (IBGE, 2023).

Séo caracteristicas marcantes e ideais para serem trabalhadas criativamente, por meio
de materiais didaticos como um jogo da memoria adaptado e capaz de gerar interacdo de

criancas, jovens e adultos.

1.2. A confeccdo do material original do Jogo dos Biomas

O processo de producdo do Jogo dos Biomas teve varias etapas; primeiramente
fizemos reuni@es para alinhar quais tarefas cada membro deveria fazer e entregar. Buscamos
diversas referéncias para a base do jogo e os desenhos das cartas, que sao totalmente autorais,
assim como os desenhos da cartilha e panfletos.

As etapas de criagdo dos desenhos envolveram: escolher os tamanhos definitivos das
cartas para poder comecar a desenhar nas medidas de acordo; desenharmos e pintarmos com
lapis de cor comum e giz de cera; para dar acabamento nos desenhos utilizamos caneta de
tinta a base de dgua e caneta marcador ponta fina 0,5; para a confecc¢do do desenho de capa
da cartilha (figura 6) usamos folha 160mg pois a tinta seria a base de agua.

A capa teve inspiracdo em mapas antigos (figura 5), quando os recursos naturais que
formam os biomas eram ainda inalterados pelo Homem. Assim, chegou-se na capa original
(figura 6), que ilustra o territério brasileiro com diversos elementos dos biomas e com
legenda indicativa das regides correspondentes.

O LADINE foi o local utilizado no Campus do Pantanal para a manufatura de diversas
etapas do TCC, conforme podemos observar nas figuras 7 e 8, que mostram a aluna Larissa

trabalhando nas ilustragGes originais do Jogo dos Biomas.



Figura 5. Imagem de mapa antigo que serviu de referéncia para a capa do Jogo dos Biomas
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Fonte: ACHISTORICO (2023).

Figura 6. Desenho do mapa dos biomas brasileiros.

Fonte: Autoria de Larissa Rodrigues. Fotografia de Ana Carolina Torelli M. Faccin (2023).



Figura 7. Processo de criacdo dos desenhos, dia 30 de Maio de 2023.

Y
Fonte: Fotografia de Ana Carolina Torelli M. Faccin (2023).

Figura 8. Processo de cria¢do dos desenhos, dia 15 de Junho de 2023.
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Fonte: Fotografia de na Carolina Torelli M. Faccin (2023).
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Assim que o texto das cartas e os desenhos ficaram prontos, digitalizamos tudo para
configurar os tamanhos das cartas para poder imprimir em papel fotogréfico e plastificar. Ja
com todo o material impresso, recortamos as cartas e colamos em papel parand que foi

recortado do mesmo tamanho das cartas (figuras 9 a 11).

Figura 9. Manufatura das cartas, dia 29 de Maio de 2023.

Fonte: Fo'togr'afié“de Dayane Kukiel (2023).

Figura 10. Manufatura das cartas, dia 29 de Maio de 2023.

e

Fonte: Fotografia de Larissa Rodrigues e Dayane Kukiel (2023).
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Foi necessario ajustar somente o recorte dos cantos de todas as cartas, para ficar com
as bordas arredondadas. As figuras mostram um pouco de como foi a manufatura do jogo,
preparacdo fundamental para a aplicacdo e observagdo da populacéo e publico em momento

posterior.

2. Aplicacao e observacao do processo de ensino-aprendizagem através do jogo

2.1. Aplicacédo e observacdo na Feira do Meio Ambiente de Corumba (2023)

O Jogo dos Biomas foi apresentado e aplicado no dia 04 de Junho de 2023 na Feira
do Meio Ambiente (2023), que aconteceu na Pracga da Independéncia na cidade de Corumbaé-
MS. O jogo foi uma das atra¢des do stand do curso de Geografia do Campus do Pantanal?.
O publico atraido foi diverso, pois apesar de ser um jogo criado para criangas aprenderem
mais sobre os biomas, muitos adultos de idades variadas, entre jovens e idosos, também

puderam participar e jogar (figura 11 a 15).

Figura 11. Jovens, adultos e idosos participando da aplicacdo do Jogo dos Biomas.

2 Parte do Projeto de Extensdo do LADINE certificado pela UFMS intitulado “Geografia na Praga”, cadastrado
em edital para a¢Oes de extensdo sem fomento do ano de 2023.
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Figura 12.

Jovens, adultos e idosos participando da aplicagdo do Jogo dos Biomas.
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Algumas pessoas que estavam se apresentando em outros stands também pediram
para participar e jogar no seu tempo livre (figura 14 e 15). Foram bastante competitivos,
desafiaram amigos e colegas de trabalho, se divertiram, ganhando ou perdendo.

Figura 14. Representantes do IBAMA participando do jogo.
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Figura 15. Representantes da J&F Mineracdo participando do jogo.
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2.2. Perfil atingido e observacoes na aplicagdo do Jogo dos Biomas

As criangas que jogaram na ocasido entenderam facilmente o funcionamento da
dindmica e conseguiram relacionar corretamente os desenhos de biomas as suas
caracteristicas. Algumas crian¢as mais novas que quiseram jogar tiveram um pouco de
dificuldade com a leitura por causa da idade (figura 16) mas, com auxilio dos monitores e
pais, conseguiram terminar o jogo. Também havia criangas que queriam jogar novamente,

sempre que passavam pelo stand.
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Figura 16. Criancgas participando da aplicacdo do jogo.

BN io.

A aplicacdo do material foi bem fécil pois as criangas entenderam rapidamente o
objetivo do jogo e o que deveriam fazer, algumas levaram mais tempo que outras, mas todas
conseguiram assimilar o contetdo. A seguir temos as imagens das criangas participando do
jogo na Praga da Independéncia (figura 17).

Observamos que o jogo se destacou no stand e despertou a curiosidade das criancas,
por se tratar de uma brincadeira. As combinagdes de animais e vegetacgdes, juntamente com
0 contraste de cores nos desenhos, contribuiram para o interesse delas em permanecerem
jogando até o final da partida. Nos textos das cartas havia dicas para fazer conexdes entre 0s
textos e os desenhos; isso faz com que o leitor preste a atencdo nos detalhes e no contexto
como um todo de cada desenho.

Segundo Vygotsky (1993), para a concretizacao de conceitos (e aprendizagem plena),
é necessario dispor de todas as fungdes intelectuais basicas, como: associacdo, atencéo,
formacdo de imagens e 0 uso da palavra para direcionamento. Através da utilizacdo de
materiais pedagdgicos como ferramenta de ensino, podemos potencializar e acelerar o
processo de aprendizagem, uma vez que os alunos usufruem de todas as suas funcGes

intelectuais para jogar no Jogos dos Biomas.
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Figura 17. Criangas participando da aplicacdo do Jogo dos Biomas

A experiéncia de sermos expositoras nessa acdo de extensao do Projeto “Geografia
na Praga” foi de extrema importancia para nossa trajetoria enquanto discentes em um curso
de licenciatura. Ter contato direto com as criangas (e também pessoas de variadas idades)
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nos proporcionou praticar a simulacéo de ensinarmos Geografia, principalmente os biomas
brasileiros, de uma maneira mais divertida. Com isso, adquirimos experiéncia de ensino
inovador e totalmente complementar aos estagios.

Com intermédio do Jogo dos Biomas, futuramente quando professoras, poderemos
usa-lo em salas de aula como material pedagogico para auxiliar em atividades mais dinamicas
durante o ensino da Geografia. A importancia de jogos e brincadeiras no ensino fundamental
ja mencionada anteriormente, € enorme e é por causa dos seus beneficios que os professores

devem recorrer a esse tipo de material para apoio no processo de ensino-aprendizagem.
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Consideracoes finais.

O Jogo dos Biomas foi um grande desafio, ndo pela complexidade do trabalho, mas
sim pelo tempo curto para entregar. Comegamos esse trabalho em Marco e ja sabiamos que
deveria estar finalizado dentro de 3 meses apenas, pois seria apresentado dia 4 de junho na
Feira do Meio Ambiente 2023. Tivemos que correr contra o tempo para finalizar todo o
processo de criagdo e manufatura das pecas.

Levando-se em conta o que foi observado na aplicacdo do jogo, podemos dizer que o
objetivo do trabalho foi atingido. Além disso, alcancamos muito mais do que apenas nosso
publico-alvo, e isso foi muito satisfatério. Percebemos que o jogo poderia ser usado em sala
de aula como material complementar para criangas que estdo estudando ou ja estudaram os

biomas brasileiros. Podendo assim estimular e acelerar o processo de aprendizagem.
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