AUTORAS:

ANA CLARA ELIAS MOREIRA DE FREITAS
CAMILA AMARO DE SOUZA

ROTEIRO
PRATICO
ENVI-met 5.6.1

MR E



AUTORAS: = : :
- ANA CLARA ELIAS MOREIRA DE FREITAS
CAMILA AMARO DE SOUZA

ROTERO
RPRATICO
ENVI-met5.61

“ULJJ ﬁi!'i:tﬁrg -




UNIVERSIDADE FEDERAL
L/.,'3 DE MATO GROSSO DO SUL

Reitora
Camila Celeste Brandao Ferreira itavo

Vice-Reitor
Albert Schiaveto de Souza

Obra aprovada pelo -
CONSELHO EDITORIAL DA UFMS
RESOLUCAO n° 298-COED/AGECOM/UFMS
DE 01 DE SETEMBRO DE 2025.

Conselho Editorial

Rose Mara Pinheiro - Presidente

Elizabete Aparecida Marques

Alleisa Ferreira Riquelme - :

Adriane Angélica Farias Santos Lopes de Queiroz
Maria Ligia Rodrigues Macedo

Cid Naudi Silva Campos

Andrés Batista Cheung

Ronaldo José Moraca

Fabio Oliveira Roque

William Teixeira

Dados Internacionais de Catalogagdo na Publicagdo (CIP)
(Diretoria de Bibliotecas — UFMS, Campo Grande, MS, Brasil)

Frcitas, Ana Clara Elias Moreira de.

Roteiro prtico ENVI-met 5.6.1 [recurso cletranical. / Ana Clara Tlias Morcira
de Treitas, Camila Amaro de Souza, — Campo Grande, MS : Tid. UFMS, 20254,

63 p. : il. (algumas color:).

Dados de acesso: https://repositorio.ufins.br
Ribliografia: p. 60
ISEN: 978-85-7613-748- 1

1. Planj ) urbano, 2. Pl wrbano — fatores climético
imatologia urbana. 4. C fads urbana - Desenvol ;

Climatologia urhana. 4. ¢ bana - [

(Programa de dor. 6. Simulacio ( dores). I. Souza, Camila Amaro

de. IL Tirlo.

CDD{23)711.4

Bibliotecdrio responsdvel: Valdeir da Silva Severino — CRB1/ 5.044



AUTORAS: _ e
~ ANACLARA ELIAS MOREIRA DE FREITAS
: CAMILA AMARO DE SOUZA :

 ROTEIRO
~ PRATICO

f ENVI'-m_e-t' 5.6.1 %

Campo Grande - MS
© 2025

" " editoré
IYoFms



© das Autoras
Ana Clara Elias Moreira de Freitas
Camila Amaro de Souza

1? edigdo: 2025

Preparacgao do texto
Secretaria da Editora UFMS

Projeto Grafico, Editoragao Eletronica
Zimmermann Comunicacdo e Marketing

Revisdao
A revisdo linguistica e ortografica
é de responsabilidade dos autores

A grafia desta obra foi atualizada conforme o Acordo Ortografico da Lingua Portuguesa, de
1990, que entrou em vigor no Brasil em 1° de janeiro de 2009.

Direitos exclusivos para esta edicdo

o
e
Secretaria da Editora UFMS - SEDIT/AGECOM/UFMS
Av. Costa e Silva, s/n° - Bairro Universitario
Campo Grande - MS, 79070-900
Universidade Federal de Mato Grosso do Sul

Fone: (67) 3345-7203 2
e-mail: sedit.agecom@ufms.br

Editora associada a

(E=

Associacgdo Brasileira
das Editoras Universitarias

ISBN: 978-85-7613-748-1
Versao digital: setembro de 2025

Obra contemplada no Edital AGECOM n° 03/2024 - Selecdo de propostas de materiais de
divulgagao técnico-cientifica para publicagédo pela Editora UFMS - Fluxo Continuo.

Realizacdo: Curso de Arquitetura e Urbanismo - CPNV/UFMS

OB

Este livro estd sob a licenca Creative Commons, que segue o principio do acesso publico
-a informagao. O livro pode ser compartilhado desde que atribuidos os devidos créditos de
autoria. Nao é permitida nenhuma forma de alteracédo ou a sua utilizacao para fins comerciais.
br.creativecommons.org




SUMARIO

APRESENTACAO o s s e s s e 07

INTRODUGCAO AO PROJETO

SOETWARE ENVEMET: At e 20 o il i 08
SIMULAGCOES COMPUTACIONAIS ...occoerreressssessessssesssesn 10
BLOCO 1

PREPARANDO A INTERFACE.....occoevserrsrrririnnes e 14
INSTATACARO S S s e 15
PREPARACAO DA INTERFACE & M. ittt a1
BITMARE e Sy ede con o Gnii i anhin 19
CONFIGURACAO DO PROCESSO DE MODELAGEM................. 23
PREPARACAO DO ARQUIVO PARA MODELAGEM................ 25
INSERINDO BITMAP COMO IMAGEM DE FUNDO............. o8
SALVANDO CONFIGURACAO DO PROCESSO DE MODELAGEM
....................................................................................................................... 30
BLOCO 2

MODELAGEM DE SOLOS E SUPERFICIES.........occccorrrercrie 32
MODELAGEM DAS MASSAS VEGETAIS ... 35
MODELAGEM DAS EDIFICACOES ...t 37
MODELAGEM: VISUALTZACAO 3D, it it st 40

5



BLOCO 3

CONFIGURACAO DE DADOS PARA SINMITEACAD = Sl 2o 42
AROUNVOETIVMATICO bay i s i s L 43
AJUSTESPARASIMULAGACS =i oS 45
BLOCO 4 _
SIMULACAOCONFOENNECORE i vt i it 48
SIMULACAGDOS DADOS e i s vt 49
BLOCO 5
VISUALIZACAO COM OLEONARDO: .o s mae aiin S, 50 -
VISUALIZACAO DOS DADOS b s S i S 51
LEGENDANOSRIAPAS vt md -l cra i e D 53
PRODUTOBINALLEONX it S A 56
BLOCO 6
ANALISES DE CONFORTO AMBIENTAL COM O BIOMET........ 57
REFERENCIAS BIBLIOGRABICAS (et = tpn b b iiai i 60
SOBRE ASAUFIORAS o o o ir el iauss 61
6



~ APRESENTAGAO




Software ENVI-met
O QUE Ié, E PARA O QUE SERVE

BO ENVI-met é uma ferramenta de simulacio microclimatica,
desenvolvida para estudar a interacdo entre superficies, vegetacio e
fluxo de ar. Foi criada em 1994 por Michael Bruse.

Desse modo, entre as principais funcdes do modelo de simula¢io

tem-se:

A ferramenta é amplamente utilizada por pesquisadores, proje-
tistas e ufbanistas para avaliar e aprimorar o desempenho ambiental de
espacos urbanos, especialmente em relacio a questdes estratégicas de
adaptacio as mudancas climaticas. :

« Andlise de solucdes baseadas na natureza
« Andlise de conforto térmico
« Simulacao de qualidade do ar:

Permitindo avaliar o impacto de estratégias como a adicio de

vegetacdo e dreas verdes no microclima e qualidade do ar.

Envimet. Disponivel em: https://www.envimet.com.company/.
- Acesso em: 07 mar. 2025. Envimet. Disponivel em: https://www.envi-

met. com.company/.Acesso em: 07 mar. 2025.



COMO FUNCIONA

O software ¢ divido entre vérias aplicacdes dentro de uma
mesma interface. Tais que, realizam diferentes leituras do espaco,
gerando produtos distintos com-as informacdes necessirias para a
andlise objetivada. Sao elas:

10
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PROCESSAMENTO

Envimet. Disponivel em: https://www.envimet.com.company/.
. Acesso em: 07 mar. 2025. Envimet. Disponivel em: https://www.envi-
met. com.company/.Acesso em: 07 mar. 2025. :



Simulacoes computacionais
POR QUE SIMULAR?

Em acordo com Alves; Gongalves; Del Cazenjunto, (2022), temos
que a urbanizacdo é causa de intimeras e variadas transformacoes do
meio fisico, logo, do clima. Assim, como ressaltado pelos autores, a
cidade possibilita o surgimento de diversos microclimas em decorréncia
das condicoes do tecido urbano.

Nesse sentido, considerando que as variavéis climdticas e seus
efeitos podem gerar consequéncias na qualidade ambiental e na dinamica
de uso de espacos urbanos (Campos, 2018), surge a necessidade de prever
eventos e ou, analisar as condicGes reais do espaco. :

Buscando como dito por Michael Bruse, desenvolvedor do
software Envi-met, planejar cidades mais sustentdveis e preparadas
para acompanhar com tecnologias constrtutivas e organizacio espacial
adequadas as mudancas dos meios urbanos.

Assim, como exposto por Hensen e Lamberts (2011), as
ferramentas de simulacio desempenham um papel fundamental na
geracdo de solucdes aproximadas para fenomenos fisicos complexos,
uma vez que, utilizam modelos simplificados da realidade para analisar e
prever o comportamento de sistemas.

Ademais, ainda é de grande relevancia, pois ao éimular, atentamo-
nos aos objetivos sustentdveis propostos pela Organizacao das Nacoes
Unidas como meta ambiental na agenda de 2030.

Conclui-se entio, que as tecnologias de simulacoes sao aliadas
valiosas no desenvolvimento de projetos baseados em evidéncias, o que -

contribui para a tomada de decisdes informadas.

10



Acesso em: 07 mar. 2025. Envimet. Disponivel em: https://www.envi-

- met. com.company/.Acesso em: 07 mar. 2025.
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INTRODUGCAO

O ENVI-met é uma ferramenta de simulacio microclimatica,
desenvolvida para estudar a interacio entre superficies, vegetacdo e
fluxo de ar. Foi criada em 1994 por Michael Bruse. Desse modo, entre

as principais fun¢des do modelo de simulacao tem-se:
« Anilise de conforto térmico
» Simulacdo de qualidade do ar
. Anélise de solucoes baseadas na natureza

Permite avaliar o impacto de estratégias como a adicdo de vege-
tagdo e dreas verdes no microclima e qualidade do ar. A ferramenta é
amplamente utilizada por pesquisadores, projetistas e urbanistas para
avaliar e aprimorar o desempenho ambiental de espacos urbanos, espe-
cialmente em relacdo a questdes estratégicas de adaptacdo as mudancas
climaticas.

O software é dividido entre varias aplicacoes dentro de uma
mesma interface. Tais que, realizam diferentes leituras do espaco, ge-
rando produtos distintos com as informacoes necessarias para a analise

objetivada. As etapas de aplicacdo estdo ilustradas abaixo.

De acordo com Alves; Gongalves; Del Cazenjunto (2022), temos
que a urbanizacdo é causa de intimeras e variadas transformacdes do
meio fisico, logo, do clima. Assim, como ressaltado pelos autores, a ci-
dade possibilita o surgimento de diversos microclimas em decorréncia

das condicoes do tecido urbano.

Nesse sentido, considerando que as-varidveis climdticas e seus
efeitos podem gerar consequéncias na qualidade ambiental e na dina-

12



mica de uso de espacos urbanos (Campos, 2018), surge a necessidade

de prever eventos e ou, analisar as condi¢des reais do espaco.

Buscando como dito por Michael Bruse, desenvolvedor do sof-
tware Envi-met, planejar cidades mais sustentaveis e preparadas para
acompanhar com tecnologias construtivas e organizagio espacial ade-
quadas as mudancas dos meios urbanos.

Assim, como exposto-por Hensen e Lamberts (2011), ferramen-
tas de simulacdo desempenham um papel fundamental na geracio de
solucdes aproximadas para fenémenos fisicos complexos, uma vez que,
utilizam modelos simplificados da realidade para analisar e prever o
comportamento de sistemas. :

Ademais, ainda é de grande relevancia, pois ao simular, aten-
temo-nos aos objetivos sustentaveis propostos pela Organizacao das
Nacoes Unidas como meta ambiental na agenda de 2030.

Conclui-se entdo, que as tecnologias de simula¢oes sao aliadas
valiosas no desenvolvimento de projetos baseados em evidéncias, o
que contribui para a tomada de decisdes informadas.

Caro leitor(a), antes de iniciarmos, vale a atencdo de que o passo
a passo a seguir foi realizado a partir da andlise de dados higrotérmi-
cés, para os padroes da Avenida Dourados em N avirai-MS. Lembre-se,
o modelo é replicavel a partir da metodologia aqui proposta. Boa leitura
e bom trabalho!

13
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H 1. Instalacao

O primeiro passo para trabalhar com o software é criar uma pas-
ta de arquivos no seu computador (Figura 1), e os produtos gerados e
desenvolvidos para e/ ou por o Envi-met devem ser preferencialmente
armazenados nesta mesma pasta.

Figura 1. pasta para o armazenamento de arquivos e desenvolvimento dos

trabalhos.
G O > EsteComputador > Discolocal(C) > Pesquisar em Disc
© )] > W N Clessifcar © = Visualicar ~
Nome Date de modificacgo Tipo
T Arquives de Programes 31/03/2025 13:47 Pasta
Arquivos de Programas (486) 17/03/2025 21:21 Pasta ~
T Climete6.0 11/04/2025 01:01 Peste | l
ENVimets 31/03/2025 1413 Pasts
inetpub 09/04/2025 1534 Pasta
Perflogs 01/04/2024 03:26 Pasta
Usuérios 03/12/2024 14:23 Pasta
T4 Windows 08/04/2025 15:33 Pasta
ENVImet5
Detalhes
Tipo
Local do erquivo
Doto de modificaco

Fonte: as autoras.

Logo ap6s, é feita a instalacio do Envi-met 5.6.1 (Figura 2). Siga
o link do site do software https://envi-met.com/microclimate-simula-

tion-software/ para obter as recomendacdes exatas de instalacio.

Figura 2. imagem do site do software ENVI-met.

F
SOFTWARE SUPPORT PRICING CASES ABOJJT :m-m m

: 'P‘ iy '\

Leading 3D Modelling Software for Urban
Cooling and Climate Adaptive Planning

Fonte: Disponivel em: https://envi-met.com/microclimate-simulation-software/.
Acesso em: 13/04/2025.
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Em seguida, ja é possivel iniciar seus projetos. Clique no icone
de instalacao do software para abrir o Envi-met headquarter. E impor-
tante se atentar que uma janela pop-up aparece na tela ao abrirmos o

software pela primeira vez (Figura 3).
Figura 3.imagem ilustrando a régua do headquarter.

dquor

ENVI-met  Data and Settings

ENVI-met 5

e

Uparade your ENVI MET..
Check for the lalest Version

010-met

Process

Fonte: as autoras.

Observacio:

A mensagem diz respeito a necessidade de criacao de uma pasta ex-
clusiva para os arquivos que serdo gerados pelo Envi-met, como
instruido no primeiro passo desta etapa. O motivo desta ressalva
é para que o rastreamento dos arquivos durante os processos de
simulacdo do software seja facilitado.

16



Il 2. Preparacao da Interface

Nesta parte de preparacio, separamos cinco passos importantes
para a melhor utilizacdo do programa, conforme listados abaixo.

1. Apés a instalacio do programa, aparecerd uma janela (Figuras
4 e 5), na qual vocé precisara clicar em Change Workspace.

2. Vi até o local de arquivo da pasta criada anteriormente,
“nome-da-sua-pasta’, selecione a pasta e clique em OK (Figura 4).

3. Clique em Create Project para criar novos projetos (Figura 5).

ik Configure o nome e demais informacdes em project name,
descriptioh e home folder within Workspace. Clique em Apply e em seguida
em Done (Figura 5). - :

5. Para voltar 2 janela anterior e criar novos projetos ou
configurar projetos existentes, abra o ENVI-met Headquarter, va até:
Menu > 1. Data and Settings, na barra de tarefas, e clique no botdo > 2.
Projects/ Workspaces (Figura 4).

Figura 4. imagem do software ilustrando os passos 1,2 e 5.

5

. ENVI-met Headquarter

ENVI-met 1Data and Settings System Help

7
' < B
N &
000 1 g
:
1
1
1
1
1

Ie

Projects /Workspaces DB Manager Albero Forcing Manager

Organize Database Tools

Fonte: as autoras.
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Figura 5. imagem do software ilustrando os passos1,3e4.

ENVI-met Workspace and Settings
Current Workspace:

1 Change Workspace..

3

4 Desaiption

Project Name:
AV.DOURADOS FINAL 2024

ANALISES FINATS AV.DOURADOS 2024

'Home Folder within Workspace:

i

2024

Using a Project Database will replace the global
userdatabase with a local database stored in the project
home folder.

(O Project uses a Project Database

Folder ENVI-met USER data: CAENVImetS\sys.userdata
Folder personalfiles (Scripts ect): C:\Users\anad\AppData\Roaming\ENVI-met

ENVI-met System Folder: CENVImets.

|
[ Bycecroe | R osechoie | R

Create..

pelo autor

IS

Observacio:

Fonte: as autoras.




B 3. BITMAP

A interface do Spaces, segundo a representacao de aplicacdes na

etapa anterior, serve para a modelagem do espaco fisico no software.

De acordo com Bruse e Fleer (1998), o programa simula os cendri-
os microclimaticos dos espacos coincidindo a mecanica dos fluidos e a
termodinamica. Para isso, visando que as interacdes fisicas e bioldgicas
sejam consideradas, é necessario preencher o arquivo com informacdoes

inseridas pelo préprio usuério, Novaes et.al (2022).

Nessa esteira, para a primeira fase de modelagem das caracteristi-
cas fisicas do lugar, é necessario selecionar uma drea de estudo, recon-
hecer as medidas e disposicio dos elementos no espaco (Figura 6), ter :
disponivel uma vista superior da 4rea selecionada (Figura 7) e elaborar
uma imagem em formato de Bitmap, formato aceito para insercio no
Envi-met. Este, fica posicionado abaixo do preenchimento das infor-
magcdes inseridas, funcionando como uma camada guia que orienta a

espacializacao dos elementos.

Essa disposiciao permite que os usudrios visualizem claramente
onde cada material deve ser colocado nos grids, facilitando a organizacio
e o alinhamento dos componentes no espaco modelado. Desta forma,

elaboramos os passos abaixo para facilitar essa inser¢do da imagem:

1.Reconhecimento da drea de estudo no mapa da cidade (Figura 6).

19



Figura 6. recorte da area de estudo.

WKAQi
A ;E&@X )
?//é:%f?ﬁé;%\

ooy,

/

I LS

MAPA DE NAVIRA( - RECORTE DE AREA

ESC: 1/5000

Fonte: as autoras.

2. Adequacio das medidas da imagem com as dimensdes reais

do local. Neste caso, a imagem foi escalonada através do AutoCad

(Figura 7).

Figura 7. Adequacio das medidas da imagem com as dimensées reais do local.

Fonte: as autoras.
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3. Busque por um tracado mais ortogonal, ou rotacione a ima-
gem. Neste caso, ndo foi possivel em vista do tracado urbano de Navi-
rai - MS (Figura 6). :

4.Guarde a imagem em .PDF ou salve como .JPEG a partir do

software CAD e transfira-a para o programa Paint (Figura 8).

Figura 8. imagem digitalizada.
100m

// ,r=20m  \

/ \
E _/ \ E
% ( | | N ~
Q N [ T )
a \ i o

N

100m

Fonte: as autoras.

5. No paint, salve a imagem com o formato de extensdo .bmp, o

bitmap, conforme ilustrado na Figura 9.

Figura 9. Formatacao da imagem em Bitmap.

}q BITMAP LADO A.png - Paint : 5
Arquivo Editar Exibir ® 2 «
O Novo Ctri+N i{ NVLOIC
Abrir Ctrl+0 ] REOM® C
z (VR )
X Importar para tela > B ~ A
ceis
® Recente 2
Salvar Clrl+$
I
| & Salvar como > I Imagem PNG
@ Imprimir > Imagem JPEG
e
® Compartilhar l Imagem BMP }
B9 Definir como tela de fundo da érea de trabalho > | Imagem GIF
£9 Propriedades da imagem Ctrl+E Caaclionnato
o
— -

Fonte: asautoras. -
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Observacio: : i : Rt
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M 4. Configuracao do processo
de modelagem

A partir deste momento, com o arquivo de imagem salvo,

e a interface configurada conforme o subtépico 2 deste capitulo

(Preparacio da interface), podemos configurar o inicio do processo

de modelagem.

Deste modo, com o Headquarter aberto, clique na opcio Spaces

e siga os proximos sete passos descritos abaixo e ilustrados numerica-

mente na Figura 10.

Figura 10 . Area de edicio e criacio no Spaces

@ exvimecessauaner

Receptor/ Marker ourcer
Buidings  vegetanon \oen

teonargo

Prowt itz

o

K
GmER ARG ] 50 @

K1 EEEEINECILE

Location on carth

Moo ollsabre Exs0n/ Gomony.

Otipayasc | Hugne | sutangur
Ag0/Remove Cent:

S/ s Bl
[ swecsuions B wamca )

T Toportasdng o cenent ;&
7, soron o buang or eenen m): O
Use abusiute z-data (ot folow terran) 0

| o as o/ Remare \E No Adion

o Bewsne  \
secuvorin P oo ,..am«u«\\
Manage Bubcings: \

1 Resetan Bidings

4 e ioaton.
e cusen e
e Landotio, 4051 5300
S oo, .18 700
[P——

idinghe - Nome.
L] a
[ ] a
|fimmaivopammismicenme

T seedioaton

iowdi_ |

Haviral, State of Hato Grosso do Sul. 79950-000, Brazil
Rong: -54° 17 6 Lau23°3 45)

Fonte: as autoras.
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1. Clique na opcao Start, para configurar a localizacao desejada
e a rotacao do eixo norte.

2. A localizacio pode ser configurada de modo automaitico a
partir dos ajustes na aba find location, ou de forma manual, inserindo
as coordenadas. :

3. Clique em Model Location, na aba lateral de op¢des.

4. Selecione Find Location.

5. Na aba de trabalho a seguir, digite o0 nome da cidade em
analise.

6. Faca a escolha entre buscar com o navegador do software ou
com o google; '

7. Se estiver correto, selecione o local pelo nome na lista aberta.

24



s Preparacgao do arquwo para
‘modelagem

Como exposto anteriormente, o programa trabalha por
referenciamento de informacdes, inseridas pelo usudrio. Para isso, o
espaco de modelagem é dividido em Grids, que sdo grades que “cortam”
o espaco de modelagem na versio gratuita em até 50 x 50 x 49 linhas e
colunas nos eixos X, Y e Z respectivamente.

Diante disso, seguimos os trés passos descritos abaixo e

ilustrados na Figura 11:

1. Configure no software, a distor¢ao da escala da imagem. Para .
isso, é importante que baseado nas dimensdes conhecidas do local em
andlise, os valores de largura, comprimento e altura sejam divididos

por aqueles admitidos pelo software.
2. Pode-se estabelecer, ainda, para a malha pontilhada do Spaces,
que cada pincel de preenchimento dos grids tenha o equivalente a Im

X 1m ou 2m x 2m, de acordo com a necessidade.

- 3. Caso tenha sido necessério o giro da imagem, rotacione o
norte e guarde a informacao dos graus de giro, alterando no software.

25



Figura 11. Preparacio da modelagem de geometria.

(B ENVI_met SPACES V5.6.1: NewiAren (50 x 50x 25]

Strt  Edt View Digitize

=]

Edit Area/ Create

Help

(=) B seve mocereso)

7}

¥ Dsplay and Edit optons

Select/ Alter Buildings: \
[ setect Buitding
[H soin

I Recurshe Mork

B Morkcen

\
3 seperate \

Do oots and propertied
= \
Manage Buildings:

4 Reset all Buildings

¥ Edit Buiding Geomelry
7" Top of buiding or element (m): S

‘Georeference and DEM Level

. Defult Settings
Oupiyas: | Heomt | sutanghe \
Add/Remove Cells W\ Nesting Gids
& Ado o renove \ B NoAcon Description and Copyights
\

| ModelDimensions:

xGids: 50 yGids 50 zGidy 15

Open Area Input B Save model as.. Copy model to
New e e clpbaard
T vise 2
Oujeas 7\ e e )| —— I
a EEeaar B @ Q Q|omwce |- @ | . m xR Ee
BB x=0 200m) y=4246.00m) —= ——
\\ Change or create model domain settings o .
\ T
\ Hodl Locatin oo ool
Receptor/ Marker Nourees single Walls Taaceasty |
Buildings  Vegetation  \DEM Soll and surface | .

I ‘Size of gnd cell n meler:
1] a2 g 100
! i ]

oo 400 (base height)

1
|
I
J

Method of vertical giid generalion:
© ¢z of lowest giidbox s splt ko 5 subcels
O teloscoping (dz inciseses with height
Teloscoping foctor (¢ 000

Stat tlecoping afte height (m} (000
3 Model rotation out of grid north: o0

Mainum Model Size is 50<50x40 in ENVI-met LITE

Create new empty area | | Apply changes to existing area

Concept Design

Cancel

Fonte: as autoras.

Para o passo 1, Zangéski (2023) demonstra que o célculo é sim-

ples, para Size of Grid cell in meter, sendo o exemplo ilustrado nas

figuras 12 e 13.

Figura 12 . Passo 1 para o cilculo do dimensionamento da grade de células.

1 :

A 1

00m

) r=20m

39,87m

=
\

o

C

100m

39,87m

Fonte: as autoras.



: Figura 13 . Quadro com exemplo de dimensionamento para a grade.

Fonte as autoras.

A

Observacio:

Figura14.Eixos X,YeZ.

4 (altura)

(largura)

> X

(comprimento)

Fonte: as autoras.
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6. Inserindo BITMAP como
Jimagem de fundo

Aqui serd utilizada, como exemplo, uma imagem aérea criada e

salva como .bmp no passo 3 (Bitmap) conforme os quatro passos a seguir:

1. Selecione a aba Digitize na barra de menu do Spaces (Figura 15).
2. Clique em Select bitmap (Figura 15).

3. Encontre na pasta de arquivo o bitmap que serd colocado de
fundo (Figura 15). :

Figura 15: Insercio da imagem em formato Bitmap.
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\
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= \ \

\
= soin 3 sepernte \ P Imegens  #

g .
\ ‘
\

Monage Buildings: \ . N Semtitulo2bmp  Sem ttulobmp
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N v
\
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Fonte: as autoras.

4. Ao final do passo, a imagem automaticamente seré inserida
na area de trabalho (Figura 16).
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Figura 16 . Resultado da inserciao da imagem em formato Bitmap.

Fonte: as autoras.

Observacio:

Sempre que o Spaces for fechado, ao abri-lo novamente, serd neces-

sario reinserir o bitmap realizando o mesmo passo-a-passo.

29




M. Ssalvando configuracdo do
processo de modelagem

Nesta parte do roteiro, demonstramos quatro passos de
configuracoes importantes. :

No primeiro passo (Figura 17), apontamos como conferir a posi-
¢ao do Norte na irea de modelagem, sendo necessario ir até o botao em
que aparece o icone do mesmo para ativar a visualizacdo ou desativar.
Inserimos essa informacio em destaque no item 1 da Figura 17. Caso o
angulo nZo esteja correto, volte ao topico 5 deste capitulo (Preparacio do
arquivo para modelagem), no item 3 e reconfigure.

Fi;gura 17 . Posicionamento do Norte. .

0

©=UNBARNDO

0123456709111 LI IITIITII212 2:2:221212: 221213 2333210 3121414 474 16161414149

Fonte: as autoras.
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Feitas as configuracoes necessarias, no canto superior esquerdo da
tela, salve o modelo e ja estard na fase de processo de finalizacao conforme
pode ser visualizado na Figura 18, listada nos itens 2, 3 e 4 abaixo.

Figura 18 . Imagem ilustrando como salvar o modelo.

. ENVI_met SPACES V5.6.1: NevrArea (S0 x 50 x 15]
Start Edit View Digitize Help

B 2 B seve mocel @s) a

Edit Area / Create  Open Area Input lB Save model a5.. 1 Copy model to
New Area Flle.. 1 |

_________ dipboard
File Misc
' . Save model area... X
< > v A 7 > AreadeTrabalho > ENVI-MET v C Pesquisar em ENVI-MET pd
Organizar ¥ Nova pasta (m] < @

> @ ANA CLARAELL

G Area de Trobi #

L Downloads # AV.DOURADOS New Project
FINAL 2024

& Documentos #

N Imagens A

Nome: | AREA 30/ .inx

£} To: ENVE-met AresnputFles (-INX)

A Ocultar pastas pﬂcdar

Fonte: as autoras.

2. Selecione Save model as, e salve o arquivo na pasta criada para

os projetos conforme demonstrado na primeira parte deste capitulo, no
topico 1 (Instala¢do).

3. Nomeie o arquivo e salve-o.

4. Apés o salvamento, a extensdo do arquivo do Spaces serd o
formato .INX.
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] Modelagem dos solos e
superficies

Nesta parte do roteiro mostramos como realizar a modelagem dos
solos e superficies, o texto estd disposto em quatro passos e uma imagem
ilustrativa (Figura 19). O primeiro passo é clicar na aba lateral do Spaces,
no comando Soil and Surface. Em seguida, desative a opcao Display surface
with color, para que o bitmap de fundo apareca, e seja possivel demarcar
os materiais em suas respectivas dreas. Apos esta etapa, clique em User
profiles > System profiles >Legacy.

Em seguida, encontre nas pastas de perfis de solos disponiveis,
aquele que mais se adeque ao da drea de estudo. Por fim, clique sobre a -
célula e a preencha com o material escolhido. Se for preciso substituir

o material, selecione um novo tipo e clique sobre a célula em que foi
inserido o anterior.

Figura 19 . imagem mostrando as funcdes de como modelar os solos e
superficies.
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£ @ Q Q| s . @ L

Receotou aker Sourcer

ors:
sy Vsston o | Ofan
vapy O ——

ut SandyLoom
mealed Soll (s1nay Loam)
o

Fonte: as autoras.
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Observacio:
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B Modelagem das massas:
vegetais

Agora, com os solos e superficies inseridos, modele as massas
vegetais (Figura 20) de acordo com os seis passos a seguir:

1. Selecione a janela Vegetation.

2. Clique em User 3D plants > System 3D plants.

3. Encontre nas pastas de perfis, a categoria que mais se adequa as
tipologias de vegetacao da area em andlise. '

4. Agora, nas opcdes, aloque no grid as 4reas de massa arbérea.
Clique com o botdo esquerdo do mouse, sobre os espacos da imagem
onde elas estao. :

5. Para as dreas de cobertura vegetal (gramas, flores, etc.), em
Simple Plants insira também a mais préxima do espaco real.

6. Caso precise apagar, clique em Remove e depois, sobre o grid
selecionado. :

Figura 20 . imagem mostrando as funcées de como modelar as massas vegetais.

Gijects -9
(Outof aren)
simple Plont

Fonte: as autoras.
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Observacdes:
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B Modelagem das edificacdes

Outra etapa importante é a modelagem das edificacdes (Figura

21) e, para isso, sugerimos os passos a seguir:

1.Clique na aba Buildings para configurar.

2.Em Display As: , selecione Height, conjunto a isso, em Add/
Remove Cells:, selecione Add.

3.Para inserir as caracteristicas em altura da edificacdo, clique
em > Edit Build Geometry > Top of Building or element (h)

4. Ja em Bottom of building element (m), defina a altura da base da
edificacdo. ;

5.Para preencher os grids das dreas das edificacdes, clique com o
botao esquerdo do mouse, sobre os espacos da imagem onde estao as
edificacdes. :

6.Caso precise apagar, clique em Remove e depois, sobre o grid
selecionado. g

7.Em necessidade de substituir alguma informacdo de-altura
da edificacdo, delimite um novo valor e preencha novamente o grid

desejado.
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Figura 21: imagem mostrando as funcdes de como modelar as edificacoes. -

I
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Recursive Mark & Tools and Properties
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L Reset all Buildings

3 Editauidng

T Topof building or element (m): 5

4 ‘, Bottom of building or element (m): 0_ . t

Use absolute z-data (not follow terrain) () v

_u

Fonte: as autoras.

Observacdes:




Para um maior detalhamento dos edificios, podem ser utilizadas
ferramentas de defini¢cio de materialidade, conforme os ﬁassos a seguir
(Figura 22):

1. Ainda na aba Buildings em Assign Building Material and
Greenings, na janela Materials, defina um material de superficie igual, ou
que mais se assemelhe ao do prédib em modelagem.

2. Na segunda aba de Materials, defina um material de cobertura
da edificacdo.

3.Para inserir as caracteristicas no prédio, é preciso primeiro té-lo
modelado, depois, selecionar a edificacdo e com o botdo direito, clicar em
apply materials, para que a selecio superior seja aplicada.

4.Para conferir as informacoes da edificacio, selecione o icone “ i
” no canto superior esquerdo.

5.Agora, para que o software entenda automaticamente os :
materiais, volte a0 menu Edit Area/ Create New Area > Default Settings e
selecione a mesma ordem de materiais utilizados.

Figura 22: imagem mostrando as func¢des de detalhamento nas modelagens de
- edificacoes.

Fonte: as autoras.
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B Modelagem: visualizacao 3d

O Envi-met permite a verificacdo da modelagem em 3D, para isso

é importante seguir os passos abaixo (Figura 23):

1.Selecione o menu View.

2. Clique em Open 3D view.

3.Caso precise alterar alguma insercio de solos, superficies ou
vegetacio, é possivel realizar tal acio pela visualizacio 3D.

4.Para retornar ao modo de visualizacdo 2D, selecione Return do
2D mode.

5.No aspecto da modelagem da 4rea de estudo na AV. Dourados,
localizada em Navirai-MS, os principais elementos sdo (Figura 23):

« A massa vegetal (drvores e grama), em verde. :

+ Cobertura de calcada pavimentada com concreto em cinza.

« Cobertura asfiltica em preto. :

+ Em laranja, o solo exposto.

- Em amarelo o material aplicado para as coberturas.
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Figura 23: imagem mostrando as modelagens em 3D.
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B Arquivo climatico

Em vista do exposto por Celis e Silva (2018), no método Simple
Forcing, sio necessdrias informacoes sobre velocidade dos ventos
(m/s), umidade especifica do ar (g/kg), umidade relativa do- ar (%) ,
temperaturas minimas e maximas do periodo em anilise. Logo, para
obtencdo dos dados climaticos é possivel coletd-los in loco, ou obté-
los através do repositério de dados climaticos do Instituto Nacional de
Meteorologia (INMET).

Ainda, sobre o processamento dos dados higrotérmicos, faz-
se necessirio saber que os mesmos, referem-se aos valores especificos
obtidos em relacio a data de coleta de dados, ou referenciada pelo
INMET na data escolhida para andlise. :

Para os casos em que os dados nio serdo coletados in loco, a
alternativa de obté-los através do Instituto Nacional de Meteorologla
(INMET), funciona de tal modo:

1.A fim de obter tais dados a partir do INMET, acesse:

< https://bdmep.inmet.gov.br/# >

2. Acompanhe as instrucdes dispostas na caixa de orientacio do
proprio site do INMET (Figura 24). ;

Figura 24: dados climaticos pelo INMET.

Caro(a) usuario(a), seja bem-vindo(a) ao Banco de Dados Meteorolégicos do INMET.

ATENGAO! imedi p: is do TODAS as est tomiti TG EHGREEI
ATENGAO! Para coleta e dados hordri 3 de Estagh TEMPO,
visualize a das estagdes no Mapa de Estaces.

Siga as instrugdes para receber 0s dados meteorologicos da estagdo escolhida em formato CSV:

(1) Clique em "Prosseguir” nesta tela, abaixo, e na proxima tela fornega seu enderego de e-mail.

(2) Na tela seguinte, favor preencher todos os campos com atencdo: tipo de estacdo, datas de inicio e fim, varidveis selecionadas e local. Envie sua solicitagdo.

Caso seja selecionada uma data inicial anterior 4 data de inicio de operagdo (fundaglo) de alguma estacdo, para esta estacdo, a data seré substituida automaticamente para sua data de
Cono: e seecionada uma data fins! anterior & data de iniio de operagéo fundago) de slgums estagdo, paa esta eatagdo, voce recebers um e-mallinformando sobre a indispoitikidade de

Existe uma selecdo de pontuagao para que seja escolhido usar PONTO) ou VIRGULA() como SEPARADOR DECINAL

(3) Um e-mail de confirmagdo i i parao . clique no link enviado para confirma-lo.
. existe uma quando sua requisigo for iniciada vocé receberd um e-mail alertando.
Ao um e-mail de de aps 48h esses dados serd d

Para mais de uma requisicdo, favor aguardar o término do primeiro processamento.

Fonte: as autoras.

43



Observacdes:

: 'Figura 25: preenchih}enfo dosdados climaticos pe16 'I-NMET.l

~ Fonte: as autoras.

Observa(;()esz_

/
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Bl Ajustes para simulacao

Abra o Envi-met Headquarter, agora na interface do Envi-guide, para

configurar o processamento de dados sobre a drea de estudo (Figura 26).

Figura 26: configuracao do Envi-guide.

. ENVI-met Headquarter

ENVI met Data and Settings System Help

Monde Spaces ENVI-guide

Fonte: as autoras.

1. No menu General Settings, em Simulation Date and Time,; preencha :
com os dados. Entre a data, o horério de inicio da simulacio e o total de
horas simuladas (Figura 27).

2. Na aba Simulation name and settings, preencha o nome do
arquivo com o titulo desejado. Para o short name, preencha com um
titulo simplificado, para que facilite a identificacio do mesmo. Em Folder
for model output, selecione a pasta de salvamento do modelo. ;

3.Jdem Model Area, insira o arquivo .INX (arquivo de modelagem
do passo anterior).

4. O software disponibiliza duas vertentes para processamento
de dados. :

« Simple forcing: disponivel para versoes educacionais e LITE do
envi-met. Indicado para simulacdes que dispoem de dados acerca de
umidade relativa do ar, temperatura do ar e velocidade do vento.

« Full forcing: alta precisao, disponivel para a licenca- comi)leta
do software. Utilize arquivos .EPW (Dados higrotérmicos no formato
padrio EnergyPlus).

Neste, utilizamos o Simple forcing, para tanto em CPU core, utilize

a opcio Single Core.
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Figura 27: configuracao do Envi-guide, passo-a-passo.
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Fonte: as autoras.

1. No menu Meteorology: Simple Forcing, preencha com os dados
obtidos na tabela do INMET, na aba Manually adjust values, colocando os
dados manualmente (Figura 28).

2. Outra op¢ao é em Create 24 hour cycle by automatic linear
interpretation, ajustando o tempo de temperatura mixima e mirﬁma, o
mesmo para umidade relativa do ar (UR), o softWare completa barra
lateral direita, com valores aproximados para as 24 horas em 51mula(;ao
Excluindo a necessidade de digitd-los um por vez.

3. Sempre que alterar alguma informacao, clique em Update.

4. Em Humidity in 2500m, sao valores geralmente encontrados a
partir de estacdes situadas em bases aéreas. Paraisso, acesse o site e preencha
com as infofmacées de data e local, selecionando uma base préxima a irea
em andlise. A tabela gerada trard o dado em altura necessario. :

5. A direcao do vento Wind Direction ji é fornecida no arquivo
.csv disponibilizado pélo INMET, no entanto, pode ser obtido também

_no site PROJETEEE.
Agora, salvo o arquivo, a extensdo serd .SIMX.
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Figura 28: método Simple Forcing do Envi-guide. ..
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SIMULAGAO
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M Simulacao dos dados

Abra o Envi-met Headquarter, agora na interface do Envi-core,
para o processamento de dados sobre a drea de estudo (Figura 29) e siga
0S passos a seguir: '

1. No menu de pastas; selecione aquela em que estdo registrados
os arquivos .SIMX, configurados no item anterior.

2. Agora, clique em Open SIMX-File para selecionar o arquivo .SIMX.

Feito isso, o arquivo sera carregado no ENVI-core.

3. Carregado, antes de clicar em Run simulation, cheque primeiro
por erros; no menu Check Simulation.

Ao término, com a checagem pronta, se houver algum erro,
corrija-o a partir da indicacdo. E quando estiver tudo pronté, siga o
proéximo passo:

4. Clique em Run simulation e aguarde. Isso pode demorar algum
tempo, mantenha o computador ligado.

Figura 29: processamento dos dados no Envi-core.

1 [@ormera anatsEav e ] % 2 @

‘Open ENVI-met Simulation Fle.

B < ENVIMET > New Project >

Computername: ANACLARA | Oanizar v Nova pste
Workspace: C\Users\anachOnb

> @ ANACLARAELL Nome.

SIMULAGAO FINAL AV DDS_output

- —— SMULACAO SIMX 4 1_output

SIMULAGAO FINAL AV DDS SIMX.

SIMULACAO SIMX 4 1.5IMX

Number Cores/Threads Availal
Sorry, ENVI-met LITE does not sus
Multi-Core usage

Fonte: as autoras.
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.Visualizagéo dos dados

Abra o Envi-met Headquarter, agora na interface do Leonardo,
para a configuracio e visualizacio do processamento de dados
simulados sobre a area de estudo, em formato de mapas (Figura 30) e

siga 0S passos a seguir:

1.No menu WorkSpace, selecione a pasta em que as simulacdes
foram salvas (armazenadas).

Uma das pastas criadas pelo programa, é chamada Atmosphere.
Os dados-r simulados, de acordo com os horarios estabélecidos, estardo
disponiveis automaticamente nela.

2.Feito isso, no menu Data Navigator, selecione File A, para abrir o :
explorador de arquivos e selecione, na pasta Atmosphere, um arquivo de
um dos horarios para realizar a visualizacdo.

3.-Arquivo selecionado, o Leonardo mostra na aba File Mdp Set A,
com todas as horas simuladas na cor azul.

4. Selecione um hordrio e clique em Extract Map.

Figura 30: método de extracao dos mapas no Leonardo.

Fonte: as autoras.
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1. Ainda no menu DataNavigator, em Assign Map Layers and
Elements, defina o tipo de dados processados. Neste caso, Potential Air
temperature (°C ), para temperatura do ar (Figura 31).

2. Na secdo seguinte, para estabelecer o corte (altura) em que
foram coletados os dados, altere o seguimento Position of view plane.

« Para esta coleta, foi adotado para o valor de K=2 (1,40m),
visando contemplar informacoes na escala humana, no entanto, pode
ser alterada em niveis mais altos ou baixos, a depender da intencio.

3. Clique em Extract data to map e estar pronto para visualizacao
e inicio da organizacio das legendas.

Ainda é possivel fazer vistas diferentes nos mapas e elaborar
cortes em alturas e modos diferentes. Basta analisar as visualizacdes em
Extract Set A to 2D map, Type of 2D view:

+ X-Z representa vista vertical frontal.

» Y-Z: Vista vertical da esquerda para direita.

. X-Y: vista superior.

Figura 31: tipos de visualizacio dos mapas no Leonardo.

DataNavigator (B3
—— T !
@h:I::;Ai Extract Data to Map i F- 3N )
ger—— '
¥ Assign Map Layers and Elements
r
1 I Data: Potential Air Temperature (C) v!
Contour: <unchanged> v
Symbok: <unchanged> v
X: Flowu (m/s) v
Vector: Y: Flowv (m/s) <
Z mowwmsy |-
Special: | g | Obiects () v

Arrows:  Primary arow: (@ Import model ration

Secondary arrow:  <nothing> v

¥ Extract Set A to 20 map

Type of 20 view: x¥ Xz vz

Q|| Handietopography: o in file)
i i
IPosmon of view plane: k= [0 <1 =0.2000 m{

Extract data from file
Extract 2D.. | ay_gds2303_AT_2024-03-23_09.0001EDT

Fonte: as autoras. .

52



B Legenda nos mapas

Com o Leonardo, é possivel nio somente visualizar o mapa,
como configuri-lo a sua maneira (Figura 32). Os principais aspectos
que podem ser modificados incluem:

+ Tamanho do Intervalo: Também conhecido como "step size"
ou largura da classe, define a amplitude de cada grupo de dados.

« Cores: A escolha das cores utilizadas nas representacdes.

» Valor Inicial: O primeiro valor apresentado na legenda, que
serve como referéncia para a interpretacao dos dados. .

« Numero de Classes; Geralmente variando de 10 a 20, esse
aspecto determina como os dados sdo agrupados.

» Floating: Refere-se a interpolacdo dos dados, que pode
influenciar a apresentacao visual.

1: No menu Map Control, no lado esquerdo da tela, sao abertas
as configuracdes estéticas do mapa, assim, em cada menu aberto, é
possivel configurar algo.

Em General Settings> Text and labels, é possivel configurar a
fonte, tamanho da mesma, informacdes no rodapé e descricao do mapa.

E importante observar e abrir os menus para entender qual
legenda é necessaria ao seu mapa e que serd mais diditica para o
desenvolvimento de seu trabalho.

2. Na secao seguinte, clique em Datalayer Legend, abaixo, abrird

um menu para customizacio das legendas.
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Figura 32: configuracao das legendas dos mapas no Leonardo.

@3 LEONARDO 5.7 [NewMap.leoxX]

Map  MapExplorer  DataStudio and Data Simulation
O B B
New Map Open MapManager... B Save map as

Map Control

¥ Map Content ‘

v - LEONARDO Map (2D)
Map Description
v - General settings

i~ Text and Labels
- Map display window
- Axis

Vv - Arrows

i@ North Arrow

2 v - Datalayer
- @ Datalayer Settings
- @ Datalayer Legend
Spedalayer
@ Speciallayer Settings
-2 Speciallayer Legend
Vv -Vectors and Particles
- Vector Settings
<@ Vector Legend
@ Particle/Traiectory Settinas

Fonte: as autoras.

3. A secdo Datalayer Legend, talvez seja um dos menus mais
importantes, pois diz respeito as cores.

4. Em Color Mapping, escolha as cores na op¢ao Select palette. Para
isso, selecione as cores apropriadas para cada parametro (Figura 33).

Por exemplo, para observar os mapas de temperatura é
relevante utilizar uma paleta que inclua tons de variacio de azul
para temperaturas mais amenas e tons de variacdo de vermelho para -
representar as temperaturas mais quentes. A paleta “Roma” é um
exemplo dessa aplicacdo. :

<A opcao Flodiing suaviza o degrad¢, facilitando a compreensio

~do sentido da temperatura.

E importante revisar e editar as legendas para garantir que
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representem com precisio os dados obtidos. As legendas devem refletir
os intervalos e as cores escolhidas. ,

5. Em title, é possivel mudar o titulo da legenda, que por padrio
vem configurado em inglés. J& em number of digits, se pode alterar a
quantidade de casas decimais ap6s a virgula.

6. Desativacdo do Auto Fit: clique no botao AUTO FIT para
desativar esta opcio. Isso permitira ajustar manualmente os intervalos
dos valores de temperaturas e a suavizacio de cores. E um ponto da
edicio no qual a configuracio dependerd do seu resultado esperado.

7. Feitas as configuracoes, exporte o mapa. Para isso, na
aba superior, exporte o mapa com as legendas configuradas para
apresentacio ou andlise posterior.

Figura 33: configuracao das legendas de cores e outras opcoes especificas no

Leonardo.
4 ¥ Color Mapping Datalayer
1 Floating  Eait Select Number colors/ classes: 10 .
Invert | colors-. | palette.. Step size/Class width:
T Auto Fit
First value in legend: 1772
Color index first color in legend: 5
5 Auto ignore
Buildings and DEM
¥ General Settings
“No Data” ID: 0
5 | ritee: TEMPERATURA DO AR Abatai 2D el
Unitname:  °C_ Number of digits: 0 l [E',j ‘B
Show other fields in legend: | Min/Max_ No Data rint . y Copy to
Print map. Export map clipboard
Show additional info:  <Nothing> ol v
Process

Fonte: as autoras.
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B Produto final .leox

A partir de todos os ajustes de configuracao de legendas, paleta
de cores e outros efeitos de edicdo, é possivel compreender melhor o
resultado alcancado, como nas figuras 34 e 35.

'Fi,-gura 34: exemplo de mapa configurado no Leonardo.

AVENIDA DOURADOS h
23.03.2023

Xy Cut at k=2 (2=1.5000 m)

TEMPERATURA DO AR
< 20°C
21.7%c
2 °c
23 °C
24 °C
25 °C

Y(m)

Fonte: as autoras.

Figura 35: exemplo de mapa configurado no Leonardo.

Figure 1: AVENIDA DOURADOS
18h 23.03.2023

Xy Cutatke2 (2#1.5000m

TEMPERATURA DO AR

Y largura (m)

40.00 50.00 60.00

X comprimento (m)

Fonte: as autoras.
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CAPITULO

~ ANALISES DE
CONFORTO
AMBIENTAL
- COM O BIOMET




B BIOmet

Para simular o indice de conforto térmico dos transeuntes,
é necessario atentar-se aos padroes de temperatura do ar do dia
e ao padrao das pessoas da cidade analisada. Tais informacoes sao
obtidas através dos censos do Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica (IBGE).

1. Em Simulation Root Output Folder, clique no icone de pasta e
insira o arquivo do Spaces (formato .INX) elaborado anteriormente
(Figura 36). :

2. Selecione um hordrio de analise de acordo comsua preferéncia,
relacionado  sua pesquisa.

3. No icone da forma humana, selecione o padrio adequado aos
referidos pelo censo. :

No caso de Navirai, por exemplo, de acordo com o Censo IBGE
(2022), a piramide etiria demonstra uma populacio majoritaria do
sexo feminino, entre 35-40 anos. Cabe salientar a importancia de levar
em consideracio a caracteristica climadtica do periodo.

4. Em Setting Person/Community, é possivel adaptar as
caracteristicas para andlise, sendo uma opcao mais detalhada.

5. Selecione o indice PET ou PMYV e clique em Calculate
PMV/PPD.

Durante esse processo, o BIOMET criard uma pasta chamada
PMV dentro da pasta BIOMET, contendo os mapas que poderao
ser visualizados no LEONARDO, além de outros parametros como
temperatura e umidade relativa do ar.

Apbs esses cinco itens aqui citados, abra o LEONARDO para

exibir os mapas, seguindo o passo a passo de configuracio do Bloco 5.
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Figura 36: configuraciao dos dados no BIOmet.

Boomes?

%
Smultion Root OtputFoder
1 Gi\Wew ProjectAVDDS 031224.571_output B .
CA\.\INpUtData\AREA 03_12_571_3.inx @
INK e eometo: 5050 15 Grids, <20, =079

¥ File Map
2 23.03.2023
G000 G20 o4co 0600 080 100
e ey e 0 ey .
5 e ey e e

¥ Time Range of Analysis
Time range or Selections:
From: 3 .

T 0 & octoit Female, Summer Cothing . Female 35 ), Outdoor: 050 o, pret Specd: 134mss |
Slecions. AVDDS, 031226 571 AT 2025.05.25. 080010 |

¥ Model Range of Analysis i~ “Tettng: Person/ Communy )

Verticalrange:  calculate everywhere v
2 —_ Calculates the lassic PMV/ PP value

based on the Fangers (1972) model

extended for outdoor conditions.

(!
Dynamic Comfort It reltes the stationary energy balance of
the human body to the personal feeling of
persons exposed to the corresponding

OutputSettings » vt e
Torge folder G biometPM,
ser
@ suggest fienames
Sase name forthis calculstion: PV =

Eample Filename:
AVDDS_03122_571_6I0_PMV_2023.03-23_01.00.01.E0X

(D) write additional NetCOF output
Simulation Progress _Data Link with output fle

Fonte: as autoras.

Ao chegar nesta etapa, os resultados estardao prontos para serem
analisados e gerarem pesquisas cientificas com tomadas de decisdo

mais assertivas. Parabéns por concluir os passos deste roteiro!
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