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Modulo 1

Politicas de Educacao
Digital no Brasil




Modulo 1 - Educacao Digital na Educacao Infantil

Apresentacao

Ola, estudante!

Seja bem-vindo e bem-vinda ao material de Fundamentos da Educacao Digital
no Brasil! Neste primeiro modulo, vamos direcionar esforcos para analisar quais
as politicas, programas e projetos relacionados ao tema da Educacao Digital sur-
giram no Brasil ao longo do tempo, além de nos aprofundarmos na Politica Nacio-
nal de Educacao Digital (PNED), atualmente em vigor.

Nesta primeira etapa, a proposta € buscar respostas as seguintes questoes:

((o Quais iniciativas governamentais aconteceram no Brasil ao longo dos anos e
como elas se conectam as politicas e programas vigentes?

( (» Qualé aatual politica de Educacao Digital brasileira, o que ela propoe e como
se articula com outras a¢cdes governamentais?

Essas questdes vao direcionar as discussoes do primeiro moédulo, que esta orga-
nizado em duas partes. Na Unidade 1, vocé fara uma breve imersao no historico
das politicas de Educacao Digital desenvolvidas em nosso pais nas ultimas déca-
das. Conhecer essas experiéncias e iniciativas nos possibilita aprender com elas e
conecta-las com os desafios e avancos que permeiam a incorporagao das tecno-
logias na educacao e que ainda fazem parte de nosso cotidiano.

Na Unidade 2, vocé vai se aprofundar nas principais iniciativas federais vigentes que
contribuem para a construcao de nossa Politica de Educacao Digital, atualmente
vinculada a Lei n° 14.533/2023, como a Estratégia Nacional de Escolas Conectadas
(Brasil, 2023a) e sua articulacao com o Parecer CNE/CEB n° 2/2022, denominado
Normas sobre Computacao na Educacao Basica - Complemento a Base Nacional
Comum Curricular (Brasil, 2022a), a Matriz de Referéncia de Saberes Digitais Docen-
tes (Brasil; MEC, 2024), a Estratégia Brasileira de Educacao Midiatica - EBEM (Brasil;
Secretaria de Comunicacao Social da Presidéncia da Republica, 2023) e a Lei n°
15.100/2025 (Brasil, 2025a) que restringe o uso de celulares nas escolas.

Ao final deste modulo, esperamos que vocé tenha nao apenas uma compreen-
sao histoérica das politicas de Educacao Digital no Brasil, mas também uma visao
critica e propositiva, capaz de contribuir para a construcao de estratégias de Edu-
cacao Digital que dialoguem com as demandas de uma sociedade em constante
transformacao.

Vamos juntos? Bons estudos!

Fundamentos da Educacao Digital no Brasil
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Unidade 1 - Historico das Politicas, Programas e Projetos de Tecnologia Educacional no Brasil

Unidade 1
Historico das Politicas, Programas e Projetos de Tecnologia
Educacional no Brasil

Fonte: Freepik
Descricao: carteira escolar com tablet, livros e lapis. Lousa a giz ao fundo

Quando falamos em Educacao Digital, ndo é incomum que ela seja entendida
como ensinar as pessoas a utilizar recursos tecnolégicos e digitais no seu dia a
dia. Entretanto, a Educacao Digital € mais ampla do que o uso instrumental das
Tecnologias Digitais de Informacao e Comunicacao (TDIC), ela envolve o desen-
volvimento de saberes, competéncias, habilidades e atitudes que possibilitam
aos cidadaos fazer um uso ético, seguro, responsavel e qualificado desses recur-
S0s, para o seu pleno exercicio da cidadania.

ALein®14.533/2023, que descreve a Politica Nacional de Educacao Digital - PNED
(Brasil, 2023a) atualmente em vigor no pais, € ampla, pois entende que para que
possamos apoiar o desenvolvimento desses saberes nos cidadaos, precisamos
‘potencializar os padroes e incrementar os resultados das politicas publicas rela-
cionadas ao acesso da populacao brasileira a recursos, ferramentas e praticas di-
gitais, com prioridade para as populacdes mais vulneraveis” (Brasil, 2023a, Art. 1°).

A escola, no entanto, € um dos espacos sociais privilegiados para que possamos
alcancar esse objetivo. O Brasil tem uma longa trajetoria de politicas publicas que
se dedicam a fomentar a integracao de tecnologias na educacao basica. Foi um
longo caminho até chegarmos numa concepc¢ao mais amadurecida de Educacao

Enquanto estuda as iniciativas, projetos, programas e politicas,
anote as terminologias utilizadas para descrevé-las e nomea-las.

Digital. Vamos conhecé-las?

Ao final da unidade, vamos analisar mais a fundo o que essas mu-
dancas de terminologias podem nos revelar.

7
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Unidade 1 - Historico das Politicas, Programas e Projetos de Tecnologia Educacional no Brasil

Primeiras iniciativas de Tecnologia Educacional no Brasil

m?.

A informatica passa a ser uma preocupacao estratégica para o governo brasileiro,
visando ao desenvolvimento e a soberania nacionais. As primeiras acoes gover-
namentais concentraram-se na criagao de 6rgaos como a Secretaria Especial de
Informatica (SEI), responsavel por auxiliar a transi¢cao tecnologica no pais. Segun-
do Valente e Almeida (2020), a SEI buscava fomentar a informatizacao e, nesse
contexto, surgiu um interesse especifico na area educacional.

?

Ocorre o | Seminario Nacional de Informatica na Educacao, em Brasilia, promo-
vido pela SEl, pelo Ministério da Educacao (MEC) e pelo Conselho Nacional de
Desenvolvimento Cientifico e Tecnologico (CNPq).

-;Tm

E realizado o Il Seminario Nacional de Informatica na Educacéao, na Universidade
Federal da Bahia (UFBA), consolidando as discussdes sobre a utilizacao do com-
putador como recurso auxiliar no ensino e na aprendizagem.

q-

A SEI solicita as instituicdoes de ensino superior que apresentem projetos para a

criacao de Nucleos de Pesquisa e Desenvolvimento de Informatica na Educacao,
atraves de centros-piloto. Esses centros foram concebidos para promover capa-
citacao, monitoramento, avaliacao e disseminac¢ao dos resultados das pesquisas
realizadas. No mesmo ano, o MEC instituiu a Comissao Especial Informatica na
Educacao, oficializando a criacao do Projeto EDUCOM - Informatica na Educacao
(Brasil; MEC, 1985; Rocha; Pucinelli, 2024).

Fundamentos da Educacao Digital no Brasil
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Unidade 1 - Historico das Politicas, Programas e Projetos de Tecnologia Educacional no Brasil

1984

Cinco universidades recebem os centros-pilotos, que além de estruturarem seus
cursos e centros de pesquisa, desenvolvem investigacoes em areas complemen-
tares (Tavares, 2002). Os principais temas abordados incluiram a Linguagem Logo,
a formacao dos profissionais da educacao, em especial, os educadores, o desen-
volvimento de metodologias para o uso da informatica na educacao, a analise
e criacao de softwares educacionais, estudos sobre os efeitos da tecnologia na
aprendizagem, no trabalho docente e na organizagao escolar, informatizacao es-
colar e administrativa, e o uso da tecnologia na educacao especial (Rocha, 2024).

Logo & um software educacional criado por Seymour Papert - matematico e pesquisador
estadunidense - e outros pesquisadores em 1967. Esse software deu origem ao constru-
cionismo, uma teoria de aprendizagem inspirada na teoria de desenvolvimento humano
de Jean Piaget (Raabe et al,, 2020). Saiba mais!

1986

O Comité-Assessor de Informatica na Educacao (CAIE), ligado ao MEC, coordena
o Programa de Acao Imediata em Informatica na Educacao, que avaliou as agcoes
realizadas no projeto EDUCOM e recomendou que estas tivessem continuidade,
apesar das dificuldades financeiras enfrentadas (Moraes, 1993; Valente; Almeida,
2020). O Programa de Acao Imediata também fomentou concursos para softwa-
res educacionais, organizou jornadas académicas internacionais e criou o curso
FORMAR, com 360 horas presenciais, para capacitar multiplicadores nos Centros
de Informatica Educativa (CIED) das secretarias estaduais, escolas técnicas e uni-
versidades, fortalecendo a formacao em informatica na educacao.

1989

O Educom e o Programa de Acao Imediata em Informatica na Educacao foram as
bases para a criacao de um Programa Nacional de Informatica Educativa (PRO-
NINFE), instituido em 1989, por meio das Portarias n°® 549, de 13/10/89 e Portaria
n. 58, de 06/06/1990 (Brasil, 19094). Mesmo tendo um bom desenho, o PRONINFE
nao saiu do papel, por questoes orcamentarias e, especialmente, pela conjuntura
politica da época. Somente em 1997 € que se criou a primeira politica universali-
zante de tecnologia educacional brasileira (Rocha, 2024).

Fundamentos da Educacao Digital no Brasil
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Unidade 1 - Historico das Politicas, Programas e Projetos de Tecnologia Educacional no Brasil

Programa Nacional de Informatica na Educacao (Prolnfo)

A primeira fase do Prolnfo - Programa Nacional de Informatica na Educacao, foi
criada em 1997 pela Portaria n° 522 (Brasil, 1997a) e coordenada pelo MEC, via
Secretaria de Educacao a Distancia (SEED). O programa visava apoiar estados e
municipios na implantacao da informatica nas escolas, com laboratoérios de infor-
matica e formacao de professores.

Para estruturar essa acao, foram criados os Nucleos de Tecnologia Educacional
(NTE), unidades descentralizadas de suporte técnico e capacitacao. O MEC ofere-
ceu uma especializacao de 360 horas para os profissionais desses nucleos, visan-
do qualifica-los para apoiar a integracao da tecnologia nas praticas escolares. Nos
municipios, foram criados os Nucleos de Tecnologia Educacional dos Municipios
(NTM), que, assim como os NTE, monitoravam e avaliavam o uso das tecnologias
digitais nas escolas, promovendo formacao e suporte aos professores.

Outras acdes do Prolnfo que merecem destaque sao:

H Criacao de plataforma, chamada de e-Prolnfo, destinada a oferta de
N |

- fOrMacoes a distancia.

Criacao da Rede Internacional Virtual de Educacao (RIVED), em
x parceria com Estados Unidos, Peru e Venezuela, com o objetivo de

criar e compartilhar Objetos Digitais de Aprendizagem (ODA).

Criacao do Portal Dominio Publico, biblioteca virtual e aberta multi-
@ midia (Rocha, 2024).

Apesar desses avancos, segundo Valente e Almeida (2020), o Prolnfo enfrentou
desafios significativos. Um dos principais problemas foi a falta de articulacao com
outras iniciativas do MEC, como TV Escola, Proformacao e Radio Escola, levando
a sobreposicao de esforgos.

Além disso, os NTE e NTM muitas vezes conduziam ag¢des independentes, que,
em alguns casos, concorriam com as diretrizes do programa. Outro desafio critico
foi a falta de impacto direto na sala de aula, pois as politicas enfatizavam infraes-
trutura e tecnologia, mas nao garantiam mudancas significativas na pratica peda-
gogica dos docentes.

Fundamentos da Educacao Digital no Brasil
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Unidade 1 - Historico das Politicas, Programas e Projetos de Tecnologia Educacional no Brasil

2007

Programa Nacional de Tecnologia Educacional (Proinfo - Fase 2)

Dez anos depois, o Programa foi reformulado por meio do
Decreto n® 6.300 de 12 de dezembro de 2007 (Brasil, 2007)
e passou a se chamar Prolnfo - Programa Nacional de Tec- @

nologia Educacional. Nessa nova fase, foram desenvolvidas PrOt g
muitas acdées. No campo da formagao, foi criado o Prolnfo n f O

Integrado, um curso de extensao oferecido pelas secreta- Programa Naclonal de Tecnologia Educacional

rias de educacao por meio dos NTE e NTM, abordando a in-

tegracao das tecnologias digitais nas praticas pedagdgicas.

Também foi lancado o Programa Midias na Educacao, com certificacao de 120 a
360 horas, promovendo o uso de diferentes midias, como TV, video, informatica e
radio na educacgao. Outra formacao relevante dessa fase foi a Especializacao em
Educacao na Cultura Digital, ofertada pela Secretaria de Educacao Basica (SEB)
do MEC, em parceria com a Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC), que
alcancou cerca de 15 mil profissionais da educacao (Rocha, 2024).

A compra de equipamentos passou a ser mais centralizada, garantindo um pa-
drao nacional e ampliando o alcance da politica, incluindo a criacao do Prolnfo
Rural, voltado para atender escolas em areas afastadas. Outra acao de destaque
na questao da infraestrutura foi o Programa Banda Larga nas Escolas, que busca-
va universalizar o acesso a internet.

O Portal do Professor, desenvolvido em parceria com o Ministério da Ciéncia e
Tecnologia (MCTI), foi responsavel por oferecer materiais pedagogicos, formacao
e um espaco de interacao entre professores. Outra acao de relevancia foi a criacao
do Banco Internacional de Objetos Educacionais (BIOE), criado em colaboracao
com a Rede Latino-Americana de Portais Educacionais (RELPE) e a Organizacao
dos Estados Ibero-Americanos (OEI). No entanto, a efetividade desses recursos foi
limitada pela falta de conectividade em muitas escolas.

Experiéncias piloto também foram implementadas, como o Projeto Um Compu-
tador por Aluno (UCA) e o PROUCA, sua ampliacao, que atingiu cerca de 300 esco-
las, distribuindo 150.000 laptops para professores e estudantes. No entanto, pro-
blemas persistiram, como a falta de integracao entre as formacodes e as diretrizes
do programa, prejudicando os resultados esperados, especialmente no PROUCA.
Outros desafios incluiam a escalabilidade das acdes e a pouca interferéncia real
na pratica pedagogica dos professores (Valente; Almeida, 2020). 13
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Unidade 1 - Historico das Politicas, Programas e Projetos de Tecnologia Educacional no Brasil

E possivel identificar alguns momentos-chave que marcaram a implementacao do
Prolnfo no Brasil e, assim, ter uma visao clara e esquematizada de sua estratégia
de expansao:

Lancamento Introducao
Criacao do da plataforma Limitacoes do Prolnfo Desafios
Prolnfo e-Prolnfo identificadas Integrado Persistentes

9 O 2 e

() Y & LI
Q’Lﬁl ’ -
2\ @r t 2 N
Estabelecimento Criacao do Transicao para Expansao dos
dos NTEs e NTMs RIVED aFase2 Laboratérios

Como pudemos perceber, foram realizadas muitas acdes nessa segunda fase do
Proinfo, em diferentes dimensoes que envolvem a implementacao de uma politica
dessa natureza. Sem duvidas, ha avancos, como as areas de pesquisa dentro das
universidades e a criacao dos Nucleos de Tecnologia Educacional, que existem até
hoje em muitas redes de ensino. Mas o impacto no dia a dia da sala de aula ainda
era baixo. O Governo Federal buscou modernizar a politica de tecnologia educa-
cional criando um Programa Piloto em 2017, o Programa de Inovacao Educacao
Conectada.

Fundamentos da Educacao Digital no Brasil
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Unidade 1 - Historico das Politicas, Programas e Projetos de Tecnologia Educacional no Brasil

Programa de Inovacao Educacao Conectada

O Programa de Inovacao Educacao Conectada do MEC foi instituido por meio do
Decreto n° 9.204, de 23 de novembro de 2017 (Brasil, 2017). Ele tinha como objetivo
“‘apoiar a universalizacao do acesso a internet de alta velocidade e fomentar o uso
pedagogico de tecnologias digitais na educacao basica” (Brasil, 2017). O Programa
envolveu duas acoes:

] O repasse de recursos via Programa Dinheiro Direto na Escola
1 (PDDE) para que escolas pudessem adquirir internet e outros equi-

) pamentos de apoio a distribuicao de rede, seguindo as diretrizes do
Ministério da Educacao.

O lancamento de um piloto estruturado com escolas pertencentes
2 ] a estados e municipios selecionados, que visava apoiar o MEC na

J reelaboracao de sua politica de tecnologia educacional. Vamos nar-
rar essa segunda acao, que ficou conhecida como iniciativa BNDES
Educacao Conectada.

A iniciativa BNDES Educacao Conectada conjugou esforcos do Governo Fede-
ral, de Estados e Municipios, além do setor empresarial e da sociedade civil para
realizacao do piloto. O Banco Nacional de Desenvolvimento Econédmico e Social
(BNDES) ficou responsavel pelo apoio técnico e financeiro, pela estruturacao e co-
ordenacao do monitoramento e avaliacao e gerir apoio econdmico de entidades
privadas ou de organizacdes da sociedade civil.

® A iniciativa BNDES Educacdo Conectada tinha como objeti-
VOS;

Apoiar sua adogao nas redes publicas de ensino dos projetos
selecionados;

Ampliar o conhecimento sobre o tema educacao conectada
para melhor planejar, especificar, mobilizar esforcos, disponi-
bilizar recursos e otimizar as acoes;

Testar modelos mais efetivos de implantacao, permitindo a
aprendizagem para futura escalabilidade, para o cumprimen-
to das metas do Plano Nacional de Educacao e dos Objetivos
de Desenvolvimento Sustentavel, assegurando a educacao
inclusiva e equitativa e de qualidade; e promovendo oportu-
nidades de aprendizagem ao longo da vida para todas e to-
@ dos. (BNDES, 2024).

Fundamentos da Educacao Digital no Brasil
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Unidade 1 - Historico das Politicas, Programas e Projetos de Tecnologia Educacional no Brasil

O piloto alcancou mais de 12 mil professores e 162 mil estudantes em 396 escolas,
envolvendo seis redes estaduais e onze redes municipais de ensino, que atuaram
em regime de colaboracao. A respeito das acdes desenvolvidas, destacamos a sua
estruturacao em duas frentes de atuacao (pessoas e recursos), que eram desen-
volvidas simultaneamente em quatro dimensdes: gestao, formacao, recursos edu-
cacionais digitais e infraestrutura (BNDES, 2024). O processo de monitoramento e
avaliacao foi desenvolvido pelo Observatorio Tecnologia na Escola (OTEC), vincu-
lado ao Centro de Exceléncia e Inovacao em Politica Educacional da Fundacao
Getulio Vargas (CEIPE FGV). Acesse os dados.

Politica de Inovacao Educacao Conectada (PIEC)

A iniciativa BNDES Educacao Conectada, afinal, tinha como
objetivo subsidiar uma nova politica de Tecnologia Educa-
cional para o Brasil. A politica foi sancionada por meio da
Lei n®14.180, de 1° de julho de 2021 (Brasil, 2021a), receben-
do o nome de Politica de Inovacao Educacdo Conectada educagao
(PIEC), mas seu teor nao incorporou as acoes desenvolvi-
das pela Iniciativa BNDES Inovacao Educacao Conectada
em uma possivel regulamentacao.

Atualmente, a PIEC garante a disponibilizacao de recursos para tecnologia educa-
cional as escolas via PDDE e faz parte das legislacoes atuais de Educacao Digital,
unindo forcas as demais politicas que hoje abordam esse tema. Na proxima uni-
dade, vamos nos aprofundar nessas politicas.

No inicio da unidade, pedimos para vocé anotar as terminologias utilizadas para
se referir ao que vamos chamar daqui pra frente de Educacao Digital. Quais foram
as terminologias que vocé encontrou?

Faca uma analise da mudanca terminolégica, considerando como cada termo re-
flete as transformacgdes das tecnologias ao longo dos anos, tanto no uso cotidiano
quanto na sua relacao com a educacao. Como € possivel relacionar as mudancas
terminologicas com os avancos das tecnologias, o perfil de seu uso e a forma
como impactam o ensino e a aprendizagem?

Depois de dedicar um tempo no exercicio de reflexao sobre essas transforma-
¢coes, entenda a seguir alguns caminhos possiveis para relacionar as terminolo-
gias encontradas com as propostas de uso na educacao.
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o Informatica Educacional
As terminologias utilizadas até a primeira fase do Prolnfo tratam de “Informa-
tica Educacional” ou “Informatica na Educacao”. O termo Informatica esteve
presente nos debates dos anos 1970 a 1990, enfocando uma tecnologia emer-
gente, os computadores. A proposta era a insercao dos computadores nas
escolas, numa perspectiva de informatizacao da educacao, ainda pouco inte-
grada com o que era ensinado ou aprendido.

° Tecnologia Educacional
A terminologia “Tecnologia Educacional” se efetiva na segunda fase do Proln-
fo. Ao longo dos anos 2000 e 2010, a mudanca para a Tecnologia Educacional
sinalizou a busca por uma integracao mais pedagogica dessas ferramentas,
com o objetivo de potencializar o processo de ensino e aprendizagem.

o Educacdo Conectada

O termo utilizado na iniciativa do BNDES ¢é “Educacao Conectada”, mas ain-
da se apresenta como um Programa de Tecnologia Educacional. No final dos
anos 2010, o uso do termo Educacao Conectada reflete a transicao para uma
educacao que vai além da simples disponibilizacao de computadores, des-
tacando a importancia do acesso a internet para criar ambientes de aprendi-
zagem mais dinamicos, interativos e colaborativos. Destacamos também que
o termo “Digital’ comeca a ganhar forca nos anos 2010, para marcar o tipo
de tecnologia ao qual nos referimos, ou seja, tecnologias baseadas em sis-
temas numeéricos, que permitem o armazenamento, processamento e trans-
missao de informagdes em formato binario. O termo Digital também reflete a
mudanca no perfil de uso das tecnologias, que deixaram de estar restritas aos
computadores de mesa, passando a ser acessadas em dispositivos moveis,
ampliando o acesso e a mobilidade no processo de ensino e aprendizagem.

Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicacao

°Jé o termo “Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicacao’, que ganhou
forca em meados dos anos 2010, reflete a presenca constante dessas ferra-
mentas no cotidiano, ndo apenas como instrumentos de aprendizagem, mas
também como meios para facilitar a comunicacao e o compartilhamento de
informagodes. Esse conceito também se relaciona com os avancos da internet,
que deixou de ser um espaco exclusivamente de consumo de conteudo para
se transformar em um ambiente de criacao, colaboracao e interatividade. Isso
permite que os alunos nao apenas acessem informagoes, mas também parti-
cipem ativamente da construcao do conhecimento.
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Unidade 1 - Historico das Politicas, Programas e Projetos de Tecnologia Educacional no Brasil

Nesta unidade, percorremos as principais iniciativas, projetos, programas e politi-
cas em nivel federal dos ultimos trinta anos, visando mapear desafios e avancos
trazidos por essas iniciativas. Na proxima unidade, vamos nos aprofundar na Poli-
tica Nacional de Educacao Digital (PNED) e suas interseccoes.
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Fonte: Freepik

Descricao: um menino sorridente, usando fones de ouvido € uma camisa
branca, estudando com um laptop em uma mesa com cadernos e lapis.

A pandemia do COVID-19 obrigou escolas e sistemas de ensino do mundo todo
a criarem alternativas para dar continuidade ao ensino de forma remota, ou seja,
fora dos espacos fisicos das escolas. Segundo o Banco Mundial (World Bank,
2020), mais de 1,6 bilhdes de estudantes de todo o mundo ficaram sem aulas pre-
senciais em abril de 2020, em mais de 177 paises. No Brasil, a maioria das escolas
permaneceu fechada até uma reabertura gradual no semestre de 2021.

Esse cenario absolutamente novo revelou algumas fragilidades de nosso siste-
ma de ensino no que se referia ao acesso as tecnologias digitais e seu uso para
fins educacionais, como o acesso limitado e a baixa proficiéncia de estudantes
e professores para um uso qualificado. Nesse periodo, governos e o Congresso
Nacional aceleraram projetos de lei que tramitavam e que envolviam maior finan-
ciamento ou estratégias especificas para esse tema. Nesta unidade, vamos mer-
gulhar nas politicas nacionais que atualmente regulamentam a Educacao Digital.

Enquanto estuda as iniciativas, projetos, programas e politicas vigen-
tes, anote as terminologias utilizadas para descrevé-las e nomea-las.

Complemente seu quadro analitico da primeira unidade com esses
novos termos e, ao final, vamos retoma-los. _/
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Como vimos na unidade anterior, em 2021 foi sancionada a Politica de Inovacao
Educacao Conectada (PIEC), por meio da Lei n°® 14.180, de 1° de julho de 2021, que
visa “apoiar a universalizacao do acesso a internet em alta velocidade e fomentar
0 uso pedagogico de tecnologias digitais na educacao basica” (Brasil, 2021a, Art.
1°). Atualmente, a PIEC disponibiliza recursos financeiros as escolas para aquisi-
cao de tecnologia educacional via Programa Dinheiro Direto na Escola (PDDE),
por meio de adesao. Essa politica faz parte de um conjunto de acdes que fortale-
cem a infraestrutura de conectividade.

Outras legislacdées compdem essa frente, como:

((' Lei n°® 14.172, de 10 de junho de 2021, conhecida como Lei da Conectividade
(Brasil, 2021b), que “Dispde sobre a garantia de acesso a internet, com fins educa-
cionais, a alunos e a professores da educacao basica publica” e sofreu alteragdes
pela Lein®14.640, de 31 de julho de 2023, que dispde sobre o Programa Escola em
Tempo Integral (Brasil, 2023¢).

((' O Fundo de Universalizacao de Servicos de Telecomunicacoes (FUST), criado
por meio da Lei n® 9.098, de 17 de agosto de 2000 (Brasil, 2000). Além da verba
gerenciada pelo MEC para apoio as redes de ensino em conectividade, ha uma
modalidade especifica denominada FUST Beneficio Fiscal, também previsto na

lei de criacao do FUST, em que as empresas de telecomunicacdes podem optar
por investir diretamente na conectividade de escolas em regides onde ha fibra
otica, mas as escolas nao estao cobertas por essa tecnologia.

(('Os recursos oriundos do Leilao 5G, realizado em novembro de 2021. Essa ini-
ciativa pode ser acompanhada pelo Programa Aprender Conectado (EACE, 2024)
que tem como foco as escolas de regidoes que nao possuem fibra oética.

Nesse periodo poés pandemia COVID-19, também foi apro-
vada uma referéncia nacional de curriculo, o Parecer CNE/

CEB n° 272022, um Complemento a Base Nacional Co- BASE

mum Curricular, denominado “Normas sobre Computa- ==

céo na Educacao Basica" (Brasil, 2022a; Brasil, 2022b). Esse couumcio
complemento ja estava previsto quando do lancamento da l
BNCC (Brasil; Ministério da Educacao, 2018).

Alem de definir as competéncias e habilidades a serem desenvolvidas em cada
ano de escolarizacao obrigatoria na dimensao da Educacao Digital, no Parecer
CNE/CEB n° 2/2022, defende-se a ideia de que “o desenvolvimento dos objetivos
de aprendizagem elencados na BNCC também passa inevitavelmente pela Com-
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putacao” (Brasil, 2022a, p. 12), dada a forte relacao do mundo atual as tecnologias
digitais. Além disso, o parecer também justifica a incorporacao desses saberes na
educacao basica devido a competitividade econdémica e os desafios advindos da
quarta revolucao industrial.

A BNCC Computacao se organiza em trés areas, visando construir saberes profun-
dos e propondo um olhar para a computacao como uma area de conhecimento:
Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital (Brasil, 2022b).

O Pensamento Computacional esta relacionado a habilidade de criar e
adaptar algoritmos, utilizando principios da computacao para resolver

problemas.

O Mundo Digital envolve o conhecimento de artefatos digitais fisicos
(computadores, celulares, tablets) e virtuais (internet, redes sociais
e nuvens de dados), sabendo como armazenar, proteger, processar,
transmitir e distribuir dados e informacdes digitais.

Por fim, a Cultura Digital envolve fluéncia digital, reflexao sobre os im-
pactos dos processos digitais na sociedade contemporanea, ter uma

participacao critica, ética, segura e responsavel nesses ambientes e
sobre as informacgdes que circulam por meio deles.

Pensamento Computacional
Reconhecimento de padrdes,
logica, programacao,

analise, automacao.

Mundo Digital
Codificacao,
processamento Cultura Digital
e distribuicao, Letramento digital,
hardware e softwares, cidadania digital, ética,
criptografia. pensamento critico,

sociedade.

Fonte: Parecer CNE/CEB n° 4 (Brasil, 2025a) 21
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A BNCC (Brasil; Ministério da Educacao, 2018) ja acenava para a necessaria inte-

gracao de tecnologias digitais no curriculo. Quatro das dez competéncias gerais
ja utilizam termos que se referem ao campo, como “digital’, “tecnolégico” e “tec-
nologias digitais de informacao e comunicacao’, que sao as competéncias: (1) Co-
nhecimento; (2) Pensamento Cientifico, Critico e Criativo; (3) Repertorio Cultural,
e (5) Cultura Digital. A competéncia cinco marca a necessidade de desenvolver
saberes especificos voltados a esse universo das tecnologias digitais ao longo da
educacao basica, numa perspectiva critica, significativa, reflexiva e ética:
5 - Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de infor-
magao e comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva
e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares)
para se comunicar, acessar e disseminar informacoes, produ-
zir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonis-

mo e autoria na vida pessoal e coletiva. (Brasil; Ministério da
Educacao, 2018, p. 9, grifo nosso).

Além dessa presenca, ao longo do documento, € possivel identificar outras men-
¢oes a cultura digital, “tecnologias digitais” ou ao termo “digital’ na BNCC (Brasil,
Ministério da Educacao, 2018), o que demonstra a interrelacao desta com compe-
téncias e habilidades das areas do conhecimento de forma transversal, a servico
as areas e componentes curriculares. Essa relagao vai se tornando mais presente
a medida que se avanca nas etapas de ensino, com um enfoque nos aspectos de
empregabilidade e tecnologia no ensino médio.

Levando em consideracao os desafios vividos durante a pandemia de COVID-19,
o Governo Federal institui a Rede de Inovacao para a Educacao Hibrida (RIEH),
por meio da Portaria n°® 865, de 8 de novembro de 2022 (Brasil, 2022d), em articu-
lacao com o Decreto n® 11.079 de 23 de maio de 2022 (Brasil, 2022¢e), que institui
a Politica Nacional para Recuperacao das Aprendizagens na Educacao Basica.

Segundo o site da RIEH (Brasil, 2025¢, s.d), “o conceito de Educacao Hibrida €
pautado em um ecossistema educacional que prioriza a integracao cuidadosa de
conteudos e atividades pedagogicas presenciais na instituicao educacional, po-
dendo também combinar com outras fora dela.". Sua abrangéncia esta restrita ao
Ensino Médio e a Educacao Profissional.

Trés anos apods o inicio da pandemia de COVID-19, o Governo Federal promulgou
a Politica Nacional de Educacao Digital (PNED), instituida pela Lei n° 14.533, de 11
de janeiro de 2023 (Brasil, 2023a), que tramitava desde setembro de 2020 e cujo
objetivo &€ promover o acesso da populacao brasileira a recursos, ferramentas e
praticas digitais, inclusive no ambiente escolar, por meio da articulagao entre pro-
gramas, projetos e acoes de diferentes entes federados, areas e setores governa-
mentais.
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Conforme consta na justificativa do PL 4513/2020 (Amin, 2020), que deu origem
a PNED (Brasil, 2023), sua proposta foi inspirada em experiéncias internacionais,
como:

A matriz de referéncia europeia para competéncias digitais dos cidadaos,
0 conhecida como DigComp - The Digital Competence Framework for Citi-
zens (Punie; Brecko, 2013). Saiba mais.

A matriz de referéncia europeia para competéncias digitais para educa-
dores, conhecida como DigCompEdu - The European Framework for the

Digital Competence of Educators (Punie; Redecker, 2017). Saiba mais.

A Iniciativa Nacional Competéncias Digitais €.2030, Portugal INCoDe.2030
lancada em 2017, que visa promover as competéncias digitais de toda a

sociedade portuguesa (Republica Portuguesa, 2024). Saiba mais.

A iniciativa europeia (DigComp) e a Portuguesa (INCoDe.2030) sao abrangentes,
assim como a PNED, pois objetiva fortalecer os saberes digitais de todos os cida-
daos, nao apenas daqueles em idade escolar. Para isso, a Politica esta baseada
em quatro eixos estruturais, conforme ilustrado a seguir:

Eixos estruturais da Politica

Nacional de Educacao Digital

Inclusao Digital
da populacao
brasileira

Ampliacao e facili-
dade do acesso da
populacao.

Promocao de ferra-
mentas on-line.

Treinamento de
competéncias.

Universalizacao da
conectividade nas
escolas.

Educacao Digital
para alunos e
professores

Formacao de pro-
fessores.

Praticas de educa-
cao em ambientes
digitais.

Promocao de tec-

nologias digitais.

Incentivo a inova-
cao pedagogica no
ensino.

Fonte: Agéncia Camara (2022)

Capacitacao e
Especializacao
Digital dos
trabalhadores

Identificacao  das
necessidades do
mercado.

Promocao de qua-
lificacao em tecno-
logias.

Rede nacional de
cursos profissionais
€ superior.

Requalificagao pro-
fissional e trabalha-
dores.
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Pesquisa
Digital para
inovacao e novos
conhecimentos

Programa nacional
de incentivo a Pes-
quisa & Desenvolvi-
mento.

Parcerias entre o
Brasil e centros in-
ternacionais.

Qualificacao avan-
cada de pesquisa-
dores.

Incentivo a Ciéncia
Aberta.


https://joint-research-centre.ec.europa.eu/scientific-activities-z/education-and-training/digital-transformation-education/digital-competence-framework-citizens-digcomp/digcomp-framework_en
https://joint-research-centre.ec.europa.eu/digcompedu_en
https://www.incode2030.gov.pt/
https://www.camara.leg.br/noticias/901673-camara-aprova-politica-nacional-de-educacao-digital
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O Eixo da Educacao Escolar Digital engloba também cinco subeixos, sendo trés
deles ja presentes na BNCC Computacao: (I) pensamento computacional, (I) mun-
do digital; (lll) cultura digital; e adiciona os eixos: (IV) direitos digitais; e (V) tecno-
logias assistivas.

Para possibilitar o desenvolvimento da Educacao Digital no ambito escolar, a le-
gislacao traz um conjunto de estratégias prioritarias, tornando-a uma normativa
que, aléem de conceitual, também direciona as acoes de implementacao.

As dez estratégias prioritarias visam desenvolver competéncias digitais para os
alunos e professores, desenvolvendo o uso responsavel da tecnologia e da ci-
dadania digital. Para isso, enfatiza a inclusao de praticas pedagogicas envolven-
do logica, programacao e letramento midiatico, além de incentivar carreiras em
STEM (Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e Matematica). Prevé autodiagnostico de
competéncias digitais, acessibilidade para estudantes com deficiéncia e parcerias
estrategicas. Também foca no diagnostico da conectividade escolar, na formacao
inicial e continuada de professores, gestores e demais profissionais da educagao
e na oferta de cursos alinhados a inovacao industrial.

Para que as estratégias da Educacao Digital Escolar sejam efetivadas, a PNED
estabelece responsabilidades do poder publico que se conectam diretamente a
esses eixos. A garantia de conectividade e infraestrutura digital nas escolas via-
biliza 0 acesso necessario para o desenvolvimento de competéncias digitais e o
uso de tecnologias no ensino. O incentivo a projetos inovadores em meétodos de
ensino fortalece a aprendizagem de logica, programacao e letramento midiatico.
A qualificacao de gestores e lideres escolares busca capacita-los para implemen-
tar planos digitais, coordenar esforcos e criar um ambiente favoravel a inovacao.
Além disso, a inclusao da avaliacao externa da educacao digital e a definicao de
metas concretas permitem monitorar as politicas, garantindo que professores e
estudantes desenvolvam, de forma continua, as competéncias necessarias para a
cidadania e o trabalho na era digital.

No seu Art. 7°, a PNED (Brasil, 2023a) também modifica a Lei n°® 9.394, de 20 de de-
zembro de 1996, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (Brasil, 1996),
para incluir a educacao digital como dever do Estado, garantindo suas condicoes
de desenvolvimento e seu foco de fortalecimento dos “papéis de docéncia e
aprendizagem do professor e do aluno e que criem espacos coletivos de mutuo
desenvolvimento” (Brasil, 1996, Art. 4, inciso XII, § unico). Inicialmente revogada e
promulgada quase um ano depois, a PNED também altera o Art. 26°, instituindo
componentes curriculares no ensino fundamental que se voltem ao “letramento
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digital e no ensino de computacao, programacao, robética e outras competéncias
digitais” (Brasil, 1996, Art. 26, § 11). Essas insercdes na Lei de Diretrizes e Bases
da Educacao estao em consonancia com a BNCC (Brasil; Ministério da Educacao,
2018) e a BNCC Computacao (Brasil, 2022b), pois a propria PNED define essa ne-
cessidade de convergéncia (Brasil, 2023, Art. 7°, § 2°).

( .
A Politica Nacional de Educacao Digital (PNED), no eixo da Edu- I ,
cacao Digital Escolar, e a BNCC Computacao compartilham
quais areas?
\ P> Responder

Na sequéncia de legislacoes que dialogam com a Educacgao Digital, foi promul-
gada a Lei n® 15.100, de 13 de janeiro de 2025 (Brasil, 2025a) que regula o uso dos
celulares nas escolas, com o objetivo de “salvaguardar a saude mental, fisica e
psiquica das criancas e adolescentes”. Na pagina do MEC (Ministério da Educacao,
2025a) voltada a apoiar a implementacao da lei, o Governo Federal deixa claro que
a regulacao nao se opde as demais legislagcdes que se voltam para a Educacao
Digital (acesse aqui). Ao contrario, ao evitar o uso excessivo e descontextualizado
desses recursos, € incentivado o uso consciente e pedagogico da tecnologia. O
Decreto n®12.385, de 18 de fevereiro de 2025 (Brasil, 2025¢), regulamenta a legisla-
¢cao e explicita as condi¢cdes em que o uso € autorizado e a necessidade de articu-

lacao da limitacao do uso com acoes de conscientizacao da comunidade escolar.

Em 26 de setembro de 2023, o Decreto 11.713 (Brasil, 2023b) institui a Estratégia
Nacional de Escolas Conectadas (ENEC). A ENEC foi estruturada para congregar
as diversas acodes e legislacoes que possibilitem atender a PNED (Brasil, 2023a).
Para isso, a ENEC & fundamentada em seis eixos de atuacao, que articulam legis-
lacdes, investimentos e demais acoes governamentais:

T] Conectividade

Disponibilizar internet de qualidade nas dependéncias das escolas para
que seja utilizada em sala de aula e para fins administrativos. As escolas
sem energia elétrica ou em regides sem acesso a banda larga terao essas
condicdes prévias atendidas. Essa frente se complementa com as agdes
do Ministério das Comunicacoes de inclusao digital por meio do novo Pla-
no de Aceleracao do Crescimento. Nessa frente, também vale destacar o
estabelecimento de parametros de conectividade para fins pedagogicos
nos estabelecimentos de ensino da rede publica de educacao basica.
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https://www.gov.br/mec/pt-br/celular-escola
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(2] Ambientes e dispositivos

' Fornecer equipamentos tecnologicos e ambientes de integracao digital
para professores, alunos e gestores.

[~ | Gestao e transformacao digital

: Disponibilizar tecnologia e integragcao de dados para os gestores escolares.

T] Recursos educacionais digitais

Fornecer recursos aos estudantes e professores, alinhados a BNCC, como
complemento ao material utilizado em sala de aula.

E] Competéncias e formacao
' Proporcionar o desenvolvimento das competéncias digitais dos professo-

res visando a promoc¢ao de praticas pedagdgicas inovadoras.

E] Curriculo
! Fomentar a atualizacdo dos curriculos escolares com base na BNCC, in-

cluindo a cidadania digital e o desenvolvimento de competéncias digitais
adequadas a cada etapa do ensino.

Ha um conjunto de acodes e iniciativas que a ENEC vem desenvolvendo ao longo
dos ultimos anos e que podem ser acompanhadas pelo site (Brasil, 2023d). Des-
tacaremos as agdes nos eixos que dialogam com nossos objetivos aqui definidos.
No eixos das Competéncias, e Formacao e Curriculo, o Ministério da Educacao
vem apoiando as redes de ensino com assessoria técnica e debates publicos so-
bre o tema, em forma de webinarios.

Além disso, em 2024, o MEC publica o Referencial de Saberes Digitais Docentes
(Brasil, MEC, 2024) para o uso de tecnologias digitais nos processos de ensino
e aprendizagem do Ensino Fundamental e Ensino Médio, a fim de apoiar as as
secretarias no planejamento de formacao continuada e autodesenvolvimento
dos professores. Junto com essa publicacao, o MEC disponibilizou um questio-
nario on-line autodeclaratorio que ajuda professores a identificar seus saberes
digitais para o uso de tecnologias digitais na pratica pedagogica e a planejar seu
desenvolvimento. Quando autorizado pelo professor, esses dados sao disponibi-
lizados a rede de ensino, que pode utilizar esses dados para planejar acoes de
desenvolvimento com seus profissionais. O Autodiagnostico de Saberes Digi-
tais Docentes pode ser encontrado no site Ambiente Virtual de Aprendizagem
do MEC (AVAMEC).
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Referencial de Saberes Digitais Docentes

"‘ Autodiagnostico de Saberes Digitais Docentes

Ainda no conjunto de a¢des do Governo Federal para atender a Politica Nacional
de Educacao Digital, destacamos a Estratégia Brasileira de Educacao Midiatica
- EBEM (Brasil, Secretaria de Comunicacao Social da Presidéncia da Republica,
2023), lancada por meio de um documento produzido em outubro de 2023 pela
Coordenacao-Geral de Educacao Midiatica, do Departamento de Direitos na Rede
e Educacao Midiatica (Secretaria de Politicas Digitais da Secretaria de Comunica-
cao Social da Presidéncia da Republica).

O documento dialoga com a PNED e a ENEC ao definir acdes para a educacao
basica, em especial, a formacao e qualificacao continuada de profissionais da
educacao e multiplicadores. Para isso, o MEC tem lancado diversos cursos gra-
tuitos na plataforma AVAMEC que dialogam com as demandas de desenvolvi-
mento de saberes digitais para profissionais da educac¢ao, incluindo a educacao
midiatica.

Arespeito da Lei n°® 15.100, de 13 de janeiro de 2025 (Brasil, 2025a) que regula o uso
dos celulares nas escolas, a Estratégia Nacional de Escolas Conectadas disponi-
bilizou um conjunto de Guias (Ministério da Educacao, 2025b) para apoiar sua im-
plementacao: para escolas, para redes de ensino e para as familias. Acesse aqui.

Com relacao a Rede de Inovacao em Educacao Hibrida (RIEH), embora suas acoes
nao facam parte da ENEC, elas dialogam com a Educacao Digital para o Ensino
Médio e Educacao Profissional. As acdes que estao em andamento no momento
envolvem o Lancamento do Guia “Educacao Hibrida em Contexto com a RIEH:
Conceito e orientacdes pedagogicas” (Lima, 2024) e acdes de formacao conti-
nuada e pos-graduacao, que podem ser encontradas no site da iniciativa (Brasil,

2025¢). Acesse aquii.

No inicio da unidade, pedimos para vocé anotar as terminologias utilizadas nas po-
liticas vigentes. Quais foram as novas terminologias que vocé encontrou? Analise
as mudancas terminologicas, considerando como cada termo reflete as transfor-
macoes das tecnologias ao longo dos ultimos anos. Tente relacionar as mudancas
terminologicas, em especial, com a relagao que estabelecem com o ensino e a
aprendizagem nos dias atuais e no pos pandemia COVID-19.
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Depois de dedicar um tempo no exercicio de reflexao sobre essas transforma-
coes, entenda a seguir alguns caminhos possiveis para relacionar as terminolo-
gias encontradas com o processo de ensino-aprendizagem.

0 Educacao Digital

O termo Educacao Digital emergiu como uma nova perspectiva para a edu-
cacao, uma vez que as tecnologias digitais nao sao mais vistas apenas como
ferramentas complementares, mas como dever do Estado, que precisa ga-
rantir suas condi¢coes de desenvolvimento. A Educacao Digital € o conjunto de
acoes que possibilita o desenvolvimento dos saberes necessarios para o ple-
no exercicio da cidadania no século XXI, que € também uma cidadania digital,
com participacao ética, segura e responsavel no ambiente digital.

° Computacao

O termo Computacao, que vem ganhando forca na decada de 2020, reflete a
necessidade de uma formagao mais aprofundada e técnica sobre como es-
sas tecnologias funcionam e se articulam nas dinamicas sociais e culturais.
A Computacao também passou a ser mais inclusiva, nao se limitando mais a
formacao de programadores, mas fomentando um entendimento mais amplo
de todos nods sobre o papel das maquinas e softwares no nosso cotidiano.

o Educacao Hibrida

Com a necessidade do ensino remoto emergencial no contexto da pandemia
COVID-19 e a reabertura gradual das escolas, o termo Educacao Hibrida ga-
nhou destaque. A Educacao Hibrida € a integracao de estratégias e praticas
envolvendo ambientes fisicos e digitais de maneira articulada. Ela reflete uma
busca de ampliacao do alcance dos processos de ensino e aprendizagem, e
ajustando o tempo e o0 espaco de ensino as necessidades dos alunos, em es-
pecial, aqueles do Ensino Médio.

° Competéncias Digitais

O conceito de Competéncias Digitais ressalta o fato de que nao basta saber
manusear as tecnologias, € necessario compreender, utilizar e criar tecnologias
digitais nas diferentes praticas sociais e com diferentes propdsitos de forma cri-
tica, significativa, reflexiva e ética, o que na BNCC também é entendido como a
competéncia Cultura Digital, pois envolve um novo conjunto de hormas, lingua-
gens, formas de interacao e de producao de conhecimento no universo digital.

0 Educacao Midiatica
O termo Educacao Midiatica se fortaleceu a medida que o acesso as midias
digitais e as redes sociais se ampliou e se tornou nossa principal fonte de in- 28
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formacao. O conceito de Educacao Midiatica refere-se a compreensao, anali-
se, engajamento e producao critica na experiéncia com canais de midia digital
e da informacao de forma criativa, saudavel, consciente e cidada.

Como foi possivel perceber, o Brasil esta mobilizado para fazer a Educacao Digital
avancgar cada vez mais, superando os desafios vivenciados em programas, proje-
tos e politicas anteriores, que muito nos ensinaram e possibilitam, assim, sermos
mais assertivos nas estratégias propostas. Conhecer as legislacoes e engajar-se
nas acoes e fundamental para o fortalecimento da nossa Politica de Educacao
Digital em todo o pais.
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Consideracoes finais

Nesse modulo, analisamos quais as politicas, programas e projetos relacionados
ao tema da Educacgao Digital surgiram no Brasil ao longo das ultimas décadas, che-
gando ao momento atual, com a Politica Nacional de Educacao Digital (PNED) e a
Estratégia Nacional de Escolas Conectadas.

O Brasil iniciou a sua mobilizacao para inserir as tecnologias na educa¢ao nos anos
1970, a partir da criagao de orgaos que pudessem fomentar a informatica educativa.
Somente a partir de 1984 iniciamos os projetos, programas e politicas com foco nas
tecnologias voltadas para a educacao. Foi necessario quase uma década até que
o primeiro projeto voltado a educacao basica, o EDUCOM (Brasil; MEC, 1985), fosse
efetivamente implementado. Entretanto, as agdes ficaram circunscritas inicialmente
as instituicoes de ensino superior, em articulacao com algumas secretarias de edu-
cagao ou escolas. Com a intensificacao do avango tecnologico e as primeiras agoes
dentro das universidades publicas, novas iniciativas foram surgindo, priorizando a
qualificacao de professores, técnicos e pesquisadores em Informatica na Educacao,
incluindo aqueles vinculados a Educacao Basica.

O Prolnfo, politica que se iniciou em 1997 e foi reformulada em 2007 (Brasil, 1997;
Brasil, 2007), visou nao somente a qualificacao profissional do corpo técnico e de
professores das escolas, mas também promover a inser¢cao de recursos tecnologi-
cos e digitais nas estratégias de ensino, a implantacao de laboratorio equipado nas
escolas, assim como a conexao a internet através de banda larga. Apesar de um
grande salto nas politicas envolvendo tecnologias digitais, ainda viviamos os gran-
des desafios de universalizagao do acesso a conectividade e o uso pedagogico dos
recursos dentro da sala de aula.

Politicas sao marcos em constante construcao e ade-
quacao aos contextos e as demandas sociais e tecno-
logicas.
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Uma iniciativa piloto foi desenvolvida nos anos seguintes, por meio do Programa de
Inovacao Educacao Conectada (Brasil, 2017), visando construir aprendizados para a
elaboracao de uma nova politica nesse tema, mas foi a pandemia de COVID-19 que
acelerou os esforcos para a promulgacao da Politica Nacional de Educacao Digital.
A PNED (Brasil, 2023a) esta baseada em 4 eixos compreendendo a inclusao digital
de toda a populacao brasileira, a educacao digital para professores e estudantes,
capacitacao e especializacao dos brasileiros, e por fim, a pesquisa digital com foco
na inovacao e novos conhecimentos. Ou seja, a PNED nao se limita a insercao de
tecnologias na educacao, mas busca ampliar a inclusao digital de toda a populacao,
em especial, aos mais vulneraveis.

A PNED promoveu alteracoes na Lei de Diretrizes e Bases da Educacao (Brasil, 1996),
reconhecendo a Educacao Digital como um dever do Estado e incluindo compo-
nentes curriculares que abranjam o “letramento digital, o ensino de computacao,
programacao, robodtica e outras competéncias digitais” (Brasil, 1996). A PNED, por
sua vez, foi elaborada em consonancia com a BNCC (Brasil; Ministério da Educacao,
2018) e seu complemento, voltado as Normas sobre Computacao na Educacao Ba-
sica (Brasil, 2022b).

A Estratégia Nacional de Escolas Conectadas, lancada ainda em 2023 (Brasil, 2023b),
atende a necessidade de organizar as acoes de implementacao da Politica de Edu-
cacao Digital em diversos eixos que, juntos, estruturam um movimento sélido e arti-
culado com os Estados e Municipios. Apesar dos avangos, temos uma longa jornada
de implementacao e outras frentes se juntam aos propositos da ENEC, como a re-
gulacao do uso de dispositivos pessoais nas escolas, o fortalecimento da educacao
midiatica e a ampliacao das praticas hibridas.
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Modulo 2 - Educacao Digital na Educacao Basica

Apresentacao

Ola, estudante!

Seja muito bem-vindo e bem-vinda ao segundo moédulo! Aqui, vamos explorar a
Educacao Digital na Educacao Basica, um tema essencial para o contexto educa-
cional contemporaneo.

A proposta desta etapa € buscar respostas para questdoes fundamentais, como:
((0 Qual a importancia da Educacao Digital na Educacao Basica?
((' Por que é necessario integrar a Educacao Digital no curriculo?

Na Unidade 1, vamos analisar a Educacao Digital como uma base conceitual que
compreende o conjunto de competéncias, habilidades e conhecimentos neces-
sarios ao pleno exercicio da cidadania na contemporaneidade. Nesse sentido, en-
globa a educacao midiatica para lidar, de forma critica, significativa, reflexiva e
etica, com o conjunto de informacgdes, comportamentos e praticas sociais no meio
digital. Diz respeito também a compreensao e ao desenvolvimento do pensamen-
to computacional, considerando os desafios e potencialidades da era digital, as
dindmicas sociais mediadas e impactadas pela tecnologia e as transformacdes no
mundo do trabalho.

Além disso, faremos uma conexao da Educacao Digital com marcos internacio-
nais, como a Agenda 2030 e o Objetivo de Desenvolvimento Sustentavel (ODS)
numero 4, que aborda a Educacao de Qualidade e os Direitos Universais (Nacoes
Unidas no Brasil, 2015). Também refletiremos sobre o contexto brasileiro, com én-
fase na Constituicao de 1988 (Brasil, 1988), na Lei 14.533/2023, que estabelece a
PNED (Brasil, 2023a) e em como a BNCC integra a Educacao Digital em suas dire-
trizes.

Na Unidade 2, nossa discussao se concentrara na pergunta: Por que € preciso
integrar a Educacao Digital no curriculo?. Vamos abordar a importancia da atuali-
zacao do curriculo para a inclusao da Educacao Digital no contexto da Educacao
Basica. Veremos como a PNED e a BNCC orientam o ensino de componentes di-
gitais, midiaticos e de computacao no cotidiano escolar.

Bons estudos!
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Unidade 1 - A Educacao Digital e sua importancia para a Educacao Basica

Unidade 1
A Educacao Digital e sua importancia para a Educacao Basica

Fonte: Freepik

Descricao: Trés criancas. A menina a esquerda tem um smartphone na
mao. O menino no centro segura um celular e mostra a colega. A menina
a direita carrega um tablet.

Vivemos em uma era de rapidas transformacodes tecnologicas que impactam pro-
fundamente a sociedade, alterando desde as relacdes sociais até a forma como
aprendemos. Essas mudancas exigem que a educacao se adapte as novas ne-
cessidades, preparando a escola para lidar com desafios como a infraestrutura,
a formacao de professores e as metodologias pedagogicas. Nesse contexto, a
escola deve promover uma educacao digital e midiatica, essencial para o desen-
volvimento de cidadaos criticos e competentes em lidar com as tecnologias e
seus impactos.

O dominio de competéncias digitais € crucial para o exercicio pleno da cidadania.
Para viabilizar essa transicao, sao necessarias normativas que orientem a imple-
mentacao do uso de tecnologias no ambiente escolar. No primeiro modulo, abor-
damos diversas legislacoes e normativas relacionadas a Educacao Digital. Ago-
ra, vamos aprofundar na Politica Nacional de Educacao Digital (PNED), na Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) e no complemento da BNCC Computacao,
como referéncias conceituais para a efetiva implementacao da educacao digital
e midiatica no Brasil.

As criancas e adolescentes estao presentes nos ambientes digitais. A
pesquisa TICs Kids On-line Brasil, 2023, revela que “atualmente, 95%
da populacao de 9 a 17 anos € usuaria de Internet no pais, o que repre-
senta 25 milhdes de pessoas” (NIC.br, 2023, n.p). Desses, 88% possuem
perfil em rede social.
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Os desafios presentes no ambiente digital apontam para a urgéncia de se formu-
lar e implementar politicas publicas com foco no desenvolvimento de competén-
cias para que todas as pessoas possam analisar, interagir e produzir conteudos
digitais de forma consciente, responsavel e cidada. Esse processo exige, portanto,
novos letramentos convergentes com os meios digitais: “o letramento sobre in-
formacoes e desinformacodes, o letramento sobre midias, o letramento sobre o
funcionamento de computadores, sobre internet e redes sociais, a dimensao ética
€ o uso cidadao e responsavel de ferramentas digitais” (Brasil, 2025a, p. 26).

Como vimos no modulo anterior, ha um conjunto de normativas curriculares e
operacionais que incidem sobre esse tema e elas dialogam entre si.

Educacao Digital

De acordo com a PNED (Brasil, 2023a), a Educacao Digital escolar compreende um
conjunto de competéncias, habilidades e conhecimentos necessarios ao pleno exer-
cicio da cidadania digital ha contemporaneidade. Estas competéncias estao estru-
turadas em cinco subeixos: Pensamento Computacional, Mundo Digital, Cultura
Digital, Direitos Digitais e Tecnologias Assistivas, considerando os desafios e poten-
cialidades da era digital, as dinamicas sociais mediadas pela tecnologia e as transfor-
macgoes no mundo do trabalho. O desenvolvimento dessas competéncias devem es-
tar alinhadas as diretrizes da BNCC (Brasil; Ministério da Educacao, 2018; Brasil, 2022).

A Educacao Digital no ambiente educacional €, portanto, um processo de apren-
dizagem e desenvolvimento que visa capacitar os individuos para a vida na era
digital, com seus desafios e potencialidades. Ao desenvolver conhecimentos, ha-
bilidades e atitudes nas praticas sociais relacionadas as TDIC, a Educacao Digital
possibilita que se exerca sua cidadania de forma plena no século XXI.

Educacao Midiatica

A Educacao Midiatica, por sua vez, € um conjunto de competéncias que capacita
os individuos a acessar, analisar, avaliar, criar e participar ativamente dos meios de
comunicacao e das plataformas digitais de forma critica, ética e responsavel. Seu
objetivo principal é desenvolver cidadaos capazes de compreender o funciona-
mento da midia, interpretar informacdes com discernimento e produzir conteudos
de maneira consciente.

Portanto, Educacao Midiatica busca qualificar as pessoas a compreender e intera-
gir de maneira critica, autdbnoma e responsavel com o diverso panorama midiatico
e informacional, competéncias essenciais nesse momento de expansao do uso
da internet, das tecnologias digitais de comunicacao e das redes sociais, consi-
derando os desafios relacionados a inclusao e cidadania digital e aos impactos
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Unidade 1 - A Educacao Digital e sua importancia para a Educacao Basica

da desinformacao como a Infodemia, preconizada pela Organizacao Mundial de
Saude (World Health Organization, 2025).

Nesse sentido, a Base Nacional Comum Curricular (Brasil, Ministério da Educacao,
2018) determina as aprendizagens essenciais que o aluno deve desenvolver ao
final da Educacao Basica. Espera-se ao final da Educacao Basica que o aluno de-
senvolva a competéncia de Cultura Digital, relacionada ao universo digital.

Essa competéncia traz indicios dos diferentes letramentos defendidos nas nor-
mativas brasileiras posteriores: letramento digital, computacional, informacional
e midiatico. A competéncia descrita da a esses letramentos um sentido para es-
tarem presentes na educacao basica. Em outras palavras, para qué desenvolver
tais letramentos? Para “se comunicar, acessar e disseminar informacoes, produ-
zir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva”. Competéncia §
Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informa-
cao e comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva
e etica nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares)
para se comunicar, acessar e disseminar informacgoes, pro-
duzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protago-

nismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (Brasil; Ministério
da Educacao, 2018, p. 9).

Outras trés competéncias gerais também estao associadas a competéncias digi-
tais e midiaticas:

1 Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o
mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade,
continuar aprendendo e colaborar para a construcao de uma sociedade
justa, democratica e inclusiva.

2 Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ci-
éncias, incluindo a investigacao, a reflexao, a analise critica, aimaginacao e
a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar hipoteses, formular
e resolver problemas e criar solugoes (inclusive tecnologicas) com base
nos conhecimentos das diferentes areas.

4 Utilizar diferentes linguagens - verbal (oral ou visual-motora, como Li-
bras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital -, bem como conheci-
mentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar
e partilhar informacodes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Fonte: (Brasil; Ministério da Educacao, 2018, p. 9)
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Unidade 1 - A Educacao Digital e sua importancia para a Educacao Basica

Como foi possivel identificar, os temas aqui tratados sao complexos e, portanto,
sao de natureza interdisciplinar. Isso significa que, para desenvolver esses novos
letramentos, precisamos mobilizar saberes das diferentes areas de conhecimen-
to, inclusive das ciéncias da computacao.

Cabe destacar que a PNED também altera os artigos 4° e 26 da Lei de Diretrizes
e Bases da Educagao Nacional - LDB (Brasil, 1996), inserindo o ensino de compu-
tacao, programacao, robodtica e outras competéncias digitais como componentes
curriculares obrigatorios no ensino fundamental e meédio. A forma de incluir esses
componentes, se de maneira transversal ou disciplinar € uma escolha das redes
de ensino, como veremos mais adiante neste moédulo.

No que se refere a Educacao Computacional nas escolas brasileiras, tanto a
PNED quanto a BNCC Computacao (Brasil, 2022) destacam trés dimensdes que se
complementam. Essas definicoes sao elaboradas a partir de Ribeiro et al. (2019).

A dimensao do|REEEN it X el liETs[e]s -] € dedicada ao letramen-

to sobre a linguagem computacional e seus usos.

O Mundo Digital complementa o Pensamento Computacional, ao de-
8 dicar-se aos elementos fisicos e virtuais que materializam a linguagem
G computacional em dados e informaco.

V ASTTTER[IE dedica-se a analisar as outras duas dimensdes numa

perspectiva critica, reflexiva e cidada e sua relacao com a vida cotidia-
na. Embora receba o mesmo nome da competéncia geral cinco (Brasil;
Ministério da Educacao, 2018), entendemos que esse recorte da cul-
tura digital da menos énfase a nossa capacidade de criar tecnologias,
perspectiva mais presente nas outras dimensoes.

A Cidadania Digital deve ser considerada como dimensao integradora das com-
peténcias e habilidades relacionadas a Educacao Digital, Midiatica e Computacio-
nal. Essa perspectiva relaciona tanto o conhecimento técnico quanto a compre-
ensao critica da interacao entre os individuos e os meios digitais, além dos limites
e possibilidades desses ambientes. A Cidadania Digital tem relacao direta com o
conceito de Direitos Digitais, que esta presente na PNED:

[..] direitos digitais, que envolve a conscientizacao a respeito
dos direitos sobre o uso e o tratamento de dados pessoais,
nos termos da Lei n°® 13.709, de 14 de agosto de 2018 (Lei
Geral de Protecao de Dados Pessoais), a promogao da co-
nectividade segura e a protecao dos dados da populacao
mais vulneravel, em especial criancas e adolescentes (Brasil,
20234, Art. 3, Inciso V)
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Unidade 1 - A Educacao Digital e sua importancia para a Educacao Basica

A PNED também ressalta um eixo muito importante quando falamos de educa-
cao formal e tecnologia, a Tecnologia Assistiva, “que engloba produtos, recursos,
metodologias, estratégias, praticas e servicos que objetivam promover a funcio-
nalidade e a aprendizagem, com foco na inclusao de pessoas com deficiéncia ou
mobilidade reduzida” (Brasil, 2023a, Art. 3, Inciso V).

A relacao entre Educacao Digital e a promocao de uma educacao de qualidade,
equitativa e inclusiva esta alinhada aos preceitos do Objetivo de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS) 4 da Agenda 2030 da ONU: “Assegurar a educacao inclusiva e
equitativa e de qualidade, e promover oportunidades de aprendizagem ao longo
da vida para todas e todos" (Nacdes Unidas no Brasil, 2025, n.p). Esse objetivo pre-
coniza a garantia de uma educacao de qualidade para todos, promovendo opor-
tunidades de aprendizagem ao longo da vida.

Mesmo sendo de aplicabilidade global, a Agenda 2030 reconhece as diferentes
realidades e niveis de desenvolvimento entre as nacoes. Portanto, favorece a fle-
xibilidade dos ODS e suas adaptacodes para atender as necessidades e especifici-
dades de cada regiao. O trabalho de adaptacao das metas dos ODS para a reali-
dade brasileira foi realizado pelo Instituto de Pesquisa Econémica Aplicada (IPEA)
e resultou no documento intitulado Agenda 2030 - Objetivos de Desenvolvimento
Sustentavel - Metas Brasileiras (IPEA, 2018).

Até 2030, o Brasil deve garantir que todas as meninas e me-

EDUGAQ[\D ninos completem o ensino fundamental e medio, equitativo e
DE QUALIDADE de qualidade, na idade adequada, assegurando a oferta gra-
tuita na rede publica e que conduza a resultados de apren-

a dizagem satisfatorios e relevantes. Deve também assegurar

a todas as meninas e meninos o desenvolvimento integral na

primeira infancia, acesso a cuidados e a educacao infantil de

qualidade, de modo que estejam preparados para o ensino

fundamental. Até 2030, garantir que todos os jovens e adul-
tos estejam alfabetizados, tendo adquirido os conhecimen-

Con_he- aas Metas tos basicos em leitura, escrita e matematica. (IPEA, 2018, p.
Brasileiras dos ODS! 109)

A formacgao continuada e o ensino de Competéncias Digitais relacionadas a Com-
putacao, Educacao Midiatica e Cultura Digital e outras sao imprescindiveis para a
formacao de individuos ndo apenas consumidores de tecnologias, mas também
criadores de solucdes, adquirindo as habilidades exigidas para o cidadao do seé-
culo XXl e para as demandas de um mercado de trabalho em constante transfor-
macgao. Portanto, a Educacao Digital ndo apenas apoia, mas também amplia as
possibilidades de atingir as metas do ODS 4 ao integrar tecnologias inovadoras e
estratégias inclusivas, fortalecendo o compromisso de promover uma educacao
transformadora que beneficie a todos.
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Mesmo sendo criadas em momentos historicos diferentes, tanto a Declaracao
Universal dos Direitos Humanos quanto a Constituicao Federal Brasileira conver-
gem no reconhecimento do direito a educacao como um direito fundamental e de
seu papel no desenvolvimento humano. Podemos destacar como pontos comuns:
o reconhecimento da Educacao como direito fundamental, o papel do Estado na
garantia do direito a educacao e a importancia da educacao para o desenvolvi-
mento integral da pessoa humana.

Na perspectiva do direito universal a educacao, a Declarag¢ao Univer-
sal dos Direitos Humanos, em seu Artigo 26°, enfatiza a universalidade
desse direito, a plena expansao da personalidade humana e o fortale-
cimento dos direitos do homem e das liberdades fundamentais (Orga-
nizacao das Nacodes Unidas, 1948).

No que se refere ao contexto brasileiro, a Constituicao Federal Bra-
sileira de 1988, em seu artigo 6°, trata dos direitos sociais, entre os
quais se destaca o direito a educacao. Compete a Uniao, Estados, Dis-
trito Federal e Municipios legislar, estabelecer e implantar politicas
de acesso a educacao por meio de suas competéncias. Ja no artigo
205° € estabelecido que a educacao € um direito de todos, dever do
Estado e da familia e visa o pleno desenvolvimento da pessoa, seu
preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificacao para o traba-
lho. (Brasil, 1988).

Portanto, segundo (Vasconcelos et al., 2023):

A educacao digital também deve comportar essa ordem de
hierarquia, integrando os arcaboucos normativos do Estado,
uma vez que a educacao digital se encaixa como uma mo-
dalidade especial de ensino, com potencial de preparar os
homens desses tempos para acessar 0s meios para a plena
expansao da sua personalidade e, sendo a sociedade atual
a constituicdo de um ambiente que influencia no processo
desse desenvolvimento, tem-se ai, a imprescindibilidade de
se adaptar o ensino as demandas sociais deste tempo em
que o modelo de modernidade funciona por meio de engre-
nagens alimentadas por poderes de influéncias (Vasconce-
los et al., 2023, p. 14).

Para que a Educacao Digital se estabeleca como um direito, estando presente
nos curriculos escolares e sendo desenvolvida de forma plena, precisamos de
infraestrutura e conectividade adequadas para fins pedagogicos nas escolas da
Educacao Basica. Nesse sentido, a Estratégia Nacional de Escolas Conectadas
define os parametros de referéncia de conectividade adequada para as escolas.
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Unidade 1 - A Educacao Digital e sua importancia para a Educacao Basica

Convidamos vocé a acessar o documento de apresentacao da ENEC (Brasil, 2023b)
e refletir sobre o conceito de conectividade adequada e as condicoes prévias
para que seja possivel atingir essa conectividade.

Documento

Estratégia Nacional de Escolas Conectadas

Acesse!

Sua rede ja mapeou essas condicdes prévias nas escolas, de forma a trilhar
0s caminhos para alcancar a conectividade adequada em todas elas?

Vocé sabe como esta a conectividade de suas escolas?

As condicoes prévias sao 0 acesso a energia elétrica, acesso adequado a banda
larga fixa, servigo de conexao a internet em velocidade e qualidade adequadas
para uso pedagogico, distribuicao de sinal de wi-fi em ambientes pedagogicos da
escola e disponibilidade de dispositivos para uso pedagogico.

Entende-se por conectividade apropriada para fins pedagogicos a realizagao de
atividades pedagdgicas e administrativas on-line; o uso de recursos educacionais
e de gestao; o acesso a audios, videos, jogos e plataformas de streaming com
intencionalidade pedagogica e a disponibilidade de rede sem fio no ambiente es-
colar, composto por salas de aula, bibliotecas, laboratorios, salas de professores,
areas comuns e setores administrativos.

Para mapear a conectividade atual das escolas, a rede pode instalar em cada uma
delas o medidor de velocidade. Para as redes que ja estao com o medidor insta-
lado, no mesmo site € possivel encontrar essas informacdes, por meio do codigo
INEP.

Nesta unidade, estudamos alguns referenciais conceituais para a efetiva imple-
mentacao da educacao digital e midiatica na educacao basica brasileira, como a
PNED, a BNCC e o seu complemento de Computacao. Na proxima unidade, vamos
entender como integrar a educacao digital no curriculo.
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Unidade 2 - Como integrar a Educacao Digital no curriculo?

Unidade 2
Como integrar a Educacao Digital no curriculo?

Na unidade anterior, construimos conhecimento
sobre a importancia da Educacao Digital, Compu-
tacional, Informacional e Mididtica para a constru-
cao da Cidadania Digital no mundo contemporaneo.
Nao ha como pensar em cidadania plena no sécu-
lo XXI sem desenvolver competéncias, habilidades
e comportamentos relacionados ao universo das
Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicacao.

Mas, como realizar essa integracdo nos curriculos
Fonte: Gerada com IA . 5
das redes de ensino e das escolas:

Descrigao: pequeno robd amarelo com rodas grandes. Ele tem um ponto de interrogacao na
cabeca e, no peito, ha uma placa com componentes eletronicos visiveis.

Embora a PNED determine que “a educacao digital, com foco no letramento di-
gital e no ensino de computacao, programacao, roboética e outras competéncias
digitais, sera componente curricular do ensino fundamental e do ensino médio”
(Brasil, 2023a, Art. 26, § 11), sera que as redes de ensino deverao inserir tais disci-
plinas dentro da grade? Com qual carga horaria? Se a rede optar por um trabalho
mais transversal, quais as interrelagcdes entre esses temas e os demais compo-
nentes? Essas sao as questoes disparadoras para essa unidade. Vamos la?

A integracao da Educacao Digital no curriculo se tornou uma necessidade inega-
vel no contexto educacional contemporaneo. As razdes para essa integracao sao
diversas. A Educacao Digital no curriculo visa desenvolver nos alunos as com-
peténcias necessarias para utilizar as tecnologias de forma critica, consciente e
responsavel. Isso inclui desde habilidades técnicas, como operar computadores
e softwares, até habilidades mais complexas, como analisar informagodes, noticias
falsas, comunicar-se on-line de forma ética e colaborar em projetos digitais.

A Educacao Digital no curriculo também pode estimular o pensamento critico e
a criatividade dos alunos, incentivando-os a questionar, analisar e produzir conte-
udo digital de forma autoral e inovadora. Também oferece diferentes formas de
expressao e aprendizagem.

Além disso, a Educacao Digital no curriculo contribui para a formacao de cidadaos
conscientes e participativos, capazes de utilizar as tecnologias para se informar,
expressar opinioes, defender direitos e participar da vida democratica.
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Unidade 2 - Como integrar a Educacao Digital no curriculo?

Algumas diretrizes sobre a integracao curricular da Educacao Digital, Midiatica
e Computacional ja foram produzidas pelo Conselho Nacional de Educacao, em
dialogo com o Ministério da Educacao. Sao elas:

Oficio n° 88/2024/CEB/SAO/CNE/CNE-MEC

Consulta a respeito de determinados elementos da integragao curricular da compu-
tacao na Educacao Basica Acessar

Parecer CEB/CNE n° 4/2025

Diretrizes Operacionais Nacionais sobre o uso de dispositivos digitais em espacos
escolares e integracao curricular do componente educacao digital e midiatica.
Acessar

Naquelas diretrizes, é definido que as redes de ensino deverao considerar as seguin-
tes direcdes para integracao da Educacao Digital aos curriculos da Educacao Basica:

((' A Educacao Digital e Mididtica deve ser integrada de forma transversal ou
como componente especifico e disciplinar, de acordo com as abordagens peda-
gogicas que sustentam o trabalho da rede ou escola.

((o As decisdes com relacao a integracao curricular deve levar em consideracao
o perfil do professor e sua necessaria formacao.

((' Na Lei de Diretrizes e Bases da Educacao (Brasil, 1996), o eixo organizador do
curriculo brasileiro € constituido pela interdisciplinaridade e pela contextualizacao,
Ou seja, espera-se que haja didlogo entre areas do conhecimento. A interdisciplina-
ridade permite que a Educacao Digital e Midiatica dialogue com diferentes areas
do conhecimento, promovendo uma aprendizagem mais integrada e significativa. A
contextualizacao, por sua vez, busca conectar saberes com a realidade dos estudan-
tes, tornando a aprendizagem mais relevante e engajadora.

((o A Cidadania Digital deve ser considerada como eixo estruturante das compe-
téncias e habilidades relacionadas a Educacao Digital, Midiatica e Computacional.

((o A construcao de curriculos para a implementacao da BNCC e da Educacao
Digital e Midiatica deve estar fundamentada nos principios de Direitos e Cidadania
Digital.

((o O processo de implementacao deve ser gradual e incremental, iniciando na
educacao infantil e nos anos iniciais, considerando-se as especificidades de cada
etapa de ensino.

( (» A atualizacao dos curriculos deve ser ou autoral ou em regime de colaboracao.
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Unidade 2 - Como integrar a Educacao Digital no curriculo?

Podemos elencar alguns fatores determinantes para a escolha entre a aborda-
gem especifica ou transversal da Educacao Digital. Para apoiar na reflexao sobre
0s aspectos a serem levados em consideracao para realizar essa escolha, consi-
dere os elementos apresentados a seguir:

Disciplina Especifica Abordagem Transversal

Fatores
Propulsores

Fatores
Restritivos

Impacto na
Formacao
Docente

Flexibilidade
Curricular

Autonomia
das Redes de
Ensino

Aprofunda-
mento dos
Conteudos
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Unidade 2 - Como integrar a Educacao Digital no curriculo?

A escolha entre a abordagem especifica ou a transversal depende da realidade
de cada rede de ensino. Pode-se usar como balizadores da escolha, por exemplo:
o quantitativo de professores qualificados; a infraestrutura; a disponibilidade de
recursos; o projeto pedagogico que a rede ja desenvolve.

Fonte: as autoras, com base no Parecer CNE/CEB (Brasil, 2025a).

Seja abordando a Educacao Digital em uma perspectiva disciplinar, seja
abordando em uma perspectiva transversal, desafios serdao encontrados e
precisarao ser superados. Convido vocé a analisar alguns desafios e indicar
se sao desafios mais presentes na perspectiva disciplinar ou na transversal.

Responder

Raabe et al. (2020) fazem uma analise das abordagens de Computacao na Educa-
¢ao Basica, que ocorrem no Brasil e em outros lugares do mundo. Essas aborda-
gens podem traduzir-se em diferentes finalidades da insercao da Computacao na
Educacao Basica.

Raabe et al. (2020, p. 11) entendem a abordagem da computacao como um meio
no caso do “uso dos conhecimentos de computacao para a producao de solu-
coes’, sejam essas solucdes para construir softwares e artefatos enriquecidos por
tecnologia ou para solucionar problemas complexos por meio da modelagem
matematica.

No caso da abordagem da computacao como fim, Raabe et al. (2020, p. 11) indicam
que o foco estara no “estudo das classes de problemas, da eficiéncia dos algorit-
mos e dos limites da computacao”.

Essas finalidades, por sua vez, podem ser traduzidas em diferentes formas de or-
ganizacao curricular, mais transversais ou mais disciplinares. Abordagens mais
voltadas para a computacao como meio sao mais aderentes a formatos mais
transversais. Ja abordagens que dialogam com a computacao como fim tendem
a ser mais disciplinares.

Ainda deve-se considerar a aderéncia das diferentes visdes
com relacao aos sistemas de ensino. Em propostas curricu-
lares mais abertas, fundamentadas em projetos ou na apren-
dizagem baseada em problemas, a computagao como tema
transversal € mais facilmente implementada. Escolas que
privilegiam um curriculo disciplinar mais tradicional terao
mais facilidade em adotar uma disciplina especifica de com-
putacao (Raabe et al., 2020, p. 13)
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As redes de ensino tém autonomia para decidir, desde que considerem os princi-
pios da interdisciplinaridade, contextualizacao e viabilidade operacional, confor-
me previsto nos artigos 15 e 26 da Lei de Diretrizes e Bases da Educacao - LDB
(Brasil, 1096).

LDB - Art. 15
————. —————————————————————————————

“Os sistemas de ensino assegurarao as unidades escolares publicas de educacao ba-
sica que os integram progressivos graus de autonomia pedagogica e administrativa e
de gestao financeira, observadas as normas gerais de direito financeiro publico”. (Brasil,

————————————————————

LDB - Art. 26

“Os curriculos da educacao infantil, do ensino fundamental e do ensino médio devem ter

base nacional comum, a ser complementada, em cada sistema de ensino e em cada es-
tabelecimento escolar, por uma parte diversificada, exigida pelas caracteristicas regio-
nais e locais da sociedade, da cultura, da economia e dos educandos”. (Brasil, 1996, p. 1)

Ao falarmos da transversalidade da Educacao Digital e Midiatica aos curriculos
da Educacao Basica, estamos considerando a corresponsabilidade entre os di-
ferentes componentes curriculares para o desenvolvimento das competéncias
e habilidades digitais, midiaticas e computacionais, encontrando oportunidades
educativas dentro dos seus objetos de conhecimento e mapeando as habilidades
ja desenvolvidas e aquelas que ainda serao necessarias desenvolver.

Citam-se alguns exemplos de oportunidades educativas:

Historia: Ao estudar a historia da imprensa, os alunos podem analisar
como as tecnologias da comunicacao influenciaram os eventos historicos
e a formacao da opinidao publica.

Ciéncias: Ao estudar o método cientifico, os alunos podem aprender a
buscar, selecionar e avaliar informacodes cientificas na internet, noticias fal-
sas e informacdes enganosas.

Lingua Portuguesa: Ao estudar os géneros textuais, os alunos podem ana-
lisar como as caracteristicas dos textos digitais, como hiperlinks e multimi-
dia, afetam a leitura e a interpretacgao.

Matematica: Ao estudar graficos e tabelas, os alunos podem aprender a
utilizar ferramentas digitais para coletar, organizar e analisar dados, repre-
sentando-os de forma visualmente atraente.
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Artes: Ao estudar diferentes formas de expressao artistica, os alunos po-
dem utilizar ferramentas digitais para criar e editar imagens, videos e mu-
sicas, explorando as possibilidades da arte digital.

Vale destacar que esta transversalidade ja esta prevista no texto e nas Competén-
cias Gerais da BNCC (Brasil; Ministério da Educacao 2018).

Outro ponto a ser considerado neste processo de integracao da Educacgao Digital
na Educacao Basica diz respeito a atualizagcao curricular, se por referencial pro-
prio ou se por regime de colaboracao. A elaboracao dos curriculos de forma au-
toral pode desencadear um amplo processo de mobilizagao, escuta e producao
coletiva, em que os atores das redes de ensino protagonizam todas as etapas e,
portanto, se sentem mais reconhecidos no produto final.

Ja a elaboracao em regimes de colaboracao, diferentes entes federados cons-
troem uma base curricular comum, unificada, e as possiveis personaliza¢gdes na
implementacao ficam sob a responsabilidade das redes e sistemas municipais de
ensino. Nesse caso, ha um maior dialogo entre as escolas das diferentes redes,
o que favorece um continuum curricular mais evidente. Em ambos os formatos, a
elaboracao pode e deve ocorrer de forma colaborativa, levando-se em conside-
ragao os fatores restritivos e propulsores.

A Lei n°® 15.100, de 13 de janeiro de 2025 (Brasil, 2025b) estabelece diretrizes im-
portantes sobre o uso de aparelhos eletrénicos portateis, como telefones celula-
res, por estudantes da educacao basica em escolas publicas e privadas de todo
o pais. A lei tem como objetivo principal salvaguardar a saude mental, fisica e
psiquica de criangas e adolescentes, buscando um equilibrio entre os beneficios
e os desafios do uso de tecnologias digitais no ambiente escolar. Estudos apon-
tam que o uso excessivo de dispositivos moéveis esta relacionado ao aumento da
distracao, prejuizo no aprendizado e impactos negativos na saude emocional dos
alunos (Haidt, 2024; INEP, 2023; Shafi et al., 2021).

Principais pontos da Lei:

A restricao do uso de aparelhos eletronicos portateis por estudantes durante
as aulas, exceto em casos para fins pedagogicos, de emergéncia ou de aces-
sibilidade e inclusao.

As escolas devem elaborar estratégias para tratar do tema do sofrimento
psiquico e da saude mental dos estudantes, informando sobre os riscos do
uso excessivo de aparelhos eletronicos e o acesso a conteudos improéprios.
Bem como a oferta de treinamentos peridédicos para professores sobre de-
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Unidade 2 - Como integrar a Educacao Digital no curriculo?

teccao, prevencao e abordagem de sinais de sofrimento psiquico em estu-
dantes.

O debate sobre o uso de dispositivos moveis na educacao ilustra as tensdées na
integracao da tecnologia em sala de aula. Enquanto alguns paises proibem ce-
lulares para evitar distracoes, o que se mostrou uma tendéncia mundial, outros
resistem, alegando a necessaria insercao desses como recursos pedagogicos no
dia a dia da sala de aula.

No contexto internacional, o Relatorio da Unesco “A tecnologia na educacao: uma

ferramenta a servico de quem?" (Unesco, 2023), aponta que pelo menos um em
cada quatro paises do mundo ja implementou leis que restringem o uso de smar-
tphones nas escolas. Veja os paises que ja implementaram leis nesse sentido,
segundo reportagem da Forbes.

Fonte: Dados de Forbes (2024, n.p.) Mapa criado com MapChart.

Franca

Desde 2018 proibe o uso de smartphones em escolas para alunos com menos de 15 anos.

Espanha, Grécia e Dinamarca
Permitem que os alunos levem os celulares para a escola, mas exigem que os aparelhos
permanecam guardados durante as aulas.

Finlandia, Holanda, Italia, Suica e México
Essas nagdes também ja anunciaram a proibicao do uso de celulares em sala de aula.

Estados Unidos, Portugal, Escocia e Canada
Em algumas regides desses paises, o uso de smartphones em escolas tambeém foi bani-
do total ou parcialmente.
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No Brasil, o debate sobre a restricao do uso de smartphones nas escolas se inten-
sificou no ano de 2024, mas nao de forma uniforme, com variacées de acordo com
os estados e municipios. A opinidao publica também se manifestou. Uma pesquisa
promovida pela Nexus - Pesquisa e Inteligéncia de Dados, realizada em outubro
de 2024, apontou os seguintes dados (Nexus, 2024):

32% defenderam
liberacao apenas para
atividades pedagogicas,
com autorizacao prévia
do professor

54% dos entrevistados
foram favoraveis a
proibicao total.

Os proprios estudantes admitem desafios de concentragcao no uso de dispositivos
na escola. Segundo o PISA 2022, 85% dos estudantes afirmaram que o celular pre-
judicava sua concentracao na aula de matematica, seja por estar usando ou por
um colega estar usando (INEP, 2023).

A Lei 15.100/2025 (Brasil, 2025b) avancou nesse sentido ao estabelecer diretri-
zes nacionais para o uso responsavel de dispositivos, alinhadas a PNED. Ambas
buscam equilibrar o uso da tecnologia na educacao sem favorecer distragoes,
garantindo que os estudantes desenvolvam competéncias digitais sem compro-
meter a dinamica em sala de aula e a qualidade das interacdes sociais. Importante
destacar que nao se trata de proibir, ao invés de ensinar a usar os dispositivos de
forma adequada. Como vimos, todas as normativas apresentadas reforcam a im-
portancia da reflexao sobre o uso seguro, ético e responsavel da internet e redes
sociais, na perspectiva dos novos letramentos. A restricao € uma medida para
criar um ambiente no qual a tecnologia seja usada com intencionalidade e prop6-
sito pedagdgico.

Para redes e escolas que possuem os dispositivos pessoais como parte de suas
praticas pedagogicas, elas poderao manter essa abordagem, desde que alinhada
as regras estabelecidas na legislacao, ou seja, dispositivos a disposicao somente
em momentos especificos.

Além da Lei citada, o Decreto n° 12.385, de 18 de fevereiro de 2025 (Brasil, 2025¢)
regulamenta a legislacao e o MEC publicou Guias de Apoio para escolas, redes e
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familia, disponiveis no Portal Celulares Nas Escolas, do MEC (Brasil, Ministério da
Educacao, 2025).

Para finalizar esta unidade, vamos nos transportar para a seguinte situacao. Con-
sidere que alguns gestores escolares de sua rede tém interpretado que a Lei n°
15.100/2025 conflita com a Politica Nacional de Educacao Digital e demais norma-
tivas. Como vocé poderia ajudar esses gestores a refletir sobre esse tema, consi-
derando o que estudamos aqui?

A Lei 15.100/2025 nao proibe o uso de tecnologias digitais na educa¢ao, mas bus-
ca regular seu uso, priorizando o bem-estar dos estudantes. A lei permite o uso
de dispositivos para fins pedagogicos, emergenciais e de acessibilidade. Isso sig-
nifica que cabe as escolas e professores definirem regras claras para o uso das
tecnologias de maneira alinhada com a PNED.

Ela também pode pode ter um impacto significativo na forma como a educacao
digital € abordada nas escolas, incentivando o uso de tecnologias para fins pe-
dagogicos especificos e sob a devida orientacao dos professores. Por isso, em
vez de ver a lei como um impeditivo, os gestores podem interpreta-la como uma
oportunidade para estruturar diretrizes mais claras sobre o uso das tecnologias
em sala de aula.

A lei também destaca a importancia da Educacao Digital e Midiatica, que capacita
os alunos a utilizar as tecnologias de forma critica, consciente e responsavel. Ao
abordar os riscos do uso excessivo de telas e do acesso a conteudos improprios,
a lei reforca a necessidade de uma formacao que prepare a comunidade escolar
para lidar com os desafios do mundo digital.
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Modulo 2 - Educacao Digital na Educacao Basica

Consideracoes finais

Exploramos a importancia da integracao da Educacao Digital nos curriculos da Edu-
cacao Basica, a luz da BNCC Computacao e da PNED. A Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) de Computacao e a Politica Nacional de Educacao Digital (PNED)
sao documentos estruturantes para a integracao curricular desse tema na educa-
¢ao basica brasileira. Enquanto a BNCC Computacao define competéncias e habi-
lidades para o ensino de computacao, a PNED estabelece diretrizes mais amplas,
incluindo as condi¢cdes necessarias para essa integracao, como formacgao docente,
infraestrutura, acessibilidade e direitos digitais. A Educacao Informacional e Midiati-
ca, por sua vez, esta presente em ambas normativas e e fortalecida pela Estratégia
Brasileira de Educacao Midiatica.

O desenvolvimento da cidadania digital € um aspecto central da PNED e da BNCC
Computacao. Garantir que estudantes compreendam o uso critico e responsavel
das tecnologias € essencial para a formacao de cidadaos capazes de participar da
sociedade digital. Para isso, € necessario desenvolver diversos letramentos rela-
cionados a compreensao dos meios digitais e suas implicacoes sociais, protecao
de dados, direitos do usuario e boas praticas de seguranca na internet, combate a
desinformacao, respeito as diferencgas, uso consciente das redes sociais e aplicacao
de fundamentos da computacao para resolver problemas.

Participar da sociedade digital requer formacao ,
para a cidadania digital.

A convergéncia entre BNCC Computacao e PNED representa um avanco na cons-
trucao de uma educacgao digital estruturada e equitativa. Contudo, a efetividade
dessas politicas dependera da implementacao realizada pelas redes de ensino e
escolas, exigindo infraestrutura adequada, formagcao docente continua e um pla-
nejamento articulado entre diferentes esferas governamentais. Assim, garantir que
essas politicas resultem em impacto real na aprendizagem dos estudantes € um
desafio a ser enfrentado por todos nds, mas um desafio necessario, uma vez que a
Educacao Digital, Computacional e Midiatica sao importantes para a formacao de
cidadaos preparados para os desafios e oportunidades do seculo XXI, contribuindo
para uma sociedade mais justa, equitativa e democratica.

Fundamentos da Educacao Digital no Brasil

54

&
~
N’



Modulo 2 - Educacao Digital na Educacao Basica

Referéncias

BRASIL. Lei n. 9.394, de 20 de dezembro de 1996. Estabelece as diretrizes e bases
da educacao nacional. Diario Oficial da Uniao: secao 1, Brasilia, DF, 23 dez. 1996.
Disponivel em: https://link.ufms.br/DaTlQ. Acesso em: 3 mar. 2025.

BRASIL. [Constituicao (1988)l. Constituicdo da Republica Federativa do Brasil de
1988. Brasilia, DF: Presidente da Republica, [2023]. Disponivel em: https:.//link.ufms.
br/QKDrp. Acesso em: 3 mar. 2025.

BRASIL. Lein°13.709, de 14 de agosto de 2018. Lei Geral de Protecao de Dados Pes-
soais (LGPD). Disponivel em: https://link.ufms.br/AFagx. Acesso em: 3 mar. 2025.

BRASIL. Lei n° 14.180. Institui a Politica de Inovacé@o Educacdo Conectada. Institui a
Politica de Inovacao Educacao Conectada. Brasilia: Diario Oficial da Uniao, 2021.
Disponivel em: https://link.ufms.br/DKiJi. Acesso em: 3 mar. 2025.

BRASIL. Computacdo na Educacdo Basica: Complemento a BNCC. Ministério da
Educacao; Conselho Nacional de Educacgao. 2022. Disponivel em https.//link.ufms.
br/tNcaK. Acesso em: 3 mar. 2025.

BRASIL, Lei n° 14.533 de 11 de janeiro de 2023. Institui a Politica Nacional de Educa-
cdo Digital . 2023a. Disponivel em: https://link.ufms.br/fkGhc. Acesso em: 3 mar.
2025.

BRASIL. Decreto n° 11.713, de 26 de setembro de 2023. Institui a Estratégia Nacional
de Escolas Conectadas. Brasilia: Diario Oficial da Uniao, 2023b. Disponivel em:
https.//link.ufms.br/RGpN7. Acesso em: 3 mar. 2025.

BRASIL. Parecer CEB/CNE 4/2025: Diretrizes Operacionais Nacionais sobre o uso de
dispositivos digitais em espacos escolares e integracao curricular do componente
educacado digital e midiatica. Ministério da Educacao; Conselho Nacional de Edu-
cacao. 2025a. Disponivel em: https.//link.ufms.br/CdPjX. Acesso em: 4 mar. 2025.

BRASIL. Lei n° 15.100 de 11 de janeiro de 2025. Institui a Politica Nacional de Edu-
cacao Digital. 2025b. Disponivel em: https.//link.ufms.br/fkGhc. Acesso em: 3 mar.
2025.

BRASIL. Decreto n° 12.385 de 18 de fevereiro de 2025. Regulamenta a Lei n° 15.100,
de 13 de janeiro de 2025, para tratar da proibicao do uso, por estudantes, de apa-
relhos eletronicos portateis pessoais durante a aula, o recreio ou o intervalo entre
as aulas, para todas as etapas da educacao basica, com o objetivo de preservar a
saude mental, fisica e psiquica das criancas e dos adolescentes. 2025c¢. Disponivel
em: https.//link.ufms.br/xQJI2. Acesso em: 3 mar. 2025.

BRASIL. MINISTERIO DA EDUCACAO. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia:

Fundamentos da Educacao Digital no Brasil

55

&
~
N’


https://link.ufms.br/DaTIQ
https://link.ufms.br/QKDrp
https://link.ufms.br/QKDrp
https://link.ufms.br/AFagx
https://link.ufms.br/DKiJi
https://link.ufms.br/tNcaK
https://link.ufms.br/tNcaK
https://link.ufms.br/fkGhc
https://link.ufms.br/RGpN7
https://link.ufms.br/CdPjX
https://link.ufms.br/fkGhc
https://link.ufms.br/xQJI2

Modulo 2 - Educacao Digital na Educacao Basica

MEC,; SEB, 2018. Disponivel em: https.//link.ufms.br/mxXTQP. Acesso em: 3 mar.
2025.

BRASIL.MINISTERIO DA EDUCAC}AO. Celulares Nas Escolas. 2025. Disponivel em:
https://link.ufms.br/p6nuA. Acesso em: 4 mar. 2025.

FORBES. Conheca os Paises que Possuem Restricées ao Uso de Celulares por Crian-
cas e Adolescentes. Publicado em: 01/12/2024. Disponivel em: https.//link.ufms.
br/vovA0. Acesso em: 4 mar. 2025.

HAIDT, Jonathan. A geracdo ansiosa: Como a infancia hiperconectada estd causan-
do uma epidemia de transtornos mentais. Sao Paulo: Companhia das Letras, 2024.

INEP. Nota sobre o Brasil no PilSA. Brasilia: Inep/MEC, 2023. Disponivel em: https.//
link.ufms.br/fWDzC. Acesso em: 4 mar. 2025.

IPEA. Agenda 2030: ODS - Metas Nacionais dos Objetivos de Desenvolvimento Sus-
tentavel: Proposta de Adequacdo. Brasilia: IPEA, 2018. Disponivel em https.//link.
ufms.br/Razx3. Acesso em: 4 mar. 2025.

MINISTERIO DA EDUCACAOQ. Oficio N° 88/2024/CEB/SAO/CNE/CNE-MEC: Consul-
ta a respeito de determinados elementos da integrac@o curricular da computacao
na Educacdo Basica. 2024. Disponivel em: https://link.ufms.br/o8fXL. Acesso em:
4 mar. 2025,

NAC}C)ES UNIDAS NO BRASIL. Agenda 2030 para o Desenvolvimento Sustentavel.
Publicado em 15 de setembro de 2015. Website, 2025. Disponivel em: https://link.
ufms.br/HKspF. Acesso em: 4 mar. 2025.

NEXUS. Pesquisa e Inteligéncia de Dados. 86% dos brasileiros s@o a favor de res-
tringir celulares nas escolas. 2024. Disponivel em: https://link.ufms.br/gljCv. Aces-
SO em: 4 mar. 2025.

NIC.br. TIC Kids Online Brasil 2023: Criancas estdo se conectando a Internet mais
cedo no pais. 2023. Disponivel em: https://link.ufms.br/TxjKL. Acesso em: 4 mar.
2025.

ORGANIZACAO DAS NACOES UNIDAS. Declaracéo Universal dos Direitos Huma-
nos. 1948. Disponivel em:; https://link.ufms.br/8wJC1. Acesso em: 4 mar. 2025

SHAFI, Reem MA et al. Suicidality and self-injurious behavior among adolescent
social media users at psychiatric hospitalization. CNS spectrums, v. 26, n. 3, p. 275-
281, 2021. DOI: 10.1017/51092852920001108

UNESCO. A tecnologia na educacéo: uma ferramenta a servico de quem? Relatorio
de Monitoramento Global da Educacgao. 2023. Disponivel em: https.//link.ufms.br/

Fundamentos da Educacao Digital no Brasil

56

&
~
N’


https://link.ufms.br/mxTQP
https://link.ufms.br/p6nuA
https://link.ufms.br/vovA0
https://link.ufms.br/vovA0
https://link.ufms.br/fWDzC
https://link.ufms.br/fWDzC
https://link.ufms.br/Ra7x3
https://link.ufms.br/Ra7x3
https://link.ufms.br/o8fXL
https://link.ufms.br/HKspF
https://link.ufms.br/HKspF
https://link.ufms.br/gIjCv
https://link.ufms.br/TxjKL
https://link.ufms.br/8wJC1
https://link.ufms.br/NEHKl

Modulo 2 - Educacao Digital na Educacao Basica

NEHKL Acesso em: 4 mar. 2025.

VASCONCELOS, L., DO PRADO, V., BARBIERI, N. Reflexdes Sobre a Educacao Digital
como Direito Fundamental para o Exercicio da Cidadania. Revista Direito UNIFACS
n. 281. 2023. Disponivel em: https://link.ufms.br/wDVKQ. Acesso em: 4 mar. 2025

WORLD HEALTH ORGANIZATION. Infodemic. 2025. Disponivel em: https:.//link.
ufms.br/cRKYj. Acesso em: 4 mar. 2025.

57

&
e . -~
Fundamentos da Educacao Digital no Brasil gt
-’



https://link.ufms.br/NEHKl
https://link.ufms.br/wDVKQ
https://link.ufms.br/cRKYj
https://link.ufms.br/cRKYj

Modulo 3

Eixos e conceitos
direcionadores da
Educacao Digital




Modulo 3 - Eixos e conceitos direcionadores da Educacao Digital

Apresentacao

Ola, estudante!

Chegamos ao terceiro modulo! Aqui, nosso foco sera entender os eixos que for-
mam a Educacao Digital na Educacao Basica, assim como as competéncias espe-
cificas de cada etapa de ensino: Educacao Infantil, Ensino Fundamental e Ensino
Meédio. Vamos tambem explorar o conceito de Educagao Midiatica, a definicao de
Cidadania Digital e os direitos digitais que todos devemos conhecer.

Para isso, nesta etapa final, buscaremos respostas para as seguintes questoes:
((o Como desenvolver a Educacao Digital em cada etapa de ensino?

((. De que maneira os temas de Educacao Midiatica, Cidadania Digital e Direitos
Digitais fortalecem a Educacao Digital?

Na Unidade 1, vocé se aprofundara no contexto da BNCC Computacao, compre-
endendo sua progressao conforme as etapas de ensino, e como ela se organiza
em cada uma delas, com base nos objetos de conhecimento e nas habilidades
previstas.

Ja na Unidade 2, abordaremos os temas de Educacao Midiatica, Cidadania Digi-
tal e Direitos Digitais, e suas contribuicoes para a formacao de cidadaos criticos,
conscientes e com direitos e deveres, além de discutir a relevancia desses temas
para a garantia dos direitos e a manutencao da democracia.

E essencial entender os eixos da BNCC Computacao, bem como as competéncias
que devem ser trabalhadas de forma progressiva ao longo dos anos da Educacao
Basica. Compreender as midias e multimidias, que fazem parte do nosso cotidia-
no, também é fundamental. A Educacao Midiatica, a Cidadania Digital e os Direitos
Digitais sao temas essenciais para vivermos em um mundo cada vez mais tecno-
logico, ao mesmo tempo em que precisamos entender nossos direitos e deveres
no ambiente digital.

Bons estudos!

Fundamentos da Educacao Digital no Brasil

59

&
o
e’



Unidade 1 - Mundo Digital, Cultural Digital e Pensamento Computacional

Unidade 1
Mundo Digital, Cultural Digital e Pensamento Computacional

Fonte: Freepik

Descricao: uma menina com mochila e livio na mao subindo uma esca-
da feita de livros coloridos.

A BNCC (Brasil; Ministério da Educacao, 2018) € a referéncia curricular das com-
peténcias e habilidades que devem ser desenvolvidas com os estudantes em
cada etapa de ensino. Segundo o parecer que acompanha a BNCC Computacao
(Brasil, 20223, p. 24), “ha referéncias em praticamente todas as areas sobre o uso
de tecnologias digitais”. As competéncias gerais também abordam elementos da
Educacao Digital a serem desenvolvidos transversalmente ao longo de toda a
Educacao Basica. No entanto, segundo o parecer, mesmo com essa aproximagao,
ainda se fazia necessario definir as competéncias e habilidades especificas desse
campo e, por isso, foi criada a BNCC Computacao, com um anexo ao documento
publicado em 2018 (Brasil, 2022b) descrevendo essas habilidades, com exemplos
de atividades para materializa-las.

Conforme o Parecer da BNCC Computacao (Brasil, 20223, p.12), a Computacao é
defendida como ciéncia, com saberes especificos relacionados ao “uso e desen-
volvimento de maquinas (computadores) para armazenar a informacao (em forma
de dados) e automatizar a execucao de processo (através de programas).” Esse
conhecimento desenvolvido impacta a sociedade em diferentes esferas (econd-
mica, cientifica, tecnoldgica, social e educacional) e, como conhecimento estrate-
gico e necessario nesse momento histoérico, precisa estar presente nos curriculos
das escolas brasileiras.

Além dos conhecimentos da area, a BNCC Computacao propde um campo de
reflexao critica sobre a prépria area, a respeito de impactos (positivos e negativos)
no cotidiano das pessoas e de nds mesmos. Assim, se constroi os diversos letra-
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Unidade 1 - Mundo Digital, Cultural Digital e Pensamento Computacional

mentos necessarios que compdéem a Educacao Digital. Vamos nos aprofundar na
BNCC Computacao e como ela se desenvolve nas diferentes etapas de ensino?

O movimento de aproximacao da Computacao da Educacao Basica acontece
desde as primeiras iniciativas brasileiras de integracao de tecnologias na educa-
¢ao, por exemplo, com a utilizacao da Linguagem Logo como recurso pedagdgico
para ensinar pensamento computacional nos centros piloto do Projeto EDUCOM
(Brasil; MEC, 1985). Em dialogo com movimentos internacionais, esse debate ga-
nha forca no Brasil na ultima década (Raabe et al., 2020) e se consolida com a
elaboracao da BNCC Computacao (Brasil, 2022b).

As Diretrizes da Sociedade Brasileira de Computacao para o ensino de computa-
cao na educacao basica (Ribeiro et al., 2019), foi um dos principais documentos de

referéncia na constru¢cao da BNCC Computacao (Brasil, 2022b). Neste documento,
a computacao deve ser abordada por meio de trés eixos: Pensamento Computa-
cional, Cultura Digital e Mundo Digital, nos quais sao especificadas as competén-
cias e habilidades que devem ser desenvolvidas a cada ano do Ensino Fundamen-
tal e no Ensino Médio como um todo (sem determinacao de ano/série). Entretanto,
a BNCC Computacao expandiu o alcance também para a Educacao Infantil.

Dentro de cada eixo, ha subeixos tematicos que se desdobram nas habilidades
devidamente explicadas e exemplificadas.

Abstracao Automacao

Pensamento
Computacional

echologia € . &
Sociedade Codlficacao
Cidadania Cultura = Mundo Processa-
Digital Digital SIS Digital mento
Letramento Distribuicao

Digital

Fonte: Adaptado de Parecer CNE/CEB n° 2 (Brasil, 2022a) e Ribeiro et al. (2019)
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Unidade 1 - Mundo Digital, Cultural Digital e Pensamento Computacional

Inspirado no Parecer CNE/CEB n° 2 (Brasil, 2022a) e em Ribeiro et al. (2019), a PNED
define os trés eixos como:

? - pensamento computacional, que se refere a capacidade
de compreender, analisar, definir, modelar, resolver, com-
parar e automatizar problemas e suas solucdes de forma
metoddica e sistematica, por meio do desenvolvimento da
capacidade de criar e adaptar algoritmos, com aplicacao de
fundamentos da computacao para alavancar e aprimorar a
aprendizagem e o pensamento criativo e critico nas diversas
areas do conhecimento;

Il - mundo digital, que envolve a aprendizagem sobre har-
dware, como computadores, celulares e tablets, e sobre o
ambiente digital baseado na internet, como sua arquitetura
e aplicagoes;

lll - cultura digital, que envolve aprendizagem destinada a
participacao consciente e democratica por meio das tecno-
logias digitais, o que pressupde compreensao dos impactos
da revolucao digital e seus avancos na sociedade, a cons-
trucao de atitude critica, ética e responsavel em relagao a
multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais e os diferentes
usos das tecnologias e dos conteudos disponibilizados (Bra-
sil, 2023, Art. 3).

Uma estratégia importante que esta presente nas propostas de atividades exem-
plificadas na BNCC Computacao é o “desplugado’, ou seja, propostas que nao
exigem uso de tecnologia digital para o desenvolvimento de habilidades. Embora
possa parecer uma incoeréncia, nao se trata de uma alternativa para a auséncia
de infraestrutura desejada ou adequada, mas “uma técnica que visa ensinar os
fundamentos da computacao de forma ludica, sem o uso de computadores, sem
distracoes e detalhes técnicos em demasia” (Barreto; Passos, 2020, p.128).

Essa estratégia reforca a ideia de que a Computacao que se propde na BNCC vai
além de uma perspectiva instrumental. Barreto e Passos (2020, p.128) retomando
Fellows e Parberry (1993) defendem que a “ciéncia da computagao tem tanto a ver
com o computador como a astronomia com o telescoépio, a biologia com o micros-
CcOpio ou a quimica com os tubos de ensaio. A ciéncia nao estuda ferramentas,
mas o que fazemos e o que descobrimos com elas”.

Vamos compreender como abordar a Computacao em cada etapa de ensino?
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Unidade 1 - Mundo Digital, Cultural Digital e Pensamento Computacional

Educacao Infantil °

Na Educacao Infantil, os aspectos da Educacao Digital devem ser desenvolvidos

de maneira ludica, considerando as quatro premissas a seguir (Guarda; Duran
2024):

T] Reconhecer e identificar padroes através da construgcao de conjuntos que

| . ~ .
leve em consideracao aspectos como quantidade, cor, tamanho entre ou-
tros.

? Identificar e experimentar maneiras distintas de interagao com artefatos

L . .
computacionais.

? Desenvolver e testar algoritmos de maneira, utilizando objetos ou o movi-

— mento do corpo, individualmente ou em grupo.

T Solucionar problemas através da decomposicao, identificando passos que
S

se repetem e que podem ser reutilizados ou generalizados para proble-
mas similares.

Existem poucos objetivos de aprendizagem definidos para a Educacao Infantil, no
total nove, considerando que as prioridades dessa etapa de ensino sao voltadas
aos Direitos de Aprendizagem, Campos de Conhecimento e as rotinas da Educa-
cao Infantil. Nesse sentido, propde-se atividades que incluam o reconhecimen-
to de padroes (Pensamento Computacional), a execucao passo-a-passo (Pensa-
mento Computacional), o reconhecimento de dispositivos tecnologicos (Mundo
Digital) e seus usos (Cultura Digital), em observancia ao que € indicado para cada
faixa etaria.

As atividades na Educacao Infantil devem ser ludicas. Alguns exemplos de ativi-
dades que potencializam o alcance dos objetivos de aprendizagens previstos sao:

((* Pedir para a crianca dizer como faz para escovar os dentes e comparar o pas-
so-a-passo dito com as demais criancas da turma.

((* Utilizar jogos de sequéncia logica.
((t Experienciar a execucao de algoritmos por meio de dobraduras.
((* Brincar com dispositivos para identificar suas diferentes formas de utilizacao.

((o Brincar com atividades que as facam refletir sobre uso seguro.
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Unidade 1 - Mundo Digital, Cultural Digital e Pensamento Computacional

Ensino Fundamental °

No Ensino Fundamental, a BNCC Computacao especifica competéncias, habilida-
des e os objetos de conhecimento para cada ano. Nessa etapa sao aprofundados
os fundamentos da Computacao como ciéncia e sao proporcionados momentos
de reflexao, andlise critica e ética das solucdes tecnologicas. No total, sao pre-
vistas 41 habilidades, no entanto, somente 22 estao previstas no ciclo de alfabeti-
zacao (Primeiro ao Terceiro Ano), restando 19 para os Quartos e Quintos anos. Ha
também g habilidades que devem ser desenvolvidas ao longo da etapa de ensino,
sem definicao de ano especifico. Segundo o Parecer CNE/CEB (Brasil, 20223, p.30):

* [..] Os Anos Iniciais sugerem conceitos relacionados ao de-
senvolvimento de aspectos que paulatinamente propiciem
a compreensao de estruturas abstratas que serao utilizadas
para interacao e manipulacao de dados, informacodes e reso-
lucao de problemas. As praticas nacionais indicam diferen-
tes possibilidades de fazé-lo, seja por meio de uso mais fre-
quente de artefatos digitais e computadores, seja por meio
de atividades ludicas, computacao desplugada, construcao
de games. O desenvolvimento gradual e consistente deve fa-
vorecer nogoes basicas de algoritmo e manipulacao de da-
dos usando diferentes linguagens, inclusive visual.

As competéncias e habilidades podem ser agrupadas, de forma mais ampla, em
Ensino Fundamental Anos Iniciais e Anos Finais. A seguir, sao apresentados os
objetos de conhecimento por eixo e que devem ser desenvolvidos com os estu-
dantes dos Anos Iniciais (1° ao 5° ano).

Organizacao e representacao da informagao

Pensamento

Computacional Algoritmos e logica computacional

Decomposicao

Codificacao da informacao

Mundo Digital Funcionamento de dispositivos computacionais

Sistema operacional

Uso de artefatos computacionais

Cultura Digital

Seguranca e responsabilidade no uso de
artefatos computacionais

ayiwd
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Unidade 1 - Mundo Digital, Cultural Digital e Pensamento Computacional

No eixo do Pensamento Computacional, os estudantes devem ser capazes de
organizar e representar a informacao de forma estruturada e ndao-estruturada; ela-
borar e executar algoritmos que resolvam problemas simples do cotidiano, uti-
lizando condicional e repeticao de instrucdes; decompor problemas complexos
em partes menores para serem resolvidas e combinadas, além de realizar opera-
¢oes de negacgao, conjuncao e disjungao.

O eixo do Mundo Digital esta relacionado ao entendimento do funcionamento do
mundo tecnoldégico em si, sendo assim, os estudantes devem ter a capacidade de co-
dificar a informacao de diferentes maneiras; entender que essa codificacao € realizada
pelos dispositivos tecnoldgicos para armazenar, manipular e transmitir dados; identifi-
car os principais componentes dos dispositivos computacionais e seu funcionamento;
conhecer o que € um sistema operacional e qual a finalidade do hardware e software.

No eixo da Cultura Digital, os estudantes devem aprender a utilizar as tecnologias
digitais para resolver problemas, acessar e pesquisar informacgodes e se expressar
de maneira critica e criativa.

Considerando a progressao curricular, o Parecer CNE/CEB indicam que “os Anos
Iniciais da Educacao Basica, € fundamental que experiéncias concretas permitam
a construcao de modelos mentais para as abstracdes computacionais que serao
formalizadas nos Anos Finais, sobretudo com linguagens de programacao” (Brasil,
20223, p. 30). Para essa etapa, estao previstas 54 habilidades, sendo 12 delas pre-
vistas para a etapa, nao sendo definido um ano especifico.

A seguir, sao apresentados os objetos de conhecimento por eixo da Computacao,
que devem ser desenvolvidos com os estudantes dos Anos Finais (6° ao 9° ano).

Tipos de dados
Pensamento /

«——» Linguagens de programacao

\_, Decomposicao e generalizacao
/—' Fundamentos de transmissao de dados

Gestao de dados

\—< Sistemas distribuidos e internet

Computacional

Mundo Digital

Cultura Digital Tecnologia digital, sociedade e sustentabilidade
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Unidade 1 - Mundo Digital, Cultural Digital e Pensamento Computacional

No eixo do Pensamento Computacional, espera-se que os estudantes saibam
construir e analisar solu¢gdes computacionais, individualmente ou em colabora-
¢ao, para a resolver problemas de outras areas de conhecimento, utilizando Llin-
guagem de programacao e estruturas de armazenamento de dados adequada ao
tipo de dado. Aléem disso, devem empregar decomposi¢ao, generalizacao e reuso
para desenvolver solucdes de problemas.

No eixo do Mundo Digital, espera-se que os estudantes sejam capazes de saber
como os dados sao processados, armazenados e transmitidos através de dispo-
sitivos tecnolégicos, levando em consideracao a segurancga dos dados, e por fim,
entender o funcionamento de sistemas distribuidos e da internet.

O eixo da Cultura Digital, grosso modo, tera enfoque na compreensao da utiliza-
Cao segura, ética e responsavel das tecnologias, assim como na analise do impac-
to das solucodes tecnoldgicas na sociedade.

Ensino Médio

A Computacao no Ensino Médio € a consolidacao dos conceitos e da pratica com-
putacional desenvolvida no Ensino Fundamental. Conforme o Parecer CNE/CEB,
para o Ensino Médio, espera-se a “compreensao das potencialidades da Com-
putacao para resolucao de problemas” e “o dominio técnico de construcao de
algoritmos (composicao sequencial, selecao e repeticao) e nogcdes de decompo-
sicao de problemas’, com o trabalho que se iniciou no Ensino Fundamental (Brasil,
2022a, p. 30).

Para essa etapa, estao previstas 26 habilidades, nao distribuidas por ano/série
nem por objeto de conhecimento, reconhecendo o carater interdisciplinar da eta-
pa, organizada na BNCC por Areas de Conhecimento. Por isso também ¢é definido
um enfoque em resolucao de problemas, estratégia mais aderente a interdiscipli-
naridade.

A seguir, sao apresentadas as competéncias, por eixo da Computacao, que devem
ser desenvolvidas com os estudantes do Ensino Médio.
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Unidade 1 - Mundo Digital, Cultural Digital e Pensamento Computacional

/—~ Analise e refinamento de algoritmos e programas

Pensamento
Computacional

e Limites de automatizacao

\_< Metaprogramacao

Mundo Digital ~—— Redes de computadores e segurancga digital

Cultura Digital ~—— - Impactos da tecnologia digital e direito digital

No eixo do Pensamento Computacional, espera-se que os estudantes no Ensino
Médio sejam capazes de analisar e refinar algoritmos e programas com vistas a
corretude e a eficiéncia. A metaprogramacao, que sao programas que recebem
outros programas de entrada, as técnicas de transformagao de problemas, a in-
teligéncia artificial e a robotica sao fundamentais para se analisar os limites da
automatizacao em computacao.

No Mundo Digital € importante a analise critica de rede de computadores, incluin-
do a seguranca e os impactos na sociedade.

Na Cultura Digital, espera-se que os estudantes compreendam o que € o direito
digital, assim como analisem e reflitam sobre os impactos da vivéncia on-line atra-
veés de jogos, redes sociais, dentre outros.

Considerando o contexto de sua rede e os documentos de referéncia pedagogica
como a BNCC e seu anexo, a PNED e outros normativos, reflita sobre qual seria a
maneira de implementacao mais aderente a organiza¢cao da sua rede de ensino:
por meio de uma abordagem transversal ou por uma abordagem disciplinar? Para
ajudar em sua reflexao, analise os desafios e as vantagens de cada abordagem,
levando em consideracao os recursos, a estrutura, o corpo docente da sua escola
e as necessidades dos estudantes.
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Unidade 1 - Mundo Digital, Cultural Digital e Pensamento Computacional

Ambas apresentam caracteristicas distintas, com vantagens e desafios que devem
ser analisados conforme a realidade da rede de ensino. A abordagem transversal
permite a integracao da Educacao Digital e Midiatica em diferentes componentes
curriculares, promovendo interdisciplinaridade e contextualizacao, conforme pre-
visto na LDB (Brasil, 1996).

Essa abordagem facilita a insercao dos temas no curriculo existente sem a neces-
sidade de criar uma disciplina especifica, tornando o aprendizado mais significa-
tivo e alinhado a realidade dos estudantes. No entanto, ha desafios como o risco
de superficialidade na abordagem das competéncias digitais e a necessidade de
formacgao continuada para os docentes de diversas areas.

Ja a adocao de uma disciplina especifica proporciona um aprofundamento técni-
co e cientifico dos conteudos relacionados a Educacao Digital e Computacional.
Essa estrutura favorece o desenvolvimento de habilidades especificas, como pro-
gramacao, pensamento computacional e segurancga digital. No entanto, exige a
disponibilidade de professores especializados, infraestrutura adequada e ajustes
na carga horaria da rede de ensino.

Diante dessas perspectivas, a implementacao da Educacao Digital precisa consi-
derar fatores como perfil e formacao docente, infraestrutura disponivel e alinha-
mento com o projeto pedagodgico da rede. A construcao curricular pode ocorrer
de forma autoral ou em regime de colaboracao, garantindo que os principios de
direitos e cidadania digital sejam incorporados ao processo educativo.

Nesta unidade, conhecemos os eixos que compodem a Educacao Digital na Edu-
cacao Basica conforme a BNCC Computacao. Na unidade seguinte, vamos apro-
fundar outros referenciais que possam compor o quadro da Educacao Digital na
perspectiva curricular: a Educacao Midiatica, Cidadania Digital e Direitos Digitais.
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Unidade 2 - Educacao midiatica, cidadania digital e direitos digitais

Unidade 2
Educacao midiatica, cidadania digital e direitos digitais

Fonte: Gerada com |IA

Descricao: duas criancas em uma sala de aula analisam uma noticia em
um tablet. Elas tocam na tela e aparentam curiosidade.

A crescente presenca das tecnologias digitais na sociedade exige que educado-
res e estudantes desenvolvam competéncias para atuar de forma critica, ética e
responsavel no ambiente digital. O acesso a informacao, a participacao cidada e a
seguranca on-line sao aspectos fundamentais desse cenario, tornando essencial
a compreensao sobre o impacto das midias na construcao do conhecimento e na
formacao de opinides.

Nesta unidade, exploraremos os fundamentos da Educacao Midiatica, da Cida-
dania Digital e dos Direitos Digitais, ja abordados no primeiro médulo, discutindo
as dinamicas das redes sociais, os desafios da desinformacao e a importancia da
privacidade e da protecao de dados. Ao compreender esses temas, a escola po-
dera promover praticas pedagogicas que incentivem o pensamento critico, a au-
tonomia digital e a construcao de uma cultura de respeito e responsabilidade no
uso das tecnologias.

Dessa forma, buscamos fortalecer a capacidade dos estudantes para interagir
conscientemente com o universo digital, contribuindo para uma sociedade mais
informada, democratica e segura.

Uma das principais caracteristicas das transformacgdes tecnologicas ocorridas na
sociedade € o volume imenso de informacgodes. Apesar dessa abundancia possibi-
litar a democratizacao do acesso ao conhecimento e ampliar as possibilidades de
aprendizado, ela se apresenta como um desafio ao nosso senso critico. E nesse
contexto que a Educacao Midiatica se torna fundamental, possibilitando a leitura
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Unidade 2 - Educacao midiatica, cidadania digital e direitos digitais

critica do mundo, incluindo a relacao com a cultura, a formacao da identidade e a
analise critica das midias como instrumentos que moldam as formas de ser, com-
preender e agir na sociedade contemporanea.

Como vimos no Moédulo 2, a Educacao Midiatica € um conjunto de competéncias
que capacita os individuos a acessar, analisar, avaliar, criar e participar ativamente
dos meios de comunicagao e das plataformas digitais de forma critica, ética e res-
ponsavel. Seu objetivo principal € desenvolver cidadaos capazes de compreender
o funcionamento da midia, interpretar informacdes com discernimento e produzir
conteudos de maneira consciente.

A Educacgao Midiatica € um instrumento importante para combater a desinforma-
cao e suas derivacdes, promovendo a cidadania digital e formando cidadaos mais
conscientes, criticos e participativos. O debate sobre educacao midiatica € amplo
e se estende a educacgao basica, a formacao continuada de professores, a formu-
lacao de materiais didaticos e a orientacao de uso consciente da internet pelas
criancas e adolescentes.

Na BNCC (Brasil; Ministério da Educacao, 2018), além de ser englobada na com-
peténcia geral 5 (Cultura Digital) a Educacao Midiatica € abordada de forma trans-
versal, ou seja, esta presente em diversas areas do conhecimento e componentes
curriculares, como Lingua Portuguesa, Arte, Ciéncias Humanas e Sociais Aplica-
das. De forma mais marcante, a Educacao Midiatica se faz presente no campo
jornalistico-midiatico, que faz parte do componente Lingua Portuguesa no Ensino
Fundamental e Ensino Médio.

Para desenvolver estas competéncias num contexto tecnolégico, a BNCC propde
o desenvolvimento de atividades que também integrem recursos digitais. A ideia
€ que os estudantes sejam capazes de utilizar e criar tecnologias de informacao
e comunicacao, de maneira critica e ética, de forma que consigam comunicar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos e exercer protagonismo na vida
pessoal e coletiva.

As midias se configuram como elementos essenciais para informacao e entre-
tenimento. Sao importantes canais de integracao politico, social, cultural e edu-
cacional. Transformam os processos de producao, reproducao e transmissao do
conhecimento e oportunizam novas formas de aprendizagens.

Podemos entender a midia como o conjunto dos diversos meios de comunicacao,
com a finalidade de transmitir informacoes e conteudos variados. De uma forma
geral situam-se em duas principais categorias.

Fundamentos da Educacao Digital no Brasil

70

&
o
e’



Unidade 2 - Educacao midiatica

Midias tradicionais

Midias que surgiram antes da era
digital, como jornais, radio e televi-
sao.

, cidadania digital e direitos digitais

=
catd

Midias digitais

Midias que emergiram com a inter-
net e se caracterizam pela interati-
vidade, como redes sociais, plata-
formas, blogs e podcasts.

Tanto a BNCC, quanto a BNCC Computacao reconhecem a importancia de
ambas para a construcao do conhecimento e para a participacao cidada na
sociedade contemporanea, podendo ser aplicadas de forma transversal em

varias areas do conhecimento.

No caso das midias tradicionais, a
BNCC destaca aimportancia de de-
senvolver nos alunos a capacidade
de analisar e interpretar criticamen-

No caso das midias digitais,a BNCC
e seu complemento de Computa-
cao enfatizam a necessidade de
formar alunos capazes de utilizar

essas ferramentas de forma ética
esses meios, reconhecendo seus e responsavel, compreendendo

te as informacdes veiculadas por

diferentes pontos de vista e inten-
cionalidades.

seus riscos e potencialidades.

Apesar de possuirem suas particularidades, linguagens, formas e objetivos pro-
prios de disseminacao das informacdes, essas duas categorias de midias sao
interligadas e complementares, influenciando opinides, comportamentos e rela-
¢coes sociais, além de impactarem a democracia, 0 consumo e 0 acesso as tecno-
logias digitais, que pode gerar inclusao ou exclusao digital.

A principal diferenca entre as duas categorias consiste em que as midias digitais,
por meio da internet, ampliaram significativamente a interacao entre produtores
e consumidores de conteudo, possibilitando participacao em tempo real e pro-
ducao colaborativa. Ademais, a educacao midiatica nao se limita a analise critica.
Ela também incentiva ndao apenas a interpretagcao dos conteudos, mas também a
producgao responsavel e criativa de informacdes.
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Unidade 2 - Educacao midiatica, cidadania digital e direitos digitais

Sao diversas as iniciativas de promocao da alfabetizacao midiatica. Nesse sen-
tido, a UNESCO e a Uniao Europeia tém desempenhado um papel fundamental,
elaborando documentos e diretrizes que servem como referéncia para paises ao
redor do mundo. No caso da UNESCO, os documentos propdéem o conceito de
Alfabetizacao Mididtica e Informacional (AMI), importantes para o enfrentamen-

to da desinformacao (Guazina, 2023). Conheca a seguir alguns referenciais de
AMI,

O termo AMI foi estabelecido pela Unesco em 2011 no guia Alfabetizacao
midiatica e informacional: curriculo para formacao de professores (Wilson,
2013). Envolve a alfabetizacao midiatica, que consiste na compreensao e
avaliacao das midias, e, na alfabetizacao informacional, aborda questoes
de uso consciente e acesso a informacao. Outro importante documento
da Unesco € a Alfabetizacao midiatica e informacional: diretrizes para a

formulacdao de politicas e estratégias, que tem como objetivo incentivar
o desenvolvimento de politicas e estratégias nacionais em AMI. (Grizzle,
2016). Saiba mais.

A Uniao Europeia também vem contribuindo com o tema, com o Relatorio
final do grupo de peritos da comissao sobre o combate a desinfor-
macao e a promocao da literacia digital através da educacao e do
treinamento (European Comission, 2022) que consiste em um conjunto de

orientacdes destinadas a professores e educadores para o combate a de-
sinformacgao e a promocao da literacia digital atraves da educacgao. Saiba
mais.

No Brasil, temos algumas iniciativas ligadas a acées AMI (Guazina, 2023).
Além disso, a BNCC aborda a educacao voltada para as midias digitais,
especificamente na etapa do Ensino Médio, na area de Linguagens e suas

tecnologias, presente competéncia especifica 7 (Brasil, Ministério da Edu-
cacao, 2018). Saiba mais.

Os documentos direcionadores internacionais e nacionais oferecem um marco te-
orico e pratico para a implementacao de programas de alfabetizacao midiatica. A
importancia da AMI consiste nao somente na formacao dos professores em com-
peténcias e habilidades previstas na BNCC, mas também prepara os estudantes
para lidarem com as midias tanto na escola quanto na vida de forma critica, ética e
responsavel, por exemplo, reconhecer as midias tradicionais e digitais, capacida-
de de leitura critica e reconhecimento de fato de desinformacao, tornando-os nao
apenas consumidores, mas produtores de conteudos responsaveis.
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Unidade 2 - Educacao midiatica, cidadania digital e direitos digitais

O termo fake news significa “noticia falsa". Surgiu nas midias tradicionais e rapida-
mente se difundiu no meio digital. Atualmente sao divulgadas principalmente nas
redes sociais, possuem grande poder viral e de disseminacao, sao constituidas
de informacgoes irreais com forte apelo emocional. Sao caracterizadas pela trans-
missao de dados, conhecimentos anticientificos e superinformacao que objetivam
legitimar um ponto de vista ou prejudicar uma pessoa ou grupo. A popularizagcao
e o potencial devastador das fake news é decorrente do crescimento da internet
e das redes sociais, conforme cita Silva:

? Obviamente, a exposicao das pessoas a inverdades nao
€ algo recente, poréem, com o advento da internet, essas
conseguem alcance instantaneo a outrem. Anteriormente,
poucos produziam informagdes para muitos, todavia, com
0 acesso da internet cada vez mais disponivel as pessoas,
inclusive atraves das redes sociais, todos podem ser produ-
tores de conteudos e/ou informacodes .. a falta de conheci-
mento gerada pelo grande numero de desinformacodes fin-
da por causar prejuizos significativos as pessoas que estao
em contato constante a elas, principalmente por deixar os
cidadaos, dentro e fora do ambiente digital, com restricdes
significativas a forma de exercer sua cidadania. As desinfor-
macoes, atraves de seus diversos artificios, que incluem dis-
torcdes ou manipulagdes de fatos, conseguem ter o poder
de afetar os processos politicos, as politicas publicas e, sim,
® a propria democracia (Silva et al., 2021, p.128).

E fundamental a compreensdo de como as fake news se estruturam e por que
se espalham com tanta facilidade. Muitas vezes, essas noticias exploram temas
sensacionalistas ou emocionalmente carregados para engajar audiéncias e gerar
compartilhamentos. Uma das formas de combate as fake news é a educagao mi-
diatica e a verificacao critica da origem das informacoes.

@
Saiba mais A

®
Diante da crescente ameaca da desinformacao, o artigo “Cidadania digital na era

da informacao: pelo fortalecimento da educacao e da democracia em face ao
perigo da desinformacao”, de Dalila Freitas Rocha Silva et al,, destaca a impor-
tancia da cidadania digital e da educacao midiatica no combate a infodemia.

O artigo explora como a literacia digital pode fortalecer a liberdade de expres-
sao e a participacao cidada, além de discutir o papel do Estado e das instituicoes
privadas na construcao de uma sociedade mais critica e informada. A partir de
pesquisa documental e revisao bibliografica, o texto convida a reflexao sobre o
impacto da desinformacao e a urgéncia de enfrenta-la. Acessar artigo.

- y
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Unidade 2 - Educacao midiatica, cidadania digital e direitos digitais

Os direitos digitais sao uma extensao dos direitos humanos no meio virtual,
assegurando liberdade de expressao, privacidade e inclusao. Sua protecao e
promocao sao fundamentais para garantir uma internet acessivel, segura e de-
mocratica. O Direito Digital nasceu da necessidade de se regularem as ques-
toes surgidas com a evolucao da tecnologia e a expansao da internet (Pimentel,
2018). Diversos temas sao abordados nesse escopo, incluindo direitos autorais,
teletrabalho, transacoes bancarias on-line e crimes cibernéticos (Pimentel, 2018;
Santos, 2023). Nesse momento, vamos nhos concentrar em trés aspectos em tor-
no dos direitos digitais: seus marcos regulatorios, a liberdade de expressao e a
acessibilidade.

No Brasil, ndo ha um tribunal especifico para julgar delitos e outras questdes do
ambiente virtual. Por isso, a legislacao precisa se adaptar para proteger direitos
fundamentais. Um dos marcos regulatérios mais importantes para os direitos di-
gitais no Brasil € o Marco Civil da Internet, instituido por meio da Lei n°® 12.965, de
23 de abril de 2014 (Brasil, 2014), e complementado pela, de 14 de agosto de 2018,
a Lei de Protecao de Dados Pessoais (LGPD). Essa legislacao estabelece principios
como a neutralidade da rede, a privacidade dos usuarios e a protecao de dados
pessoais (Brasil, 2018).

O Marco Civil da Internet (Brasil, 2014) é referéncia internacional pois organiza as
bases legais para o funcionamento da internet no Brasil. Ele surgiu da necessi-
dade de proteger direitos ja garantidos pelo ordenamento juridico, aplicando-os
ao ambiente digital. Com o avancgo das tecnologias, o Marco Civil enfrenta novos
desafios, como a regulamentacao de redes sociais, 0 combate a desinformacao e
a regulacao da inteligéncia artificial (IA). Mesmo assim, continua sendo essencial
para garantir que a internet permaneca livre, democratica e segura, equilibrando
inovacao tecnologica e direitos dos cidadaos.

A liberdade de expressao € outro pilar dos direitos digitais. Embora essencial, nao
€ absoluta e encontra limites em casos de discurso de 6dio, ameacas e desinfor-
macao. Ela é garantida pela Constituicao Brasileira e tratados internacionais, sen-
do fundamental para a democracia e sociedades pluralistas. No ambiente digital,
no qual a internet se tornou um dos principais meios de comunicag¢ao e debate
publico, essa questao ganha ainda mais relevancia. No entanto, esse direito pode
colidir com outros, como a seguranca, a privacidade e a dignidade humana. Assim,
ele nao pode ser usado para atos ilicitos, ataques a democracia ou as instituicoes,
como ocorre em casos de fake news e praticas como cancelamentos em redes
sociais (Costa; Tonella, 2024). No Brasil, as principais legislacdes sobre os limites
da liberdade de expressao no meio digital sao o Marco Civil da Internet e a LGPD,
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Unidade 2 - Educacao midiatica, cidadania digital e direitos digitais

além de debates sobre a regulacao de redes sociais e o uso da educacao digital
no combate a desinformacao.

Outro aspecto crucial dos direitos digitais € a inclusao e a acessibilidade. Garantir a
participacao plena na sociedade digital exige tornar as plataformas acessiveis a di-
versos publicos, incluindo pessoas com deficiéncia. De acordo com Cordeiro (2023):

? A garantia da inclusao, conforme prevista na Lei, perpassa o
ambiente da tecnologia que se encontram conceitos proprios
de acessibilidade dentro desse espaco. A acessibilidade é
um conceito fundamental no desenvolvimento tecnologico,
no que diz respeito a inclusao de pessoas com deficiéncia,
estando interligada na promocao da inclusao digital, social e
® educacional. (Cordeiro, 2023, p.2)

A inclusao digital também envolve ampliar o acesso a tecnologia em regides re-
motas ou economicamente vulneraveis, reduzindo desigualdades sociais. Além
disso, os direitos digitais incluem a protecao contra ataques cibernéticos. Empre-
sas e governos devem investir em seguranca digital e implementar politicas para
proteger as informacdes dos usuarios. Da mesma forma, os individuos precisam
ser conscientizados sobre boas praticas de seguranca, como criar senhas fortes,
ativar a autenticacao em dois fatores e evitar links suspeitos (Santos, 2023).

Diante do fendmeno da desinformacao, agéncias independentes organizaram-se
paraa checagem de noticias. Descubra algumas dessas agéncias.

((o Boatos

A cidadania digital € definida por Di Felice (2020) como um ambito de pesquisa
interdisciplinar que tem reunido estudos em torno da superacao das dicotomias
classicas da filosofia politica ocidental, propondo novas formas de interacao en-
tre humanos e entidades diversas, incluindo informacodes, dispositivos e objetos
digitais.
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Unidade 2 - Educacao midiatica, cidadania digital e direitos digitais

De acordo com Souza e Carvalho (2023, p. 204):
¢ Cidadania digital € um conceito que se refere ao comporta-
mento ético, responsavel e respeitoso dos individuos no am-
biente digital. Trata-se de uma extensao da cidadania tradi-
cional para o mundo on-line, no qual as pessoas devem agir
de maneira consciente, proteger a privacidade, respeitar os
direitos dos outros e colaborar para a constru¢ao de uma co-
munidade virtual saudavel.. Na educacao, a cidadania digital
tornou-se uma questao crucial, pois os avancos tecnologicos
proporcionaram uma ampla gama de oportunidades para o
aprendizado, a comunicagao € a interagcao. No entanto, tam-
bém trouxeram consigo desafios relacionados ao uso seguro
' responsavel da tecnologia (Souza; Carvalho, 2023, p. 204).

Para Cairuga e Junior (2023), a cidadania consiste no pleno exercicio da democra-
Cia, a atuacao plena como cidadao integrado a uma comunidade politica tambéem
passa pela participacao ativa e consciente no mundo digital, ou seja, o ciberespa-
¢o torna-se mais um lugar para o exercicio da cidadania.

Na sociedade atual, o mundo fisico e virtual se complementam. Da mesma forma
que o cidadao no mundo fisico, exerce direitos e deveres em uma sociedade, o
cidadao digital expande essa atuacao para o ambiente on-line, com a necessida-
de de adotar comportamentos conscientes e éticos que promovam um espaco
digital saudavel e inclusivo. Portanto, a participacao ativa e consciente do cidadao
digital € essencial para fortalecer valores democraticos no ambiente digital. Isso
inclui o combate a desinformacao, principal ameaca a estabilidade das democra-
cias modernas, e a defesa dos direitos digitais, como a privacidade, a liberdade
de expressao e o0 acesso a informacgao. Esses aspectos conectam o exercicio da
cidadania tradicional aos desafios e oportunidades que a sociedade digital apre-
senta, reforcando que o comportamento ético no mundo virtual € uma extensao
dos principios que regem a convivéncia no mundo fisico.

.Atualmente. o contato com as redes tecnoldgicas ganhou
carater essencial uma vez que cada vez mais servicos, in-
cluindo de educacao, vém sendo prestados de maneira digi-
tal. Entretanto, ainda que essa seja uma questao significativa,
surge ainda outra: se o uso da internet vem se tornando mais
€ mais habitual ao longo do tempo, ndao deveria também ha-
ver mecanismos que auxiliem as pessoas a fazer o melhor
uso possivel dela a medida que os avangos constantes e a
liberdade dos usuarios sao respeitados? E nesse ambito que

a cibercidadania, ou a cidadania digital, entra em campo (Sil-
va et al,, 2021, p.124).
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Unidade 2 - Educacao midiatica, cidadania digital e direitos digitais

A cidadania digital contribui para o desenvolvimento de cidadaos conscientes do
contexto de transformacao digital. Por meio dela, podemos:

((. Prevenir e combater os crimes digitais.

((t Proteger os nossos dados pessoais e os dos outros

((o Desenvolver competéncias digitais e profissionais.

((o- Expressar opinides e ideias com liberdade e respeito.

((o Ampliar o acesso a informacao, ao conhecimento e a cultura.

((o Participar de forma ativa e democratica dos processos sociais e politicos.

((o Promover valores como a diversidade, a inclusao, a solidariedade e a susten-
tabilidade.

Podemos definir como pilares da cidadania digital os fundamentos que orientam o
comportamento ético, responsavel e seguro no ambiente digital. Dentre os quais
destacam-se: acesso, comunicacao e letramentos digitais, legislacao e responsa-
bilidade digital, privacidade e seguranca de dados e etiqueta digital.

A Cidadania Digital € uma dimensao estruturante e integradora das competéncias e
habilidades que envolvem o curriculo de Educacao Digital, Midiatica e Computacio-
nal, € o objetivo que permeia todo o processo e € o resultado que devemos buscar.

Considerando as especificidades de cada etapa do ensino na Educacao Basica,
podemos considerar o seguinte conjunto de medidas para a integracao da Edu-
cacao Digital em cada etapa de ensino.

Educacao Infantil

Priorizar a experiéncia e a exploracao do mundo, integrando a familia no processo
de conscientizacao sobre o uso de dispositivos digitais. Introduzir conceitos de
computacao desplugada, explorando a légica e o pensamento computacional por
meio de atividades ludicas e sem a necessidade de equipamentos eletronicos.

Ensino Fundamental - Anos Iniciais

Concentrar esforcos na alfabetizacao digital, no desenvolvimento do pensamento
computacional para consolidar conhecimentos matematicos e légicos, e na ini-
ciacao a Educacao Digital e Midiatica, compreendendo como as informagodes sao
produzidas e disseminadas.
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Unidade 2 - Educacao midiatica, cidadania digital e direitos digitais

Ensino Fundamental - Anos Finais

Desenvolver uma educacao critica e criativa em relacao as midias digitais, apri-
morar o pensamento computacional complexo e introduzir a programacgao. Apro-
fundar a Educacao Digital e Midiatica, voltando-a para a realidade dos jovens e os
desafios do mundo digital.

Ensino Médio

Consolidar o letramento digital, midiatico e cientifico, capacitando os alunos a
identificar os riscos da (des)informacao. Aprofundar o estudo das tecnologias di-
gitais e desenvolver a capacidade de associar dados e técnicas computacionais
para a resolucao de problemas em diversas areas do conhecimento.

De acordo com Raabe et al. (2020), atualmente, ha quatro abordagens paraa Com-
putacao na Educacao Basica, fundamentadas em discursos distintos e cujas fi-
nalidades muitas vezes se entrelacam. Embora partam de discursos diversos, os
autores propdem uma aproximacao dessas abordagens a partir das finalidades da
Computacao (como meio ou como fim). Entenda a seguir:

Letramento computacional

Computacao Problemas Computacao

como meio complexos como fim

“Enfase no processo de aprendizagem e desenvolvimento cognitivo, buscando
promover, a partir das possibilidades do computador, uma mudanca de cunho
educacional alinhada ao construcionismo” (Raabe et al. 2020, p. 6), em outras pala-
vras, gerando novos tipos de operacdes mentais, representacdes de conhecimen-
to e, por conseguinte, novos letramentos. Envolve a abordagem da computacao
Ccomo meio e seus problemas complexos.
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Pensamento computacional

Computacao Problemas Computacao

como meio complexos como fim

E defendida como uma habilidade fundamental para todas as pessoas, ndo ape-
nas para cientistas da computacao. Introduzido por Jeannette Wing (2006), essa
abordagem enfatiza o uso de estratégias computacionais na resolucao de proble-
mas diversos, incluindo abstracao, reconhecimento de padrdes, decomposicao e
pensamento algoritmico. Envolve a abordagem da computacao como fim e seus
problemas complexos.

Demanda de mercado

Computacao Problemas Computacao

como meio complexos como fim

‘O foco da terceira abordagem esta nas oportunidades de trabalho e de carreira,
e representa o interesse das empresas de tecnologia no aumento da oferta de
mao de obra qualificada para continuar crescendo. E enfatizada a aprendizagem
da programacao como uma habilidade que pode abrir portas para um futuro me-
lhor" (Raabe et al. 2020, p. Q). Os autores trazem ressalva a esse modelo. Envolve a
abordagem da computacao como meio, mas ignora seus problemas complexos.

Fundamentos da Educacao Digital no Brasil

79

&
o
e’
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Equidade e inclusao

Computacao Problemas Computacao

como meio complexos como fim

‘A quarta abordagem se refere a equidade de oportunidades para que os cida-
daos do futuro exergcam sua cidadania com plenitude. Em um mundo permeado
por computacao, as pessoas que nao tiverem conhecimentos basicos poderao
gradativamente ser excluidas das possibilidades de participacao” (Raabe et al,
2020, p. 10). Envolve a abordagem da computacao tanto como meio quanto como
fim, além dos seus problemas complexos.

Considerando as abordagens e finalidades apresentadas por Raabe et al. (2020), como
sua rede de ensino tem planejado incorporar a Computacao na Educagao Basica?

((. Ha um equilibrio entre essas perspectivas, ou alguma delas € predominante?
((o Quais desafios e oportunidades podem surgir a partir dessa analise?

Sua rede pode adotar diferentes combinac¢des das abordagens e finalidades da
Computacao na Educacao Basica, dependendo de suas politicas educacionais,
infraestrutura tecnologica, formagcao docente e contexto socioeconémico.

A BNCC (Base Nacional Comum Curricular) no Brasil tem se alinhado mais a ideia
de meio do que de fim ao abordar a Computacao na Educacao Basica, colocando
énfase no desenvolvimento de competéncias digitais que permitam aos estudan-
tes criar solugdes e resolver problemas. Essa perspectiva reflete uma visao mais
aplicada da computacao, voltada para a preparacao dos alunos para lidar com os
desafios do mundo digital, da cidadania no mundo contemporaneo e, como con-
sequéncia natural, as demandas do mundo do trabalho.
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Unidade 2 - Educacao midiatica, cidadania digital e direitos digitais

Ao mesmo tempo, a BNCC também valoriza o pensamento computacional, o que
indica uma preocupagcao com a construcao de habilidades cognitivas essenciais,
mas nao tanto com o estudo profundo da légica da computacao em si, o que seria
mais caracteristico de uma abordagem voltada para o fim. Nesse sentido, embora
haja uma abertura para algumas discussoes sobre a logica computacional, o foco
central esta em usar os saberes da computacao para desenvolver competéncias
e resolver problemas em diversas areas do conhecimento, favorecendo mais o
meio do que o fim na pratica educacional.

Uma abordagem equilibrada seria aquela que considera a Computacao tanto
como meio quanto como fim, garantindo que os alunos tenham nao apenas aces-
so as tecnologias, mas também compreendam seus fundamentos e implicacoes.
Isso inclui promover o letramento computacional, integrando a computagao ao
desenvolvimento cognitivo e a aprendizagem de diferentes disciplinas, e investir
na equidade e inclusao, assegurando que todos os estudantes tenham oportuni-
dades iguais para aprender e participar ativamente do mundo digital. Nesse sen-
tido, a Cidadania Digital € o eixo que integra todo o desenvolvimento do curriculo.
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Modulo 3 - Eixos e conceitos direcionadores da Educacao Digital

Consideracoes finais

Na primeira unidade, estudamos os eixos da Educacao Digital na Educacao Basica
€ sua progressao ao longo das etapas de ensino, desde a Educacao Infantil até o
Ensino Médio. Foi possivel observar que ha um aprofundamento técnico a partir do
Ensino Fundamental (Anos Finais) e no Ensino Médio, possibilitando aos estudantes
propor solucoes de problemas subsidiados por esses novos letramentos. Também
apresentamos a computacao desplugada enquanto estratégia pedagogica para
desenvolver fundamentos importantes sem a necessidade do uso dos dispositivos
e possibilitando outras formas de aprender.

Na segunda unidade, aprofundamos os fundamentos da Educacao Midiatica, seus
impactos na forma como as pessoas interagem com o mundo ao seu redor e sua
importancia para a formagao de cidadaos mais conscientes e criticos diante dos de-
safios da era digital. Exploramos tambéem o conceito de Direito Digital e sua relacao
com a liberdade e expressao inclusao e acessibilidade enquanto premissa para um
ambiente digital mais ético e seguro para todos. Por fim, abordamos a Cidadania
Digital, um conceito que estrutura o trabalho em torno da Educacao Digital, Com-
putacional e Midiatica e que da sentido ao trabalho pedagdgico.

Ao aprofundar os letramentos digitais, os estudantes passam I
de consumidores para criadores do mundo tecnologico.

Chegando ao final deste material, esperamos que os saberes mobilizados tenham
proporcionado uma compreensao solida sobre a importancia da integragcao da
Educacao Digital na Educacao Basica. Desejamos que esta jornada de aprendizado
tenha fortalecido o seu desenvolvimento profissional. Mas esse € apenas o comego
da sua jornada! Convido vocé a explorar ainda mais esses e outros tépicos, am-
pliando seu repertorio para planejar e implementar a Educacao Digital nas redes de
ensino do pais.
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