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Modulo 1

Material Didatico para
Educacédo a Distancia




Médulo 1 - Material Didatico para Educacgao a Distancia

Apresentacao

Ol3, estudante!

Seja bem-vinda e bem-vindo ao material de Planejamento e Producao de Materiais Di-
daticos Digitais. Este material foi desenvolvido com o intuito de fornecer uma compre-
ensao introdutdria sobre os diversos tipos de materiais didaticos, suas caracteristicas e a
evolugao ao longo do tempo, especialmente no contexto da EaD.

Nosso objetivo é auxiliar vocé a explorar as multiplas possibilidades da criacao e utiliza-
cao de materiais didaticos digitais, destacando a importancia de uma abordagem peda-
gogica centrada na aprendizagem do aluno.

Ao longo deste mddulo, vocé tera a oportunidade de entender, desde os fundamentos
historicos dos materiais didaticos, até as mais recentes op¢des de materiais interativos
que transformam a educacao a distancia.

Este mddulo esta estruturado em duas unidades principais:

Na Unidade 1 - O que € um material didatico? - abordaremos conceitos e defini¢des ini-
ciais. Na Unidade 2 - Evolucado historica dos materiais didaticos para EaD - recapitulare-
mos a histdria da EaD e os principais recursos utilizados em cada geragao.

Cada unidade foi produzida para proporcionar uma experiéncia de aprendizagem signifi-
cativa e dinamica.

Esperamos que vocé tenha uma boa jornada de estudos!

Planejamento e Producéo de Materiais Didaticos Digitais
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Médulo 1 - Material Didatico para Educacgao a Distancia

Unidade 1
O que é um material didatico?

Fonte: Freepik

Descrigao daimagem: Uma pilha de livros com capas de cores variadas. Alguns estdo na vertical, e no topo
ha um livro aberto, criando uma forma de arco.

Muitos textos podem nos ensinar algo, sejam eles literarios, cientificos ou instrucionais.
Esses textos possuem diferentes tipos ou niveis de interpretacdo e intencdo comunicati-
va. Isso acontece pela diferenca que existe entre textos polissémicos, que permitem mul-
tiplas interpretacdes, e monossémicos, que tém uma interpretacao especifica.

Essa diferenca é crucial para entendermos qual o proposito dos materiais didaticos. En-
guanto um poema ou uma obra literaria podem ser polissémicos, estimulando diversas
interpretacoes e reflexdes, o livro didatico possui uma intencdo monossémica, direciona-
da a transmitir informacdes claras e precisas para facilitar o aprendizado.

O livro didatico € um dos materiais mais utilizados no processo educacional. Sua fungao
é ser uma ferramenta direta e objetiva para a transmissao de conhecimento, servindo
como guia para estudantes e professores. A amplitude em sua utilizagdao ocorre devido a
estrutura organizada, a linguagem acessivel, aos recursos visuais e até mesmo as ativida-
des que visam facilitar a compreensao dos conteudos ensinados.

Assim, o material didatico assume um papel muito importante e em alguns casos até
mesmo a posi¢ao central como recurso que serve de apoio ao processo de ensino e
aprendizagem, proporcionando um meio pelo qual os conteldos sao apresentados de
forma estruturada e acessivel aos estudantes.

Planejamento e Producéo de Materiais Didaticos Digitais
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Médulo 1 - Material Didatico para Educacgao a Distancia

Para compreendermos melhor o que constitui um material didatico, recorremos a de-
finicdo de Bandeira (2017). Segundo ela, o material didatico é “um conjunto de textos,
imagens e recursos, concebido com finalidade educativa” (p. 22).

Podemos depreender das concepgdes de Bandeira (2017) que o material didatico esta
intrinsecamente vinculado ao suporte no qual ele é veiculado. Nesse sentido, a classi-
ficacao do tipo de material didatico ocorre de acordo com o suporte utilizado, seja ele
impresso, audiovisual ou relacionado ao uso das novas tecnologias.

Os materiais didaticos podem ser encontrados em diversos suportes e seus diversificados
produtos, cada um com suas caracteristicas e aplicagdes especificas:

Suportes
— Videos
Livros Audios
Apostilas Podcasts
Artigos cientificos Documentarios
Textos impressos Recursos audiovisuais

A,
A‘ﬂs

Softwares educacionais Modelos tridimensionais
Aplicativos Jogos educativos
Plataformas on-line Experimentos praticos
Recursos interativos Recursos fisicos

Descricao da imagem: Infografico com os tipos de suporte e alguns exemplos. Do tipo “Textos Impres-
s0s”, temos: Livros, Apostilas e Artigos cientificos. Do tipo “Recursos Audiovisuais”, temos: Videos, Audios,
Podcasts e Documentarios. Do tipo “Recursos Interativos”, temos: Softwares educacionais, Aplicativos e
Plataformas on-line. Do tipo “Recursos Fisicos”, temos: Modelos tridimensionais, Jogos educativos e Expe-
rimentos praticos.

Apesar da diversidade possivel, Bandeira (2017) alerta para o fato de que, as decisoes
tomadas pelas editoras, por exemplo, ao produzir o livro escolar seguem estritamente
os critérios de avaliagcdo dos programas de distribuicao governamentais, sendo este um
dos principais mercados da producgao de materiais didaticos. Por tras da criagao dos ma-
teriais didaticos ha sempre uma perspectiva historica, cultural, social que exige determi-
nadas demandas.

Planejamento e Producéo de Materiais Didaticos Digitais

11



Médulo 1 - Material Didatico para Educacgao a Distancia

Em sintese, podemos dizer que o material didatico envolve trés aspectos:

1. SUPORTE
A sua materialidade

2. COLECOES
A diversidade

3. RECURSOS

Diferentes possibilidades de uso de tecnologias educacionais considerando desde o papi-
ro até os recursos mais avangados com uso da internet.

Fonte: Adaptado de Bandeira (2017).

Nesse contexto, é essencial refletir sobre a contribuicdo das tecnologias da informacgao
e comunicacao na elaboracao de materiais didaticos, especialmente para a Educacgao a
Distancia (EaD). As Tecnologias da informagdo e comunicagao (TICs) tém transformado a
forma como os materiais didaticos sdo desenvolvidos e utilizados, proporcionando novas
possibilidades para o ensino e a aprendizagem.

Na EaD, a diversidade e a acessibilidade dos materiais didaticos ganham ainda mais re-
levancia. A utilizacao de tecnologias digitais permite a criagao de recursos interativos e
multimodais que enriquecem o processo de ensino e aprendizagem.

Nos dias atuais, a producao de material didatico para EaD conta com o apoio da area de
Design Instrucional. Trata-se do processo de criacao de experiéncias de aprendizagem de
maneira eficiente, eficaz e envolvente de acordo com a abordagem sistémica. Ele envolve a
analise das necessidades dos alunos, a definicao de objetivos de aprendizagem, a criagao de
conteudos e atividades, e a avaliacdo do impacto do material no aprendizado dos alunos.

A importancia do design instrucional reside em sua capacidade de transformar conteu-
dos complexos em materiais acessiveis e motivadores, facilitando a compreensao e re-
tencao dos conhecimentos pelos alunos.

De acordo com Bandeira (2017), o termo “material instrucional” foi incorporado pela Funda-
¢ao Roberto Marinho, em 1990, na publicacao do seu dicionario de EaD. Este dicionario € uma
referéncia importante para educadores e desenvolvedores de materiais didaticos, oferecendo
definicdes e esclarecimentos sobre termos e conceitos fundamentais na area de EaD.

Saiba mais

O Diciondrio de Terminologia de Educagdo a Disténcia, da Fundagdo Roberto
Marinho, é uma ferramenta que pode ampliar seu entendimento sobre os ter-
mos e conceitos que permeiam o campo da educacgao a distancia. Acesse aqui!

Planejamento e Producéo de Materiais Didaticos Digitais
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Médulo 1 - Material Didatico para Educacgao a Distancia

E importante destacar que o cuidado na construcdo dos recursos educacionais para o en-
sino a distancia é essencial devido ao préprio processo de desenvolvimento de material
didatico. Esse processo envolve varias etapas, incluindo a concepcgao, a producgao, a vali-
dacao, a difusao e a recepcao do material (Bandeira, 2017). Abordaremos esse tema com
mais profundidade em modulos posteriores.

Por falar em materiais didaticos no contexto da EaD, vejamos alguns exemplos:

Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA): plataformas que
reinem diferentes tipos de recursos e atividades para os alunos.

Videoaulas: transmissdes ao vivo ou gravadas que permitem ain-

Videoaulas ~
teracdo entre alunos e professores.

E-books e artigos digitais: materiais de leitura disponiveis on-li-

Ebooks
ne, que podem ser acessados a qualquer momento.

Avaliaciio Ferramentas de avaliacao on-line: questionarios, quizzes e fo6-
on-line runs de discussdo que permitem o acompanhamento e a avalia-
¢do do progresso dos alunos.

—

Para Bento (2015), “muitos fatores contribuem para o sucesso de um curso a distanciae a
producao de material didatico de qualidade é um dos principais”. Nesse sentido, na Educa-
¢ao a Distancia (EaD), o material didatico assume uma relevancia crucial, pois ele se torna
o principal elo entre o professor e o aluno.

Ainda que existam momentos sincronos, onde interagdes em tempo real acontecem, é o
material didatico que oferece uma base continua e estruturada para o aprendizado. Ele
fornece os conteudos e orientagdes que os alunos seguem ao longo do curso, garantindo a
comunicagao e a compreensao mesmo na auséncia de interagdes presenciais frequentes.

Outra caracteristica marcante dos materiais didaticos utilizados no contexto da educacao
a distancia é “a utilizacao de material didatico em diferentes suportes, e de forma conju-
gada” em muitas instituicdes de ensino (Bento, 2015, p.12). Portanto, nos cursos a distan-
Cia coexistem em boa parte materiais impressos, ambientes virtuais de aprendizagem e
recursos audiovisuais.

O material impresso ainda tem certa prevaléncia, seja pelas dificuldades com acesso a
internet ou sua baixa qualidade em certas localidades geograficas, ou, até mesmo, como
“uma consequéncia dos anos de escolaridade habituados ao impresso” (Bento, 2015, p.
13). Outro exemplo disso, € que muitos estudantes ainda imprimem o contelido para estu-
do e organizagao didatica.

Planejamento e Producéo de Materiais Didaticos Digitais
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Médulo 1 - Material Didatico para Educacgao a Distancia

Fonte: Freepik

Descri¢ao da imagem: Fotografada de cima, hd uma pessoa sentada no chdo de uma biblioteca, lendo um
livro, com um laptop, cadernos e outros materiais de estudo ao redor.

Depois de compreender as caracteristicas que direcionam o uso de materiais didaticos
no contexto de cursos a distancia, cabe compreender ainda as principais fun¢oes de um
material didatico na EaD:

Estudo
Autonomo

Conteudo

N

Compe- - )
téncias Funcdes do nteracao
Digitais Material Didatico
na EaD
/
Acesso ) i
Permanente Motivagao

Personalizagao

Descricao da imagem: Organograma com um elemento central onde [é-se “Func¢des do Material Didatico
na EaD”. Em volta ha elementos menores com as seguintes palavras, que designam as fungdes: Conteldo,
Estudo Autobnomo, Interacao, Motivacgao, Personalizagao, Acesso Permanente e Competéncias Digitais.

Planejamento e Producao de Materiais Didaticos Digitais
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Médulo 1 - Material Didatico para Educacgao a Distancia

Confira em detalhes cada uma das funcées de um material didatico na EaD:

Conteudo
Possibilita o desenvolvimento de aprendizagens de contelidos ou temas. Tem por fungao
facilitar a assimilagao e compreensao dos conceitos pelos alunos.

Estudo Autonomo

Tem por funcgdo: proporcionar um caminho estruturado para o estudo individual; e an-
tecipar como o aluno podera construir novos conhecimentos ou quais serdo os desafios
associados a aprendizagem do tema.

Interacao

Oferece suporte para interacdo e colaboragdo. Tem por funcao promover a interagao
entre alunos e professores através de féruns, quizzes e outras ferramentas interati-
vas.

Motivacao

Utilizar linguagem, imagens e recursos multimidia e interativos para tornar o aprendizado
mais atraente. Motivar os alunos e instituir uma dinamica padronizada quanto ao tempo
e tipo de atividades de aprendizagem.

Personalizacao

Permitir a adaptacao dos contetidos as necessidades individuais dos alunos. Oferecer di-
ferentes caminhos e recursos de aprendizado para atender a diversos estilos de aprendi-
zagem.

Acesso Permanente
Disponibilizar informacgdes e recursos de forma acessivel a qualquer momento e lugar.
Garantir que os alunos possam revisar e consultar o material sempre que necessario.

Competéncias Digitais
Fomentar o uso de ferramentas digitais e a navega¢do em ambientes virtuais de aprendi-
zagem. Preparar os alunos para o uso eficiente das tecnologias educacionais.

Em sintese, existem muitos tipos de materiais que podem nos ensinar algo, e o que ca-
racteriza um material didatico é sua intencao monossémica, ou seja, ele é direcionado a
transmitir informacdes claras e precisas para facilitar o aprendizado.

No contexto da EaD, a clareza e a objetividade dos materiais sao cruciais para garantir
que os alunos possam seguir o curso de maneira consistente e autbnoma. A importancia
de materiais bem estruturados e adaptados ao publico-alvo se torna ainda mais eviden-
te, pois eles sdo o principal meio de comunicacado entre o professor e o aluno.

Planejamento e Producéo de Materiais Didaticos Digitais
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Médulo 1 - Material Didatico para Educacgao a Distancia

Além disso, nesta unidade, vimos como as Tecnologias da Informagao e Comunicagao
(TICs) proporcionam a criacdao de multiplos produtos que frequentemente sao associa-
dos para constituir o material de um curso. E comum na EaD a coexisténcia de materiais
impressos, audiovisuais e recursos tecnolégicos.

Por fim, exploramos exemplos e fun¢des dos materiais didaticos na EaD, destacando sua
capacidade de transmitir conteddos, motivar alunos, apoiar a avaliagao e engajar os es-
tudantes em um ambiente de aprendizado interativo e dinamico.

Planejamento e Producéo de Materiais Didaticos Digitais
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Médulo 1 - Material Didatico para Educacgao a Distancia

Unidade 2
Evolucao historica dos materiais didaticos para EaD

Antes de tratar dos materiais didaticos no ensino em EaD, vamos considerar alguns as-
pectos importantes. Resgatando algumas informacdes histoéricas, o primeiro material
produzido com finalidade didatica foi o livro Orbis Pictus, de Coménio.

lohannes Amos Comenius (1592-1670), ou Joao
Amods Coménio, foi um bispo protestante do Reino
da Boémia, considerado grande educador e escri-
tor. E conhecido como o pedagogo fundador da di-
datica moderna. Saiba mais!

Descricao da imagem: Gravura do busto de Coménio. Ele
estad idoso e com barba, usa touca e veste uma blusa com
gola alta. Ao redor, hd ainscricdo “lohan-Amos Comenius”.

Fonte: Wikimedia

A obra Orbis Pictus, publicada em 1658, é considerada o primeiro livro ilustrado para
criangas e tinha como objetivo ensinar de forma visual e textual, combinando imagens
com palavras para facilitar o aprendizado.

A obra foi pioneira ao utilizar ilustracdes para complementar o texto; também havia a
preocupagao com a lingua, pois utilizou latim e alemao visando tornar o aprendizado
mais acessivel e interessante, estabelecendo um modelo que influenciaria a produgao de
materiais didaticos por séculos.

O uso de materiais didaticos é tdo antigo quanto o proprio processo de ensino. Desde os
primordios da educacdo formal, sempre houve a necessidade de recursos que facilitas-
sem a transmissao de conhecimento. Mas desde esse primeiro manual até os dias atuais,
muitas mudancgas ocorreram.

Ao longo dos anos, houve uma grande evolugao dos materiais didaticos, especialmente
dos impressos. Inicialmente, os livros eram os Unicos recursos disponiveis. No entanto,
com o avanco das tecnologias, os sistemas educacionais comegaram a incorporar outros
meios, como recursos de imagem, audio e video. Mais recentemente, os meios digitais
revolucionaram a producao e o uso de materiais didaticos, proporcionando novas possi-
bilidades de interacao e aprendizado.

Planejamento e Producéo de Materiais Didaticos Digitais
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Médulo 1 - Material Didatico para Educacgao a Distancia

Neste contexto de evolucdo, a Educacdo a Distancia (EaD), como uma modalidade de
educacao que se baseia fortemente no uso das tecnologias, incorporou esses avangos e
passou a utilizar uma diversidade de materiais didaticos, que vao do impresso ao digital
e virtual. Aimportancia desses diversos meios sera explorada em mais detalhes a seguir.
Vamos la?

Se retomarmos a organizacao da histéria da EaD e suas diferentes geragcdes: ensino por
correspondéncia, geracao do radio e televisao, geracdo do ensino pelo computador e
internet (que resumem os periodos entre a 32 e a 62 geracao), podemos compreender
melhor o tipo de material e utilidade em cada periodo descrito.

Primeira geracao da EaD

-

Fonte: Freepik

Descrigao da imagem: A pessoa esta escrevendo em uma etiqueta de envio de correios colada em uma
caixa de papeldo, sobre uma mesa de madeira clara.

O ensino por correspondéncia é considerado a primeira geracdo da Educacgao a Distan-
cia (EaD). Nesta modalidade, os materiais didaticos eram exclusivamente impressos e
enviados pelo correio.

Estes incluiam livros, apostilas, folhetos e cartas instrucionais. Os alunos recebiam os
materiais em suas casas, estudavam por conta prépria e enviavam suas tarefas e exames
de volta aos professores tutores para correcao.

A producao desses materiais era relativamente simples, mas exigia um rigoroso plane-
jamento para garantir que todo o contetudo necessario fosse abordado de forma clara e
compreensivel.

A principal limitacdo do ensino por correspondéncia era a falta de interagdo imediata
entre alunos e professores. Qualquer duvida ou problema enfrentado pelos alunos de-

Planejamento e Producao de Materiais Didaticos Digitais
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Médulo 1 - Material Didatico para Educacgao a Distancia

morava dias ou semanas para ser resolvido, devido ao tempo de envio e recebimento
das correspondéncias. Além disso, a motivacao e o engajamento dos alunos eram de-
safios constantes, pois o aprendizado era solitario e dependia muito da autodisciplina
dos estudantes. No entanto, essa modalidade abriu portas para muitas pessoas que, de
outra forma, nao teriam acesso a educacao formal, estabelecendo as bases para futuras
geracoes da EaD.

Segunda geragao da EaD

Fonte: Freepik

Descricao da imagem: Uma cena com itens antigos sobre uma mesa azul. Hd uma TV antiga, fitas VHS e
cameras vintage.

Com aintroducao da radio e, posteriormente, da televisao, a EaD entrou em sua segun-
da geracgao. Nessa fase, os materiais didaticos passaram a incluir programas deradioe TV
educativos, além dos materiais impressos.

As aulas eram transmitidas em horarios especificos (por sinal via satélite), permitindo
que um grande numero de alunos assistisse simultaneamente. A producao desses mate-
riais envolvia a criagao de roteiros, gravagao de audio e video, e, muitas vezes, a partici-
pacao de especialistas em diversas areas.

A distribuicdo e o uso desses materiais representaram um avanco significativo em rela-
¢ao ao ensino por correspondéncia, pois permitiam uma maior interagao e envolvimento
dos alunos. As limitacdes, no entanto, incluiam a falta de interatividade direta entre alu-
nos e professores durante as transmissoes e a necessidade de os alunos estarem dispo-
niveis nos horarios especificos das aulas.

Ainda assim, essa geragao marcou um importante progresso ao utilizar as tecnologias de
comunicacao de massas para ampliar o alcance da educacao.

Planejamento e Producao de Materiais Didaticos Digitais
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Para Bandeira (2017), em 1960, quando comecamos a experimentar equipamentos de vi-
deo e discutir o crescimento e popularizacao da televisdo como meio de comunicagao, “a
maior parte dos espectadores ja tinha experiéncia com as imagens em movimento pelo
contato da producao do cinema, que vinha sendo difundida havia meio século” (p. 77).

Nas palavras de Bandeira (2017, p. 83) “o material audiovisual explora a especificidade
da linguagem e trabalha com as possibilidades de direcdo e de combinagao entre recur-
sos de audio (trilha sonora, paisagem sonora, musica, dialogos, ruidos etc.) e recursos
humanos e visuais (atores, dramatizagdo, animacgao, imagens, simulagoes etc.)”. Veja-
mos uma classificacao dos materiais em audio e video.

Recursos Audiovisuais

=Filmes sonoros Recursos Auditivos

Recursos Visuais mTelevisao mRadio

mFilmes ®mProgramas de mDisco

mFotografias Podcast ®mFitas magnéticas

mAlbuns mPlataformas de

mGraficos Streaming

mQbjetos mRealidade Virtual

mSlides e Aumentada

®Transparéncias
mDispositivos

Terceira geracao da EaD

A terceira geragao da EaD surgiu com o advento dos computadores, uso de disquetes e
CD-ROMs como suporte educacional. Os materiais didaticos passaram a ser produzidos
em formato digital, incluindo blogs, sites, programas de computador interativos, simula-
dores e enciclopédias eletrénicas.

Segundo Bandeira (2017, p. 106) “o uso do computador afetou o processo comunicativo e
todos os tipos de midia, ja que o equipamento passou a concentrar as possibilidades de
recepcao, producao e distribuicdao de texto, imagem, audio e video”. Os alunos podiam
acessar uma quantidade maior de informacoes e realizar atividades interativas que re-
forcavam o aprendizado.
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Ultimas geracées da EaD

Com a chegada da internet, a EaD entrou em sua quarta, quinta e sexta geragao, carac-
terizada pelo uso de ambientes virtuais de aprendizagem (AVA), dispositivos méveis e
recursos on-line.

A distribuicdo e o uso dos materiais se tornou mais flexivel e acessivel, permitindo que
alunos de qualquer lugar do mundo tivessem acesso ao mesmo conteudo. A principal
limitacdo dessas geragdes ainda era a dificuldade de conexdo estavel a internet e a ne-
cessidade de habilidades digitais por parte dos alunos. No entanto, os avangos foram
inegaveis, proporcionando uma experiéncia de aprendizado mais interativa, colaborati-
va e personalizada.

Reflita

De que forma os materiais didaticos se transformaram ao longo das diferen-
tes geragdes da EaD?

Qual arelagao entre o tipo de material desenvolvido e a tecnologia disponivel
a época?

Em sintese, esta unidade explorou a evolugao historica dos materiais didaticos na EaD,
destacando as diferentes geragdes dessa modalidade de ensino. Desde o ensino por cor-
respondéncia, que utilizava materiais impressos enviados pelo correio, passando pela
geracao do radio e televisao, que incorporou programas audiovisuais educativos, até a
geragao do ensino pelo computador e internet, que revolucionou o aprendizado com re-
cursos digitais e ambientes virtuais de aprendizagem.

Cada geragao trouxe avancos significativos, ampliando o alcance e as possibilidades da
EaD, ao mesmo tempo em que enfrentou desafios especificos, como a falta de interati-
vidade imediata ou a necessidade de acesso a tecnologia. Essas pequenas adversidades
demonstram como o desenvolvimento de materiais didaticos tem sido importante para
a evolucao da educacao a distancia, tornando-a mais acessivel, interativa e adaptada as
necessidades dos alunos.
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Consideracgoes finais

Ao concluirmos este modulo sobre material didatico para EaD, refletimos sobre aimportan-
cia e o impacto dos materiais didaticos na pratica pedagogica.

Ao longo das duas unidades, exploramos diversas dimensdes dos materiais didaticos, des-
de a sua definicao e caracteristicas até a evolugao histérica e as inovagoes tecnologicas que
tém transformado a educacao a distancia.

Em primeiro lugar, destacamos a definicdo e a importancia dos materiais didaticos como
ferramentas essenciais para a mediacao do conhecimento. Eles desempenham um papel
central na orientagao dos processos de ensino e aprendizagem, proporcionando aos estu-
dantes uma base estruturada para o desenvolvimento de habilidades e competéncias.

A clareza e a objetividade dos materiais sdao para garantir que os alunos possam seguir seus
estudos de maneira consistente e autbnoma, especialmente no contexto da EaD, onde a
presenca fisica do professor é substituida por interacdes mediadas por tecnologias.

Aprender a distancia é possivel quando materiais didaticos
estruturados orientam e motivam os estudantes. , ’

Em segundo lugar, a diversidade de formatos e suportes dos materiais didaticos ao longo
das diferentes geragdes da EaD ampliou, sobremaneira, as possibilidades de ensino.

Desde textos impressos e recursos audiovisuais até plataformas interativas e contetdos di-
gitais, cada tipo de material oferece vantagens especificas que podem ser mobilizadas para
atender as diferentes necessidades e estilos de aprendizagem dos alunos.

A combinagdo de multiplos formatos enriquece a experiéncia educacional, tornando o
aprendizado mais dinamico, significativo e envolvente.

Esperamos vocé no proximo médulo, que ira prosseguir apresentando os materiais didati-
cos digitais, abordando desta vez caracteristicas destes e a acessibilidade.
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Apresentacao

Ol3, estudante!

Parabéns pela persisténcia! Vocé chegou ao segundo modulo deste material. Neste mé-
dulo, nosso foco estara nas caracteristicas dos materiais didaticos digitais, explorando
como essas ferramentas podem ser utilizadas para enriquecer o processo de ensino e
aprendizagem.

Os materiais didaticos digitais representam uma mudanca significativa na forma como
os conteldos educacionais sdo desenvolvidos e apresentados. Diferentemente dos ma-
teriais impressos, os recursos digitais oferecem possibilidades interativas e multimodais
que podem potencializar a aprendizagem dos alunos. Neste moédulo, abordaremos as
seguintes unidades:

Na Unidade 1 - Caracteristicas dos materiais didaticos digitais - entenderemos as espe-
cificidades e vantagens dos materiais digitais, incluindo sua capacidade de incorporar
elementos multimidia, interatividade e personalizacao.

Na Unidade 2 - Acessibilidade digital nos materiais didaticos - discutiremos a impor-
tancia de criar materiais acessiveis para todos os alunos, garantindo que as barreiras
tecnologicas e de usabilidade sejam minimizadas.

Ao longo deste modulo, vocé serd incentivado a refletir sobre as melhores praticas para
a criacdo e uso de materiais didaticos digitais que sejam inclusivos e significativos, aten-
dendo as diversas necessidades dos estudantes. Estamos confiantes de que este médulo
proporcionara informagdes importantes para a sua pratica educacional.

Bons estudos!
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Unidade 1
Caracteristicas dos materiais didaticos digitais

Vocé ja parou para pensar que vivemos em uma era em que a tec-
nologia esta cada vez mais integrada ao nosso cotidiano, transfor-
mando a maneira como nos comunicamos, trabalhamos e, espe-
cialmente, aprendemos?

Diante dessas mudancas, é essencial revisitar e reavaliar nossas

percepcoes sobre o processo de aprendizagem. Compreender
que o aprendizado ocorre nas diversas formas como adquirimos
conhecimentos no nosso dia a dia. Seja através de interagdes in-
formais ou em contextos mais estruturados, a aprendizagem esta
presente em todos os momentos da nossa vida.

Ao abordarmos as caracteristicas dos materiais didaticos digitais, Fonte: Freepik

precisamos reconhecer que este processo de aprendizagem é dina- Descricdo da imagem: Uma mulher
segura um tablet, com icones digitais

coloridos saindo da tela, representan-
continua para atender as necessidades dos estudantes de hoje. do aplicativos e conectividade digital.

mico e multifacetado, demandando intencionalidade e adaptacao

Pense no seu dia a dia e nas varias formas como vocé aprende coisas novas sem sequer
perceber. Por exemplo, quando vocé assiste a um video tutorial no YouTube para apren-
der um novo hobby. Ou quando vocé conversa com amigos sobre um tema interessante e,
dessa discussao, surge um novo entendimento ou conhecimento. E o que dizer das vezes
que vocé precisa consertar algo em casa e recorre a um forum on-line ou a um manual de
instrucdes?

Reflita por um momento: todas essas seriam maneiras de aprendizagem informal ou de
aprendizagem formal?

(.‘np Aprendizagem informal
[ |

Se vocé pensou que sao maneiras informais de aprender, acertou! Todos esses sao mo-
mentos em que estamos aprendendo de forma nao planejada e nao estruturada, apenas
guiados pela necessidade ou pela curiosidade. Esse tipo de aprendizado € espontaneo,
ocorre em contextos especificos e sem um curriculo definido, diferentemente do aprendi-
zado formal que seguimos em escolas e cursos. Portanto, fique atento as oportunidades
de aprendizado que aparecem no seu dia a dia, pois elas podem ser tao significativas
quanto aquelas obtidas em um ambiente de ensino estruturado.
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@
‘y.:g.ali Aprendizagem formal
A aprendizagem formal, por outro lado, geralmente ocorre em instituicdes destinadas a
este fim, como escolas, universidades, cursos, entre outros. Nesse contexto, existem pro-
fessores, coordenadores e, no caso da EaD, tutores, designers instrucionais e toda uma
equipe. Ha também, em geral, um curriculo, metas ou objetivos estipulados e materiais
especificos. A aprendizagem é planejada e sistematica, e ha monitoramento e avaliagdes
do processo. Nesse sentido, quando falamos em educagao e materiais didaticos, é preci-
so estabelecer que estamos falando de um contexto especifico da aprendizagem formal.

Segundo Filatro (2008), o trabalho do design instrucional esta relacionado a observacado
das condigdes ideais de aprendizagem, as quais se busca alcangar.
Em resumo, podemos dizer que as informac¢des chegam aos olhos e ouvidos,
sdo rapidamente armazenadas em uma memoria sensorial, entram na me-
méria de trabalho, interagem com os conhecimentos armazenados na forma
de modelos mentais e, por fim, sdo armazenadas na meméria de longo prazo,

com maior ou menor consciéncia dos préprios processos mentais por aquele
que esta aprendendo. (Filatro, 2008, p. 88).

Para criar materiais didaticos digitais, é fundamental compreender que o processo de
aprendizagem deve ser intencional e adaptado as necessidades dos alunos. Assim, ao de-
senvolver materiais didaticos digitais, é crucial incorporar caracteristicas que promovam
uma aprendizagem ativa e significativa e que engajem e motivem os alunos.

Existem pelo menos dois caminhos para a produgao de materiais didaticos digitais: a ins-
tituicao de ensino pode se responsabilizar pela producao do material ou ela pode tercei-
rizar essa demanda. A escolha de qual caminho adotar deve ser consciente e estratégica,
analisando as vantagens e desvantagens:

Producao propria

Para Souza (2015), “a instituicdo que deseja oferecer um curso EaD, dependendo do capi-
tal intelectual de que disponha, pode planejar e elaborar todo o material didatico” (Sou-
za, 2015. p 16).

Essa opgdo é mais onerosa e desafiante, ao mesmo tempo em que pode ser extremamen-
te mais vantajosa no sentido de direcionar com maior propriedade questoes pedagogi-
cas. Assim, a producao de material didatico exige “uma equipe multidisciplinar de profes-
sores, pedagogos, coordenadores e profissionais de tecnologia para pensar nas questdes
editoriais que envolvem tal projeto” (Souza, 2015, p. 16).

A propria produgdo de recursos audiovisuais exige profissionais na equipe que possam
colaborar na producao e roteiros de contelddos, edicao de imagens e som entre outras
expertises com relagdo a tecnologia (Souza, 2015).
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Terceirizagao
Ha também instituicoes que optam pela terceirizagao da producao deste material:

“Nesse caso, a instituicao educacional pode contratar alguma empresa especializada na
elaboracao de material didatico especialmente desenvolvido para ambientes de aprendi-
zagem a distancia, tanto no que se refere ao texto escrito quanto a elaboracdo de mate-
rial de audio e video” (Souza, 2015, p. 18).
Nao existe um modelo padrao para a estruturagdo do material didatico da EaD.
Porém, existem orienta¢des gerais voltadas para a estruturacdo do referido
material e cada instituicdo pode estabelecer uma forma prépria de producao
de seu material didatico. E fato que o contetido é organizado em unidades te-

maticas e se¢oes e ha sempre atividades de aprendizagem a serem realizadas,
podendo ser ao longo da unidade ou ao final dela. (Bento, 2015, p. 20)

Por esta perspectiva entendemos que vai conduzir o processo de producao de materiais
didaticos a concepgao teorica de aprendizagem do professor ou grupo, a validagao que
se faz pertinente e a preocupagao ou ndo com a comunicacao e a interatividade presen-
tes no material elaborado.

De acordo com Bento (2015, p. 18), “O foco principal do material didatico é contribuir para
a aprendizagem dos alunos”. Para tanto, segundo a autora, o material didatico deve ser
coerente e pertinente, orientando-se pelos seguintes principios norteadores:

Flexibilidade

Reflexao critica
Importante também € que o material di-

Enfase no contexto datico seja capaz, ao mesmo tempo, de
mostrar ao estudante que “[...] a incerte-

Curiosidade za é inerente & busca do conhecimento
e que isso sirva de motivagao para bus-

Criatividade carem aprender cada vez mais.” (Bento,
2015, p. 18).

Respeito ao outro
Postura ativa do sujeito

Realgar os conhecimentos prévios dos alunos

oo .

Fonte: Adaptado de Bento (2015, p. 18)
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Agora que entendemos a importancia do processo de criacao de materiais didaticos di-
gitais, vamos explorar mais a fundo as caracteristicas e elementos que os compéem. Va-
mos conversar sobre alguns conceitos-chave que definem os materiais didaticos digitais.
Vamos 1a?

Conceitos-chave

E-learning

Dialogico Multimidia

Hipertexto

Descricao da imagem: Sdo cinco conceitos-chave: Dinamico, Dialogico, Hipertexto, Multimidia e E-le-
arning.

Dinamico

A primeira caracteristica fundamental dos materiais didaticos digitais é a sua dinamici-
dade. Como Bento (2015) afirma, “quanto mais dinamica for a forma de utilizacdo dos
recursos tecnologicos empregados na EaD, mais ela contribuira para que os alunos com-
preendam o conteudo tematico abordado.

Essa dinamicidade vai se refletir na interacao que se espera do aluno” (Bento, 2015, p. 14).
A dinamica dos materiais digitais envolve a criagao de conteudos interativos, a escolha de
imagens estratégicas e de situagdes contextualizadas que incentivem a participacao dos
alunos.

Dialogico

Outra caracteristica essencial é a linguagem dialogica. A linguagem dialégica no material
didatico digital visa garantir proximidade numa relagao que ocorre essencialmente a dis-
tancia, entre professores, tutores e alunos. Nesse caso, o material carrega em si a propria
fala do professor especialista, facilitando uma conexao mais pessoal e direta.

A aprendizagem na EaD pode ocorrer mais facilmente quando os textos que compdem o
material didatico estdo escritos numa linguagem dialogica. Esta tem se constituido uma
das principais caracteristicas do referido material. A utilizagdo da linguagem dialédgica é
uma estratégia recomendada ao conteudista, especialmente porque facilita a compreen-
sdo da leitura do conteudo pelos alunos. (Bento, 2015, p. 22)

Essa abordagem torna a leitura mais acessivel e envolvente, permitindo que os alunos
sintam-se acompanhados durante o processo de aprendizagem.
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Hipertexto

O hipertexto é outra caracteristica importante dos materiais didaticos digitais. O termo,
cunhado pelo filésofo americano Theodor Nelson na década de 1960, baseou-se em in-
vestigacoes sobre a logica do pensamento e suposi¢oes sobre o futuro das redes de com-
putadores, identificando uma capacidade nao linear de escrita de textos.

Theodor Nelson (1937-Atual) é um filésofo e socidlogo
estadunidense, conhecido por suas pesquisas em tec-
nologia da informacao, sobretudo pela criagao dos ter-
mos “hipertexto” e “hipermidia”.

Saiba mais.

Descricao daimagem: Theodor Nelson, idoso, com cabelos grisa-
lhos, usando 6culos e de frente para um microfone, com um lap-
top a sua frente, em um ambiente de apresentacao.

Fonte: Dgies

Bandeira (2017, p. 110) destaca que “essa ideia foi fundamental para a criacdo da web,
que comegou com textos e hiperligagdes, resumindo paginas com associa¢des entre ima-
gens, sons e, depois, videos.” O hipertexto permite uma navegagao mais interativa e per-
sonalizada, oferecendo aos alunos a oportunidade de explorar os contetidos de maneira
nao linear, conforme suas necessidades e interesses.

Multimidia

A presenca de multimidia nos materiais didaticos digitais € também muito relevante.
A multimidia consiste de um conjunto de meios utilizados de forma linear para
a comunicacdo de um contetdo, produto baseado em computador ou algum
outro dispositivo, que permite a integracao de graficos, animacdes, videos,
audios, etc. Trata-se de um meio de comunicagao digital, um tipo de aplica-
tivo ou documento interativo, por exemplo, um site na internet, que possibili-

ta acesso a varias midias, tais como audio, video, imagem e texto. (Bandeira,
2017, p. 111)

A utilizagcdo de multiplas midias enriquece a experiéncia de aprendizagem, tornando-a
mais diversificada e estimulante.

E-learning

Por fim, a abordagem e-learning refere-se ao uso de meios eletronicos e tecnolégicos
para a aprendizagem. Souza (2015, p. 14) explica que “a educagdo a distancia pode ou
nao fazer uso desses recursos, embora, como ja dissemos, seja uma tendéncia atual o uso
dessas estratégias para oferecimento de cursos em EaD.”. Para saber a diferenca entre
Educacao a Distancia e e-learning, assista ao video!
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O e-learning facilita o acesso a materiais de alta qualidade e permite uma aprendizagem
flexivel, adaptada ao ritmo e estilo de cada aluno. Essa modalidade educacional esta em
constante evolugao, incorporando novas tecnologias e metodologias para melhorar a efi-
ciéncia e a eficacia do processo de ensino-aprendizagem.

Em sintese, vimos nesta unidade a complexidade que envolve os processos formais de
aprendizagem. Nesse contexto, ndo ha um modelo padrao para ser seguido na produgao
de materiais didaticos digitais, entretanto, observamos algumas caracteristicas essen-
ciais.

Estas caracteristicas - dinamicidade, linguagem dialégica, hipertexto, multimidia e e-le-
arning - sao essenciais para a criagao de materiais didaticos digitais que atendam as ne-
cessidades dos alunos na educacgao a distancia. Compreender e aplicar essas caracteris-
ticas de forma intencional e adaptada ao publico-alvo é fundamental para promover uma
aprendizagem ativa, envolvente e significativa.
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Unidade 2
Acessibilidade digital nos materiais didaticos

Este material aborda varios aspectos sobre os materiais didaticos S
digitais, e um deles sobre o qual gostariamos de dialogar neste
momento é quem, de fato, [é ou tem acesso aos materiais elabo-
rados. Segundo Bento (2015, p. 24), “é importante que, na EaD, o
sujeito responsavel pela producdao do material didatico tenha in-
formacoes a respeito dos alunos do curso para o qual esta produ-
zindo o conteudo”.

No contexto da EaD, tem sido cada vez mais frequente o entendi-
mento que, para o sucesso do curso, o estudante que inicialmen-
te esta sozinho precisa ser amparado e orientado de acordo com
suas individualidades. Isso supde uma ideia de inclusao maior, ou

seja, todos precisam participar e ter a oportunidade de aprender

democraticamente. Fonte: Freepik

Descri¢ao daimagem: Um homem jovem em uma cadeira de rodas, usando camiseta azul, sorri enquanto
acena para um laptop.

Conforme a concepgao de Bento (2016, p. 16) “quando se pensa em producao de material
didatico para EaD, pois quanto mais disponiveis em diferentes midias, mais atende as es-
pecificidades dos mais variados perfis de alunos da EaD”. Tendo em vista a importancia
deste tema, vamos conversar um pouco sobre a acessibilidade.

0 que é acessibilidade? Assista ao video!

A acessibilidade digital refere-se a pratica de tornar os conteudos e servigos digitais uti-
lizaveis por todas as pessoas, independentemente de suas habilidades ou limitagdes. Isso
inclui a criagao de materiais que possam ser acessados e compreendidos por pessoas
com diferentes tipos de deficiéncias, como visual, auditiva, motora e cognitiva.

A importancia da acessibilidade digital na educagao nao pode ser subestimada. Em um
ambiente educacional, a acessibilidade é de suma importancia para garantir que todos
os alunos tenham oportunidades de aprender e participar. Materiais didaticos acessiveis
permitem que alunos com deficiéncias tenham acesso a informacgao, promovendo o pri-
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meiro passo para a inclusao e a equidade no processo educacional. Além disso, a aces-
sibilidade beneficia todos os alunos ao melhorar a usabilidade e a qualidade geral dos
materiais educacionais.

Para garantir a acessibilidade digital, varias leis e normas foram estabelecidas ao longo
dos anos. Entre as mais importantes estao estas duas:

Diretrizes de Acessibilidade para LeiBrasileirade InclusaolLEl)

Conteudo Web (WCAG)
il
Acesse aquil Acesse aquil

As Diretrizes de Acessibilidade para Conteudo Web (WCAG) foram desenvolvidas pelo
World Wide Web (W3C) e fornecem uma série de recomendagdes para tornar o contetdo
web mais acessivel. As WCAG abordam diversos aspectos da acessibilidade, incluindo a
estruturagao do conteudo, uso de cores, navegabilidade e a inclusao de textos alternati-
VOS para imagens.

A primeira versao das Diretrizes de Acessibilidade para Conteudo Web (WCAG) foi lancada
em 5 de maio de 1999. A versao 2.0 veio em 11 de dezembro de 2008 e outra versao mais
recente, a 2.1, foi lancada em 5 de junho de 2018. Esta ultima inclui praticas essenciais
para garantir a acessibilidade de conteudos em dispositivos moveis.

O documento WCAG 2.1 € organizado em torno de quatro principios fundamentais. Cada
um desses principios contém recomendacdes especificas. Essas recomendagdes pos-
suem critérios que devem ser seguidos, e ha técnicas especificas disponiveis para cum-
prir esses critérios.

1. Perceptivel: A informagao e os componentes da interface do usuario devem ser apre-
sentados de formas que possam ser percebidas pelos usuarios.

2. Operavel: Os componentes da interface do usuario e a navegacao devem ser utilizaveis.

3. Compreensivel: A informacao e a operacdo da interface do usuario devem ser faceis
de entender.

4, Robusto: O conteudo deve ser suficientemente robusto para ser interpretado de ma-
neira clara por diversos agentes do usuario, incluindo tecnologias assistivas.

Fonte: Adaptado de Padrao Digital de Governo
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Fonte: Freepik

Descricao da imagem: Um homem jovem, usando dculos escuros e segurando uma bengala branca do
tipo guia, esta sentado em um banco de parque ouvindo algo de seu celular.

Ja a Lei Brasileira de Inclusao (LBI), também conhecida como Estatuto da Pessoa com
Deficiéncia, € uma legislacdo abrangente que estabelece os direitos das pessoas com de-
ficiéncia no Brasil. No contexto digital, a LBI exige que sites, aplicativos e outros conteu-
dos digitais sejam acessiveis a todas as pessoas, incluindo aquelas com deficiéncia. A lei
também incentiva o desenvolvimento e a utilizagcao de tecnologias assistivas para facili-
tar o acesso a informacgao e a comunicacgao.

Por falar em facilitar o acesso a informacgao, vocé ja teve interesse em saber a traducao de
uma musica que gostou, mas estava em outra lingua?

Ou ja notou o quanto legendas em videos, filmes e outros conteudos podem facilitar seu
acesso a informacgdes? Esses sao exemplos de como elementos de acessibilidade digital
podem tornar o conteudo mais inclusivo e acessivel para todos. Vejamos a seguir alguns
exemplos destes recursos.

TITULO 1
TiTULO 2
TiTULO 3
: Textos
TITULO 4 alternativos
Navegacao

eesse vanscrigde
Transcrigoes

Descricao da imagem: Layout de um conteldo digital. Ha a indicagdo “Navegacdo acessivel” apontada
para um menu; a indicagao “Textos alternativos” apontada para uma imagem e a indicagao “Legendas e
transcri¢des” apontadas para um reprodutor de adudio.
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Navegacao acessivel

A navegacao acessivel envolve a estruturacao do conteudo digital de maneira que possa
ser facilmente utilizado com tecnologias assistivas, como leitores de tela. Isso inclui a
criagcao de menus claros, a utilizacao de titulos e subtitulos para organizar o conteudo, e a
implementacao de atalhos de teclado. Uma navegacao bem estruturada facilita o acesso
a informacgao para todos os usuarios, independentemente de suas habilidades.

Textos alternativos

Os textos alternativos sdo descrigdes textuais para imagens e graficos, que permitem que
pessoas com deficiéncias visuais compreendam o conteudo através de leitores de tela.
Os textos alternativos descrevem de forma concisa e clara o que esta representado na
imagem, garantindo que a informacao visual seja acessivel a todos.

Legendas e transcricoes

A utilizagao de legendas em videos e transcri¢cdes de audio é fundamental para tornar es-
ses conteudos acessiveis a pessoas com deficiéncias auditivas. As legendas fornecem uma
representacao textual do dialogo e outros sons relevantes em videos, enquanto as transcri-
coes oferecem uma versao escrita de contetdo de dudio. Esses recursos sao utilizados para
garantir que todos possam acessar e compreender plenamente o conteudo multimidia.

Conhega mais elementos de acessibilidade: assista ao video!

Em resumo, aincorporacgao de textos alternativos, legendas, transcrigdes e navegagao aces-
sivel sdo praticas essenciais para garantir que o conteudo digital seja inclusivo e acessivel.

Embora estes recursos disponiveis na web, como videos com legendas, transcri¢des e ou-
tros, possam facilitar o acesso a informacao, é preciso considerar aspectos relacionados
aos direitos autorais. Conforme Bento (2015, p. 85), “é errbneo imaginar que tudo que
é publicado na internet € de dominio publico. Ao contrario disso, as publica¢des na rede
estdo protegidas pelos direitos autorais”.

Nesse sentido, tanto professores quanto estudantes precisam estar atentos aos direitos
autorais. Ainda conforme Bento (2015):
Sendo assim, as instituicdes de ensino que lidam com cursos a distancia (que
€ 0 nosso foco aqui) precisam atentar para esta questao tao polémica, tanto
no que se refere aos materiais que sdo produzidos para o curso, mas também
como agem seus alunos em relacdo a tal problematica [...] Isso significa, na

pratica, que em nenhuma circunstancia, deve-se cultivar o habito do “copiar”
e “colar”. (Bento, 2015, p. 85)

As licencgas Creative Commons sao uma alternativa flexivel para o compartilhamento de
conteudo, permitindo que os autores mantenham alguns direitos enquanto abrem mao de
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outros. Existem varias licencas Creative Commons, cada uma com suas proprias condi-
¢oes.

CC BY: permite que outros distribuam, remixem, adaptem e

construam sobre o trabalho, mesmo comercialmente, desde
que atribuam crédito ao autor original.

CC BY-SA: similar ao CC BY, mas as novas criagdes devem ser

licenciadas sob os mesmos termos.

1

CC BY-NC: permite que outros remixem, adaptem e constru-

am sobre o trabalho de forma nao comercial, e embora seus

(3)
@
@

novos trabalhos também tenham que reconhecer o autor
e serem nao comerciais, ndo precisam ser licenciados nos
mesmos termos.

@@@ CC BY-NC-SA: similar ao CC BY-NC, mas as novas criacdes
devem ser licenciadas sob termos idénticos.

(3)

Cg@
oS

CC BY-ND: permite redistribuicao, comercial e nao comer-

cial, desde que o trabalho ndo seja modificado e seja atribu-

ida a devida autoria.

CC BY-NC-ND: a mais restritiva das licengas, permitindo
apenas download e compartilhamento com atribui¢ao, sem
modificacdes e de forma nao comercial.

Em resumo, ao criar e compartilhar materiais didaticos digitais, € essencial respeitar os direitos
autorais e considerar o uso de licencas Creative Commons. Elas permitem que os autores com-
partilhem seus materiais de maneira que outros possam usar, adaptar e distribuir livremente,
desde que respeitem as condi¢des especificadas. Isso facilita a disseminagao do conhecimen-
to, além de garantir que os criadores recebam o devido crédito pelo seu trabalho.

Nesta unidade, abordamos a importancia da acessibilidade digital e suas varias facetas.
Discutimos como a acessibilidade digital garante que todos os alunos tenham acesso ao
conteudo dos materiais didaticos digitais, destacando elementos essenciais como tex-
tos alternativos, legendas, transcri¢cdes e navegacao acessivel. Esses componentes sao
importantes para criar materiais inclusivos que atendam as necessidades de todos os
alunos, independentemente de suas habilidades.

Além disso, abordamos a importancia de respeitar os direitos autorais na criacdao e com-
partilhamento de materiais didaticos. As licencas Creative Commons foram apresentadas
como um importante aspecto a ser considerado no contexto educacional visando esco-
lher e compartilhar contetdos de forma ética.
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Consideracgoes finais

Concluimos este médulo com uma compreensdao mais aprofundada sobre as caracte-
risticas e a acessibilidade dos materiais didaticos digitais. Este modulo nos permitiu ex-
plorar como esses recursos podem transformar a educacao, tornando-a mais dinamica,
interativa e inclusiva.

Primeiramente, as caracteristicas dos materiais didaticos digitais sdo essenciais para
criar experiéncias de aprendizagem envolventes e significativas. A capacidade de inte-
grar multimidia, como videos, audios, animagdes e graficos interativos, permite que os
conteudos sejam apresentados de maneira mais atraente e conectando ideias em rede.

A interatividade desses materiais pode melhorar o nivel de atencao dos alunos, des-
de que mantenham o foco durante a navegacao na internet, e também promover uma
aprendizagem ativa, onde os estudantes podem explorar e interagir com o conteudo de
forma personalizada.

A personalizagdo é outro aspecto fundamental dos materiais didaticos digitais. Ferra-
mentas digitais permitem a adaptagao dos conteudos as necessidades individuais dos
alunos, oferecendo diferentes espagos e tempos de aprendizagem, possibilitando que
cada estudante avance no seu préprio ritmo. Essa flexibilidade é especialmente impor-
tante na EaD, onde a heterogeneidade do publico € uma caracteristica marcante.

Personalizar e tornar o contetudo acessivel é construir uma
educacao que respeita a diversidade dos alunos., ,

A acessibilidade digital € uma prioridade inegociavel na criagao de materiais didaticos.
Garantir que todos os alunos tenham acesso igualitario ao contetdo educacional é uma
responsabilidade ética e pedagogica. Neste mddulo, discutimos as melhores praticas
para tornar os materiais didaticos acessiveis.

Ainclusao de legendas em videos, a criagao de textos alternativos para imagens e a ga-
rantia de navegabilidade intuitiva sdo apenas algumas das estratégias que podem fazer
a diferenca na experiéncia de aprendizagem de alunos com deficiéncia e/ou necessida-
des educacionais especiais.

A criacao de materiais didaticos digitais também envolve desafios significativos, como
a necessidade de atualizagao constante e a demanda por habilidades técnicas especifi-
cas. No entanto, os beneficios superam os obstaculos. A colaboragao entre educadores,
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designers, tecndlogos e especialistas em acessibilidade é fundamental para desenvolver
recursos que nao apenas informem, mas também inspirem e construam uma experién-
cia verdadeiramente educativa para os estudantes.

Em conclusdo, o Médulo 2 destacou a importancia dos materiais didaticos digitais na
EaD, mostrando como suas caracteristicas e acessibilidade podem enriquecer o proces-
so educativo. Esperamos que este médulo tenha proporcionado a vocé uma visao abran-
gente e pratica sobre como mobilizar materiais que sejam ao mesmo tempo eficazes e
inclusivos.

Agradecemos por seu empenho e dedicacdo durante este médulo e desejamos que as
aprendizagens aqui adquiridas sejam aplicadas de maneira significativa em sua pratica
educacional.

Continuamos juntos nesta jornada.
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Apresentacao

Ol3, estudante!

Parabéns por chegar ao ultimo médulo deste material. Neste momento, vamos tratar,
com mais énfase, das estratégias de producado de materiais didaticos digitais para Edu-
cacdo a Distancia (EaD), desde a organizagao e a escrita até o uso de ferramentas de
autoria para criar recursos educacionais eficazes e envolventes.

A produgao de materiais didaticos digitais € um processo que demanda uma combina-
cao de habilidades pedagogicas e técnicas. Este modulo esta dividido em duas unidades
principais:

Na Unidade 1 - Estratégias de organizacao, escrita e linguagem dialégica - vamos enten-
der como organizar e escrever materiais didaticos de maneira clara e objetiva, utilizando
uma linguagem dialogica que promove a interacado e a proximidade entre educadores e
alunos.

Na Unidade 2 - Ferramentas de autoria para producao de material didatico - vamos co-
nhecer e aprofundar as diversas ferramentas de autoria que podem ser utilizadas para
criar diferentes tipos de materiais didaticos, como recursos impressos, audios e audiovi-
suais.

Nosso objetivo € equipa-lo com as competéncias necessarias para produzir e utilizar ma-
teriais didaticos digitais que sejam adequados ao contexto da EaD.

Vamos juntos nesta etapa final da jornada?!

Bons estudos!
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Unidade 1
Estratégias de organizacgao, escrita e linguagem dialdgica

Fonte: Freepik

Descricao da imagem: Uma méo segurando um smartphone com uma interface de um recurso digital
visualmente atraente. icones e blocos de texto flutuam em torno do dispositivo.

Vocé ja se perguntou como séo criados materiais didaticos como este? Ou ainda, como
foram desenvolvidos os recursos didaticos digitais disponiveis na internet? Nesta unida-
de, nosso objetivo ndo é ensinar a vocé como produzir recursos educacionais digitais.
Afinal, como afirma Bandeira, “a maioria desses projetos demanda experiéncias profis-
sionais de diversas areas” (Bandeira, 2017, p. 118).

Em vez disso, vamos explorar as estratégias de organizacao, escrita e linguagem dialo-
gica para que vocé perceba a intencionalidade nos materiais e recursos e possa utilizar
para tornar os materiais didaticos digitais disponiveis mais significativos e interessantes.
Os Recursos Educacionais Digitais (RED) s@o essenciais para o ensino na era digital. Va-
mos iniciar compreendendo o que S3o esses recursos.
“[...] os recursos educacionais digitais devem ser compreendidos aqui como
quaisquer recursos digitais que possam ser utilizados no cenario educacio-
nal, abrangendo assim um contexto bastante amplo e que contempla diver-
sas terminologias comumente j& estabelecidas nas Ultimas duas décadas
com relagdo ao tema, tais como, por exemplo, objetos de aprendizagem,

recursos educacionais abertos, objetos educacionais reutilizaveis, entre ou-
tras.” (CIEB, 2017, p. 6)

Ha uma amplitude muito grande para compreender o que sao REDs: um professor pode
selecionar um recurso que apresente o conteido de modo estruturado (jogos, objetos
de aprendizagem etc.), plataformas que sejam espagos de aprendizagem (ambientes vir-
tuais de aprendizagem, plataformas educacionais entre outros), ou ainda ferramentas
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de autoria e colaboracgao para utilizagao ou producgao de recursos didaticos. Um gestor,
por outro lado, pode selecionar ferramentas e softwares para auxiliar em tarefas admi-
nistrativas, pedagogicas e outras.

Neste caso, vamos priorizar em nosso dialogo os recursos educacionais digitais (RED)
que dizem respeito ao interesse do professor ou professor tutor. Vamos considerar neste
momento, uma caracterizagao para os RED, que podem:

Ser de diferentes formatos (textos, imagens, videos, audios, paginas web)

Atender a distintos niveis de publico e finalidades (superior, fundamental,
primario, técnico, empresarial)

Ter diferentes tamanhos ou granularidades (conteudos independentes,
licbes, aulas completas, capitulos, livros)

RED

Ser de diversos tipos (animacgdes, simulagdes, tutoriais, jogos)

Rodar em diferentes plataformas (computadores pessoais, tablets, celu-
lares)

Possuir diferentes licengas e condigdes de uso (gratuitos, pagos, abertos
e adaptaveis, fechados)

Abordar diferentes tematicas ou disciplinas

Quanto ao tipo de RED, estes podem ser classificados em varias categorias, cada uma
com caracteristicas e usos especificos. Segundo o CIEB (2017), os principais tipos de RED
incluem animagoes, simulagdes, tutoriais e jogos.

Animacgoes

As animag0es sao recursos visuais que permitem a representagao dinamica de conceitos
e processos. Um exemplo de animagao no contexto educacional € uma sequéncia ani-
mada que demonstra ou explica um conceito, teoria ou informacgao. Um iniciante pode
desenvolver um video de animagao com apoio de plataformas especialmente desenvol-
vidas para este fim. Confira este exemplo!

Simulagoes
As simulacdes sao ferramentas interativas que permitem aos alunos explorar e manipu-
lar modelos de sistemas reais ou hipotéticos.

Tutoriais
Os tutoriais sao instrugdes passo a passo que guiam os alunos através de novos concei-
tos ou habilidades. Eles podem incluir texto, dudio, video e elementos interativos.
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Jogos

Os jogos educacionais sao projetados para envolver os alunos em um ambiente ludico
enquanto aprendem. Eles combinam elementos de diversao com objetivos educacio-
nais, incentivando o engajamento ativo

Esses tipos de RED exemplificam como a integracao de recursos digitais pode transfor-
mar a experiéncia de aprendizagem, tornando-a mais dinamica, interativa e adaptada
as necessidades dos alunos. Ao utilizar uma variedade de RED, educadores podem criar
ambientes de aprendizagem ricos e mais atrativos que ampliam a possibilidade de com-
preensao utilizando a cultura digital na qual os estudantes ja estao inseridos.

Agora vamos falar um pouco sobre como ou quem é responsavel pelo processo de pla-
nejamento de desenvolvimento destes recursos. Estamos falando da equipe de design
instrucional.

“Definimos design instrucional como a agao
intencional e sistematica de ensino que en-
volve o planejamento, o desenvolvimento e
a aplicagcao de métodos, técnicas, atividades,
materiais, eventos e produtos educacionais
em situagoes didaticas especificas, a fim de
promover, a partir dos principios de aprendi-
zagem e instrugao conhecidos, a aprendiza-

gem humana. Em outras palavras, definimos

Fonte: Freepik

design instrucional como o processo (conjun-
to de atividades) de identificar um problema Pescricao da imagem: Uma pessoa escreve

. . em uma folha de papel com caneta, rodeada
(uma necessidade) de aprendizagem e dese- por documentos, diagramas coloridos e instru-
nhar, implementar e avaliar uma solucdo para mentos de escrita sobre uma mesa de madeira.

esse problema.” (Filatro, 2008, p. 19)

Os designers instrucionais sao responsaveis por planejar e estruturar o conteudo edu-
cacional. Eles trabalham para garantir que o material digital seja pedagogico e didati-
camente orientado ao ensino. Isso inclui a definicao de objetivos de aprendizagem, a
organizagao do conteudo em mddulos e unidades, e a criagao de estratégias de ensino
que promovam a compreensao e a manutencao da atengao dos alunos.
No Brasil, somente a partir de 1980 e, recentemente, com o avanco das tec-
nologias de informagdo e comunicagao (TICS), o design instrucional passou
a contribuir com os processos de desenvolvimento de cursos a distancia e

presenciais, de material didatico em varias midias e, também, de aplicativos
multimidias. (Bandeira, 2015, p. 152)
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Geralmente, a producdo de Recursos Educacionais Digitais (RED) nao € uma tarefa soli-
taria. Para Bandeira (2017), a equipe pode ser composta por uma diversidade de atores,
que incluem, dentre outros:

A o
ri )
\Profissi\onais de Profissionais de

Professores informatica artes visuais

*

&

"

Designers Alunos Tutores

Entre os designers podem haver diferentes atribui¢cdes, como aqueles que sdo Desenvol-
vedores de Conteudo, Designers Graficos, Desenvolvedores de Multimidia ou, ainda, sdo
Especialistas em Usabilidade e Acessibilidade.

A colaboracao entre esses profissionais é fundamental para a criacdo de RED de alta
qualidade. Essa abordagem multidisciplinar é crucial para enfrentar os desafios comple-
xos da educagao digital, garantindo que os RED nao apenas transmitam informagodes,
mas também engajem, motivem e apoiem todos os alunos no seu processo de aprendi-
zagem.

De acordo com Bandeira (2017), a area do Design Instrucional esta intrinsecamente liga-
da a diversas disciplinas, fazendo interconexdes significativas com as areas de Ciéncias
Humanas, Ciéncias da Informacao e Ciéncias da Administracdo. Apoiado nas ideias de
Filatro (2008), o Design Instrucional ndo se limita apenas a criagao de materiais educati-
vos, mas envolve uma compreensao profunda dos processos de aprendizagem humana,
da gestao eficiente de informacgdes e da administracao de recursos educacionais.

Os RED podem ser encontrados em locais virtuais chamados de repositorios educacio-
nais digitais. Esses repositérios sao plataformas on-line que armazenam e disponibili-
zam uma vasta gama de recursos educativos digitais, permitindo que professores, alu-
nos e instituicdes de ensino acessem, compartilhem e reutilizem esses materiais. Alguns
exemplos de repositorios educacionais digitais incluem:
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3 Voulube

Portal do Professor YouTube Edu
Pagina para compartilhar planos e praticas Secdo do YouTube dedicada a videos educa-
docentes. Acesse! cionais e aulas gravadas. Acesse!

MEC
RED

¢

eduCAPES MECRED - Plataforma integrada de re-
cursos educacionais digitais
Portal eduCAPES Criada em 2015 pelo MEC, esta plataforma
Acesso gratuito a objetos educacionais reune e disponibiliza, em um Unico lugar, os
abertos, oriundos da Universidade Abertado  Recursos Educacionais Digitais dos principais
Brasil (UAB) e outras instituicoes. Acesse! repositorios do Brasil. Acesse!

Agora que vocé ja aprendeu sobre os RED, a equipe que produz e onde localizar este tipo
de recurso, vamos mudar um pouco o foco. Gostariamos de voltar a falar em como a co-
municagao escrita € importante nos recursos didaticos digitais. Uma das possibilidades
para tanto é o uso da linguagem dialégica. Esta refere-se ao uso de uma comunicacao
interativa e envolvente, que promove a proximidade e a troca de ideias entre o educador
e o aluno, especialmente em ambientes de educacao a distancia (EaD).

Como observa Bento (2015),

A aprendizagem na EaD pode ocorrer mais facilmente quando os textos que
compdem o material didatico estao escritos numa linguagem dialégica - esta
tem se constituido uma das principais caracteristicas do referido material. A
utilizacdo da linguagem dialdgica é uma estratégia recomendada ao conteu-
dista, especialmente, porque facilita a compreensao da leitura do contetdo
pelos alunos. Sendo assim, ao considerar a natureza dialégica da linguagem,
os textos serdo elaborados para o material didatico de forma que ndo deem
margem a construg¢des confusas, ambiguas, dificeis de serem compreendidas
pelo aluno (Bento, 2015, p. 22).

Essa proximidade e interagao ajudam a manter os alunos motivados e envolvidos no
processo de aprendizado.

Nesta unidade, abordamos varias estratégias essenciais para a produgao de material di-
datico digital para EaD. Exploramos os Recursos Educacionais Digitais (RED), sua defini-
cao e onde encontra-los, bem como a importancia e as técnicas da linguagem dialogica.
Ao final, esperamos que vocé esteja mais preparado para observar e potencializar o uso
dessas estratégias na criacdao de materiais didaticos digitais em sua pratica pedagogica.
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Unidade 2
Ferramentas de autoria para producao de material didatico

“Ao longo de sua historia, a EaD vem fazen-
do uso das TICS disponiveis na sociedade
como suportes na mediagao do processo
ensino-aprendizagem. Inicialmente, estes
suportes eram os livros, as cartilhas ou os
guias, os “kits” para as praticas, elabora-
dos, especialmente, para a modalidade
a distancia, acrescidos da televisdo e do
radio, na década de 1970 e dos audios, na
década de 1980. Os anos 1990 trouxeram
Fonte: Freepik outros desafios para a execugao de pro-
gramas que se pretenderam ofertar atra-
vés da EaD: as possibilidades de interagdo
que as TICS oferecem.” (Bento, 2015, p. 37)

Descricao da imagem: Uma mulher sorriden-
te, vestida com uma camisa branca, esta sen-
tada a mesa em um escritério, gravando a si
mesma com um smartphone em um tripé.

A producao de recursos ou materiais € bastante fomentada pela internet nos dias atuais.
Vocé, por exemplo, ja recortou um video caseiro para enviar o conteudo principal ou inse-
riu uma trilha sonora na cena? Ja reuniu fotos em montagens para postar nas suas redes
sociais? Ja escreveu trabalhos académicos, artigos e ou trabalhos de conclusao de curso?
Produziu slides?

Todas essas sao atividades de autoria na produgao de recursos impressos ou digitais. Nas
palavras de Souza (2015) “consideramos autor de material didatico o profissional que cria,
adapta e traduz texto, audio, video, apresentacdes em PowerPoint, entre tantos outros ma-
teriais utilizados em cursos de educacao a distancia” (p. 50).

Nesta unidade, vamos delinear como meta apresentar e discutir ferramentas de autoria
disponiveis para a produgao de diferentes tipos de materiais didaticos digitais, destacando
suas caracteristicas, funcionalidades e como podem ser utilizadas no processo de ensino e
aprendizagem na EaD.

Saiba mais

Quer saber mais sobre autoria docente em materiais didaticos?
Assista ao video!
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Vamos dividir nosso dialogo em trés momentos:
1. Recursos impressos
2. Recursos em audio

3. Recursos audiovisuais.

Em cada um destes momentos apresentaremos exemplos de ferramentas e sua importan-
cia, assim como sua finalidade, uso e beneficios.

O inicio da producao é um momento decisivo e pode definir a qualidade do material. Para
comecar a fazer o planejamento da produgao do material didatico, € necessario que o pro-
dutor de conteldo tenha clareza de qual teoria da aprendizagem ou paradigma predomi-
nante ira fundamentar o material didatico. (Bento, 2008, p. 17)

t«—’—‘ Recursos impressos
4

Vamos comecar a entender o que sao recursos impressos no contexto digital. Em esséncia,
esses recursos sao materiais textuais que, embora possam ser produzidos e distribuidos
digitalmente, mantém caracteristicas de documentos impressos, como apostilas, manuais
e artigos académicos. A produgdo desses materiais € essencial para a EaD, pois oferece aos
estudantes uma base solida de informacdes e contelidos bem estruturados.

Como Bento (2015, p. 73) coloca,

Ao tratarmos da EaD ofertada em ambientes on-line, ndo poderiamos deixar
de nos referir a producdo de material didatico para cursos desenvolvidos em
ambientes virtuais de aprendizagem, ou seja, a producdo de hipertexto. Se to-
marmos como parametro o texto impresso, observaremos algumas diferencas
tanto naforma como é produzido um hipertexto, quanto como se faz sua leitura.

Isso quer dizer que o hipertexto apresenta uma outra possibilidade de leitura, mais intera-
tiva, dinamica, baseada em rede. Também é preciso considerar que, um hipertexto, pode
ser impresso e lido de modo convencional, mas o contrario nao acontece, um texto ori-
ginalmente produzido em suporte impresso como um livro nao pode ser considerado ou
utilizado no AVA como um hipertexto.
Em termos praticos, o hipertexto é como um texto em que se anexam outros
textos, palavras, imagens ou sons, e que podem ser acessados na internet por
meio de links. Esses links aparecem em termos destacados no texto principal,
icones graficos ou imagens e interconectam as informagdes. Assim, nos cursos

adistancia on-line, o hipertexto é produzido e disponibilizado para que alunos e
professores/tutores facam uso dele. (Bento, 2015, p. 73)
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Agora, vamos compreender algumas ferramentas que vocé pode usar para criar esses re-

"2 =

Microsoft Word Google Docs LibreOffice Writer

Ccursos impressos.

Cartilhas, manuais,
documentagao
técnica.

Criacao de apostilas, | Documentos colabo-

Exemplos . . L.
P artigos, trabalhos. rativos, relatérios.

Desenvolver habili-

Objetivo Pedagégico dades de escrita e Fomentar a colabora- | Producao de textos

. ao e a coautoria. com layout avancado.
formatacao. ¢ y ¢
Uso em escolas, Trabalhos em . A
- . . Alternativa econémica
Empregabilidade por professores e equipe, projetos .
. em diversos setores.
estudantes. colaborativos.

Acesso on-line, cola-
boracdo emtempo | Software livre, suporte
real, gratuito, arquiva- | a multiplos formatos.
mento automatico.

Interface conhecida,
Beneficios facil de usar, ampla
aceitacao.

Talvez ndao seja nenhuma novidade para vocé o uso destes recursos. Apesar de ser um dos
recursos mais utilizados no contexto educacional, este é um tipo de produgao que nao para
de avancar e inovar no que diz respeito as multiplas possibilidades de producao.

@ Recursos em audio

Os materiais em audio, como podcasts, audiolivros e narragoes, sao interessantes para a
educacao a distancia, pois oferecem flexibilidade e acessibilidade aos alunos. Eles podem
ser utilizados em diversas situagoes, permitindo que os alunos acessem o conteudo en-
quanto realizam outras atividades, como dirigir ou realizar alguma tarefa domeéstica.

Para Souza (2015, p. 58), precisamos reconhecer “a importancia de material didatico produ-
zido para midias como audio e video, em razdo da capacidade que esses tipos de linguagem
possuem para desenvolver a concentracao, atengao e imaginagao do aluno.”

Ainda segundo o autor, os recursos em audio podem ser classificados em dois tipos:

Aqueles que sdo captados do mundo real e aqueles que sao produzidos de for-
ma sintética pelo computador. Por exemplo, vocé pode captar um dudio emiti-
do por vocé, ou de algum professor ou profissional de alguma area especifica
ou pode produzir um som com a utilizagdo de algum equipamento eletrénico.
(Souza, 2015, p. 58)
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Vejamos agora, algumas ferramentas que vocé pode usar para criar recursos em audio.

M m W Anchor.

by Spotify

Audacity GarageBand Anchor
Podcasts educativos, | Musicas educativas, Séries de podcasts,
Exemplos . . N
entrevistas narrages gravagoes de aulas
Desenvolver Facilitar a criacao

Introduzir conceitos

de producéo musical e distribuicdo de

Objetivo Pedagégico | habilidades de edicdo

de dudio contetdo
Empregabilidade Produg.éo de‘contea- Educag?o mu§ic§l, Producao dg pod-
do, jornalismo producao de adudio casts, comunicacao
Software gratuito, Interface intuitiva, Plataforma gratuita,
Beneficios ampla gama de integracdo com outros | facil distribuicado e até
funcionalidades produtos Apple monetiza¢do

Além da producgao ou captacao de audio em contexto real, tem sido cada vez mais comum o
uso da voz sintetizada, para o qual o produtor de contetido elabora um roteiro e com ajuda
de um software utiliza a voz do computador para simular uma voz humana.

De acordo com as orientacdes de Souza (2015), “em posse de seu roteiro pronto, vocé po-
dera grava-lo, utilizando um software de gravagao de audio”. Recomendamos que utilize o
computador ou notebook, os quais possuem equipamentos de som, como caixas de saida
de dudio e microfones integrados.

Além disso, para uma entrevista ou até episodios de podcast, é preciso ponderar alguns
aspectos importantes. Faca uma leitura do roteiro e considere os pontos a seguir (Souza,
2015, p. 60):

mRespiracao

Se nao controlada, ela pode causar ruidos desnecessarios; além disso, € importante
respirar corretamente para nao comprometer a pronuncia.

= Pronincia

E importante pronunciar corretamente as palavras, para que o ouvinte compreenda
sem esforco o que vocé esta dizendo.

m=Tonalidade da voz

E importante que a narraco seja feita em um volume que facilite a gravacao.
®Pontuacgao

A leitura do roteiro deve ser feita respeitando a pontuagao, caso contrario, pode difi-
cultar a compreensao do conteudo.

®Ritmo
A leitura deve ser feita em uma velocidade que nao dificulte a compreensao, ou seja,
nao deve ser lenta demais ou rapida demais; imprima uma velocidade natural, cons-
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ciente de que vocé esta lendo para outra pessoa e nao para voceé.

" Modulacao de voz

E importante que haja inflexdes na sua voz, que haja nuances e diferencas de pronun-
Cia, que ela seja ascendente em determinada palavra ou expressao ou descendente
em outras, para criar modulagdes diferentes, énfases diferentes em partes do texto
narrado.

Apos a gravagao podem ser utilizados outros programas para reducao de possiveis ruidos
externos na gravagao e aprimoramento da qualidade do material produzido. No caso de
entrevistas, também ha softwares especificos para transcricdo do contetdo.

S
N
"

| 7 7 2 | . . .
(D | Recursos audiovisuais

Os recursos audiovisuais, como videos educativos, documentarios e animagoes, sao funda-
mentais para o aprendizado na educacao a distancia. Eles tornam o contetdo mais dina-
mico, as vezes possibilitando inclusive a interagao sincrona entre professor e alunos, facili-
tando a compreensao de conceitos complexos. Videos explicativos, tutoriais e animagdes
sdao exemplos de como esses recursos podem ser aplicados para enriquecer o processo
educativo.

Segundo Souza (2015, p. 67), “o video em EaD pode ser utilizado para atender a diversos
objetivos e estratégias didaticas e materializar-se na gravagao de videoaula, palestra, tu-
torial, gravacao de aula presencial, entre tantas outras possibilidades.” Isso demonstra a
versatilidade e a importancia do uso de videos no contexto da EaD.

Além disso, Souza (2015, p. 68) afirma que “um video pode materializar-se no formato de
um videoclipe, um documentario, um filme (de animagdo ou nado), um registro pessoal ou
mesmo assumir o formato de uma aula”. Isso destaca a ampla gama de formatos que po-
dem ser utilizados para atender diferentes necessidades pedagogicas.

Vocé ja utilizou alguma ferramenta de gravacgao ou de edigao de video? Vamos conferir al-
guns exemplos e suas aplicagoes?
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& powToon
Camtasia Adobe Premiere Pro Powtoon
, . . L. Ani 0
Videos tutoriais, Documentarios, . n‘|magoles
Exemplos N , . explicativas, videos de
gravagoes de tela videos profissionais . «
divulgacao
Facilitar o ensino Desenvolver Criar contetudo
Objetivo Pedagégico através de videos habilidades visualmente atraente

didaticos

avancadas de edicao

e dindmico

Empregabilidade

Educacao, treinamen-
tos corporativos

Cinema, TV, producao
de videos

Marketing, educacgao,
apresentacgoes

Beneficios

Interface intuitiva,
recursos integrados

Ferramenta
profissional, alta

Ferramenta intuitiva,
templates prontos,

facil de usar

de edicdo qualidade de edi¢do

Para a elaboracdo de materiais didaticos em forma de video, Souza (2015, p. 68) menciona
que sao consideradas trés fases: pré-produgao, producao e pés-producao.

Pré-producio Pos-produgéo
Refere-se a edicdo, cortes e
inser¢ao de imagens e audio,
insercao de trilha sonora, ani-
magao, entre outros aspectos
(Souza, 2015, p. 69).

Refere-se a orcamentos, elaboracao de
roteiros, planejamento das gravacdes,
construcao de cenarios, escolha dos pro-
fissionais que atuardo no video, entre ou-
tras questdes (Souza, 2015, p. 69). [ |

X\

Producao

Refere-se a execucdo

& de todas as a¢bes ne-
cessarias para a gra-
vacao do video (Sou-
za, 2015, p. 69).

Essas ferramentas de autoria audiovisual nos permitem criar materiais didaticos visual-
mente atraentes e interativos, que ajudam a enriquecer a experiéncia de aprendizagem e a
manter a atengao dos alunos.

Nesta unidade, estudamos diversas ferramentas de autoria para a producédo de materiais
didaticos digitais, incluindo recursos impressos, audios e audiovisuais. Cada ferramenta
oferece funcionalidades proprias que podem ser utilizadas no ensino a distancia, permitin-
do a criagao de recursos educacionais digitais.

Como vimos, a medida que avangamos no uso dessas tecnologias, € essencial continuar
aprendendo e se adaptando as novas ferramentas e metodologias. Esperamos que vocé
esteja, apos esta unidade, mais bem informado e preparado, mas também inspirado a mo-
tivar seus futuros alunos a aprender de maneira ativa e colaborativa.
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Consideracgoes finais

Ao concluirmos este médulo, é essencial refletirmos sobre o conjunto das aprendizagens
desenvolvidas. Os temas deste modulo final foram as estratégias e ferramentas para a
criacao e utilizagao de recursos educacionais digitais. Este modulo foi fundamental para
compreender como organizar, escrever e utilizar diversas ferramentas de autoria para
produzir materiais didaticos eficazes e envolventes na EaD.

Primeiramente, abordamos as estratégias de organizacao, escrita e linguagem dialdgica,
que sao cruciais para a criacao de materiais didaticos claros e acessiveis. A escrita deve
ser objetiva e direta, evitando ambiguidades e complexidades desnecessarias. A lingua-
gem dialdgica, por sua vez, promove a proximidade e a interagao, tornando a aprendiza-
gem mais envolvente e personalizada.

A producdo de materiais didaticos digitais requer uma compreensao profunda das neces-
sidades dos estudantes e das melhores praticas pedagogicas. Ao utilizar uma linguagem
dialégica, o educador pode criar um ambiente de aprendizagem mais interativo, onde os
alunos se sentem acompanhados e motivados a participar ativamente do processo de
aprendizado.

Em seguida, exploramos diversas ferramentas de autoria para a produgao de materiais di-
daticos digitais. Ferramentas como Microsoft Word, Google Docs e LibreOffice Writer, ainda
que nao sejam novidade, sdo essenciais para a criagdo de recursos impressos, oferecendo
funcionalidades que facilitam a producdo de textos bem formatados e estruturados.

Recursos em audio, como podcasts e narracdes, podem ser criados com ferramentas
como Audacity, GarageBand e Anchor, que permitem a producgao de conteudos sonoros
de alta qualidade.

Materiais didaticos digitais sao frutos de estratégias bem definidas
de design pedagogico, linguagem e uso de ferramentas. , ,

Ja os recursos audiovisuais, como videos educativos e animagoes, podem ser desenvol-
vidos com ferramentas como Camtasia, Adobe Premiere Pro e Powtoon, que oferecem
uma ampla gama de funcionalidades para a criagcdo de conteldos visuais atraentes e di-
namicos.

A colaboracao entre diferentes profissionais é essencial para a producao de materiais
didaticos digitais de alta qualidade. Designers instrucionais, técnicos em informatica,
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educadores e outros profissionais devem trabalhar juntos para garantir que os materiais
produzidos sejam didaticos e pedagogicamente orientados para a aprendizagem.

A multidisciplinaridade é fundamental para enfrentar os desafios complexos da educa-
caodigital. Além disso, a utilizacdo de repositorios digitais facilita o acesso auma ampla
gama de recursos educativos, permitindo que educadores e estudantes compartilhem e
reutilizem materiais de alta qualidade.

Plataformas como o Portal do Professor, YouTube Edu e a Plataforma Integrada de Re-
cursos Educacionais Digitais do MEC (MECRED) sao exemplos de repositérios que disponi-
bilizam diversos recursos educacionais digitais.

Em conclusao, o Modulo 3 destacou a importancia de conhecer a organizagao e as estra-
tégias de producao, escrita e linguagem dialogica, bem como o uso de diversas ferramen-
tas de autoria para a produgao de materiais didaticos digitais. Esperamos que este mo-
dulo tenha proporcionado a vocé uma compreensao pratica e aprofundada sobre como
criar materiais que sejam ao mesmo tempo informativos e envolventes.

Agradecemos por seu empenho e dedicagao durante este modulo e desejamos que as
aprendizagens aqui adquiridas sejam aplicadas de maneira significativa em sua pratica
educacional. Parabéns pela conclusao!

Sucesso!!!
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