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RESUMO

A presente pesquisa, elaborada com o objetivo de identificar como brinca a crianga
que vive no Pantanal, em Mato Grosso do Sul, desvela, na visdo de professores de
escolas da zona rural da rede municipal de ensino de Corumba-MS, um conjunto de
jogos, brinquedos, brincadeiras e outras atividades ludicas dessa crianca que explora
a natureza como palco de acdo. Para tal, realizamos pesquisa de campo entre os
meses de julho e agosto de 2009 a qual se completa por meio dos dados obtidos em
trabalho monografico no mesmo /ocus durante abril de 2007, fato que assegura o
valor e alicerca a tematica da pesquisa em foco. Trabalhamos com o relato de nove
professores que se apresentaram como sujeitos espontaneos de nossa pesquisa € nos
auxiliaram a compreensdo do fendmeno interrogado: como brinca a crianga do
Pantanal sob a otica do professor? Alicercamos teoricamente nosso trabalho na
Fenomenologia Hermenéutica em Hurssel (1975) e Merleau-Ponty (2004); Ricouer
(2009) e Bicudo (1994). Quanto a infincia e ludicidade, Aries (1976), Brougére
(1997), Rojas (1998; 2004), Kishimoto (2001). Na questdo cultura, simbolos e
mitologia, Laraia (2002), Suksdorff (1984), Chevalier (1999), Garcia (2007), entre
outros. Na organizacdao da pesquisa apresentamos o espaco geografico do Pantanal,
em Mato Grosso do Sul. Breve visdo da concepgao de infancia, filosofica e historica.
A crianga, a escola pantaneira e a discussdo dos depoimentos obtidos durante o
processo da pesquisa pela analise ideografica, nomotética e interpretacdo final
hermenéutica. A andlise nos possibilita asseverar em categorias abertas que a
corporeidade e o espaco geografico sao elementos significativos do brincar no
Pantanal e os brinquedos industrializados e jogos tradicionais auxiliam a
manifestagcdo ludica da crianga pantaneira.

Palavras-chave: Linguagem Ludica, Infincia, Pantanal



ABSTRACT

The present research, elaborated with the objective to identify as the child plays who
lives in the Pantanal, in Mato Grosso do Sul, shows, in the vision of professors of
schools of the agricultural zone of the municipal net of education of Corumba-MS, a
set of games, toys, tricks and other playful activities of this child who explores the
nature as palco of action. For such, we carry through field research enters the months
of July and August of 2009 which if complete by means of the data gotten in
monographic work in the same /ocus during April of 2007, fact that assures the value
and alicerca the thematic one of the research in focus. We work with the story of nine
professors who if had presented as spontaneous citizens of our research and in them
they had assisted the understanding of the questioned phenomenon: how plays the
child of the Pantanal under the optics of the professor? We build theoretically our
work in the Hermeneutic Fenomenology in Hurssel (1975) and Merleau-Ponty
(2004); Ricouer (2009) and Bicudo (1994). To infancy and ludicidade, Aries (1976),
Brougere (1997), Rojas (1998; 2004), Kishimoto (2001). In the question culture,
symbols and mythology, Laraia (2002), Suksdorff (1984), Chevalier (1999), Garcia
(2007), among others. In the organization of the research we present the geographic
space of the Pantanal, in Mato Grosso do Sul. Soon vision of the conception of
infancy, philosophical and historical. The child, the pantaneira school and the quarrel
of the depositions gotten during the process of the research for the ideografics,
nomotetic analysis and hermeneutic final interpretation. The analysis makes possible
in them to view open categories that the corpose language and the geographic space
are significant elements of playing in the Pantanal and the industrialized toys and
traditional games assist the playful manifestation of the pantaneira child.

Key-Words: Playful language, Infancy, Pantanal.
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Uma Pagina Necessaria

No crepusculo, quando a noite se aproxima, o vdo dos passaros
fica diferente. Em nada se parece com o vdo pela manha. Ja
observaram o vdo das pombas ao fim do dia? Elas voam numa
unica dire¢do. Voltam para casa, ninho. As aves, ao creptsculo,
sdo simples. Simplicidade ¢ isso: quando o coragdo busca uma
coisa s0. (ALVES, 2007, p. 10).

Simplicidade ¢ palavra que pode resumir todo o combustivel que move esta
pesquisa. Das lembrangas que guardo de minha infincia e adolescéncia, as mais
simples s3o as que ainda me fazem pensar, desde as situagdes mais cOmicas €
desafiadoras como aquelas embaragosas e tristes...

Contudo, nenhuma se faz mais viva do que os momentos que vivi ao lado de
minha avozinha. Se fechar os olhos e me concentrar com vontade, ainda posso sentir
o cheirinho [e quem sabe at¢ mesmo o sabor]| dos bolinhos de chuva que eu
saboreava todas as tardes. E como a Dona Nena sabia fazer um lanche gostoso!
Sempre havia um doce diferente para acompanhar o fim de conversa apds o “mate
quente”. Outra coisa que ndo me sai dos ouvidos da memoria € o som da maquina de
costura trabalhando. Agulhas, linhas, carretéis, ziperes, panos... Todas essas texturas
dos tecidos ainda encontram-se preservados em mim. Essas coisas simples da vida...

Agora, vejo que os momentos de maior arrebatamento da minha imaginagao
se davam quando eu escutava as historias da vida nas fazendas do Pantanal... A
dificuldade para as pessoas se locomoverem, o desafio para o pai alimentar a familia,
para a mae proporcionar estudos aos filhos, para as pessoas alicercarem a crenca
religiosa... Isso sem contar as historias com personagens assustadores e intrigantes:
era saci, lobisomem, pé-de-garrafa, assombragdes, etc.

Retornar ao ambiente onde todas essas historias aconteceram foi a
oportunidade possibilitada por esta pesquisa. Poder observar os animais, a mata, o
rio, as pessoas € ouvir muitas novas historias fez com que a determinacdo em
desvelar a questdo elencada aumentasse proporcionalmente a medida que eu ia
descobrindo minhas raizes.

Nao me atrevo a dizer que nasci professor. Mas em algum momento, no
caminhar de minha adolescéncia, esse desejo de ensinar me colocou em sala de aula,

antes mesmo de eu me sentar nos bancos da academia, sempre tendo como marca de
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minha atuagdo a busca por um didlogo com meus alunos, e esse didlogo sempre se
deu com muita facilidade por meio dos jogos e das brincadeiras.

Assim, recordando as historias de familia e buscando a qualificacdo para
melhor atuar em sala de aula, foi que surgiu a inquietacdo em torno da infincia no
Pantanal. Cada passo durante a pesquisa possibilitava novas reflexdes, além de re-
significar vivéncias e experiéncias.

Aos nossos leitores, que possam desfrutar das possiveis descobertas nestas
paginas com o mesmo entusiasmo e alegria que sentimos ao escrevé-las, ndo como
uma viagem simples, mas uma viagem em torno da simplicidade que ensina, inspira

e questiona.



INTRODUCAO

A presente pesquisa teve como objetivo identificar como brinca a crianca
que vive no Pantanal, no estado de Mato Grosso do Sul, na visdo de professores das
escolas rurais da cidade de Corumba-MS. Para tal, realizamos pesquisa de campo
entre os meses de julho e agosto de 2009 a qual se completa por meio dos dados
obtidos em trabalho monografico no mesmo /ocus durante abril de 2007, fato que
assegura o valor e alicerga a tematica da pesquisa em foco.

Partimos da premissa de que a crianga, ao brincar, produz cultura em suas
diversas formas de manifestagcdo. A brincadeira, os canticos, 0s jogos, as rodas, entre
outras atividades, constituem um conjunto de agdes que se evidenciam como
linguagens ludicas da crianga. Linguagem como comunica¢dao do humano (ROJAS,
2004), porque expressa suas formas de compreensdo, impulsos e desejos,
evidenciando contentamento, frustragdo, alegria, magoa, determinacgdo, desgosto, etc.
E ludica por se concretizar de forma livre, espontanea, sem imposi¢cdes € com o
objetivo essencial do prazer de sua autorrealizacao.

Atualmente muito se tem perguntado sobre as particularidades da populagao
que vive no Pantanal no que diz respeito a: relagdes sociais, contato com os centros
urbanos, modo de vida, aspectos ligados a cultura e o acesso a servigos basicos como
saude, educacdo e seguranca publica. Contudo, raras sdo as pesquisas voltadas ao ser
pequeno que vive no Pantanal em relacdo aos estudos formativos, possibilitando
novas reflexdes na busca do simples, do humano.

Com isso, este trabalho busca fazer um registro dos elementos que
constituem o dia-a-dia da crianca que vive no Pantanal, tais como: suas historias,
lendas, mitos, simbologias, a escola, a familia, a vida, na tentativa de servir como
fonte reflexiva principalmente para os docentes das escolas localizadas no Pantanal,
para pesquisadores, € membros das demais organizacgdes e institutos que trabalham
com o “humano” no Pantanal.

A questdo norteadora da pesquisa expressa a intencionalidade e a
inquietacdo do pesquisador em relacdo ao tema e surgiu do interesse nas atividades
relacionadas a infancia no Pantanal. Portanto o presente trabalho pretende responder:

como brinca a crianga que vive no Pantanal, sob a 6tica do professor?



15

Dessa forma, buscamos compreender os elementos que constituem esse
brincar na visdo dos professores das “Escolas das Aguas'”, elencando um conjunto
de atividades ludicas das criangas que vivem nessa localidade. Interpretamos as falas
dos professores das escolas, em suas histérias e atividades sobre o brincar no
Pantanal. Ilustramos, por meio de fotos que abrem os “capitulos/estagdes”, como se
materializam essas atividades ludicas em relacao ao meio.

Admitimos neste trabalho as questdes que circundam epistemologicamente
o debate entre o regional e o universal, e nos questionamos quanto a existéncia de
uma “infincia pantaneira”. Nos apoiamos nos estudos de Alves (2003) reconhecendo
que a realidade humana ¢ complexa, diversa e cheia de especificidades, sem contudo
perder uma unidade. Assim, ao apresentarmos as particularidades da crianca
pantaneira [no regional], evidenciamos os aspectos que compde as demais criangas
[no universal].

Como referencial tedérico, optamos pela Fenomenologia, que surge com
Edmund Husserl [1859 — 1938] com o livro “Investigacdes Logicas”. Husserl nasceu
na cidade de Prossnitz, que se encontrava sob dominio do Império Austriaco. Mesmo
sendo criado sob a educagdo judaica, converte-se aos ensinamentos ¢ ideias de
Lutero, lider da Reforma Protestante, ¢ compreende uma tolerancia e liberdade nao
so religiosa como de expressao do pensamento em geral (MOREIRA, 2002). Apesar
de ter sua formacdo voltada a Matematica, Husserl estuda também Psicologia e
Filosofia e tem uma vida académica e intelectual longa e rica.

A Fenomenologia “[...] surge como um novo método destinado a
fundamentar tanto a Filosofia como as Ciéncias” (BICUDO, 1994, p. 16). Apos
Husserl, surgem outros discipulos de suas ideias que trazem um novo olhar e um
desenvolvimento do pensamento original da Fenomenologia, entre eles estdo
Heidegger, Sartre ¢ Merleau-Ponty.

O significado do termo Fenomenologia ¢ composto pela jun¢do de duas
palavras de origem grega: phainomenon — aquilo que se mostra a partir de si mesmo,
e logos — ciéncia ou estudo. Assim, a Fenomenologia caracteriza-se como um
movimento cientifico-filoso6fico que busca a investigagao e descri¢cao dos fenomenos

tal como eles se dao, buscando ir além do que estd apenas nas aparéncias, enfim, o

1 A ’ ~ . ..
“Escolas das Aguas” é o termo pela qual sfo chamadas as escolas ribeirinhas da zona rural de
Corumba-MS.
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estudo do que se mostra. Para a Fenomenologia, a realidade ¢ aquilo que ¢
compreendido, interpretado e comunicado, sendo assim, perspectival, e ndo existe
apenas uma realidade, mas véarias, de acordo com o numero de interpretagdes e
comunicagdes (BICUDO, 1994, p. 18).

Nesse sentido, a Fenomenologia como Ciéncia preza pela realizagdo de uma
pesquisa rigorosa que busca as raizes, os fundamentos do que ¢ visto [compreendido]
e o cuidado com cada passo dado na dire¢do da verdade [“evidéncia” da Ciéncia].

Logo, ela se caracteriza como uma forma de estudar os diferentes modos de
aparecer do fendmeno, estruturando o pensar na intencionalidade. Essa
intencionalidade ¢ para a Fenomenologia a esséncia da consciéncia, uma vez que,
para os fenomenologos, esta constitui-se um todo absoluto, um abrir-se para as
coisas, para o mundo. Dessa forma, todo objeto, toda vivéncia ¢ intencional.

A pratica do método fenomenologico exige uma rigidez do pesquisador em
relagdo ao estudo e conhecimento do método, uma vez que o objetivo principal do
pensar fenomenoldgico € ir-as-coisas-mesmas, ou seja, perceber o fendmeno na sua
raiz, utilizando-se da subjetividade e, para isso, ¢ necessario seguir dois momentos

no processo de pesquisa:

Epoché, quando pde o fendmeno em suspensao, destacando-o dos demais
co-presentes ao campo perceptual do pesquisador, e reducdo, quando
descreve o visto, seleciona as partes da descricdo consideradas essenciais
ao fendmeno. Isso é feito com o auxilio da técnica “variacdo
imaginativa”. Através da comparacdo no contexto onde o fendmeno esta
situado, e de elimina¢des do que julga ser supérfluo, o pesquisador esta
capacitado a reduzir a descricdo daquelas partes segundo o que se vé
como essencial, caracteristico, basico. (BICUDO, 1994 p. 20-21).

Destarte, observamos que na pesquisa fenomenoldgica o pesquisador deve
despir-ser dos pré-conceitos, para que sua visdo do fendmeno ndo seja contaminada.
Na sequéncia a epoché e a redugdo, surge a compreensdo ou a interpretacao
fenomenolodgica, que ¢ o desvelar pelo pesquisador do que estava escondido nas
aparéncias.

Tal processo metodoldgico emprega técnicas ndo quantitativas, tais como as
entrevistas livres, depoimentos, vivéncias, memorias, narragdes e historias de vida. O
aspecto hermenéutico desse enfoque metodologico pode ser compreendido por uma
metafora cuja figura ¢ um circulo representado por atividades que englobam a

compreensdo do fendmeno, a sua interpretacao e, posteriormente, nova compreensao,
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voltando ao seu ponto de inicio. Entdo, a pesquisa fenomenologica ¢ uma
autointerpretacdo, iluminando as formas de ser no mundo.

A Fenomenologia busca o fundamento do lado do sujeito e ndo do objeto,
ndo ha preocupagdo com a objetividade, uma vez que o estudo das coisas e das
pessoas vao além da aparéncia. Objetivando a esséncia, havera sempre muito mais
coisas do que a ciéncia da conta, especialmente quando o objeto em questdo ¢ o
Humano.

Em Fenomenologia, a histéria e a trajetoria de vida sdo pilares que
fundamentam a ciéncia e a concepcao de verdade e ddo significado a elas, visto que
nelas encontra-se inserida a visao de mundo e de homem, a qual influencia
diretamente na descricdo dos fendmenos. Essa busca descritiva e nao factual ou
explicativa ¢ outra caracteristica fundamental, “pois ¢ através dela que se chega a
esséncia do fendmeno” (BICUDO, 1994, p. 24).

O método fenomenologico caracteriza-se, entdo, pela énfase a vivéncia do
dia-a-dia do sujeito. Possui uma abordagem que ndo se apega tdo somente as coisas
observaveis e utiliza procedimentos que levam a uma compreensdo do fendmeno por
meio de relatos descritivos.

Partindo desse pressuposto, foi estabelecido o critério de participacdo dos
sujeitos na pesquisa o qual foi feito de maneira aleatoria, tomando-se apenas como
requisito que fossem professores da Rede de Ensino de Corumba-MS e que atuassem
com as criangas ribeirinhas no Pantanal em Mato Grosso do Sul. Figuraram como
sujeitos nove professores da Rede Municipal de Ensino da Cidade de Corumba-MS,
sendo que estes, em sua totalidade, trabalham na zona rural e nas “Escolas das
Aguas”. Solicitamos a esses professores o registro por escrito das suas respostas,
assim como informagdes adicionais que considerassem relevantes em depoimento. A
esses sujeitos nao foi exigida a identificagdo, contudo, de forma optativa, foi
possibilitada a declaracdo do local onde atuavam e haviam passado a infincia, o que
nos favoreceu o aspecto de compreensao das falas. Adicionamos a esses relatos, em
alguns trechos dos capitulos/estagdes, falas de alunos e familias, registrados em
trabalho monografico no mesmo locus em 2007.

Partindo dos relatos, das imagens e da escrita dos depoimentos, buscamos a
analise dos registros escritos descortinando os elementos que possibilitassem

iluminar a questdo central do trabalho, observando na palavra pontos adicionais nido
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declarados, mas presentes, uma vez que os fatos reais nao se reduzem apenas ao que
pode ser visto (RICOUER, 1990, p. 3).

Entretanto, para desvelar os contetidos deste trabalho, convidamos o amigo
leitor a viajar conosco, como antigamente faziam os pantaneiros e turistas mais
antigos, pelo “Trem do Pantanal” — aqui utilizado como metafora ilustrativa — e,
durante essa nossa viagem, apreciar algumas imagens e fatos do Pantanal, em Mato
Grosso do Sul, a fim de conhecer algumas historias de moradores da localidade,
avistar um pouco da vegetacao e dos animais, vislumbrar alguns aspectos da cultura,
observar a infancia e a ludicidade das criangas pantaneiras, entre outras coisas que
marcam essa localidade...

Assim, em cada “estacdo” dessa viagem, abordaremos determinado assunto.
Em nosso ponto de partida, apresentamos uma pagina necessaria para que se possa
compreender a vinculagdo do pesquisador com seu objeto de pesquisa, a
intencionalidade que impulsiona seus questionamentos e o desejo de empreender tal
viagem epistemolodgica; em sequéncia, a presente introdugdo a tematica.

Na primeira estacdo buscamos contextualizar o Pantanal e os elementos que
constituem o modo de vida do Homem Pantaneiro, tais como a alimentagdo, o
transporte, o trabalho, entre outros, e sua relacdo com a cultura.

Na segunda estacdo apresentamos um pequeno histérico da concepgdo de
infancia como um processo historico e social que nos auxilia, posteriormente, na
compreensdo do dia-a-dia da crianga que vive no Pantanal.

Na terceira estagao encontra-se a discussdao dos dados coletados durante a
realizacdio da pesquisa a luz do referencial tedrico que a sustenta
epistemologicamente, evidenciando os didlogos com os pares tedricos que nos
auxiliam no caminhar da pesquisa.

Na ultima estagcdo encontraremos as consideragdes, apresentando uma visao
critica, as conclusdes e observagdes relativas ao conteudo recolhido durante todo o
processo de pesquisa.

Com nosso roteiro tragado, prepare as malas, pois nossa viagem comega

agora!



PRIMEIRA ESTACAO:

O PANTANAL E O HOMEM PANTANEIRO

“O mundo meu é pequeno, Senhor.

Tem um rio e um pouco de drvores.

Nossa casa foi feita de costas para o rio.

Formigas recortam roseiras da avo

Nos fundos do quintal ha um menino e suas latas maravilhosas.
Todas as coisas deste lugar ja estdo comprometidas com aves.
Aqui, se o horizonte enrubesce um pouco,

os besouros pensam que estdo no incéndio.

Quando o rio esta comeg¢ando um peixe,

Ele me coisa / Ele me ra / Ele me arvore.

De tarde um velho tocara sua flauta

para inverter os acasos”.

Manoel de Barros (1998)
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FIGURA 1: JACARES

Fonte: GARCIA, 2007
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1. CONTEXTUALIZANDO O PANTANAL

O Pantanal ¢ a maior planicie alagavel do planeta e se estende em solo
nacional, segundo o IBGE (2007), por aproximadamente 150.355 quilometros
quadrados, equivalendo a 1,76% do territorio brasileiro. O Pantanal abrange também
outros paises como Bolivia e Paraguai que, no somatorio das extensdes territoriais,
alcanca aproximadamente 240.000 quilometros quadrados, o que representa “quase

oito vezes o tamanho da Bélgica” (SUCKSDORFF, 1984, p. 19).

FIGURA 2: VISTA AEREA DO PANTANAL.

Fonte: EMBRAPA

Disponivel em: http://www.embrapa.br
(acessado em 21/02/07 as 12h45).

Sobre o solo brasileiro, o Pantanal esta localizado nos estados de Mato
Grosso e Mato Grosso do Sul, sendo que 65% do total dessa area se encontram em
terras sul-mato-grossenses. As principais cidades do Pantanal sdo: Aquidauana,
Corumba e Miranda, que estao localizadas no estado de Mato Grosso do Sul, além de

Céceres e Poconé no estado de Mato Grosso, ndo se esquecendo da importincia
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também significativa das capitais de ambos os estados — Campo Grande e Cuiaba
respectivamente — mesmo nao estando no bioma Pantanal, efetivamente.

O Pantanal ¢ influenciado diretamente pelo rio Paraguai e seus afluentes que
cortam a area geografica e sdo fontes das cheias durante todo o verdo. As aguas do
Pantanal tém uma cor azulada em algumas regides quando avistadas do alto, assim
como o mar, remetendo-nos a uma referéncia ja antiga do “Mar de Xaraés™
(SUCKSDORFF, 1984, p. 20).

Existem evidéncias de que o Pantanal j& foi realmente mar em determinada
época no passado, e hoje, em varios locais € possivel observar alguns mistérios da
natureza como lagoas de agua doce e salgada, separadas por uma distancia de poucos
metros. E ainda podem-se encontrar pequenas conchas e estrelas-do-mar em areas
pesquisadas por arquedlogos.

Caracterizam o Pantanal uma fauna e flora unicas no planeta constituidas
por grande variedade de peixes, aves e animais silvestres, plantas e vegetacdo que
sofrem influéncia de outros biomas como a Floresta Amazonica, o Cerrado, o Chaco
e a Mata Atlantica. Por todas essas caracteristicas, o Pantanal recebeu no ano 2000 o
titulo da UNESCO de Reserva da Biosfera, por sua importancia e diversidade.

Outro aspecto pantaneiro determinante sdo suas estacdes de seca e cheia
bem definidas e com a caracteristica de serem Unicas, modificando anualmente o
formato da area geografica. A esse respeito, Leite (2003, p. 34), relata que: “De seis
em seis meses, mais ou menos, ele [o Pantanal] muda. Ha visdes, paisagens, emersas
e submersas, secas e alagadas que de ano para ano sao outras, diferentes. Parece que
tudo se movimenta com as dguas. Sempre 0 mesmo, sempre o outro.”

Contudo, héd regides no Pantanal que permanecem anualmente cobertas
pelas aguas, e outras regides permanentemente secas, ou seja, livres das inundagdes.
Nao ¢ objeto de nossa pesquisa nos aprofundar em relacdo as classificagdes e
subclassificagdes geograficas do Pantanal, mas citamos a obra de Silva (1998),

pesquisada pelo Projeto RADAMBRASIL®, que trata especificamente sobre o

* Salientamos que tais referéncias ainda ndo possuem evidéncias cientificas concretas que possibilitem
afirmar com certeza se a regido do Pantanal realmente foi mar em algum momento da histéria
geologica.

3 RADAMBRASIL: Sigla de um projeto cujo primeiro objetivo foi conhecer a realidade cartografica e
os recursos naturais da Amazonia. Fonte: Site do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
(IBGE). Disponivel em: http://www1.ibge.gov.br/ibgeteen/glossario/radambrasil.html, acesso em 21
de Margo de 2007 as 13:39 h)
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assunto, levando em consideracdo as questdes regionais voltadas a cultura (LEITE,
2003, p. 37).

Junto a esse aspecto, devemos destacar a variedade inigualavel da fauna
pantaneira considerada a maior do planeta, com raridades catalogadas em seiscentos
e cinquenta espécies de aves, entre elas: arara-azul, tucano, ema, beija-flor e o tuiuiu,
ave simbolo do Pantanal, que pode chegar a um metro e quarenta centimetros de
comprimento e um metro de altura.

Ainda em relagdo a fauna, podemos encontrar catalogadas mais de duzentas
e sessenta e trés espécies de peixes, mil e cem espécies de borboletas, oitenta
espécies de mamiferos, varias espécies de répteis, cobras e lagartos. E quase uma
infinidade de animais, provavelmente inimaginavel para qualquer ser humano,
principalmente os habituados a vida urbana.

Somente vivenciando o espaco do Pantanal ¢ possivel ter uma visdo mais
clara da interacdo entre ser humano, animal e natureza, nao explicados em palavras,
mas em sensagdes, pois € como tentar explicar a uma pessoa que nunca esteve em
uma exposi¢ao de artes a beleza de uma pintura renascentista ou as sensagdes que se
experimenta ao escutar a apresentacao de uma sinfonia.

Sendo assim, o Pantanal, ndo s6 para os turistas que o visitam, mas também
para os moradores, estudiosos, animais e plantas, nunca ¢ o mesmo, modificando-se
constantemente no mais belo e verdadeiro balé de aguas, ventos, cores e sons.
Vislumbres do grande potencial para a constru¢do da cultura, visto que o proprio
meio ambiente, literalmente, jamais ¢ o0 mesmo.

Logo, o Homem Pantaneiro necessita do conhecimento intimo desse balé
das aguas, inclusive para sua propria sobrevivéncia e para a lida diaria com as
obrigagdes familiares e laborais, tendo em vista que tudo em relagdo a sua vida
precisa ser adaptado: o transporte, a alimentagdo, o trabalho, a escola quanto ao

calendario letivo e o deslocamento de acordo com o ciclo de cheias e vazantes.

1.2 ELEMENTOS DO DIA-A-DIA DO HOMEM NO PANTANAL: UM
MODO DE VIDA

A cultura ¢ indubitavelmente um dos aspectos mais marcantes e
caracteristicos para a observacdo do modo de vida e da forma de interacdo do

Homem com a sociedade em relagcdo ao seu meio ambiente, as expressoes artisticas,
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simbolicas e religiosas, como também no conhecimento retransmitido pelos seus
ancestrais, por serem seus elementos constitutivos, conforme assevera Tylor (apud

LARAIA, 2002. p. 25):

Tomado em seu amplo sentido etnografico, cultura é este todo complexo
que inclui conhecimentos, crengas, arte, moral, leis, costumes, ou
qualquer outra capacidade ou habitos adquiridos pelo homem como
membro de uma sociedade..

Contudo, antes de continuarmos, gostariamos inicialmente de destacar o
cuidado e abrangéncia com que faremos uso do termo “Homem Pantaneiro”,

seguindo o mesmo significado atribuido por Leite (2003, p.24-25):

Ha um certo cuidado em relagdo a utilizagdo deste termo. Uma série de
categorias, ou grupos, sociais diferentes entre si que, por viverem no
Pantanal, podem ser incluidas genericamente nesta expressdo. Mas, €
conveniente reter que ha diferengas internas que vao caracterizé-las como
categorias diferentes. Muitas vezes, ha disputa, entre grupos, pela auto-
legitimidade deste termo-identidade. Aqui entenda-se, [...], homens e
mulheres que vivem no Pantanal. Muito mais uma categoria metonimica
do espago do que social.

Destarte, fica compreendido entdo que o uso do termo Homem Pantaneiro ¢
utilizado, neste estudo, genericamente para descrever todos os habitantes da
localidade do Pantanal, independente de serem moradores nascidos e criados nesse
ambiente, de serem pedes ou pescadores, ou mesmo de serem fazendeiros, donas-de-
casa, lavadeiras ou descendentes destes.

Determinado a utilizagdo do termo em relagdo ao Homem Pantaneiro, mister
se faz esclarecer outra concepcao importante: a que aborda o mito. O mito se faz pela
“verdade” que habita o homem, sua crenca, valores, ideias e atitudes, suas causas e
“causos”. Assim, faz-se necessario demonstrar um pouco dessa crenca, dessa pratica
e valores que fazem parte do dia-a-dia do “Homem do Pantanal”. Um conceito de
mito que envolve as relagdes subjetivas e socioculturais do ser humano, encontramos

em (1999, p. 19) quando diz:

Os mitos apresentam-se como transposi¢des dramatirgicas desses
arquétipos, esquemas e simbolos, ou como composigdes de conjunto,
epopéias, narrativas, géneses, cosmogonias, teogonias, gigantomaquias,
que ja comegam a deixar entrever um processo de racionalizagdo. Mercea
Eliade vé no mito o modelo arquetipico para todas as criagdes, seja qual
for o plano no qual elas se desenrolam: biologico, psicoldgico, espiritual.
A fungdo mestra do mito ¢ a de fixar os modelos exemplares de todas as
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acdes humanas significativas [...]. O mito aparecera como um teatro
simbdlico de lutas interiores e exteriores a que o homem se entrega no
caminho de sua evolugdo, na conquista de sua personalidade. O mito
condensa numa sé histdria, uma multiplicidade de situacdes analogas;
mais além de suas imagens movimentadas e coloridas como desenhos
animados, permite a descoberta de tipos de relagdes constantes, i.e.,
estruturas.

Sendo assim, o mito evidencia ndo somente as caracteristicas culturais,
como nos leva por meio dela a compreensdo da subjetividade do Ser e de todo uma
determinada populagdo, colocando em evidéncia acdes significativas de carater
individual que surge no imaginario coletivo.

Isto posto, seguiremos com a cultura em relagcdo ao modo de vida do
Homem Pantaneiro, Tal cultura, peculiar, ndo somente pela forma de trabalho no
manejo do gado que exige um conhecimento dos segredos e perigos que a natureza
oferece, ou pela grande diversidade de flora e fauna que ndo ¢ encontrada em
qualquer outro ponto do planeta, mas principalmente por seus costumes estarem
quase inalterados desde a colonizagdo da area ha mais de duzentos anos. Em segundo
lugar, por todo o modo de vida do pantaneiro estar diretamente relacionado aos
periodos de cheia e seca das aguas do Pantanal, tendo de se adaptar, deslocar e
readaptar constantemente regido pelas épocas que determinam a quantidade de dgua
recebida na planicie pantaneira.

A culinaria pantaneira ¢ outra peculiaridade: ha o arroz carreteiro4, que
recebeu esse nome por ser feito nas comitivas em um carro de boi especifico, que
tinha a funcao de cozinha. Ainda a mandioca bem amarela, a farinha e a costela
assada na brasa, o peixe, etc., que sdo caracteristicas desse habito alimentar.

Em relagdo a renda das familias pantaneiras, existem grandes diferengas
entre as varias localidades. No distrito de Porto Esperanga, Corumba-MS, a renda
média das familias, segundo informagdes, ¢ alta se comparada as outras cidades do
estado de Mato Grosso do Sul e a propria cidade de Corumba. Entretanto, o custo de
vida ¢ também muito alto. Por estar muito distante do meio urbano e isolado na beira
do rio Paraguai, nessa localidade o valor do quilo do arroz, por exemplo, ¢
aproximadamente 150% maior que na cidade de Campo Grande-MS.

Evidentemente o vestudrio didrio para a labuta ¢ também bastante peculiar

ao meio ambiente em que ¢ utilizado. Os trajes sdo resistentes e fortes e a0 mesmo

* O Arroz Carreteiro é um alimento a base de arroz e carne bovina picada. A carne utilizada em seu
preparo ¢ salgada no lombo dos cavalos enquanto transpiram. (Nota do autor).
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tempo versateis e confortaveis para que possam aguentar as tarefas arduas do Pedo
que deve transportar o gado de uma regido a outra, atravessando rios e obstaculos
naturais. Somando-se a indumentéria, a bota e a espora que sdo de grande utilidade,
pois seus principais meios de transportes sdo primeiramente o cavalo, a canoa nas
regides permanentemente alagadas e o proprio boi para montaria e para tracionar a
carroga, algumas vezes.

Ainda em relagdo aos meios de transporte, ndo se pode omitir o “Trem do
Pantanal” que durante muitos anos transportou passageiros dessa localidade para
outras regides do pais, em especial pra a regido Sudeste. O “Trem do Pantanal” ficou,
durante varios anos desativado, para o transporte de passageiros, carregando apenas
cargas [que em sua maioria era de minérios], da localidade de Corumba-MS até a
cidade de Bauru, no estado de Sao Paulo, onde encontra-se o terminal final da linha
que parte de Corumba-MS.

A desativagdo do trem para passageiros foi, sem sombra de duvida sentida,
ndo s6 por moradores e turistas, como a toda populagdo do estado de Mato Grosso do
Sul, pois encantava pelos trilhos entre bichos e sdis, seu apito musicalizado,
registrando em poemas e cangdes, um pouco daquela historia, das viagens do Trem
do Pantanal. Contudo, em 2009 o transporte de passageiros foi parcialmente
retomado e atualmente € possivel apreciar por ele as belezas da paisagem pantaneira.

Diferentemente do que se possa pensar, a caga para alimentacdo no Pantanal
¢ praticamente inexistente. A oferta de peixes e de carne bovina é abundante para a
familia pantaneira, inclusive durante as longas jornadas de trabalho nas comitivas5
em que o boi mais fraco ou menos resistente ¢ separado para fornecer a carne para as
refeicdes. Essa selecdo ¢ feita, pois, em alguns casos, € necessario atravessar toda a
boiada por dentro do rio e os animais menos capazes irdo certamente perecer.
(SUCKSDORFF, 1984, p. 23).

As comitivas podem conduzir de algumas dezenas de bois até milhares
deles, algumas vezes, passando dias e noites viajando pelas estradas em que os
homens dormem e alimentam-se em cozinhas organizadas nos acampamentos
montados por eles mesmos. Nessas circunstancias, um dos pedes vai sempre a frente

para preparar a alimentacdo dos demais, fato que geralmente ocorre

> As comitivas sdo grupos de pedes do Pantanal responséaveis por transferir o gado das areas alagaveis
para um local mais alto, onde o pasto sera vasto para os animais na época das cheias.
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aproximadamente as 10h30 da manha, pois o dia para eles comeca algumas horas
antes de surgirem os primeiros raios solares.

As crencgas religiosas no Pantanal sdo constituidas por uma mistura de
dogmas e credos que se influenciam e se completam, os quais sdo representados pela
presenca de igrejas catdlicas, evangélicas, de valores da Doutrina Espirita e também
pela presenca de rituais e “amuletos” derivados da Umbanda.

Despachos e a crenca na manipulagdo dos mortos e dos animais, como as
cobras e os sapos, para fazer mal a outras pessoas também sdo muito comuns,
conforme se constata no relato de uma ex-moradora da fazenda Tabdco o qual foi
registrado no nosso caderno de campo e observacao no que diz respeito a uma das

outras moradoras (GARCIA, 2007):

Moradora: - Ela era curandeira, mas depois que ela conseguiu o dinheiro
dos fazendeiros, 14, entdo ela fazia as coisa errada: Ela mandava sapo,
mandava cobra, mandava tudo quanto era bicho... Assim... Ndo era bicho
material... Era bicho espiritual, mas... Como ¢ que fala? Era bicho
materializado, e aqueles bicho que vinha pra atacar as pessoa. [...] Um dia
ela mandou um largatdo, era um largatdo muito grande, na casa da Lenita,
era um lagartio muuuito grande, preto e pintado de ouro. Ai as guria
estavam debaixo de um pé de figo, ai a Lenita veio de 1a: ‘Oh cumadé, oh
um baita largatdo, oia comé as galinha’, num sei o qué; ai quando eu sai
la fora eu falei [eu ja sabia da reza que minha mée falava]: ‘Sdo Bento,
retire os bicho peconhento’ [risos]; Eu ja fui falando. Ai eu sai 14 fora era
uma cobra bem grande, mas dessa grossurona, preta cumprida assim, ai
quando eu peguei a fala: ‘E uma cobra meu Deus do céu!’ Ai pegard a
foice pra mata ela, batia ela mas ndo matava, ai pegard6 um machete, ¢
atord a tal da cabega dela e saiu sangue, ai ela ficou fininha... A cobra... E
tinha bastante gente 14, todo mundo viu ela 14, grande e pintada de ouro
grandona, grossona assim, pintada de ouro e preta aquele ouro brilhava
assim... Mas ela mandava pra assustar as pessoa.

Pesquisador: - Mas como vocés sabiam que era ela?

Moradora: -Sabia que era ela porque ela falou! Ela falou por que o Véio
Manuel trabalhava pro bem, e ela trabalhava pro mau, e ela falava pro
Véio Manuel que o mau vencia o bem e o Véio Manuel dizia que ndo.
Entdo o que ela fazia? Ela queria atrapalhar uma das médium do Véio
Manuel, pra falar que ela tinha mais poder. Entdo ela punha cobra 14 na
capoeira, ¢ a noite eu ia reza com o Miguel, fazia a corrente de oragdo pra
se proteger dela, porque ndis ja sabia que ela era da “preta brava™. [...] Ai
dessa vez dessa cobra grandona, quando ela mandou era meio-dia, ai
quando tirou o sangue da cobra, cabou o efeito dela. Dai ela era uma
Geminana dessas preta fininha, ela tinha uns dois metros de comprimento
mais ou menos [...] E todo mundo viu ela como cobra pintada de ouro,
mas a Lenita viu como um lagarto, mas ai decerto ¢ porque ela ndo olhou
direito decerto... Entdo era uma cobra natural, mas ela mandou desse
jeito...

6 Figura popular de um ser espiritual que faz o mau para as pessoas.
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Existem varios relatos de outros fatos envolvendo o poder de controlar
animais e seres humanos ou de curar as pessoas da enfermidade por meio dos
curandeiros. A fé se expressa por meio de uma grande mistura de valores entre varias
religides e envolve ainda histdrias e mitos da localidade.

Porém, a facilidade de acesso as atividades religiosas varia entre as regioes.
Na Escola de Porto Esperanga, por exemplo, a menos de cinquenta metros existem
duas igrejas de crengas diferentes; ja na localidade da escola da fazenda Tabbco, a
unica igreja da fazenda esta desativada e ¢ utilizada como sala de aula atualmente.

Logo, evidenciaram-se assim alguns dos elementos que constituem a cultura
do Homem Pantaneiro: a vida cotidiana, as crencas religiosas, a culindria, as
atividades para o sustento da familia e a particularidade do meio ambiente como
varidveis que constituem uma cultura impar, mediante um modo de vida simples que
¢ extremamente valorizado pelas singularidades que possui. Algumas vezes solitario,
0 pantaneiro passa semanas e as vezes meses fora do lar em servigo. Tal costume e
cultura valorizam e demonstram uma grande garra e for¢a de vontade em vencer as
dificuldades que a vida impde, sejam elas em distancia, em comunicagdo ou nas
barreiras sociais ainda existentes.

A cultura e os aspectos geograficos e sociais do Homem Pantaneiro sdo
inigualaveis. Somados a dificuldade de transporte e comunicagdo direta com os
grandes centros, o povo pantaneiro constréi uma gama de lendas, mitos e historias
que habitam as mentes de uma grande maioria das pessoas que 14 vivem e varios
desses mitos influenciam diretamente o modo de vida no Pantanal, posto que
mostram o relacionamento com a natureza, com 0s animais, com o trabalho € com
outros seres humanos.

Arne Sucksdorff que passou mais de duas décadas observando e estudando a
fauna, a flora e a cultura do povo pantaneiro, afirma (SUCKSDORFF, 1984, p.83):
“E dificil obter-se dos vaqueiros qualquer informagdo segura a respeito de animais,
aves ou plantas. Sua visdo da natureza tem muito de mitoldgico e supersticioso”.

Os pantaneiros acreditam que existem nos lagos e lagoas do Pantanal
diversos “animais monstruosos”, dentre os quais o Monstro Gigante de Duas
Cabegas e a Cobra Gigante com até quarenta metros de comprimento. Conta-se
também que algumas vezes os peixes caem da lua em grande quantidade para encher
os rios do Pantanal. Ha ainda o mito de um animal existente denominado “Gogo-de-

sola”, que tem habitos de vida noturnos [segundo a crenca pantaneira] € que
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enquanto a pessoa dorme, ele ataca ferozmente na veia jugular. Animal jamais
encontrado ou registrado pelos bidlogos.

Existem também mitos bem proximos aos encontrados nas cidades, tais
como o que indica mau agouro quando um gato preto ou um sapo cruza o caminho.
No Pantanal, em meio a uma cagada, se um tamandua-bandeira cruza o caminho ¢
um sinal claro que a caca deve ser encerrada e que sua sorte se foi
(SUCKSDORREFF, 1984, p. 84).

Registramos também algumas histérias e mitos, em caderno de campo de
abril de 2007, do ambiente das escolas pantaneiras, junto a comunidade local: uma
crenca marcante e facilmente observada ¢ o medo das pessoas para com o
sobrenatural e com os mortos. A historia da “Noiva de Branco” [que existe também
em outras cidades como lenda urbana] ¢ citada frequentemente por varias pessoas. A
historia consiste em que algum tempo atrds existia uma jovem noiva apaixonada, que
ao ter seu noivado impedido pelos pais, resolve cometer suicidio e fica entdo
morando no local onde supostamente ela teria se matado.

Na propria Escola Pantaneira da fazenda Tabdco, em que ha uma igrejinha,
os alunos afirmam ver constantemente a “Noiva de Branco” perambulando entre a
igreja da fazenda e uma grande figueira que existe em frente aos dormitorios dos
alunos. A histdria foi citada por uma moradora da regido da escola situada na referida
fazenda.

Crengas e histérias de seres mitoldgicos, folcloricos ou religiosos sio
comuns como, por exemplo, a do Lobisomem, que a mesma entrevistada afirma que
seu pai tenha perseguido junto a seu tio, apOs escutar os cachorros latindo, mas nao
conseguiram capturar.

O Saci que ¢ um ser folclorico e literario muito comum no Brasil, o qual ¢
descrito como uma crianga negra de uma perna sO, que usa uma toca vermelha e
fuma um cachimbo e faz muitas travessuras; Apesar de ndo possuir estas mesmas
caracteristicas para os moradores, o Saci ¢ “escutado” por quase todos no Pantanal,
asseverando a entrevistada: “Ele assovia aqui, as vezes ele assovia na beira do rio,
ele assovia aqui no fundo...” (GARCIA, 2007).

H4 ainda as histérias do “Pé de Garrafa”, que ¢é representado
figurativamente por ser metade homem e com o pé de garrafa. Essa lenda diz que

normalmente esse ser fica gritando no meio da mata e, se for “correspondido”, ataca
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a pessoa ¢ a devora. Afirma a lenda ainda que ele tem um ponto fraco que ¢ ndo
poder atravessar os rios, logo sendo essa a tnica chance de fuga contra o seu ataque.

As histérias e mitos que existem ndo estdo somente no imagindrio das
pessoas que 14 vivem, mas inseridas em todos os locais e na escola por intermédio
dos professores que la atuam. Apesar de haver professores de outras regides com
graduagdo em nivel superior, também estes acreditam, ou respeitam “por via das
davidas”, tais crencas.

Na localidade do Pantanal em Corumba-MS, existe a crenca da existéncia
de um animal monstruoso chamado de Minhocdo. Na crenca dos ribeirinhos e de
alguns moradores do meio urbano [que fica a margem do Rio Paraguai], o
“Minhocdo” ¢ um grande animal de enorme espessura, bem maior que a extensao
entre os bragos abertos e que, quando esta passando por baixo no rio, derruba os
barrancos e solta bolhas no meio do rio. Para véarios moradores o Minhocao esta s
aguardando um momento em que um dia ird sair do rio e destruira toda a cidade.

Nessa mesma area, em um local na divisa entre os paises do Brasil e da
Bolivia, proximo a Ilha da Insua e a aldeia dos indios da etnia Guato, existe um local
chamado Baia Gaiva, onde ocorre um fato que ainda ndo possui explicagdes
cientificas por parte de pesquisadores e bidlogos:

A Baia Gaiva ¢ um grande alagado que em alguns pontos, a partir do seu
centro quase ndo se consegue avistar as margens devido a grande quantidade de
agua, porém, segundo diz a lenda, se alguém ou algo faz algum barulho, as aguas
estranhamente se agitam com grande forga, surgindo ondas grandes.

Os indios e canoeiros, antes de entrar nessa localidade, fazem uma oracao
“pedindo licenga” para atravessar a baia. Segundo os relatos, os indigenas ficam
“avaliando” se a baia esta “tranquila”, como que esperando “permissdo” para passar,
esperando a ‘“‘autorizacdo” para poderem seguir viagem. O mesmo ocorre com O
navio de guarda da marinha brasileira que, ao atravessar o local, segundo
informagdes prestadas pelos moradores, coloca o motor em “marcha lenta” e pede a
todos os tripulantes, absoluto siléncio e respeito pelo local que estdo passando. Para
os moradores ribeirinhos, ha duas historias que podem explicar esse fenomeno: a
primeira ¢ que no local antigamente existia uma grande aldeia indigena e houve
repentinamente uma enorme cheia que matou todos os seus moradores. A segunda, ¢

que no local houve uma terrivel batalha sangrenta entre os indigenas daquela
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localidade e outra etnia, entdo todos os “mortos” da batalha tomam conta daquele
local.

Ainda com relag@o a mitos e realidades no Pantanal, Sucksdorff relata que o
Homem Pantaneiro respeita e teme muito as cobras, mesmo aquelas que nio sao
venenosas, apesar de o registro e relato de ataques fatais a seres humanos ser
minimo. Existe também o respeito pelas emas, que povoam o imaginario do Homem
Pantaneiro e sdo uma das fornecedoras de ovos para refeicao.

Na relagdo reprodutiva das emas, o macho pode ter até dez fémeas, mas ¢
ele quem choca e ¢ responsavel pela cria dos filhotes, sendo totalmente zeloso e
astuto na defesa da prole, além de ser um animal “inteligente” e “precavido”, na
visdo dos pantaneiros, em relagdo as queimadas que ocorrem em €poca coincidente
com a sua reproducdo. Para evitar que as chamas cheguem ao ninho, o macho faz um
“circulo de prote¢do” eliminando toda a vegetagdo em volta para que, se as chamas
chegarem ao local, nao se aproximem dos ovos. Tal tipo de a¢do das emas ¢ visto
pelos moradores do Pantanal como sinal de inteligéncia.

Existem ainda muitos relatos que misturam mito e realidade no Pantanal.
Por exemplo, o cantar dos passaros pode ser identificado como o assobiar do Saci na
mata. Ha ainda os poderes especiais atribuidos as cascas, pélos, carne, rabos, unhas
ou dentes de certos animais, entre muitas outras historias que poderiam certamente se
transformar em nova pesquisa sobre o tema.

Observamos assim quao variados sdo os elementos que constituem a cultura
do Homem Pantaneiro, suas possibilidades de interacdo com o real e com o
imaginario que, muitas vezes, se concretiza em suas experiéncias com o mito e com a
imaginacao, manifestando-se também no dia-a-dia da crianga que vive no Pantanal,

crianga essa que conheceremos melhor na proxima estacao.



SEGUNDA ESTACAOQO:

A INFANCIA EM HISTORIA: A CRIANCA, SEU PRESENTE E
SUA PRESENCA

"O homem 50 ¢é inteiro quando brinca e é somente quando

brinca que ele existe na completa acepgdo da palavra homem"
Friedrich von Schiller (SD)



FIGURA 3: CRIANCA PANTANEIRA

Fonte: GARCIA, 2007.
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2. UMA BREVE VISAO DA HISTORIA DA INFANCIA: O SER CRIANCA

Antes de falarmos diretamente da crianga pantaneira e suas especificidades ¢
fundamental tragarmos um pequeno histérico da compreensao do que seja a crianga e
a infancia no decorrer dos tempos até a(s) visdo(des) que temos hoje. A crianca
atualmente ¢ sujeito de vérias pesquisas nos diversos campos do conhecimento’.

As particularidades de cada momento da infancia e o desenvolvimento das
funcdes fisioldgicas, cognitivas, sociais e motoras da crianga foram classificadas e
explicadas em vdarios contextos pelos mais renomados educadores, fildsofos,
psicologos, profissionais de Educagdo Fisica, socidlogos, pedagogos e pesquisadores
nesses ultimos séculos.

A forma como vemos hoje a crianca, segundo Aries (1976), foi iniciada
apenas no século XIX, quando se mostram algumas mudangas em relagdo aos
cuidados e formacdo destas, percebendo-se as necessidades e potencialidades
caracteristicas a essa fase. A partir dessa data foram se desenvolvendo varias formas
de visdao em torno da crianca e da infancia.

Conforme aponta ainda esse autor, durante seis séculos — do ano 1000 d.C.
ao ano 1600 d.C. — a crianga era vista apenas como um adulto em miniatura,
esperando para amadurecer e se desvincular das lembrancgas iniciais de vida. Bons
exemplos dessa fase de compreensdo da infancia sdo percebidas nas obras de arte da
época, em que sao retratadas figuras de criangas e adultos que trajavam o mesmo tipo
de roupa e assumiam a mesma postura.

A partir do século XVII, a crianca passou a ter um papel mais importante,
tornando-se foco central nos retratos familiares, destacando-se dos demais membros
da sociedade por intermédio das vestimentas e surgindo na literatura de forma
diferenciada. No século XVIII, surgem os cuidados mais especificos com a saude
coletiva das criangas e as precaucdes higiénicas para essa fase, periodo em que sdao
criadas também as praticas contraceptivas. No Século XIX, surgem as mudancas
significativas em relagdo a percepcao da infancia apontada, entdo, como uma fase
importante e necesséria de cuidados (ARIES, 1976, p.53).

Estudos de Aries relativos 4 Idade Média consolidam a observagio de que a

infancia se reduzia ao seu periodo mais fragil e de criancinha o individuo se

7 Entre outros, podemos citar: Piaget (1970), Freinet (1979), Vygotsky (1984), Freire (2000),
Kishimoto (2001), Emilia Ferreiro (2005), Ponty (2006), etc.
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transformava imediatamente em Homem. Além do que, a instituicdo Familia ndo se
preocupava com a transmissdo dos conhecimentos e valores para as criancgas, € estas
aprendiam apenas na convivéncia com os mais velhos, auxiliando-os em suas
atividades. O sentimento que se tinha em relagdo a essa fase era de “paparicagdo”, ou
seja, um sentimento superficial da infancia que ndo avancava ao sentimento da
curiosidade e do mero entretenimento, e assim, se dava de tal modo que, em caso de
falecimento do infante, o pesar ndo era sentido por muito tempo, pois muito em
breve outra crianga o substituiria (ARIES, 1978, p. 9-10).

Servem ainda para compreender a ideia de como a crianga era pouco
observada durante a Idade Média o fato de que, caso ela superasse o periodo da
“paparicacdo”, ir residir em outra residéncia, longe dos seus. Essas familias além de
ndo serem numerosas em relacdo aos graus de geragdes, ndo possuiam um grande
vinculo afetivo e tinham outras fung¢des e objetivos, tais como o acimulo de bens
materiais, a transmissao de um oficio e, quando fosse necessaria, a defesa da honra e
da vida de seus elementos. Como a familia ndo se propunha a criagdo dos maiores
vinculos, os momentos de comunhdo afetiva se davam em um amplo ambiente, entre
os vizinhos, empregados e servigais, amigos, outras criancas ¢ velhos, em lagos de
interatividade social que nfio se viam restringidos unicamente a familia (ARIES,
1978, p. 10).

Contudo, a partir do século XVII, uma mudanga consideravel alterou o
estado das coisas e sustentou outra observagao do filésofo francés: a escola passou a
substituir a aprendizagem como meio de educagdo. Esse fato fez com que as criangas
deixassem de aprender no convivio e no contato com os adultos e passassem a ser
enclausuradas nos estabelecimentos de ensino.

Tal processo de enclausuramento — denominado entdo de escolarizagdo — se
deu entre outras hipoteses, pela transformagao da sociedade para o modelo capitalista
ainda nascente, e também como uma das faces do grande movimento de moralizagdo
dos homens promovido pelos reformadores catdlicos ou protestantes ligados a Igreja,
as leis ou ao Estado. A familia tornou-se o lugar de uma afeicdo necessaria entre os
conjuges e entre pais ¢ filhos. Essa afeicdo se exprimiu, sobretudo, por meio da
importancia que se passou a atribuir a educagdo. Surge um sentimento novo: o
interesse dos pais pelos estudos dos filhos, a familia passou a se organizar entdo em
torno da crianga e a lhe dar uma tal importancia, que a crianga saiu de seu anonimato

e se tornou impossivel perdé-la ou substitui-la, sem uma enorme dor; dessa forma,
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tornou-se necessario limitar o seu niumero para melhor cuidar dela, culminando na
reducdo voluntaria da natalidade, observavel no século XVIII. (ARIES, 1978, p. 10-
11).

Assim, foram sendo construidas as concep¢des de infincia na historia. Na
construgdo dessas concepgdes, temos o pensamento significativo de Merleau-Ponty,
o qual atribuiu a crianga aspectos peculiares a fase da infancia ao afirmar

(MERLEAU-PONTY, 2006, p. 165):

“A crianca nfo ¢ um adulto em miniatura, com uma consciéncia
semelhante a do adulto, porém inacabada, imperfeita — essa ideia ¢é
puramente negativa. A crianga possui outro equilibrio, ¢ é preciso tratar a
consciéncia infantil como um fenémeno positivo”.

Compreender a crianga como consciéncia inacabada, como cdpia em
desenvolvimento da consciéncia dos adultos, ocasiona prejuizos talvez irreparaveis
para a constitui¢do psicolédgica futura do ser, mas principalmente uma frustracdo nas
relagdes dessa crianga com o mundo e com os individuos atuais, uma vez que ela
passa a ser incompreendida em suas necessidades e desejos.

Entretanto, a crianga ¢ um ser em desenvolvimento com énfase nos aspectos
historicos, psicologicos e sociais. Assim, antes de tratarmos especificamente do
mundo das criangas pantaneiras, consideramos significativo o estudo e a percep¢ao
de que a infancia necessitava e necessita de atencdes e condutas que favorecam a
formagdo integral do ser e, por isso, muitas concep¢des foram surgindo a esse
respeito e hoje a crianga, desde o momento da concep¢ao, possui diversos direitos
assegurados por lei.

Esses diretos surgiram com a criagdo e promulgagdo do Estatuto da Crianga
e do Adolescente (ECA), no ano de 1988. Com a concretizacao desse estatuto, as
criangas e adolescentes ganharam uma lei especifica para que fossem assegurados
seus direitos em relagdo ao respeito e a dignidade, a seguranca e a satide, ao acesso a
justica e a alimentac¢do adequada, entre muitos outros.

Dentre as contribui¢des que o Estatuto da Crianca e do Adolescente
concedeu a infancia e a juventude, destacamos a consolidagdo — em nosso ver
fundamental — da relagcdo de importancia da brincadeira e da ludicidade na formagao
da crianga, tratado no capitulo II [Do direito a liberdade, ao respeito e a dignidade]

art. 16, item IV que dispde:
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O direito a liberdade compreende os seguintes aspectos:

I — ir, vir e estar nos logradouros publicos e espagos comunitarios,
ressalvadas as restri¢oes legais;

II — opinido e expressao;

IV — brincar, praticar esportes e divertir-se.

Nesse artigo, podemos observar o reconhecimento da necessidade que existe
no ato de brincar, divertir-se e de se expressar — papel esse de fundamental
importancia ao pleno desenvolvimento social e afetivo da crianga. Tal
reconhecimento também encontramos nos documentos de grandes organismos

internacionais, conforme Santos (2003, p. 1):

O brincar tem hoje sua importancia reconhecida por estudiosos,
educadores, organismos governamentais nacionais € internacionais. A
Declaragdo Universal dos Direitos da Crianga (aprovada na Assembléia
Geral das Nagdes Unidas em 1959), no artigo 7°, ao lado do direito a
educagdo enfatiza o direito de brincar: “Toda crianga tera o direito de
brincar e a divertir-se, cabendo a sociedade e as autoridades publicas
garantir a ela o exercicio pleno desse direito”.

Tais preocupagdes de Estados, Institui¢cdes e Legisladores sdo justificaveis
quando compreendemos a importancia do brincar como forma de desenvolvimento
social da crianga, e ainda como maneira de oferecer-lhe oportunidade para
desenvolver seu potencial criativo e cognitivo, tornando cada experiéncia vivida na
brincadeira uma aquisi¢do para sua vida futura e, mesmo nos momentos de conflito
ou de ndo-vitéria, pode ser levada a compreender [ou pelo menos comecar a
compreender] que a vida humana ¢ feita de sucessos e fracassos, e que a brincadeira
¢ mais divertida quando vivida junto a outras pessoas.

Dessa forma, mesmo que a crianca nao tenha oportunidade de ter um
“brinquedo industrializado” como uma boneca de sucesso, ou uma casinha de
bonecas, cria a sua propria boneca com pedagos de pano e constrdi a sua casinha com
caixas de papeldao. Se o menino na infincia ndo pode ter uma miniatura de carrinho
de corridas, pode inventd-lo com uma caixa de fosforos ou um pequeno pedago
retangular de madeira, ficando definido assim como limite para a sua ludicidade
apenas a sua capacidade criativa e imaginativa de transmitir a qualquer coisa ou

objeto o valor ludico, inimaginavel ao adulto, como assevera Silva (2003, p. 24):

A crianga que brinca se socializa mesmo que involuntariamente, pois ela
tem a necessidade de expor seus sentimentos e suas duvidas, a crianga
tem muita energia a ser gasta, ela sempre procura gasta-la de forma
prazerosa. Através da brincadeira ela busca por iniciativa propria uma
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forma de integra¢do com outras criangas e objetos. A crianga ao contrario
do adulto, ndo tem limite para a imaginacdo, geralmente faz tudo, ou pelo
menos, quase tudo que imagina e que tem vontade de fazer.

Nesse sentido, a brincadeira torna-se um processo de construgdo e
aprendizagem. Tal contato com a brincadeira ¢ com o mundo sério dos adultos
possibilita momentos unicos e inestimaveis de aprendizado significativo e formagao
moral no amadurecimento do Ser pequeno, pois “ao exercé-lo, a crianca vai se
apropriando das vivéncias cotidianas, internalizando essas experiéncias e tornando-as
suas.” (SANTOS, 2003, p.1).

O desenvolvimento de valores na crianga, sua influéncia e aspectos de
maturidade e afetividade ndo advém tdo somente da possibilidade da brincadeira,
mas principalmente por meio do exemplo dos outros individuos que a rodeiam, sejam
pais, amigos, vizinhos ou educadores, todos esses podem contribuir de forma
decisiva, mesmo sem uma intencionalidade explicita.

Acreditamos que a crianga que brinca se desenvolve em todas as suas
potencialidades criativas e imaginativas. Agora, nos cabe uma reflexdo: numa visao
ampla da sociedade, esse direito de brincar; de praticar a Educacdo Fisica na
modalidade esportiva, do vivenciar da comunicagdo ludica nos divertimentos ou
entretenimentos tem sido assegurado?

Nesse sentido, ndo podemos delegar ao videogame, a televisdo ou ao
computador a fun¢do do ludico na vida de nossos jovens e criancas. Nao & sensato
submeter nossa infancia a escraviddo de horérios fixos e inflexiveis de estudos e
atividades voltadas apenas para a pseudo “constru¢do de uma carreira”, ou ainda
pior, cruzarmos os bracos frente ao crime da exploragdo de trabalho infantil. Tal
trabalho faz com que criangas, ainda nos primeiros anos de suas existéncias,
assumam a responsabilidade de suprir os recursos financeiros de uma familia,
lesando permanentemente o bem maior que ela pode ter, que ¢ o de construir um
mundo de faz-de-conta, em que o bem do herdi possui poderes magnificos e tudo
quase sempre termina com um belo sorriso, numa noite de sono, pensando nas
brincadeiras do dia seguinte.

Negar a crianga o direito de brincar € roubar-lhe as possibilidades de sonhar.
A crianga sonha e brinca por meio do mundo que a cerca, da realidade que faz parte
da vida. Assim, devemos conceder as criangas o direito ¢ a possibilidade de brincar

no e com o mundo em que vive, assim estimulamos sua cultura, suas historias, suas
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raizes. Diante dessa afirmativa ¢ que contextualizamos a crianga pantaneira em

verdades e realidades perante a escola.

2.1 A ESCOLA NO PANTANAL: PASSADO E PRESENTE

Como ja foi dito anteriormente, o ciclo das aguas no Pantanal ¢ de grande
influéncia para a vida de seus habitantes. Na época de cheia, o transporte entre as
fazendas e regides, que normalmente ja ¢ dificil, torna-se praticamente impossivel.
Somado a isso, as longas distancias entre os moradores impossibilitam, muitas vezes,
que o pantaneiro tenha acesso a servigos bdsicos como os de saude, educacdo,
seguranga publica, entre outros.

Com essa constatacdo, surgiu um grande problema, principalmente para as
Secretarias de Educagdo Municipais: como garantir a matricula e permanéncia das
criangas pantaneiras na escola? Esse problema se justifica ja que a Constituicdo
Brasileira, no capitulo III - da educacao, da cultura e do desporto - assegura o direito
ao acesso ¢ igualdade de condi¢cdes para que ocorra esse acesso ¢ ainda a
permanéncia do aluno, fixando também que esse ensino obrigatério e gratuito €
direito publico subjetivo. Além de a Constitui¢do Nacional assegurar esses direitos, o
Estatuto da Crianga e do Adolescente no capitulo IV — do direito a educagdo, a
cultura, ao esporte e ao lazer — afirma mais uma vez a responsabilidade do Estado e o
direito de seus cidaddos ao acesso e permanéncia a escola, incluindo unidades

escolares proximas as suas residéncias. Nos termos do estatuto:

Capitulo IV — DO DIREITO A EDUCACAO, A CULTURA, AO
ESPORTE E AO LAZER

ART. 53 — A crianga ¢ o adolescente tém direito a educagao, visando ao
pleno desenvolvimento de sua pessoa, preparo para o exercicio da
cidadania e qualificagdo para o trabalho, assegurando-se-lhes:

I - igualdade de condicées para o acesso e permanéncia na escola;

II - direito de ser respeitado por seus educadores;

(...)

V — acesso a escola publica e gratuita proxima de sua residéncia.
(2004. Grifos nossos).

Se por um lado encontravam-se dificuldades para o Estado fazer cumprir a
lei, por outro, a questdo criava varios embaracos e desagregacdes familiares, pois
para proporcionar o estudo, maes e criangas tinham de se mudar para a cidade

enquanto o pai ficava na fazenda, garantindo a renda familiar.
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Nesse panorama, o censo do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica
[IBGE] estimou que no ano de 1997 mais de 13,17% da popula¢do em idade escolar
da cidade de Aquidauana, MS estava fora da escola e, segundo levantamentos da
Secretaria Municipal de Educacdo, pelo menos 50% desses alunos encontravam-se
em fazendas e localidades do Pantanal de dificil acesso e/ou a longas distancias.

Diante dessa realidade, no ano de 1998 varios trabalhadores da fazenda
Campo Novo no Pantanal, reuniram-se e solicitaram ao seu proprietdrio, 0 musico e
compositor Almir Sater, que criasse ali uma escola para seus filhos, resolvendo assim
um dos problemas emergentes: a desagregacdo familiar.

Partindo dessa solicitacao dos trabalhadores, o fazendeiro propos ao poder
publico uma parceria, oferecendo o espaco fisico e a prefeitura arcaria com os
professores e parte da merenda. Surgiu assim, a proposta de criagdo da escola na
fazenda Campo Novo. A partir dai, foram inauguradas concomitantemente em abril
do mesmo ano escolas nas fazendas Queréncia e Taboco.

Em pouco tempo, mais nicleos foram surgindo devido ao sucesso e a
grande adesdo e qualidade pedagdgica das escolas. Esse conjunto de escolas no
Pantanal, administradas pela prefeitura de Aquidauana, recebeu o nome de “Projeto
Escolas Pantaneiras”. No inicio eram oferecidas aulas de 1? a 6* séries e, em 2002, ja
eram dez nucleos agregados e trinta e um profissionais envolvidos, entre professores,
auxiliares e diretores.

A Escola Pantaneira recebeu, no ano 2000, a aprovagdo do Conselho
Estadual de Educacao para seu funcionamento tendo, segundo Thimoteo, como eixo

de sua sustentacao:

I. uma organizagdo escolar propria com oito horas diarias de aula e ano
letivo com seis meses de duragao, respeitando o ciclo das aguas e;

II. uma proposta de conteudos curriculares e metodologias apropriadas as
necessidades e interesses dos alunos do Pantanal, que além de adequar-se
a natureza do trabalho na regido levasse ao resgate da arte e cultura locais.
(THIMOTEO, 2003. p. 8.)

Mesmo com os projetos € propostas iniciais, a experiéncia trouxe um novo
problema: algumas criancas ainda permaneciam até 220 km de distancia da escola, e
o transporte escolar ndo conseguia ser eficiente nesse sentido, cabendo a alguns
alunos grandes deslocamentos até o ponto de encontro com o transporte.

A partir de entdo, surgiu a necessidade de a escola passar ao regime de

semi-internato ou internato e foram necessarias varias adaptagcdes ao seu modelo de
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ensino ¢ a funcdo do professor a quem agregaram-se novas responsabilidades,
passando agora ao papel de pai/made dos alunos, cuidando dos seus alojamentos e
administrando suas demais fung¢des diarias fora das salas de aula.

O coroamento do Projeto das Escolas Pantaneiras veio em dezembro de
2002, quando apds concorrer com aproximadamente outros mil projetos de gestdo
publica e cidadania de todo o territério nacional, a proposta das “Escolas
Pantaneiras” recebeu uma premiacdo em evento promovido pelas Fundagdes Gettlio
Vargas e Ford na cidade do Rio de Janeiro.

No periodo em que ocorreu a premiagdo, a Prefeitura Municipal de
Aquidauana, que era responsavel pela administragdo das escolas, ja recebia os apoios
fundamentais do WWF—Brasilg, de Organizacdes Nao Governamentais, de
universidades, entre outros, o que foi fundamental para a concretizagdo do projeto.
Além da premiagdo pelo primeiro lugar, as Escolas Pantaneiras receberam uma
visibilidade e reconhecimento, tanto dentro do Brasil quanto internacionalmente.

As Escolas Pantaneiras foram visadas pelo poder publico pelo grande
reconhecimento que houve apods a premiacdo. Entretanto, pouco tempo apos essa
grande divulgacdo do projeto, houve uma denuncia de corrupc¢do relacionada ao
desvio de dinheiro destinado a merenda escolar, fato que ocasionou a perda de
credibilidade perante as instituigdes ndo governamentais.

Somado a isso, o prestigio politico que o cargo de administrador dessas
escolas trazia, favoreceu uma disputa e culminou em indicagdes de carater politico e
perda de dire¢ao pedagdgica. O resultado final foi o encerramento de muitas
parcerias importantes e consequente comprometimento na qualidade do ensino em
relacdo aos anos de auge da Escola Pantaneira. Apesar disso, muitas prefeituras
decidiram seguir o modelo pedagogico premiado que havia sido implantado nos
primeiros anos do projeto.

Atualmente, ndo ha mais uma centralizacdo de todas essas escolas, sendo
que algumas se encontram sobre a responsabilidade do Governo do Estado de Mato
Grosso do Sul e outras sobre a tutela das Prefeituras, como no caso das escolas de
Aquidauana e Corumba.

O governo estadual responde pelo nivel médio e pelos programas de

Educacdo de Jovens e Adultos [EJA], e as prefeituras assumem o Ensino

¥ WWF-Brasil: World Wide Found for Nature. Organizagio de 4mbito internacional, apolitico e ndo-
governamental que visa a preservagdo da natureza.
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Fundamental. Em alguns casos, o governo estadual faz parceira com a prefeitura para
utilizar o espago fisico durante o periodo noturno, e observa a disponibilidade e
graduacdo dos professores j& lotados na escola para ministrar as matérias do Ensino
Médio e/ou EJA, como ¢ o caso da Escola Rural de Porto Esperanga-MS. Apesar
dessa diferenciagao na administracao das escolas, o eixo norteador ¢ praticamente o
mesmo para todas: uma grade que privilegia o desenvolvimento responsédvel e a
conservacao do Pantanal.

Os temas transversais aplicados a realidade local e a preocupagdo em formar
as criancas e jovens as realidades e demandas do mundo atual dos grandes centros
para que, caso os estudantes deixem o Pantanal, estejam preparados para a vida
urbana, sdo pontos marcantes das escolas no Pantanal. Porém, existe um grande

diferencial na proposta pedagdgica dessas escolas, conforme afirma Thimoteo (2003.

p.16):

Na Escola Pantaneira, o trabalho transcende as salas de aula. Assim, “O
Pantanal ¢ a escola”. A educacdo ambiental, como desenvolvida na
Escola, trabalha a valorizagcdo dos recursos naturais e da cultura local,
buscando criar uma consciéncia quanto a preservagdo do ambiente, para
que futuras gera¢des também tenham o privilégio de usufruir dele.

Como escolas regulares, todas as disciplinas da base nacional estio
inseridas e sdo ministradas: Portugués, Matematica, Historia, Geografia, Ciéncias
Sociais, Artes e Educagao Fisica. E ha também disciplinas especificas relacionadas a
vida e preservacdao do Pantanal. Mas, para melhor compreendermos esse contexto,

contextualizaremos o dia-a-dia dessas criangas, a seguir.

2.2. ERA UMA VEZ: O DIA-A-DIA DA CRIANCA PANTANEIRA...

A crianga que vive no Pantanal, assim como aquela que vive em meio
urbano, possui um conjunto de atividades que fazem parte do seu dia-a-dia. Possui
também obrigagdes e responsabilidades, enfrenta expectativas dos pais com relagao
ao seu futuro e uma perspectiva de si propria em relagao a tudo isso que a cerca.

Nos ambientes e espagos os quais visitamos, percebemos que estes estao
repletos de atividades ludicas, de afazeres domésticos e obrigagdes escolares para a
crianca pantaneira. Quando perguntamos para professores e alunos quais eram as

perspectivas para o futuro com a pergunta: o que vocé quer ser quando crescer?
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Algumas demonstraram os mesmos sonhos de qualquer crianga urbana como ser
jogador de futebol, piloto, ou se tornar um médico ou veterindrio, por exemplo.

Entretanto uma grande maioria, conforme nos confirmaram os professores,
ainda nao consegue vislumbrar uma vida distante do meio em que vivem, nem das
atividades que ndo sejam as que sdo praticadas por seus pais. Somando-se a isso, 0s
pais dessas criancas, segundo relatos encontrados nas duas escolas que visitamos e
nas respectivas familias selecionadas, expressam a expectativa para que os filhos
vivam e cres¢am para dar continuidade as obrigacdes que eles mesmos realizam:
continuar como funcionarios da fazenda ou desempenhar atividades de subsisténcia,
tocando boiada, cagando iscas para pesca, pescando, auxiliando nas comitivas e/ou
trabalhando em atividades rurais como a semeadura e a colheita.

Durante a coleta dos dados observamos a concepg¢do que alguns pais
possuem em relagdo a escola, segundo o relato de uma das professoras entrevistada:
“[...]se dependesse da familia, a crianga ndo estaria nem na escola, estaria catando
iscas para ajudar na renda de casa, pois € algo que acontece agora; o futuro fica pra
depois.” (GARCIA, 2007). E isso ocorre em algumas semanas durante a época inicio
da cheia em que varias criangas faltam as aulas por longos periodos, com o aval dos
proprios pais, nao por dificuldade de locomog¢do, mas para poder contribuir nas
atividades que geram renda para a familia.

Meninos e meninas, quando ndo estdo na escola, colaboram com atividades
familiares indiscriminadamente, tais como arrumar a casa, dar alimento aos animais
que, em alguns lares sdo, o cachorro, a galinha, o pato e o porco; curiosamente, nao
encontramos gatos em nenhuma das residéncias que estivemos. Entre as obrigacdes
diarias estdo ainda: lavar a louga, ajudar no almoco, servicos gerais, etc. Assim, as
obriga¢des familiares das criangas pantaneiras se resumem, em grande parte, como as
das criangas urbanas, servindo domesticamente no préprio lar.

Durante o periodo oposto a escola, para as criangas que ndo permanecem em
periodo integral, existe o tempo livre para as brincadeiras e peraltices, que podem
ser: praticar montaria, nadar, jogar volei ou futebol, desde que as dguas nao tenham

tomado conta do “campinho”, como podemos registrar durante a visita de campo:
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FIGURA 4: CAMPO DE FUTEBOL ALAGADO.

Fonte: GARCIA, 2007.

Ja

Em relacdo aos meios de comunicagdo, a televisao ¢ um aparelho tao
presente na vida das criangas das escolas visitadas quanto das escolas urbanas. Todas
tém conhecimento dos desenhos animados mais populares e dos programas de TV de
maior audiéncia, inclusive usam jargdes e expressoes dos programas mais populares.

Logo, o dia-a-dia da crianca pantaneira, em seus afazeres, ¢ bem proximo ao
vivido por relativa parcela das criangas que moram em um ambiente urbano e que
tém parte de seu tempo transcorrido no ambiente escolar.

Contudo, para compreendermos como sdo as manifestacdes da crianga nos
momentos de ludicidade, desembarcaremos em nova estagao: a dos depoimentos e

analises dos relatos dos professores, a seguir.



TERCEIRA ESTACAOQO:

A PERCEPCAO DO BRINCAR NO SER CRIANCA:

UM OLHAR FENOMENOLOGICO

“Viver consiste em comprometer-se com o mundo que nos dd a experiéncia através
do pensar.” Daniel Augusto Moreira (2002)
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FIGURA 5: CRIANCAS BRINCANDO
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3. O BRINCAR E O OLHAR: O MOVIMENTO LUDICO COMO
ELEMENTO FORMATIVO

Na escola em geral, o ludico ¢ encarado como algo avesso as atividades e
obrigacdes diarias, devendo ficar relegado ao recreio, quando ¢é permitido, e
dificilmente tendo espaco dentro das salas de aula, pois o programa a cumprir ¢
extenso e o professor ¢ constantemente pressionado para o cumprimento do contetido
e por bons resultados. Assim, crianga passa a estudar cada vez mais e a brincar cada
vez menos, pois estudar ¢ coisa séria e a brincadeira ¢ futilidade para muitos
desentendidos.

Cada qual caminha em uma direcdo oposta, € mesmo nas séries iniciais o
tempo e a carga de estudos € superior ao tempo de ser crianga na escola; até mesmo
em casa perdemos esse direito a brincadeira, quando chamados ao dever de casa
(MARCELLINO, 2003, p. 18).

Contudo, o brincar ¢ de uma significancia muito grande tanto para criangas
quanto aos educadores, por se tornar um meio pelo qual podemos nos utilizar ndo
somente para [re]transmitir contetidos escolares, mas também por possibilitar o
desenvolvimento humano e moral que o ser humano necessita, conforme afirma

Froebel (apud KISHIMOTO, 1998, p.68):

Brincar ¢ a fase mais importante da infancia — do desenvolvimento
humano neste periodo — por ser a auto-ativa representacdo do interno — a
representacdo de necessidades e impulsos internos.

[...]Ela da alegria, liberdade, contentamento, descanso externo e interno,
paz com o mundo... A crianga que brinca sempre, com determinacao auto-
ativa, perseverando, esquecendo a fadiga fisica, pode certamente tornar-se
um homem determinado, capaz de auto-sacrificio para a promogédo do seu
bem e de outros... Como sempre indicamos, o brincar em qualquer tempo
ndo ¢ trivial, € altamente sério e de profunda significagéo.

O brincar carrega consigo elementos tdo profundos e significativos que a
sua acdo, mesmo que ndo intencionalmente, influencia na formacao do carater e dos
valores €ticos que permeiam o ambiente em que esse sujeito brinca. Por essa razao, o
brincar dirigido por um elemento educador — que ndo precisa ser necessariamente um
professor, mas pode, e deveria ser alguém do vinculo familiar, por exemplo — recebe
o status de ferramenta de trabalho. Ferramenta essa que auxilia o Ser em formagao a

conquista dos valores da cultura de modo amistoso e prazeroso, sem se tornar
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cansativo ou desestimulante; se bem elaborado, favorece o aparecimento de um
campo fértil para a atuacdo do professor.

A acdo humana envolvida no brincar, evidenciada por meio da cultura
[como criacdo coletiva de um determinado grupo], pode nos auxiliar a observar a
importancia do brincar na socializagdo da crianga, em concordancia com o

pensamento de Brougére (1997, p.61):

O Circulo Humano e o ambiente formado pelos objetos contribuem para a
socializagdo da crianca e isso através de multiplas intera¢des, dentre as
quais algumas tomam a forma de brincadeira ou, pelo menos
comportamento reconhecido como tal pelos alunos. Esse comportamento
pode ser identificado como brincadeira na medida em que ndo se origina
de nenhuma obrigacdo sendo daquela que ¢é livremente consentida, ndo
parecendo buscar nenhum resultado além do prazer como a atividade que
permite & crianga a apropriagdo dos codigos culturais e seu papel na
socializacdo foi, muitas vezes, destacado!

O brincar, além de grande ferramenta educativa, como afirmamos acima,
constitui-se ainda em outro instrumento para desenvolvimento da capacidade critica-
reflexiva do ser humano, uma vez que a crianca, ao brincar, reflete a cultura e os
valores enraizados na sociedade, conforme nos aponta Rousseau (apud PIEROTTI,

2006, p. 10):

O jogo tem valor educativo, na medida em que alia o prazer a condiggo de
uma livre aprovag@o e de uma submissao auténoma as regras... O valor do
jogo tem implicagdes politicas e morais, indo bem além da simples
distrag@o... O jogo passa a ser associado a formagdo do ser humano em
sua plenitude.

Assim, destacamos também a importancia que a Educacao Fisica, como area
do conhecimento e como hébito de vida, assume, uma vez que seu objeto de acdo € o
movimento humano. Movimento esse que envolve, em seu realizar, muito da cultura
e dos valores de corpo e educacdo e que, na sala de aula, ira proporcionar aos
educandos todas as possibilidades citadas anteriormente sobre o brincar e as
linguagens ludicas, além de muitas reflexdes sobre satide, autoestima, vivéncia em
sociedade e socializacdo interativa.

Esse movimento que citamos ndo ¢ um movimento simplesmente mecanico,
tecnicista e descontextualizado, € sim um movimento que envolve um pensar e
[re]pensar sobre aquele que o produz, o meio em que se encontra e as relacdes

existentes entre “pessoa x movimento x mundo”. A Educagdo Fisica permite e
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amplia a oportunidade de o educando se manifestar liviemente com todos os seus
sentidos inerentes, visto que sua pratica ndo estd presa a uma sala de aula nem exige
que os educandos passem a maioria do tempo sentados. Uma conceituacdo do que
consideramos a Educac¢ao Fisica Escolar encontra-se na afirmativa de Pereira (1996,

p. 72):

Acredita-se que a aula de Educagdo Fisica na escola deve ser um
momento: onde o movimento ndo seja compreendido somente na sua
dimensdo mecanica, mas sim, como um componente na construcdo da
corporeidade do individuo que se expressa no/com o mundo; de
participacdo para todos, onde seja deixado de lado a classificagdo dos
alunos por suas inabilidades e habilidades esportivas, [...]; a relagdo
professor-aluno e aluno-professor seja de didlogo, onde o aluno seja
convidado a participar do processo de construgdo do conhecimento, e
onde os educadores diversifiquem as atividades, que na maioria dos
casos, se limitam a exercicios de condicionamento fisico, ao desporto ¢ a
ginastica e passem, também, a trabalhar com atividades que desenvolvam
o ludico, a expressao, os sentimentos, a comunicagao.

Nao nos cabe neste momento exigir exclusividade sobre a acdo do brincar
ao profissional de Educacdo Fisica [pois isso seria um absurdo e entraria em
contradi¢do com o que defendemos nessas linhas], mas somos defensores de que
somente profissionais com uma ampla formagdo e habilitados para tal [como
pedagogos, professores de arte, profissionais de Educacdo Fisica, etc.] poderdo
desenvolver todas as capacidades citadas anteriormente e construir uma praxis
educacional reflexiva e que seja efetiva e competente para vislumbrar as dificuldades
e propensdes dos educandos, fugindo ainda das visdes estereotipadas e
preconceituosas que envolvem o esporte e a ludicidade mecanizada e repetitiva,
olhando para tudo que foi realizado no passado para a realizacdo no presente de uma
aula/atividade que contemple uma efetiva construg¢ao de futuro mais promissor.

Esse profissional também colaborara na construcao e discussdo das politicas
pedagdgicas da escola de maneira sobria e fraterna, sem, entretanto, esquecer-se da
importancia de cuidar dos aspectos motores com o mesmo afinco com que devemos
desenvolver as capacidades cognitivas e afetivas, pois qualquer desequilibrio entre
esses trés aspectos resulta em prejuizo para a crianga e o jovem em desenvolvimento.

Pensamos em uma Educacdo Fisica comprometida com a Educacao Integral
do ser humano, envolvendo valores morais e sociais do seu tempo, assim como

afirma a mesma autora anteriormente citada:
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Devemos pensar em educacdo, que esteja comprometida com o Homem, e
que desta forma, a Educacgdo Fisica encontre-se inserida nesse contexto
sendo capaz de participar do processo educativo através de seu objeto
especifico —- MOVIMENTO. Este conteudo abrange atividades da cultura
corporal como a ginastica, o jogo, a danga ¢ o desporto que ndo terdo
significado se tratados apenas na sua especialidade técnica. (PEREIRA,
1996, p. 71).

Na organizacdo dos passos para a realizagdo da pesquisa, utilizamos

recursos que possibilitassem o desvelar da seguinte questdo proposta a todos os

nossos sujeitos, professores das “Escolas das Aguas”: Como brinca a crianga que

vive no Pantanal?

Contudo, buscamos uma atitude fenomenoldgica para compreender a grande

quantidade de elementos que compde a cultura pantaneira, descortinando um

afastamento de pré-concepgdes e desvelando dos sujeitos, todos os contornos

existentes, conforme afirma Santos (2008, p. 65):

Considerando que, para que o fendmeno se mostre ndo basta vivé-lo, pois
na imersdo a amplitude de visdo se restringe. A compreensio exige, pois,
transcender esta perspectiva e espreitar as diferentes possibilidades
através de ver e sentir do outro.

Com isso, seguiremos dessa maneira para a descri¢do dos relatos recolhidos

junto aos sujeitos da pesquisa e com as analises ideografica, nomotética e a parte

final, hermenéutica.

3.1. ANALISE IDEOGRAFICA

SUJEITO A

Discurso Ingénuo

Unidades de Significado

Discurso Articulado

(D.A) As criangas brincam
com alguns brinquedos
industrializados. Claro que
aquelas que tem como se
locomover até a cidade.
Porém, ainda brincam com
0o que tem na localidade:
cavalo, pescaria, etc.

Tenho um sobrinho que

mora em fazenda. Ele

A.1. As criangas brincam
com brinquedos
industrializados.

A.2. As criangas brincam
com o que tem no meio.

A.3. Brincam de carrinho,
bicicleta, mas também de
montaria, correr atras de
carneiro ¢ galinha, lagar,
pescar, jogar pedra em

As criangas pantaneiras
que tém condigdes
financeiras para se

deslocar para a cidade
brincam com brinquedos
industrializados e com os
elementos presentes
natureza. Porém, mesmo
as que ndo tém brinquedos
brincam com elementos e

na
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de
mas

brinca carrinho,

bicicleta, tem
brincadeiras de montaria,
correr atras de carneiro,
lagar, pescar, jogar pedra
em jacaré, correr atras de
galinha, de
enfim,

brincadeiras com que o

que tem no natural.

carneiro,
Inameras

jacaré.

A4 criangas
tém condi¢des possuem e
brinquedos

Algumas

mas
também brincam com o
que tem na natureza.

industrializados,

animais da natureza.

SUJEITO B

Discurso Ingénuo

Unidades de Significado

Discurso Articulado

(D.B) A brincadeira sao
circunstanciais, ou seja,
brincam entre elas, de que
pega-pega,
esconde-esconde, bolita e
pula corda ou s6 com

maneira:

pedras e pedacos de pau.
Entretanto, alguns
moradores levam

brinquedos para os filhos
como bola.

Como professor devemos
levar varias maneiras de
despertar a ludicidade,
porque o jogo e/ou a
brincadeira ¢ fundamental
na aprendizagem dessa
crianga dentro do espago
educacional.

Crianga ¢ crianga em
qualquer lugar
que trabalhem, o que
acontece na localidade o
qual  nos  repetimos
continuamente ¢ proibido.

mesmo

A.1. As brincadeiras
acontecem de acordo com
as circunstancias.

A.2. As criangas brincam
em grupo.

A.3. Algumas criancas
ganham brinquedos
industrializados.

A4. O professor tem a
responsabilidade de
despertar a ludicidade da
crianca.

A5 O
brincadeiras

jogo e as
sdo
fundamentais no processo
de aprendizagem

educacional.

A.6. A crianga ¢ igual em
todos os lugares.

A.7. As criangas da

localidade trabalham.

As criancas pantaneiras
brincam em grupo e
escolhem as
brincadeiras de acordo com
do

Algumas
brinquedos
industrializados de
presente. As criangas sao
todas iguais
independentemente do
lugar, se trabalham ou ndo,
contudo como professores
sempre repetimos que o
trabalho infantil ¢ proibido,
pois algumas criancas da
comunidade exercem
atividades para  ajudar
financeiramente a familia.
Mesmo com a crianga
brincando  sozinha, o
professor deve propiciar
multiplas de
despertar a ludicidade da

suas

a circunstancia
momento.
recebem

formas

crianga, pois o0 jogo € a
brincadeira sao
fundamentais no processo
de ensino escolar.
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Discurso Ingénuo

Unidades de Significado

Discurso Articulado

(D.C)
brincar

Elas costumam
desde cedo,
tomando banho no rio,
pescando, correndo
descalgo no mato; elas
contam historias de lendas
e suas brincadeiras
também s3ao imagindrias e
interessantes; o brinquedo
ao qual conhecemos aqui e
eles, gostam muito ¢ a
bola, tanto para os
meninos, como para as
meninas.

As
sdo alegres e curiosas.

criangas pantaneiras

A.l. As criangas brincam
desde cedo.

A.2. As criangas brincam
tomando banho de rio,
pescando, correndo
descalgas no mato.

A.3. As criangas brincam
contando historias, lendas
e as brincadeiras
envolvem a imaginagao.

A4. A bola ¢
brinquedo de
meninos ¢  as
gostam.

um
que o0s
meninas

AS. As criangas
pantaneiras sdo alegres e
curiosas.

Desde cedo a crianga
pantaneira brinca tomando
banho de rio, pescando,
correndo  descalca  no
mato. Tais criangas
também brincam de contar
historias e lendas,
utilizando em algumas
brincadeiras a imaginagao
para As
criancas que residem no
Pantanal s3ao alegres e
curiosas ¢ a bola ¢ um
brinquedo industrializado

inventa-las.

que 0s meninos € meninas
adoram.
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Discurso Ingénuo

Unidades de Significado

Discurso Articulado

Brincadeiras
Banhos de
rio, cantigas de roda, no
rio com chalana,
competicdes € passeios
entre criangas.

(D.D.)
observadas:

Competi¢des de arco e

flecha, competi¢cdes de
pescaria, na roga,
enquanto cuidam das
abdboras, plantagoes,

contam historias € causos.
Com pedras (tiro ao alvo,
no rio), com brinquedos
que conseguem da cidade
o que doaram para eles.

Com bicicletas € no caso
de ter no meio, cavalos,
brincam com os cachorros
e animais do local.

Al
criangas
tomar banho no rio, de
cantigas de roda, de
chalana na beira do rio e
de passeios em grupo.

Observa-se as
brincando de

A2 As criangas
competem de arco e
flecha, pescaria e tiro ao
alvo com pedras no rio.

A.3. Enquanto trabalham

as criancas contam
historias e causos.
A.4. Algumas criangas
conseguem brinquedos
industrializados.
A.5. Algumas criangas

andam de bicicleta e quem
tem no meio anda a cavalo.

A.6. As criangas também
brincam com animais do
meio.

Eu observo que as criancas
pantaneiras brincam de
tomar banho no rio, de
brinquedos cantados em
roda, de chalana e de
passear em grupos. Elas
gostam de competir de
arco e flecha, pescaria e de
tiro ao alvo jogando pedras
no meio do rio. Trabalham
cuidando das plantagdes e,
enquanto o fazem, contam
suas historias
umas as outras. Brincam
com brinquedos
industrializados se ganham
de presente; algumas
andam de bicicleta e outras

€ causos

andam a cavalo, contudo
também brincam com o0s
animais presentes em seu
meio.
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Discurso Ingénuo

Unidades de Significado

Discurso Articulado

(D.E.) Na escola os meus

de:
campo,
Pique-

brincam
de

alunos
Futebol
Queimada,
bandeira.

Em Futebol de

campo e videogame.

casa:

A.1. As criangas brincam
em casa e na escola.

A.2. As criancas na escola

brincam de futebol,
queimada e pique-
bandeira.

A.3. As criangas brincam
em casa de futebol e de
videogame.

As criancas brincam em
dois ambientes: em casa ¢
escola. Na escola
gostam de jogar futebol,
queimada e pique-
bandeira. Em casa jogam
futebol e
videogame.

na

jogam

SUJEITO F

Discurso Ingénuo

Unidades de Significado

Discurso Articulado

(D.F.) As criancas de la
brincam como todas as
criancas, mas o que mais

gostam ¢ de futebol
adoram jogar
principalmente 0s

meninos, mas em geral
gostam de: Soltar pipas,

Esconde-esconde, Bolita,
brincadeira de roda,
Queimada.

Por ser perto daqui

assistem bastante televisao.

A.l. As criangas
pantaneiras brincam como
todas as outras.

A.2. A brincadeira de que
mais gostam ¢ o futebol.

A.3. As criangas também
brincam de soltar pipa,
esconde-esconde, Dbolita,
brincadeiras de roda e
queimada.

A.4. As criangas assistem
bastante televisao.

As criangas pantaneiras
brincam como todas as
outras criancas ¢ a
brincadeira favorita delas
futebol. Contudo
brincam de soltar pipa,

€ o

esconde-esconde, Dbolita,
brincadeiras de roda e
queimada. Como a

televisdo € acessivel na
minha regido, as criangas
assitem bastante.
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Discurso Ingénuo

Unidades de Significado

Discurso Articulado

(D.G) 19
jogar bola. (Futebol de
campo). Campo normal,
bola também. Numero de
participantes o que estdo
disponiveis.

Brincadeira

2°) “Pegador” de vdrias
maneiras

3°) Brincar nas aguas dos
corixos e lagoas. Correr
sobre as aguas, espirrar
aguas. Nadar, mergulhar,
dar cambalhotas. Subir nas
arvores e cair sobre as
aguas. de
barquinho, andar de barco,

Brincar

canoa.

4°) Brincar de pedo: em
grupo tirar de 1 a 4 para
atuar como pedes € OS
demais como animais.
Correr atras, lacar e
amarrar nos troncos das
arvores.

5°) Jogos: dama, domino,
bozd, baralho, montagem.

6°) Policial e bandido. Em
grupo também, ex: 4.

7°)
grupo.

Pique-latinha:  em

8°) Brincadeira de roda.
Varias maneiras.

9°) Brincando de casinha:
onde as meninas atuam
como dona de casa.

A.1. As criangas brincam
de jogar bola.

A.2. As criangas brincam
de de
pegador.

muitas formas

A.3. As criangas brincam
com as aguas correndo
sobre elas, espirando umas
nas nadando,
mergulhando, dando
cambalhotas, subindo nas
arvores e pulando na agua
e também de barquinho e
canoa.

outras,

A.4. Brincam de pedo:
correndo, fugindo, lagando
¢ amarrando nas arvores.

A.5. As criangas brincam
com jogos como Dama,
Domino,

montagem.

Bozd6 e

A.6. As criangas brincam
de policia e bandido,
pique-latinha.

A.7. As criangas brincam
de varias brincadeiras de
roda.

A.8. As meninas brincam
de casinha, no papel de
dona de casa.

As criangas pantaneiras
brincam de muitas
maneiras: Brincam de

jogar bola, formando os
times de acordo com o
nimero  de
brincam de pegador e

criangas;

criam muitas variagoes
dessa brincadeira. Nas
aguas, as criangas
pantaneiras brincam
mergulhando  no  rio,
dando cambalhotas no ar,
além de criarem

barquinhos e canoas para
remarem no rio correndo
sobre elas, jogando agua
umas nas outras, nadando
e pulando no rio, subindo
em arvores e pulando na
agua. Tais criangas
brincam  imitando  as
atividades realizadas pelos
adultos da regido, como as
atividades comuns aos
pedes: correr, lagar os
animais e amarra-los; ou
de casinha, como dona-de-
casa. Brincam de jogos de
tabuleiro ou com dados,
como dama, domind, bozd
e jogos de montar. Em
grupo, brincam de policia
e bandido, pique-latinha,
além de muitos tipos de
brincadeira de roda.
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Discurso Ingénuo

Unidades de Significado

Discurso Articulado

(D.H.) As criangas
pantaneiras brincam com
paus, ossos de animais,

dentes, nadam, remam,
brincam de bandeirinha,
jogam  bola, bolita,

carrinhos feitos de garrafa
PET, roda.

A.l. As criangas brincam
com paus, ossos ¢ dentes

de
remam.

animais; nadam,

A.2. As criangas também
brincam de bandeirinha,
jogar bola, bolita, roda e
de carrinho
confeccionados com

garrafas plésticas.

As criancas pantaneiras
brincam com o que
possuem como: pedagos de
madeira, ossos € dentes de
mortos, brincam
de nadar

animais

e de remar.

de
bandeirinha, jogar bola,
bolita, roda e de carrinho,
que sdo confeccionados
com material descartavel,
como garrafas plasticas.

Também  brincam

SUJEITO 1

Discurso Ingénuo

Unidades de Significado

Discurso Articulado

(D.I.) Sendo préxima a
cidade, as criangas
brincam ¢ t€m acesso a
videogames e computador,
mas no qual ndo tem
internet. Gosto de saber da
vida das criancas fora da
escola,
dialogando; eles brincam
com bola (futebol ¢
queimada) e brincam de

observando-as e

faz-de-conta, com as
situacdes  adultas, tais
como, motorista de

caminhdo, guia de carroga
e dona de casa, e saldo de
beleza. As criancas no fim
de semana, umas vdo a
casa das outras e tém a
integracdo e a criatividade
nas brincadeiras.

A.l. Por ser proximo a
cidade, as criangas
brincam com videogame e

computador.

A.2. Gosto de saber e
observar a vida das
criangas fora da escola,
conversando com elas.

A.3. As criancas brincam
de futebol e queimada.

A.4. As criancas brincam
de faz-de-conta,
simulando situagdes da
vida adulta como
motorista de caminh3o,
guia de carroca, dona-de-

casa e saldo de beleza.

A.5. Nos finais de semana
as criangas visitam-se para
brincar e socializar.

O sujeito I asseverou que
as criancas na escola em
que trabalha, por ser
proxima a cidade, brincam
com videogame € com o
computador. Observa e
dialéga com as criangas
fora do ambiente escolar e
observa-as  brincar de
futebol e queimada. E as
criancas afirmam brincar
de faz-de-conta, imitando
as situacdes profissionais

dos adultos que as
rodeiam, como motorista
de caminhdo, guias de

carroca, dona de casa e
saldo de beleza. No final
de semana observa que
elas para
brincar e se socializar.

visitam-se
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Apo6s procedermos as reducdes fenomenoldgicas, destacamos as seguintes

unidades de significado:

[DA]

1. As criangas brincam com brinquedos industrializados.
2. As criangas brincam com o que tem no meio.

3. Brincam de carrinho, bicicleta, mas também de montaria, correr atras de

carneiro e galinha, lagar, pescar, jogar pedra em jacaré.

4. Algumas criangas tém condigdes de se locomover e possuem brinquedos

industrializados, mas também brincam com o que tem na natureza.

[DB]

1. As brincadeiras acontecem de acordo com as circunstancias.

2. As criangas brincam em grupo.

3. Algumas criangas ganham brinquedos industrializados.

4. O professor tem a responsabilidade de despertar a ludicidade da crianca.

5. O jogo e as brincadeiras sdo fundamentais no processo de aprendizagem
educacional.

6. A crianga ¢€ igual em todos os lugares.

7. As criangas da localidade trabalham.
[DC]

1. As criangas brincam desde cedo.

2. As criangas brincam tomando banho de rio, pescando, correndo descalgas no
mato.

3. As criangas brincam contando historias, lendas ¢ as brincadeiras envolvem a
imaginacao.

4. A bola ¢ um brinquedo de que os meninos € as meninas gostam.
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5. As criangas pantaneiras sao alegres e curiosas.
[DD]

1. Observa-se as criangas brincando de tomar banho no rio, de cantigas de roda,

de chalana na beira do rio e de passeios em grupo.

2. As criangas competem de arco e flecha, pescaria e tiro ao alvo com pedras

no rio.
3. Enquanto trabalham as criangas contam historias e causos.
4. Algumas criancas conseguem brinquedos industrializados.
5. Algumas criangas andam de bicicleta e quem possui no meio, anda a cavalo.

6. As criangas também brincam com animais do meio.

1. As criangas brincam em casa € na escola.
2. As criangas na escola brincam de futebol, queimada e pique-bandeira.

3. As criangas brincam em casa de futebol e de videogame.

1. As criangas pantaneiras brincam como todas as outras.
2. A brincadeira de que mais gostam ¢ o futebol.

3. As criangas também brincam de soltar pipa, esconde-esconde, bolita,

brincadeiras de roda e queimada.
4. As criancas assistem bastante televisao.
[DG]
1. As criangas brincam de jogar bola.
2. As criangas brincam de muitas formas de pegador.

3. As criangas brincam com as aguas correndo sobre elas, mergulhando, dando

cambalhotas, de barquinho e canoa.
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4. Brincam de pedo: correndo, fugindo, lagando e amarrando nas arvores.
5. As criangas brincam com jogos como Dama, Domind, Bozé e montagem.
6. As criangas brincam de policia e bandido, pique-latinha.
7. As criangas brincam de vérias brincadeiras de roda.
8. As meninas brincam de casinha, no papel de dona-de-casa.
[DH]
1. As criangas brincam com paus, 0ssos e dentes de animais, nadam, remam.

2. As criangas também brincam de bandeirinha, jogar bola, bolita, roda e de

carrinho confeccionados com garrafas plasticas.

[DI]

1. Por ser proximo a cidade, as criancas brincam com videogame e
computador.

2. Gosto de saber e observar a vida das criangas fora da escola, conversando
com elas.

3. As criangas brincam de futebol e queimada.

4. As criancas brincam de faz-de-conta, simulando situa¢des da vida adulta

como motorista de caminhdo, guia de carroga, dona-de-casa e saldo de beleza.

5. Nos finais de semana as criangas visitam-se para brincar e socializar.

Com as unidades de significado do discurso ingénuo dos sujeitos
destacados, iniciaremos a realizagdo da matriz nomotética, que deixara em evidéncia

as assercoes com maior incidéncia durante todo o processo de pesquisa.
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QUADRO DE CONFLUENCIAS

UNIDADE DE SIGNIFICADO

ASSERCOES

-}

A 1. As criancas brincam com brinquedos
industrializados.

A 2. As criangas brincam com o que tem no meio.

A 3. Brincam de carrinho, bicicleta, mas também
de montaria, correr atras de carneiro e galinha,
lacar, pescar, jogar pedra em jacarg.

A 4. Algumas criangas tém condigdes de se
locomover e possuem brinquedos industrializados,
mas também brincam com o que tem na natureza.

B 1. As brincadeiras acontecem de acordo com as
circunstancias.

B 2. As criangas brincam em grupo.

B 3. Algumas criancas ganham brinquedos
industrializados.

B 4. O professor tem a responsabilidade de
despertar a ludicidade da crianca.

B 5. O jogo e as brincadeiras sao fundamentais no
processo de aprendizagem educacional.

B 6. A crianga ¢ igual em todos os lugares.

B 7. As criangas da localidade trabalham.

| A

C 1. As criangas brincam desde cedo.

C 2. As criangas brincam tomando banho de rio,
pescando, correndo descal¢as no mato.

C 3. As criangas brincam contando historias, lendas
e as brincadeiras envolvem a imaginacao.

C 4. A bola ¢ um brinquedo de que os meninos e as
meninas gostam.

C 5. As criangas pantaneiras sao alegres e curiosas.

D 1. Observa-se as criangas brincando de tomar
banho no rio, de cantigas de roda, de chalana na
beira do rio e de passeios em grupo.

D 2. As criancas competem de arco e flecha,
pescaria e tiro ao alvo com pedras no rio.

D 3. Enquanto trabalham as criangas contam
histdrias e causos.

D 4. Algumas criangas conseguem brinquedos
industrializados.

D 5. Algumas criangas andam de bicicleta e quem
possui, no meio, anda a cavalo.
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D 6. As criangas também brincam com animais do
meio.

E 1. As criangas brincam em casa e na escola.

E 2. As criangas na escola brincam de futebol,
queimada e pique-bandeira.

slte

E 3. As criangas brincam em casa de futebol e de
videogame.

F 1. As criangas pantaneiras brincam como todas as
outras.

F 2. A brincadeira de que mais gostam ¢ o futebol.

F 3. As criangas também brincam de soltar pipa,
esconde-esconde, bolita, brincadeiras de roda e
queimada.

F 4. As criancas assistem bastante televisao.

G 1. As criancas brincam de jogar bola.

G 2. As criangas brincam de muitas formas de
pegador.

G 3. As criangas brincam com as aguas correndo
sobre elas, espirando umas nas outras, nadando,
mergulhando, dando cambalhotas, subindo nas
arvores e pulando na dgua e também de barquinho e
canoa.

G 4. Brincam de pedo: correndo, fugindo, lacando e
amarrando nas arvores.

G 5. As criangas brincam com jogos como Dama,
Domino, Boz6 e montagem.

G 6. As criangas brincam de policia e bandido,
pique-latinha.

G 7. As criangas brincam de varias brincadeiras de
roda.

G8. As meninas brincam de casinha, no papel de
dona-de-casa.

H 1. As criangas brincam com paus, ossos e dentes
de animais, nadam, remam.

H 2. As criancas também brincam de bandeirinha,
jogar bola, bolita, roda e de -carrinho
confeccionados com garrafas plésticas.

I 1. Por ser proximo a cidade, as criangas brincam
com videogame e computador.

I 2. Gosto de saber e observar a vida das criangas
fora da escola, conversando com elas.

I 3. As criangas brincam de futebol e queimada.

I 4. As criangas brincam de faz-de-conta,
simulando situagdes da vida adulta como motorista
de caminhdo, guia de carroga, dona-de-casa e saldo
de beleza.

I 5. Nos finais de semana as criangas visitam-se
para brincar e socializar.
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ASSERCOES UNIDADES DE
SIGNIFICADO
1. As criangas pantaneiras brincam com brinquedos Al, A3, A4, B3, C4, D4, D5,
industrializados. E3, G5, 11
2. As criangas pantaneiras brincam com os elementos da | A2, A3, A4, C2, D1, D2, D5,

natureza presente no meio.

G3, G4, H1

3. As criangas pantaneiras brincam de brincadeiras A2, C3, C4, D1, D5, E2, E3,

tradicionais. F2, F3, G1, G2, G5, G6, G7,
G8,H2,13, 14

4, As criangas pantaneiras brincam em grupo. B2, C3, C4, D1, D2, D3, El,

E2, F3, G2, G3, G4, G5, G6,
G7,13,15

Com a realizagdo da Analise Nomotética, duas Categorias Abertas se

evidenciaram e auxiliam na compreensao do brincar da crianga pantaneira por meio

das falas dos sujeitos, sendo elas:

CATEGORIAS ABERTAS ASSERCOES UNIDADES DE
SIGNIFICADO
As criangas pantaneiras brincam com 1,34 Al, A2, A3, A4, B2,
brinquedos industrializados e B3,C3, C4, DI, D2, D3,
brincadeiras tradicionais. D4, D5, El, E2, E3, F2,
F3, G1, G2, G3, G4, G5,
G6, G7, G8, H2, 11, 13,
14, 15
A corporeidade e o espaco geografico 2 A2, A3, A4,C2,DI1, D2,
constituem elementos do brincar da D5, G3, G4, H1
infancia pantaneira.

Ap0s o trajeto percorrido até o momento e com a evidéncia das categorias

abertas, encontraremos a compreensao, discussdo e observagoes relativas a elas, por

meio da Hermenéutica, na proxima estagao.




QUARTA-ESTACAO

OBSERVACOES, CONSIDERACOES E
INTERPRETACOES

“A sabedoria ¢ a arte de reconhecer ¢ degustar com alegria. Nascemos
para a alegria. Nao so nos. Diz Bachelard que o universo tem um
destino de felicidade.” (ALVES, 2007, p. 12)
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FIGURA 6: PINGUELA
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4. A LEITURA DOS MOMENTOS LUDICOS: O JOGO QUE CONTRIBUI
PARA A MOSTRA DE UMA CULTURA

Somos ao mesmo tempo esséncia e existéncia, cada um de nés ¢ um unico
sujeito diferente [em esséncia] de todos os outros, porém, apreendemos
coisas comuns a todos os outros [na existéncia]. (GUEDES, 1995, p. 47).

Partindo das falas e registros realizados, passamos entdo para o0 momento de
compreensdo e apreensao das respostas apresentadas pelos sujeitos, desvelando as
realidades implicitas no discurso, as nuances do que esta presente no ndo-dito e as
analises dos registros imagéticos, atribuindo significados ao percurso realizado no
desenvolver da pesquisa e no questionamento motriz de nossa intencionalidade, na
condicdo de pesquisadores, a luz da Fenomenologia.

Como citado anteriormente, a interpretacdo pela hermenéutica nos
possibilita uma compreensdo da realidade, e ndo uma explica¢do desta, tendo como
base fundamental que toda agdo humana no mundo tem um significado, uma
intencionalidade e a consciéncia é o que nos permite um abrir-se para as coisas.
Intencionalidade ¢, pois, entendida como a dire¢do dessa consciéncia para
compreender esse mundo. (BICUDO, 1994).

As categorias abertas que surgem, as quais buscam apresentar como
interpretacdo ¢ elementos que constituem a equagdo de seus questionamentos,
evidenciam, entdo, a intencionalidade do pesquisador perante a compreensdo do
fenomeno. Tomando por referéncia as linguagens ludicas das criangas que vivem na

regido do Pantanal, duas categorias apresentam-se:

1) As criangas pantaneiras brincam com brinquedos industrializados e

brincadeiras tradicionais;

2) A corporeidade e o espago geografico constituem elementos do brincar da

infancia pantaneira.

As duas categorias contribuem na compreensao das manifestagdes ludicas
da criangca que vive no Pantanal, pontuando as suas atividades e possibilidades.
Enceram ainda dentro de si as manifestacdes culturais e sociais, e afirmam a
influéncia do meio ambiente muito além das relagdes espago-geograficas, agindo nas
manifestagdes da criatividade e da imaginagdo expressas liviemente no momento do

brincar e compreendidas como “[...] o poder criador e criativo que a crianca expressa
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especialmente no jogo e na brincadeira, mas também no desenho, na pintura, na
modelagem, na escrita, na fala...” (ROJAS, 2004, p. 23).

Uma observagdo mais atenta apontara para o papel das atividades laborais
da institui¢do “Familia” no Pantanal, as possibilidades de integragdo entre criangas ¢
adultos, as musicas, as artes, as festividades regionais, etc. Todos esses aspectos
influenciam e s3o influenciados pelo brincar. Assim justificamos as categorias

apresentadas:

4.1. AS CRIANCAS PANTANEIRAS BRINCAM COM BRINQUEDOS
INDUSTRIALIZADOS E BRINCADEIRAS TRADICIONAIS

Entre os humanos, brincar ¢ uma evidéncia tdo gritante que chega mesmo
a ser dificil flagrar uma crianca deixada livre que ndo esteja brincando.
(FREIRE, 2005, p. 18)

Brincar ¢ uma manifestacdo autoativa da fase infantil que pode se realizar
em todos os momentos de atividade da crianca, ndo s6 nos momentos de lazer. Uma
crianga pode fazer do ato de caminhar para a escola uma aventura de imaginagao ao
ir se equilibrando, saltando, passando pela pinguela, por baixo de cercas, etc,
fantasiando todas essas agoes.

Contudo, o brincar, a ludicidade e o lazer passam a ser determinados, cada
vez mais cedo, pelo tempo livre que resta entre as atividades profissionais e de
formacdo. Essa mudanca se dé& principalmente pelo valor atribuido ao trabalho e a
organizagdo do tempo para este. O reduzido periodo de tempo para as atividades
ludicas compromete na infancia, além da formacao do pequeno Ser, as relagdes de

apropriagdo e transformagio da cultura, conforme afirma Aries (1976, p. 51):

Na sociedade antiga, o trabalho ndo ocupava tanto tempo do dia, nem
tinha tanta importancia na opinido comum: ndo tinha o valor existencial
que lhe atribuimos ha pouco mais de um século. Mal podemos dizer que
tivesse 0 mesmo sentido. Por outro lado, os jogos e os divertimentos
estendiam-se muito além dos momentos furtivos que lhes dedicamos:
formavam um dos principais meios de que dispunha uma sociedade para
estreitar seus lagos coletivos, para se sentir unida. Isso se aplicava a quase
todos os jogos, mas esse papel social aparecia melhor nas grandes festas
sazonais e tradicionais.

As atividades ludicas presentes no brincar e no brinquedo encontram

registros historicos desde Platdao, quando vislumbrava as possibilidades do jogo como
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forma de aprender de maneira mais leve, e em Aristoteles, que propds a
aprendizagem das atividades da vida adulta por meio de jogos e brincadeiras que
reproduzissem as atividades do mundo dos adultos. Os romanos utilizaram-se das
atividades corporais como meio de formagdo de seus homens para as guerras, € 0s
gregos adicionaram os valores estéticos, culturais e espirituais a essas atividades
(KISHIMOTO, 2001, p. 1).

As brincadeiras e os brinquedos sdo registros culturais do momento
historico de cada sociedade e de seus valores, conforme citamos brevemente acima:
quando se fez necessario, a preparaciao dos corpos para a defesa do grupo social as
atividades ludicas se voltaram para o movimento e adestramento do corpo. Quando o
espirito e a cultura se evidenciaram como valores, a reflex@o e as artes somaram-se a
estes. Com o advento das novas formas de compreensdo dos filosoficos e o
nascimento da Psicologia, além das mudangcas nos modos de produgdo,
transformagdes pedagogicas invadiram as brincadeiras.

Kishimoto (2001) assevera que o brinquedo e as brincadeiras foram
influenciados principalmente pelas acdes didaticas de tutores, preceptores,
professores ¢ da escola em geral, especialmente a partir do século XVIII, buscando
formas de atribuir significado pedagogico aos jogos realizados pelas criangas.

Ainda hoje encontramos essa influéncia da sociedade nas atividades ludicas
das criangas e jovens, no exemplo claro do governo norte-americano que produziu
um jogo para videogame denominado “Americas Army” no qual é reproduzido um
ambiente fiel de combate em guerra, com elementos atualizados da geopolitica e do
meio ambiente.

Apesar de compreendermos que a ludicidade e as linguagens ludicas ndo se
encerram no periodo da infancia e se delongam por toda a existéncia humana, é
inegavel que esta perde grande espago com a maturidade do individuo ¢ com as
obrigacdes que lhe sdo inerentes. Contudo, essa transi¢do pode ndo ser tranquila e
muitas vezes ocorre deliberadamente dentro da escola, conforme as consideragoes de

Freire (2005, p. 62):

Estabelece-se ai uma relagdo conflituosa entre o mundo subjetivo, que
incita ao jogo, e o mundo objetivo, que incita ao trabalho, a tarefa, as
coisas sérias, conflito esse que deve permanecer por toda a vida,
nitidamente tendendo para o primeiro na infincia e para o segundo na
vida madura, pelo menos nas atuais circunstincias sociais. Nao preciso
mais que recorrer a figura da escola para exemplificar essa zona de
conflito, exatamente no momento mais crucial de nossa vida de transicéo,
de um territorio profundamente pessoal para um territorio fortemente
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socializado. E também ndo preciso mais que a escola para demonstrar a
falta de sutileza de nossas instituigdes educacionais para administrar esse
conflito e para tornar claro a servico de que tendéncia atuam; sequer
disfargam o carater de agente cruel da objetivacdo excludente da atividade
humana.

Logo, ndo podemos negar que essa fase de transi¢cdo vem se adiantando em
propor¢do direta com a necessidade de formagdo dos individuos, matriculados
obrigatoriamente cada vez mais cedo nas escolas e também pelos meios de
comunicac¢do. Nesse sentido, os brinquedos industrializados também assumem papel,
quando abordam atividades que buscam reproduzir as atividades da vida adulta.

Entretanto, ndo emitimos juizo de valor em relagdo a absolver ou condenar o
brinquedo industrializado, pois em ultima instancia quem lhe da legitimidade ¢ a
crianga. Se o brinquedo ndo lhe chamar a aten¢do, ou ndo manté-la entretida sera
descartado. Diversos brinquedos industrializados possibilitam ainda o
desenvolvimento da imaginagdo e da criatividade da crianga, exigindo dela tomada
de atitudes ou reflexdo entre a execugdo do brinquedo e a reproducao da atividade
presente em seu meio.

No caso das criangas pantaneiras, nem todas possuem acesso a esses
brinquedos industrializados e, quando o tém, em sua maioria, o brinquedo ¢ a bola
[que facilmente ¢ observada como brinquedo preferido]. Esses brinquedos na
localidade sdo conseguidos, muitas vezes, em forma de presentes ofertados por
moradores com maiores possibilidades financeiras e/ou por turistas que visitam a
localidade.

No entanto, quando ha auséncia desses brinquedos, os jogos e brincadeiras
que os exigem sao realizados da mesma forma. Um exemplo que observamos foi o
jogo de Taco [em alguns locais, chamado de “Bétis”], para o qual € preciso uma bola
de ténis e garrafas plasticas. Na falta da bola de ténis, as criangas utilizam a
bocaiuva, que ¢ um fruto tipico, ou produzem a bolinha com o latex da seringueira.
Como nao ha abundancia de plasticos, as criangas improvisam, dividindo uma unica
garrafa ao meio e apoiando-a para que se efetive o jogo. Em diversas outras
atividades ludicas, ha essa improvisacdo e criagdo de brinquedos por parte das
criangas pantaneiras. Esses brinquedos podem ser caracterizados como brinquedos

construidos. Ilustramos a seguir com o registro do jogo de Taco:
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FIGURA 7: JOGO DE TACO
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FONTE: GARCIA, 2007.

Em coexisténcia com os brinquedos industrializados e os brinquedos
construidos, estdo os jogos e brinquedos tradicionais ¢ os jogos intuidos pela
manifestagdo da imaginacgao, do corpo e do espaco. Falaremos a seguir sobre estes no
proximo item.

Os jogos tradicionais podem ser caracterizados como aqueles que estdo
presentes em um ou mais grupos sociais, em diversos momentos historicos e que siao
transmitidos de geragdo a geragdao. Para Kishimoto (1999), os jogos tradicionais
encerram os valores culturais de determinada época e sdo constantemente
transformados. Como sdo transmitidos pela oralidade, o anonimato de suas criacdes ¢
outra caracteristica que lhes da carater de registro legitimo da cultura.

No contraponto as brincadeiras tradicionais que visam a manuten¢do da
cultura infantil e a possibilidade da interacdo social, os meios de comunicagdo, o
crescimento do meio urbano ¢ as mudangas da rotina infantil colocam em risco essas

brincadeiras, conforme referencia Bernardes (2006, p. 2):

Na sociedade contemporanea, grande parte dos jogos tradicionais infantis
— ciranda cirandinha, cabra-cega, barra manteiga, queimada, jogo de pido,
pedrinhas, amarelinha, entre outros — que encantam ¢ fazem parte do dia a
dia de varias geragdes de criangas, estdo desaparecendo devido a
influéncia da televisdo, dos jogos eletronicos e das transformagdes do
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ambiente urbano, ou seja, as ruas e as cal¢cadas deixaram de ser os espagos
para a crianga brincar.

Assim, como defendemos anteriormente, ¢ necessaria a observagdo ¢
registro dessas atividades ludicas de dominio publico no contexto da infancia e da
sociedade pantaneira, visto que sdo expressoes livres e espontaneas da cultura.

Entre as atividades ludicas, brincadeiras e jogos, conforme relatamos
anteriormente registramos as seguintes: brincar de carrinho, bicicleta, pega-pega,
esconde-esconde, bolita, pular corda, brincar com bola, futebol, cantigas de roda,
queimada, pique-bandeira, bandeirinha, videogame, soltar pipa, dama, domino, bozd,
baralho, policial e bandido, pique latinha, brincar de casinha, brincar de saldo de
beleza, brincar no computador, faz-de-conta e imaginag¢ao, motorista de caminhdo e

guia de carroga.

4.2. A CORPOREIDADE E O ESPACO GEOGRAFICO CONSTITUEM
ELEMENTOS DO BRINCAR DA INFANCIA PANTANEIRA

E a realidade do corpo que nos permite sentir e, portanto perceber o
mundo, os objetos, as pessoas. E a realidade do corpo que nos permite
imaginar, sonhar, desejar, pensar, narrar, conhecer, escolher.
(NOBREGA, 2008, p. 2).

A nossa relagdo com o mundo se efetiva por intermédio do veiculo material,
ou seja, o corpo. Merleau-Ponty (2004) pondera sobre isso e atribui conceitos
especiais a esse corpo, como principal gerador das relagdes subjetivas e de interagdo
sociocultural.

Todas as relacdes com o exterior sao elaboradas a partir de valores e
estruturas interiores. Por sua vez, esses valores e estruturas sdo constituidos e
ressignificados pelo mundo exterior. Essa relagdo, entretanto, acontece
independentemente de nossa vontade, uma vez que o mundo esta posto, de fato, antes
de o desejarmos ou despreza-lo, mas dele também somos construtores mediante as
acoes, opcdes, sugestdes e interagdes que realizamos. Nossas atitudes fazem o
mundo enquanto o mundo nos faz, conforme afirma Noébrega (2008, p. 3): “Somos,
ao mesmo tempo, uma estrutura psicoldgica e historica, um entrelagamento do tempo
natural, do tempo afetivo e do tempo histérico. O sentido das nossas escolhas

contribui para a subjetividade.”
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Merleau-Ponty (1994, p. 253) vislumbra o corpo mais no sentido de carne,

contudo, sensivel, propicio as relagdes com o mundo:

A carne ndo ¢ matéria no sentido de corpusculos de ser que se
adicionariam ou se continuariam para formar os seres. O visivel [as coisas
com o0 meu corpo] também ndo € ndo sei que material psiquico que seria,
s6 Deus sabe como, levado ao ser por coisas que existem como fato e
agem sobre meu corpo de fato. De modo geral, ele ndo ¢ nem soma de
fatos materiais ou espirituais ... A carne ndo ¢ matéria, ndo ¢ espirito, ndo
¢ substancia. Seria preciso, para designa-la, o velho termo elemento, no
sentido em que era empregado para falar-se da agua, do ar, da terra e do
fogo, isto é, no sentido de uma coisa geral, meio caminho entre o
individuo espaco-temporal e a idéia, espécie de principio encarnado que
importa um estilo de ser em todos os lugares onde se encontra uma
parcela sua.

Contudo, ¢ a subjetividade e o mundo-vida do sujeito que atribuem
o 1 A . : :
sentidos aos sentidos”, sdo as experiéncias vividas no dia-a-dia que constituem as
acles e interpretacdes. S3o as vivéncias que individualizam e proporcionam o ser

transcendental. Ainda, segundo Merleau-Ponty (1994, p. 256-257):

Nao basta que dois sujeitos conscientes tenham os mesmos 6rgdos e o
mesmo sistema nervoso para que em ambos as mesmas emogdes se
representem pelos mesmos signos. O que importa ¢ a maneira pela qual
eles fazem uso de seu corpo [...]. O uso que um homem fara de seu corpo
¢ transcendente em relacdo a esse corpo enquanto ser simplesmente
bioldgico. Gritar na colera ou abragar no amor nao ¢ mais natural ou
menos convencional do que chamar uma mesa de mesa.

O corpo ¢ que impulsiona e oportuniza o imaginario, visto que nos
elementos primitivos que elaboram o mundo e a estrutura corporal, ndo ha
diferencas. Por meio da subjetividade podemos imaginar-me em outro corpo ou
mesmo fora deste, sem contudo abandond-lo e perder-nos em nossa individualidade.
Merleau-Ponty (2004, p.257) pondera que: “A cada instante também eu fantasio
acerca das coisas, imagino objetos ou pessoas cuja presenca aqui nao ¢ incompativel
com o contexto e todavia eles ndo se misturam ao mundo, eles estdo diante do
mundo, no teatro do imaginario.”

Que se passa no momento da brincadeira, sendo a vivéncia superlativa das
possibilidades entre minha relagdo comigo mesmo, com a imaginagdo € com o
mundo? No caso da crianga pantaneira, essa relacdo amplia-se ainda mais pelos
elementos naturais abundantes, pela vivacidade cultural e pelo contato com o mito,

sempre vivo e presente. A reflexdo e a consciéncia de que existo nesse mundo me
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ddo a oportunidade da expressao pelo corpo. Expressdo que ¢ ainda pontuada pela
temporalidade, pelo momento em que me expresso € que também constitui o meu
subjetivo. A temporalidade me coloca em contato com o passado, para apresentar-me
no presente e projetar o futuro, numa rede interligada de intencionalidades, visto que
a concepcdo desse tempo exige uma no¢ao [também subjetiva] sobre o mesmo
(MERLEAU-PONTY, 2004).

E também pelo corpo que nos inter-relacionamos com o Outro e nos
projecionamos momentaneamente em sua subjetividade, flexionando meu Eu no
Outro, apreendendo seus sistemas e vivenciando possibilidades novas, conforme

afirma Husserl (1965 apud BICUDO, 1999, p. 35-36):

O fato de que meu organismo corporeamente pode ser (e €) apreendido
como corpo natural existente e mével no espaco como qualquer Outro €
manifestamente conectado com a possibilidade expressa nas palavras: por
livre modificagdo da minha kinesthesias, particularmente aquela
acomodagdo, eu posso mudar minha posicdo de tal maneira que eu
converto qualquer 14 em aqui — isto €, eu poderia ocupar qualquer locus
espacial com o meu organismo. Isso implica que, percebendo daqui, eu
poderia ver as mesmas coisas fisicas, apenas em modos diferentes de
aparéncia, tais como pertencer ao meu ser la. Implica, entdo, que ndo
apenas os sistemas de aparéncia que pertencem a minha percepcdo
corrente daqui, mas outros sistemas determinados, que correspondem a
mudanca de posi¢ao que me pde 1a, pertencem constitutivamente a cada
coisa fisica. E 0 mesmo ocorre em qualquer Outro 1a.

Registramos essa corporeidade com o espaco natural, nas atividades ludicas
das criangas pantaneiras de andar a cavalo, pescar, montar, correr atrds de animais —
carneiro, galinha, cachorro —, lagar e amarrar, jogar pedra em jacaré, brincar com
pedras, paus, 0ssos ou dentes de animais, tomar banho de rio, correr no mato, contar
historias, brincar de chalana no rio, passear no mato, remar no rio, brincar nas aguas
de corixos e lagoas, correr sobre as dguas, espirar 4gua umas nas outras e mergulhar
e também nas cantigas de roda, em competigdes no rio, nas praticas de arco e flecha
e tiro ao alvo com pedras.

E razdo de profundas reflexdes a questdo da corporeidade nas relagdes
diarias da crianga pantaneira, uma vez que deve proporcionar consideracdes na
praxis ¢ no modo de pensar das escolas no Pantanal, uma vez que o corpo ¢ a
corporeidade foram negados por longo tempo — se ainda ndo o sdo — pela escola,

conforme afirma Rosa (2001, p.185):
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Durante muito tempo vimos a educacdo formal ser dirigida
prioritariamente para uma mente desconectada de um corpo vivo que,
embora brincante e aprendiz tanto quanto a mente, ndo lhe t€m dirigidas
maiores atengdes, ignorando desde suas necessidades mais basicas aos
seus desejos mais postergaveis.

Com isso, identificamos as multiplas formas de como a crianga que mora no
Pantanal vive, seja por meio dos jogos tradicionais, com brinquedos industrializados
e brinquedos construidos, com jogos intuidos e imaginativos presentes nas
manifestagdes criativas das historias e dos jogos ricos em simbolismos culturais.
Contudo, ¢ na relagdo com o meio ambiente que esse brincar pantaneiro se evidencia,
principalmente nas relacdes com as aguas, no saber nadar, remar, pescar, entre
outros, na exigéncia do meio.

O rio, as arvores, os animais, as plantas, os corixos, o trem, a canoa, 0s
homens e demais elementos estdo presentes na forma de brincar no Pantanal, sendo
manifestos por meio dos jogos e mesmo nas atividades do dia-a-dia. O brincar no
Pantanal ¢ uma das faces do Homem e partindo dessa premissa, entendemos que
compreender essas manifestagdes da ludicidade na infancia do Pantanal ¢ contribuir
na observagdo da cultura pantaneira, visto que, como referendado anteriormente, o
brincar ¢ uma das formas de criagdo da propria cultura.

Destacamos ainda, o sentido que essa ludicidade explicita aos olhos dos
sujeitos-professores. Estes, no desenvolver das atividades escolares, evidenciaram
respeito e conhecimento relativos ao fazer docente que identifica os impulsos e
manifestagdes ludicas, ndo raras vezes, como podemos identificar nos relatos,
projetando-se nas atividades dos alunos.

Tal postura dos sujeitos pode ser resumida na fala do “sujeito C” que
conclui seu relato dizendo: “As criancas pantaneiras sao alegres e curiosas.” Somente
conseguiria identificar tais caracteristicas o profissional que busca uma postura de
observacdao atenta dessa infancia. Essa curiosidade inerente a infincia ¢ o que
propulsiona muitas das demais atividades ludicas no Pantanal e faz com que a
criatividade se materialize em novas formas de manifestacao e interagdo com o Outro
€ com 0 meio.

Ao desvelarmos como essa crianga brinca, identificamos também aspectos
gerais de seu povo e de suas crencas, simbologias, mitos, sons, corporeidades. Uma
linguagem ludica que se mostra em expressdo falada e vivida, pensada e refletida, se

forma em estagdes e estd presente como marcas na vida daqueles que 14 nasceram,
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viveram e ainda vivem. Podemos dizer que sao momentos fortes de uma cultura, que

se desvela pela simplicidade do dia-a-dia, na hora que nasce o sol!
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