Glauber Lucio Alves Santiago
Daniel Ribeiro Silva Mill. €)

. »
Inteligéncia Artificial
na Educacao

£

GOVERNO FEDERAL

Nal e

UNIAO E RECONSTRUGAO

b) =) I




Glauber Lucio Alves Santiago
Daniel Ribeiro Silva Mill ‘)

) »
Inteligéncia Artificial
na Educacao

27

GOVERNO FEDERAL

ESCOLAS :
9)Nemns) T RS "Baal T
‘B

UNIAO E RECONSTRUGAO Qe




Glauber Lucio Alves Santiago
Daniel Ribeiro Silva Mill

Inteligéncia Artificial
na Educacao

Campo Grande - MS
2025



Sobre o E-book

Este e-book integra o material didatico do Curso de Especializacao em Educa-
cao Digital e Inovacao Pedagogica na Educacao Basica, uma iniciativa da Secre-
taria de Educacao Basica (SEB), do Ministério da Educacao (MEC), coordenado
pela Agéncia de Educacao Digital e a Distancia (Agead) da Universidade Federal
de Mato Grosso do Sul (UFMS), em parceria com a Universidade Federal de Sao
Carlos (UFSCAR), Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC), Universidade
Federal Rural de Pernambuco (UFRPE) e Universidade Federal do Para (UFPA).

Coordenacao

Daiani Damm Tonetto Riedner - UFMS
Hercules da Costa Sandim - UFMS
Ana Carolina Pontes Costa - UFMS
Mauro dos Santos de Arruda - UFMS
Natalia Cristina de Oliveira - UFMS

Coordenacao da Regiao Norte
Fabiola Pantoja Oliveira Araujo - UFPA
Yomara Pinheiro Pires - UFPA

Coordenacao da Regidao Nordeste
Rozelma Soares de Franca - UFRPE

Coordenacao da Regidao Centro- Oeste
Ana Carolina Pontes Costa - UFMS
Natalia Cristina de Oliveira - UFMS

Coordenacao da Regidao Sudeste
Glauber Lucio Alves Santiago - UFSCar
Daniel Ribeiro Silva Mill - UFSCar

>

{3

s
%:%::t'

Cc
S
u
n

Coordenacao da Regiao Sul
Simone Meister Sommer Bilessimo - UFSC
Juarez Bento da Silva - UFSC

Desenho Instrucional
Pedro Salina Rodovalho - UFMS

Projeto Grafico e Diagramacao
Maira Sonia Camacho - UFMS
Marcos Paulo dos Santos de Souza - UFMS

Revisao de Lingua Portuguesa
Aline Cristina Maziero - UFMS
Sandro Fabian Francilio Dornelles - UFMS

Revisao de Conteudo

Julciane Castro da Rocha - Redesenho
Larissa Santa Rosa de Santana - MEC

GOVERNO FEDERAL

al il

UNIAO E RECONSTRUGAO

MINISTERIO DA
EDUCAGAO

Com excecao das citacdes diretas e indiretas referenciadas de acordo com a ABNT NBR 10520 (2023) e
ABNT NBR 6023 (2018) e dos elementos que porventura sejam licenciados de outro modo, este material
esta licenciado com uma Licenca Creative Commons - Atribuicao 4.0 Internacional.




Disciplina
Inteligéncia Artificial na Educacao

Carga Horaria
45 horas

Autoria

Glauber Lucio Alves Santiago
Curriculo Lattes

e-mail: glauber@ufscar.br

Daniel Ribeiro Silva Mill
Curriculo Lattes
e-mail: mill@ufscar.br

Ementa

Fundamentos da Inteligéncia Artificial (IA) para educacao. Aplicacoes de IA na
Educacao. Etica e Privacidade. Diretrizes para o uso da IA na Educacao. Analise
de dados com IA. Planejamento didatico e avaliacao da aprendizagem com IA.

Objetivo Geral

((’ Compreender os fundamentos e aplicacoes da Inteligéncia Artificial Ge-
nerativa na Educacao, desenvolvendo habilidades para utiliza-la no planeja-
mento didatico, elaboracao de material didatico, personalizacao, monitora-
mento e avaliacao da aprendizagem, considerando as questdes éticas e de
privacidade.

Objetivos Especificos

((’ Definir e compreender os conceitos fundamentais da Inteligéncia Artificial
(I1A), tracando um panorama histérico de sua evolugao e identificando as prin-
cipais ferramentas e recursos de |IA generativa aplicados a educacao.

((’ Identificar e analisar as questdes éticas de privacidade e de seguranca
relacionadas ao uso da IA na educacao.

((’ Integrar a IA ao planejamento didatico e a avaliacao da aprendizagem,
utilizando as ferramentas e recursos disponiveis para personalizar a aprendi-
zagem dos estudantes.



http://lattes.cnpq.br/9385173410103898
mailto:glauber%40ufscar.br?subject=
mailto:fpoliveira%40ufpa.br%20?subject=
http://lattes.cnpq.br/1515286597269486
mailto:mill%40ufscar.br?subject=

Sumario

Modulo 1

Fundamentos da Inteligéncia Artificial na Educacao

Unidade 1 - Definicao, historico e evolucao da IA na Educacao
Unidade 2 - Ferramentas, recursos e experiéncias de uso de

IA generativa na educacao

Modulo 2

Etica, privacidade e boas praticas de uso da IA na Educagao

Unidade 1 - Etica, protecao de dados e privacidade no uso de IA
Unidade 2 - Diretrizes e boas praticas para o uso da IA na educacao

Modulo 3
Planejamento didatico e avaliagao da aprendizagem com IA

Unidade 1 - O uso da IA no planejamento e producao de material didatico
€ nas praticas pedagodgicas
Unidade 2 - Analise de dados e uso da IA para personalizacao, monitora-

mento e avaliacao da aprendizagem

to

B &




Modulo 1
o

Fundamentos da Inteligencia
Artificial na Educacao




Modulo 1 - Fundamentos da Inteligéncia Artificial na Educacao

Apresentacao

Ola, estudante!

Iniciemos este material, que visa apresentar aos profissionais da educacao pos-
sibilidades de uso da Inteligéncia Artificial (IA), principalmente no contexto esco-
lar. Nosso objetivo principal € que vocé, ao final, saiba definir e compreender os
conceitos fundamentais da IA, tracando um panorama historico de sua existéncia
como campo de estudos e identificando as principais ferramentas e recursos de
IA generativa aplicados a educacao.

Entao, ndo se preocupe se vocé nao € da area de ciéncias exatas, uma vez que
nao trabalharemos com os conceitos técnicos, matematicos, computacionais ou
de engenharia envolvidos na area de IA. Alias, IA € uma area de conhecimento
multidisciplinar, envolvendo, além destas ja listadas, a linguistica, a psicologia
cognitiva, a neurociéncia, a filosofia, as ciéncias sociais, o direito, a biologia e, por
fim - mas ndao menos importante - a educacao. De qualquer maneira, este nao é
um material no qual se aprendera como criar uma IA, mas sim, como utiliza-la.

Este material foi pensado para instigar ndo apenas a reflexao, mas também a pra-
tica, e por isso é essencial que vocé realize os desafios e atividades propostos
ao longo da leitura! Antes, porém, de entrar nos conteudos centrais do modulo,
precisamos apresentar sete esclarecimentos iniciais sobre a inteligéncia artificial.

As Inteligéncias Artificiais, na realidade, nao podem ser consideradas inteli-

|~ J gentes sob a perspectiva humana ou no sentido de possuirem consciéncia.
Os dados que elas geram sao fruto das informacgdes utilizadas no treina-
mento ao qual foram submetidas, porem elas nao tém consciéncia do que
produzem.

O conteudo gerado por essas ferramentas pode apresentar tanto acertos

2 J quanto erros, pois elas nao possuem um filtro eficiente para diferenciar o
correto do incorreto. Dessa forma, € responsabilidade do usuario verificar
as informacoes e os dados fornecidos por uma IA.

O viés algoritmico ¢ frequentemente apontado como um problema, ja que

|~ J uma IA pode gerar informacdes com algum peso ideolégico ou tendéncia
inadequada. Esse € um fato e necessita ser observado. No entanto, na prati-
ca, 0 que observamos é que o0 maior vies, geralmente, esta no proprio usua-
rio. E, sim, ha um tom de ironia nesta observacao.

Inteligéncia Artificial na Educagao



Modulo 1 - Fundamentos da Inteligéncia Artificial na Educacao

As |A generativas (Qque geram textos, imagens, sons, entre outros), de ma-

" J neira geral, funcionam a partir de comandos realizados pelo usuario. Cada
servico (empresa) de IA utiliza um termo diferente para designar o local de
insercao desses comandos no site. Os termos mais comuns sao: prompt ou
mensagem (como no ChatGPT), novo tépico (como no Copilot/Bing), per-
gunta ou comando (como no Gemini) ou mensagem (como no Claude). Sao
termos equivalentes!

Além de prompts digitados, algumas IAs suportam entradas de arquivos
J nos formatos de texto, imagem ou audio.

Cada modelo de IA apresenta diferencas importantes em suas caracteristi-

(61

J €as, COmMo:

® A quantidade e o tipo de dados utilizados em seu treinamento, que in-
fluenciam diretamente suas capacidades e especializacoes;

® A janela de contexto, que define o limite de informagdes que pode pro-
cessar em uma interacao;

® A |IA pode ler e produzir apenas certa quantidade de informagdes por
vez, o que pode gerar inconsisténcias em produgdes extensas sem acom-
panhamento humano ou ferramentas auxiliares.

® A qualidade e a quantidade dos dados de treinamento nao sao unifor-
mes entre areas do conhecimento, fazendo com que a IA tenha melhor
desempenho em alguns campos do que em outros. Por isso, € importante
que o professor oriente seus alunos no uso e explore diferentes modelos.

® As |As sao sistemas de linguagem, projetadas para interpretar e gerar
texto, nao para calculos logicos ou matematicos complexos; para esses,
ferramentas especificas sdo mais adequadas.

Existem servicos que desenvolvem seus proprios modelos de IA, enquanto

|7 j outros utilizam modelos de terceiros. Por exemplo, o Bing utiliza o modelo
ChatGPT como base; o Poe integra diferentes modelos de IA; o Character.ai
desenvolveu sua propria tecnologia proprietaria; e o Claude, da Anthropic,
também & baseado em tecnologia exclusiva.
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Modulo 1 - Fundamentos da Inteligéncia Artificial na Educacao

Nao adianta um leigo em IA querer saber o potencial ou criticar o uso na educa-
cao sem utiliza-la na pratica. Se € o seu caso, entre urgentemente em umas das
IAs a seguir e digite: “Socorro, estou perdido, nunca usei IA! O que vocé consegue

fazer?”
ChatGPT Gemini Copilot
Perplexity Claude MariTalk
DeepSeek Grok Le Chat

& [Z CHAT

Salve nos seus favoritos a IA que vocé mais curtiu - ou todas elas! Vocé tera a
oportunidade de realizar testes e praticas com |A ao longo deste material!

Vamos comecar?!

Bons estudos!


https://chat.deepseek.com/
https://chatgpt.com
https://gemini.google.com
https://copilot.microsoft.com/
https://www.perplexity.ai
https://claude.ai
https://chat.maritaca.ai/
https://chat.deepseek.com/
https://grok.com/
https://chat.mistral.ai/chat
https://chatgpt.com
https://gemini.google.com
https://copilot.microsoft.com/
https://www.perplexity.ai
https://claude.ai
https://chat.maritaca.ai/
https://grok.com/
https://chat.mistral.ai/chat
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Unidade 1 - Definicao, historico e evolucao da IA na Educacao

Unidade 1
Definicao, historico e evolucao da |A na Educacao

Fonte: Freepik

Descricao: Monitores de computador exibem codigos e imagens digitais;
ao lado, pessoas digitam no teclado.

Vocé ja refletiu sobre o motivo de falarmos tanto, hoje em dia, sobre inteligéncia
artificial? Sera que € porque, agora, os computadores pensam? E antes nao pen-
savam? Uma calculadora nao pensa. Um gato pensa? Uma pessoa pensal Esses
elementos nos levam a uma dificuldade central: definir o que ¢é inteligéncia. Aléem
disso, ainda enfrentamos a ambiguidade do termo “artificial’. Neste texto, porém,
nao nos aprofundaremos nesses detalhes epistemologicos. Vamos simplificar e
tratar a inteligéncia artificial como a capacidade de um computador realizar algo
sem que seja orientado passo a passo, aprendendo a partir de seus erros.

Assim, ja conseguimos diferenciar o que chamamos hoje de inteligéncia artificial
da ideia popular que tinhamos nos anos 1980 e 1990, quando se acreditava que
computadores “pensavam” apenas porque realizavam calculos rapidos. De forma
mais clara, a inteligéncia artificial, diferente da computacao classica, busca simu-
lar algum tipo de pensamento humano. Ou seja, trata-se de um sistema computa-
cional que, de forma autdnoma, tenta descobrir e aprender algo.

Inteligéncia Artificial na Educagao


https://www.freepik.com/free-photo/system-administrator-data-center-developing-artificial-intelligence_417798435.htm

Unidade 1 - Definicao, historico e evolucao da IA na Educacao

Para Stanley e Gross, Inteligéncia Artificial pode ser entendida como:

Uma maquina ou um programa construido para “pensar”
como os humanos pensam. Refere-se a uma maquina ou
programa que foi programado para aprender e mudar seu
comportamento com base em suas experiéncias. Um dos
propositos da IA é permitir que os computadores realizem
acoes normalmente executadas por pessoas. Um robd que
cuidasse de toda a limpeza e cozinha da casa e que pudes-
se aprender com seus erros, bem como criar novas ideias
culinarias criativas, poderia ser considerado uma IA. A IA
pode referir-se a robds que se parecem com humanos, mas
na esséncia, IA é um software programado para “observar e
aprender”. Um exemplo de IA € o software de reconhecimen-
to de voz (programas de computador que tentam processar
as palavras ditas por humanos). Quando vocé usa o “voz para
texto” em seu telefone (lendo mensagens de texto escritas
para vocé com base nas palavras que vocé diz), isso € IA
(Stanley; Gross, 2021, p. 27, tradugao nossa).

Esse entendimento da IA se aproxima de algumas abordagens tedricas especi-

ficas sobre sua definicao, que comparam o comportamento do computador ao

comportamento humano ou racional, conforme explicam Russell e Norvig (2013,

p. 25).

Computadores

pensando como humanos

Enfase na capacidade de Enfase na capacidade dos
aprendizado e tomada de de- sistemas imitarem comporta-
cisao. mentos humanos para alcan-

Computadores

agindo como humanos

car seus objetivos.

Computadores

Computadores

pensando racionalmente agindo racionalmente

Enfase no uso de légica formal Enfase na capacidade de tomar
e regras matematicas para re- decisbes de forma autdbnoma
solver problemas de forma para otimizar resultados com
fundamentada e precisa. base em objetivos definidos.

Inteligéncia Artificial na Educagao



Unidade 1 - Definicao, historico e evolucao da IA na Educacao

Parece algo bastante interessante e complexo tudo o que vimos até o momen-
to sobre os conceitos de inteligéncia artificial. Porém, para o educador leigo em
computacao, o importante € entender que a IA atual hao chegou ao ponto de os
computadores realmente pensarem. Ou seja, quando o ChatGPT escreve algo,
ele estd simplesmente completando palavras (embora de forma surpreendente)
sem ter nocao do conteudo que expele. Por isso, muitas vezes, gera informagodes
errdneas. O seguinte texto ilustra claramente esse equivoco entendimento que a
Al tem consciéncia e como isso sofre influéncia da cultura popular:

® Muitos programas de TV e filmes de ficgcao cientifica contém
IA. Alguns até defendem os “direitos da IA" e argumentam que
eles deveriam ser tratados como humanos. O erro nisso € que
tudo o que a IA pode fazer foi predeterminado por um huma-
no e, nao importa quao avancados eles se tornem, ainda sao
apenas maquinas e, portanto, apenas uma “extensao” distan-
te dos humanos. Poderia-se programar um computador para
sentir “dor” quando um componente esta quebrado, mas essa
“dor” seria apenas uma série de 1s e 0s contidos no software
da unidade de IA. Apenas aqueles que acreditam que sao um
computador (uma maquina feita de plastico e metal na qual
comandos sao inseridos e processados) acreditariam que um
computador seja humano. Esse ponto € enfatizado para que
o leitor entenda que, ndo importa o quao realistas as 1As se
tornem, elas sao maquinas sem alma. Humanos e maquinas
nao sao iguais - sao muito diferentes. No futuro, algumas
pessoas podem tentar se casar com uma IA ou afirmar que
estdo formando uma conexao humana inegavel com esses
robos avancados. Mas, no final do dia, a verdadeira conexao
€ entre eles e os designers e programadores por tras da IA.
A verdadeira fonte de qualquer afeto que alguém sinta pela
maquina sao seus criadores humanos e/ou os elementos es-
téticos (elementos visualmente atraentes) que eles projeta-
erame criaram (Stanley; Gross, 2021, p. 27, tradug¢ao nossa).

A ideia da criacao de seres dotados de inteligéncia € tao antiga quanto a historia
da humanidade. Pense em Adao! E quando os criadores sao os proprios huma-
nos? Na mitologia grega, encontramos exemplos dessa aspiracao, como Talos, o
gigante de bronze forjado por Hefesto, cuja funcao era proteger a ilha de Creta.

As maquinas de Heron, do século | d.C., ja demonstravam o fascinio humano pela
criacao de formas animadas artificiais. Essas inven¢des integravam conceitos fi-
loséficos e tecnologicos da época e evidenciam um interesse inicial em emular
funcdes humanas atraves de mecanismos automaticos.

Entre os séculos XVI e XVIII surgiram os automatos, maquinas mecanicas mais
avancadas que imitavam de forma rudimentar habilidades animais e humanas,
impulsionando a busca por sistemas auténomos.

Inteligéncia Artificial na Educacao
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Unidade 1 - Definicao, historico e evolucao da IA na Educacao

A inteligéncia artificial como a conhecemos hoje, € o resultado de um longo de-
senvolvimento que se estende por mais de dois séculos. Esse campo da ciéncia,
que une a tecnologia, a légica matematica e a filosofia, teve seus primordios nao
na computacao eletrénica moderna, mas sim nas mecanizagoes e teorias mate-
maticas de séculos anteriores.

O precursor mais remoto da IA pode ser identi-
ficado nas inovacdes da automacao téxtil do se-
Gravura em preto e
branco com varias
pessoas reunidas
i em torno de uma
% grande maquina
téxtil de Jacquard.
Saiba mais!

culo XVIII. O tear Jacquard, inventado por Joseph
Marie Jacquard em 1804, usava cartoes perfura-
dos para controlar o padrao de tecelagem de te-
cidos. Essa tecnologia representou um dos pri-
meiros usos de programacao fisica e influenciou
diretamente o pioneiro da computacao, Charles

Babbage.

Babbage, frequentemente chamado de “pai do
computador”, propds a primeira maquina de

calcular programavel, a Maquina Analitica, na ,
Maquina de Ba-

bbage, exposta no

- Museu da Ciéncia

de Londres.

Saiba mais!

década de 1830. Embora nunca completamen-
te construida durante sua vida, a concepcao de
Babbage incluia componentes analogos aos de
um computador moderno, como uma unidade

de processamento e uso de cartdes perfurados

Fonte: Bruno Barral

para a entrada de programas e dados.

Ada Lovelace, colaboradora de Babbage, reconheceu o potencial da maquina
para ir além de simples calculos humeéricos, propondo a primeira ideia de algorit-
mo capaz de ser processado por maquina. Lovelace é por isso considerada a pri-
meira programadora da histoéria, antecipando futuras aplicacdes de computacao
um século antes de se tornarem realidade.

Avancando para a década de 1940, Alan Turing € uma figura chave. Seu trabalho

tedrico sobre os conceitos de algoritmos e computacao culminou na inven¢ao da
Maquina de Turing, um dispositivo tedrico que pode simular qualquer algoritmo

Inteligéncia Artificial na Educagao



https://pt.wikipedia.org/wiki/Ada_Lovelace
https://pt.wikipedia.org/wiki/M%C3%A1quina_de_Turing
https://www.flickr.com/photos/quinnanya/53861296639/in/photostream/
https://pt.wikipedia.org/wiki/M%C3%A1quina_anal%C3%ADtica
https://pt.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:AnalyticalMachine_Babbage_London.jpg
https://www.flickr.com/photos/quinnanya/53861296639/in/photostream/

Unidade 1 - Definicao, historico e evolucao da IA na Educacao

de computacao. Turing também propods o famo-
so “Teste de Turing" como um meio de avaliar a
capacidade de uma maquina de exibir inteligén-
cia equivalente ou indistinguivel da humana.

Conforme Luger (2013) o teste de Turing avalia
se uma maquina consegue demonstrar inteli-
géncia comparavel a humana. Para isso, um in-
terrogador interage, por meio de mensagens
textuais, com um humano e uma maquina, sem
saber quem € quem. Seu desafio € identificar
qual deles € o computador apenas pelas respos-

Fonte; Elliott & Fry

Alan Turing (1912-
1954) foi um mate-
matico e cientista
da computacao
britanico.

Saiba mais!

tas. Caso nao consiga diferencia-los, Turing considera que a maquina pode ser

tida como inteligente.

Apos a Segunda Guerra Mundial, a ideia de “maquinas pensantes” comecou a ga-

nhar terreno. Em 1956, o termo “inteligéncia artificial” foi formalmente adotado no

Workshop de Dartmouth, um encontro que reuniu cientistas proeminentes como

John McCarthy, Marvin Minsky e Claude Shannon. Este evento marcou o reconhe-

cimento oficial do campo e estimulou um financiamento substancial para pesqui-

saem lA.

Em 1957, Frank Rosenblatt introduziu o perceptron, um marco signi-

ficativo na historia da inteligéncia artificial. Esse modelo foi uma das

primeiras redes neurais artificiais e foi projetado para realizar tarefas

de classificagcao simples, como reconhecer padréoes em dados visu-

ais. Inspirado pela biologia dos neurdnios, o perceptron podia apren-

der e se adaptar a partir de exemplos, ajustando seus pesos sinap-

ticos. Essa capacidade de aprendizado e adaptacao abriu caminho

para o desenvolvimento de algoritmos de aprendizado de maquina

mais avancados e redes neurais complexas.

Inteligéncia Artificial na Educagao

Como foi possivel
implementar reco-
nhecimento facial

na década de 1950?
Para entender o
funcionamento do
primeiro perceptron,



https://pt.wikipedia.org/wiki/Alan_Turing
https://pt.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:Alan_Turing_(1951).jpg
https://youtu.be/GvXlrH09QrE
https://youtu.be/GvXlrH09QrE
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Na década de 1980, o desenvolvimento de redes neurais e algoritmos de apren-
dizado profundo comecou a moldar o que hoje conhecemos como IA moderna.
Estes avancos permitiram que as maquinas aprendessem e se adaptassem com
base em dados, superando problemas complexos em reconhecimento de pa-
droes, processamento de linguagem natural e robdtica.

Desde entao, a area de conhecimento da IA tem se desenvolvido bastante e nela
se destacam as seguintes subareas: Machine Learning, Deep Learning, Processa-
mento de Linguagem Natural, Reconhecimento de Fala, Visao Computacional e
Robatica (Carraro, 2023). Como tecnologia, ela desempenha um papel essencial
em muitas inovagoes disruptivas, mas enfrenta questdes éticas significativas, in-
cluindo preocupacdoes com privacidade, desemprego induzido por automacao
e a potencial criacao de sistemas autbnomos incontrolaveis. A regulacao da IA
tornou-se um tema de debate intenso, enfatizando a necessidade de uma abor-
dagem ponderada para gerenciar os riscos associados ao seu uso e desenvolvi-
mento.

Chegamos no ponto no qual a IA se difundiu para o publico em geral, configuran-

do um verdadeiro boom da IA (ou “primavera da IA", como também é conhecido
o fendmeno). Um marco ocorreu em 2022 com a abertura para o publico de ser-
vicos como o ChatGPT, que criava textos, e alguns outros que geravam imagens.
Ou seja, uma IA que cria textos, imagens, dudio, videos - IA generativa ou, em um
melhor portugués, IA gerativa. Pode-se dizer que antes a IA mais fazia apenas
coisas entediantes para o educador, mas com o ChatGPT, o professor ficou com
a “pulga atras da orelha".. “Criar textos, como assim? Agora os alunos vao colar,
mesmo!”.

Por enquanto, guarde a emocao e conheca uma definicao de IA generativa:

Inteligéncia artificial generativa ou IA generativa € um ramo

da inteligéncia artificial focado na criagao de conteudo novo,
baseado em padrdes identificados nos conjuntos de dados
de treinamento. E possivel criar conteiido como texto, ima-
gens, audio, video, codigo de software, podendo ser gerados
a partir de solicitagdes em linguagem natural, ou ate através
de imagens para imagens, e de videos para videos (Inteligén-
cia Artificial Generativa, 2025).

Inteligéncia Artificial na Educacao
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A 1A na Educacao é parte da grande area de Tecnologias na Educacao. Vamos
comentar um pouco sobre esta area. Primeiramente, € importante nao confundir
“tecnologias na educacao” com “tecnologias educacionais”

Tecnologias na educacao

O termo se refere ao uso de ferramentas tecnologicas gerais (como escrita, ca-

deira, imprensa, eletricidade, computadores, celulares, softwares etc.) no am-
biente educacional para facilitar o processo de aprendizagem, administracao e
comunicacao. Elas ndao sao necessariamente projetadas especificamente para a
educacao, mas sao adaptadas para esse fim.

Tecnologias educacionais

O termo se refere ao desenvolvimento e aplicacao de ferramentas, plataformas
e solucdes projetadas especificamente para propositos educacionais. Essas
tecnologias sao criadas com o objetivo de melhorar o ensino e a aprendizagem,
e incluem softwares de aprendizado adaptativo, sistemas de gestao de apren-
dizagem (como o Moodle) e outros recursos didaticos interativos.

Um marco importante nas tecnologias educacionais foram as contribuicoes
de B.F. Skinner no campo da psicologia educacional. Skinner, um proeminente
behaviorista, desenvolveu a Maquina de Ensinar nos anos 1950, um método para
aplicar os principios de condicionamento operante a educacao. Esse dispositi-
VO mecanico permitia que os estudantes recebessem feedback imediato a cada
resposta correta, promovendo um aprendizado autodirigido e reforcado. Embora
esta abordagem se difira -dos métodos cognitivistas que dominariam o campo
mais tarde, ela difundiu as primeiras ideias sobre a personalizacao do aprendiza-
do através de tecnologias adaptativas, uma nocao que se expandiria significativa-
mente com a chegada da IA.

As concepcoes behaviorista e cognitivistas sao fundamentais para entender a
aprendizagem. Embora as bases tedricas dessas abordagens possam parecer
opostas, elas podem ser utilizadas conjuntamente em praticas educacionais. Por
exemplo, um educador pode usar técnicas behavioristas para reforcar a memori-
zacao de fatos basicos, enquanto também emprega estratégias cognitivistas para
promover o entendimento mais profundo desses fatos e sua aplicacao em dife-
rentes contextos.
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¢ )
PraticAl
@® Acesse um servico de IA generativa e insira o prompt a seguir para saber mais!

Prompt

Forneca exemplos de recursos educacionais com base no behaviorismo e no
cognitivismo, utilizando apenas tecnologias nao digitais.

\. J

Muitas vezes, quando se fala de IA e Educacao, comenta-se como a primeira pode
ser aplicada na segunda. Todavia, a historia da IA e a historia da educacgao reve-
lam uma relagao interessante e interdependente desde que passaram a coexistir
(com o desenvolvimento da IA). Essa interligacao nao se limita ao uso da IA como
ferramenta educativa, mas se manifesta em uma troca rica € mutuamente in-
fluente entre as duas areas. A IA, desde o inicio, foi usada para explorar a cognicao
humana, enquanto os avancos na educacao forneceram novos caminhos para o
desenvolvimento da propria IA.

Desde o inicio, pioneiros como Herbert Simon, Allen Newell, Marvin Minsky e

Seymour Papert enxergaram a inteligéncia artificial ndo apenas como um cam-

po técnico, mas também como uma oportunidade para compreender e modelar
processos cognitivos, tanto humanos quanto artificiais. Simon e Newell, por exem-
plo, utilizaram modelos de processamento simbdlico para explorar a resolucao
de problemas, o que influenciou o futuro desenvolvimento de sistemas de tutoria
inteligentes. Ja Papert, inspirado por Piaget, abordou a inovacao a partir de uma
perspectiva construtivista, com foco na aprendizagem ativa e contextual, utilizan-
do tecnologias como a linguagem de programacao Logo para promover a cons-
trucao do conhecimento.

A interacao entre a IA e a educacao foi moldada por duas abordagens principais:

Q Psicologia do processamento de informacgoes (cognitivismo)

Liderada por Simon, Newell e John Anderson, esta abordagem modelava a cogni-
¢ao humana por meio de sistemas formais e algoritmos. Ela priorizava o desem-
penho e a resolucao de problemas, culminando no desenvolvimento de tutores
inteligentes baseados em sistemas de produc¢ao. O Cognitivismo tornou-se o pa-
radigma dominante, substituindo o behaviorismo e influenciando praticas educa-
cionais por décadas. Seus avan¢os culminaram em tecnologias como os Cognitive
Tutors, que continuam a ser utilizados em escolas.
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E': Situacionismo/construtivismo

Representada por Papert, Minsky e Roger Schank, essa abordagem defendia o
aprendizado em contextos especificos e a construcao ativa do conhecimento.
Papert introduziu os micromundos como ambientes simulados, onde os alunos
poderiam explorar ideias e conceitos por meio da experimentacao, destacando a
importancia do envolvimento pratico e da personalizacao do aprendizado. O le-
gado de Papert é especialmente evidente na tecnologia educacional, com inova-
¢oes como o Logo, e em linguagens contemporaneas como o Scratch e kits como

o Lego Mindstorms.

Podemos entender a intersecc¢ao entre IA e Educacao conforme as seguintes eta-
pas de desenvolvimento (Doroudi, 2023):

1. Fundacao teorica (1943-1956)

9

Os primeiros trabalhos de Warren S. McCulloch e Walter Pitts, e o subsequente
desenvolvimento do Logic Theorist (considerado o primeiro programa de inteli-
géncia artificial) por Herbert Simon, Allen Newell e J.C. Shaw, estabeleceram as
bases conceituais para as redes neurais artificiais e a IA em geral. O Workshop
de Dartmouth de 1956 e frequentemente citado como o inicio oficial da IA como
campo de pesquisa, enfatizando a interdisciplinaridade e a grande ambicao que
caracteriza o campo.

2. Aplicacoes iniciais em educacao (1958-1980)
O

Durante as décadas de 1960 e 1970, houve uma crescente aplicacao de concei-

tos de IA na educacao. A criacdo do MENACE por Donald Michie e os primeiros
sistemas de tutoria inteligentes desenvolvidos na Carnegie Mellon University de-
monstram o foco na utilizagcao de IA para personalizar e melhorar o aprendizado.

3. Evolucao dos conceitos e teorias (1981-1991)

9

Livros e teorias como “Mindstorms” de Seymour Papert e “The Society of Mind"
de Marvin Minsky, junto com o desenvolvimento de teorias sobre a meméoria
dinamica por Schank, mostram uma transformacao no pensamento sobre como
os computadores e a |IA podem simular e estender os processos cognitivos hu-
manos.

4. Desenvolvimentos recentes e criticas (1990-2002)

Os anos 1990 e inicio dos anos 2000 viram o desenvolvimento de softwares de
aprendizado interativo e uma reflexao critica sobre o estado da pesquisa em IA.

Inteligéncia Artificial na Educacao
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Debatia-se se a |A deveria focar em problemas especificos e praticos (o que veio
a ser chamado de “|A estreita”) ou buscar novamente “grandes ideias” e objeti-
VoS mais ambiciosos, como a simulacao de uma inteligéncia geral artificial.

5. Estado atual e futuro da Al na Educacao
L

Hoje, a comunidade de Al na Educacao continua a integrar ideias da aprendi-

zagem humana em modelos de IA, explorando o papel de fatores extra-cogni-
tivos como metacognicao, afeto e motivacao. Isso reflete uma tendéncia mais
de abarcar uma abordagem mais holistica e integrada, tentando ndo apenas
simular, mas também compreender profundamente a cognicao humana e o
aprendizado.

A intersecao entre tecnologia (incluindo a IA) e educacao deu origem a novos
campos, como a IA na Educacao e as Ciéncias da Aprendizagem. A IA na Educa-
¢ao, inicialmente, explorava a interacao entre IA e educacao. Com o tempo, con-
centrou-se em tecnologias educacionais, como tutores inteligentes e analise de
aprendizagem. As Ciéncias da Aprendizagem surgiram como uma resposta as
limitacdes do cognitivismo, abracando abordagens situacionistas e métodos qua-
litativos, como a etnografia, para explorar o aprendizado no contexto.

Reconhecer as contribui¢cdes dos pioneiros e as abordagens contrastantes permi-
te reimaginar os caminhos da pesquisa e da pratica educacional. A medida que as
fronteiras entre IA e educacao continuam a se expandir, o potencial de ambas as
areas para avancar nossa compreensao da aprendizagem e desenvolver tecnolo-
gias transformadoras também cresce.

No video B. F. Skinner's Teaching Machine and Programmed Learning (legen-

das disponiveis em portugués), de 1954, o psicologo Skinner apresenta sua
Maquina de Ensinar. Assista ao video e depois reflita:

® Por que esse aparato mecanico nao esta presente na escola hoje em dia?
® Qualrelacao ele eventualmente poderia ter com a IA atual na educacao?

® Qual seria a relacao desta maquina com tecnologias educacionais mo-
dernas, como o Duolingo?

Para refletir! .
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O impacto da inteligéncia artificial na sociedade atual € notavel. Em praticamente
todos os setores, esta redefinindo processos, simplificando tarefas complexas e
abrindo novos horizontes. Na Educacao, esse fendbmeno nao é diferente. Na ver-
dade, a IA é uma das forcas mais disruptivas na reconfiguracao das praticas pe-
dagdgicas, almejando transformar desde a sala de aula até a formacao de futuros
profissionais.

Afinal, qual sera o impacto da IA na aprendizagem e no desempenho educacional
dos estudantes? De que maneira a IA pode fomentar habilidades indispensaveis
para o século XXI, como o pensamento critico e a resolucao de problemas? Mais
ainda, sera que a tecnologia de IA tem o potencial de substituir os docentes hu-
manos?

Essas questdes inquietantes nos levam a refletir sobre o papel que essa tecnolo-
gia desempenhara no futuro da educacao. Contudo, antes de avancarmos, con-
vem lembrar que este material busca, entre outras coisas, dialogar com essas
inquietacdes, oferecendo um espaco para pensar criticamente sobre o papel e os
limites da IA no ensino.

Temos visto com a IA, assim como qualquer nova tecnologia disruptiva, a criacao
do partido dos apaixonados e do partido dos céticos. Enquanto uns veem na inte-
ligéncia artificial a chave para solucionar problemas historicos e criar novas opor-
tunidades, outros enxergam nela uma ameaca a autonomia, a ética, a consisténcia
das informacoes, e a propria esséncia das relacdes humanas.

Todavia, o uso de IA em ambientes escolares esta longe de ser apenas um desejo
de alguns; trata-se de um movimento inevitavel, uma nova fronteira que ques-
tiona como ensinamos e como aprendemos. Mas como capturar a atencao de
quem ainda é cético ou indiferente a essa tematica? Talvez o segredo resida em
evidenciar os pontos de contato entre as situagcdes educacionais cotidianas e as
solucoes que a |A oferece. Observe alguns beneficios:

@ Personalizacéo do ensino

A |IA pode se tornar uma ferramenta eficaz para transformar a maneira como
se ensina. Por meio de algoritmos sofisticados, sistemas de IA podem anali-
sar o desempenho e o estilo de aprendizagem de cada estudante, ajustando
conteudos e ritmos as necessidades individuais. Imagine um cenario em que
nenhum estudante € deixado para tras porque o sistema detecta e intervém
nas lacunas de aprendizado antes mesmo de elas se aprofundarem.

Inteligéncia Artificial na Educacao
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Q Assistentes virtuais

Ja pensou em contar com um tutor inteligente que pode responder perguntas,
ajudar na organizacao de tarefas e até mesmo esclarecer duvidas complexas
a qualquer momento? Esses assistentes sao uma realidade que nao apenas
apoia estudantes, mas também reduz a carga de trabalho dos docentes, per-
mitindo que eles dediquem mais tempo a interacao humana e a conducao de
atividades pedagdgicas significativas.

Q Automatizacao de avaliacoes

Outra aplicacao pratica da IA esta na correcao de provas e na avaliacao de
trabalhos.

Q Gestao escolar e de redes de ensino

AlAtambém desempenha um papelimportante na gestao educacional. Siste-
mas baseados em |A podem otimizar a alocacao de recursos, desde a organi-
zacao de horarios até o gerenciamento de turmas e a analise do desempenho
institucional. Ferramentas de analise preditiva permitem identificar padroes
e prever problemas, ajudando os gestores a tomar decisdes baseadas em
dados confiaveis. A IA € uma ferramenta util na elaboracao de projetos e na
solicitacao de recursos. Além disso, ela pode ser utilizada para automatizar
tarefas burocraticas do dia a dia, como o processamento de matriculas, ge-
racao de relatorios, gestao financeira, comunicagcao com pais e alunos, e o
acompanhamento da manutencao de infraestruturas.

Q Organizacao docente

O docente pode utilizar ferramentas de IA que auxiliam na organizacao de
planos de aula, no gerenciamento de atividades e até mesmo na criacao de
relatérios detalhados sobre o progresso dos estudantes.

Q Elaboracao de material didatico

A |A também pode apoiar a criagao de conteudos educacionais, sugerindo
materiais personalizados, gerando textos adaptados para diferentes niveis de
compreensao e criando atividades e exercicios alinhados aos objetivos peda-
gogicos. Com isso, os docentes podem enriquecer suas aulas com recursos
mais variados e especificos.

Q Deteccao de lacunas e analise preditiva

Ferramentas baseadas em IA podem identificar com precisao em que os es-
tudantes estao enfrentando dificuldades, oferecendo ideias valiosas para in-
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tervencoes pedagodgicas personalizadas.A analise preditiva permite antever
problemas futuros e agir preventivamente para evita-los.

Q Educacao imersiva e jogos educativos

A IA também pode tornar o aprendizado mais engajado e interativo por meio
de simulagdes e jogos educativos. Em vez de apenas ler sobre um conceito,
os estudantes podem vivencia-lo em ambientes simulados, desenvolvendo
habilidades praticas em contextos realistas.

@ Projetos educacionais transversais

Ainteligéncia artificial pode ser utilizada como apoio a elaboracao de projetos
educacionais transversais, sugerindo formas de integrar diferentes disciplinas
de maneira eficaz. Ferramentas de |A podem estruturar propostas que conec-
tem areas do conhecimento, identificando temas relevantes e estrategias pe-
dagogicas alinhadas aos objetivos educacionais, facilitando o planejamento e
promovendo uma abordagem interdisciplinar.

Para refletir! ,

Imagine um cenario hipotético absurdo em que a inteligéncia artificial tenha ‘

sido implementada de forma completa em toda uma rede de ensino. Sim,
na totalidade absoluta dos processos. Como seria o dia a dia de gestores,
professores, técnicos, pessoal de apoio e estudantes nesse ambiente alta-
mente tecnologico?

Embora haja uma ampla gama de aplicacoes de IA disponiveis e possibilidades
pedagogicas viaveis, grande parte do que se discute sobre o uso de IA na educa-
¢ao ainda enfrenta limitagdes praticas. Entre as principais dificuldades temos:

@ Falta de recursos financeiros
A implementagao eficaz da IA exige investimentos significativos em capacita-
¢ao, infraestrutura e equipamentos.

(@) Dependéncia de aplicativos especificos
Muitos dos sistemas disponiveis nao sao de acesso aberto, o que restringe a
utilizacao.

@ Integracao com a Educacao Hibrida
Muitas aplicacdes de IA demandam contextos de atividades realizadas fora
da sala de aula, complementando o trabalho presencial, o que requer uma
reorganizacao pedagodgica ampla.
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@ Uso de tecnologias avancadas

Realidade aumentada, realidade virtual e ambientes virtuais de aprendizagem,
kits de robdtica pedagdgica e internet das coisas (IoT) podem ser utilizados,
mas nem sempre estao disponiveis nas escolas.

@ Gestao de dados

A coleta, analise e manutencao ética de dados € um ponto critico, especial-
mente sob regulamentacdes como a Lei Geral de Protecao de Dados (LGPD).

@ Gestao educacional

Desafios para integrar a IA em sistemas especializados, capacitar gestores e
docentes e alinhar praticas institucionais com as exigéncias legais e éticas.

Entre limitacdes e possibilidades, a IA pode auxiliar de forma interessante no co-
tidiano educacional. A sua capacidade de analise, personalizacao e automacao
permite aos gestores e docentes se concentrarem em tarefas mais estratégicas
e criativas. Isso nao exclui a responsabilidade ética no uso da tecnologia, como
discutiremos em outro médulo.

Chegamos ao final da nossa primeira unidade. A ideia foi trazer algumas informa-
¢coes iniciais sobre Inteligéncia Artificial para que vocé possa saber utilizar bem
esta tecnologia. Alias, todo este material estara sempre buscando ser pratico. As-
sim, mesmo falando sobre aspectos historicos e conceituais, buscamos apresen-
tar possibilidades de uso pratico desta tecnologia pelo educador. Esperamos que
esteja gostando do estudo. Na unidade seguinte teremos muito mais pratica, pois
apresentaremos oficialmente as ferramentas de IA!

PraticAl
@® Para te ajudar a consolidar sua aprendizagem, acesse um servigo de IA e insira

N

o seguinte prompt para criar um quiz de revisao! Interaja e aprenda!

Prompt

Quero fazer uma revisao sobre a definicao, o historico e a evolucao da IA na
educacao. Crie neste chat um quiz interativo com 10 perguntas, uma de cada
vez. Forneca feedback a cada questao.

Inteligéncia Artificial na Educacao
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Unidade 2
Ferramentas, recursos e experiéncias de uso de |IA generativa
na educacao

Fonte: Freepik
Descricao: Crianca usando oculos de realida-

de virtual em sala de aula, com professora se-
gurando tablet.

Para que a Inteligéncia Artificial funcione, € necessario um computador poderoso
que realize todo o processamento. Por isso, a maioria dos servigos de IA funcio-
nam na nuvem e sdo acessados pela internet. E importante salientar que esses
servicos demandam um grande volume de processamento e energia elétrica no
servidor - mas nao no seu dispositivo. Em um valor estimado, para uma IA ge-
rar a quantidade de texto equivalente a este material, seria demandado cerca de
R$17,16 de energia elétrica. Alguém precisa arcar com esses custos, o que explica
por que os servicos de IA mais avancados geralmente sao muito caros.

Ainda assim, varias grandes empresas de tecnologia oferecem seus servicos sem
custos para o publico, o que facilita o acesso da populacao em geral a IA. Além
disso, diversas startups estao surgindo com solucdes que aproveitam os modelos
de |A dessas grandes empresas. Por exemplo, uma startup pode criar um aplicati-
vo que utiliza o processamento do ChatGPT para gerar conteudos especificos ou
oferecer funcionalidades diferenciadas.

Esse ecossistema tecnologico e econdmico traz beneficios, como o surgimento
quase diario de novos servicos baseados em |A. Todavia, também gera problemas:
quando startups falham em atingir sustentabilidade financeira, seus servicos sao
descontinuados. Isso cria um dinamismo que dificulta a consolidacao de referén-
cias estaveis em materiais didaticos, pois links de ferramentas podem se tornar
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obsoletos em poucos meses. Além disso, vale observar que até mesmo as gran-

des empresas fornecedoras de IA atualizam constantemente suas ferramentas.

Uso Geral

Ferramentas de Inteligéncia Artificial podem te auxiliar em diferentes contextos.

Pensando primeiramente no uso geral, modelos de IA como ChatGPT, Claude,

Gemini e outros funcionam como assistentes para diversas tarefas, como organi-

zar ideias, revisar textos ou até criar imagens e tabelas. Que tal explorar como eles

podem enriquecer a producao de atividades escolares?

®
¢
O

ChatGPT - |IA estadunidense da empresa OpenAl.

Gemini - IA estadunidense da empresa Google.

Copilot - IA estadunidense da empresa Microsoft.
Claude - |A estadunidense da empresa Anthropic.
Le Chat - IA francesa da empresa Mistral Al.

Grok - |1A estadunidense da empresa XAl.

DeepSeek - |A chinesa da empresa DeepSeek.

MariTalk - 1A brasileira da empresa Maritaca Al, focada em modelos de lin-
guagem especializados em portugués.

Perplexity - IA estadunidense da empresa Perplexity Al, focada em pesquisa
fundamentada em fontes.

Poe - |A estadunidense da empresa Quora, focada em centralizar e compa-
rar multiplos modelos de IA.

Pi - IA estadunidense da empresa Inflection Al, focada em ser um assistente
pessoal com inteligéncia emocional.

I Characterai - IA estadunidense da empresa Character.Al, focada em conver-

sas imersivas com personagens digitais.

Ciciai - IA chinesa da empresa Cici Al, focada em produtividade e assisténcia
inteligente para aplicativos de desktop.
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Educacao e Pesquisa

Para Educacao e Pesquisa, existem variadas plataformas de IA que facilitam des-
de a leitura de artigos até a criacao de experiéncias de aprendizagem. Descubra
como vocé pode transformar conteudos complexos em experiéncias mais claras
e personalizadas.

@ NotebookLM - Servico de IA da Google que analisa documentos anexados e
gera respostas e insights em formato de texto ou podcast.

Napkin Al - Transforma textos em graficos e diagramas.

g Thea - Cria kits de estudo personalizados, gerando flashcards, guias e qui-
+ zzes a partir de materiais fornecidos, adaptando-se ao progresso do aluno.

@ MagicSchool - Oferece ferramentas de IA para educadores, facilitando a
criacao de planos de aula, avaliagoes e recursos personalizados.

8 Eduaide - Oferece ferramentas de IA para educadores, auxiliando na criagcao
Z de planos de aula, organizadores graficos e jogos educativos.

3 & Coursebox - Converte arquivos em cursos on-line completos, com videos,

quizzes e avaliacdes automatizadas.

@ SciSpace - Focada em auxiliar pesquisadores na busca, analise e redacao de
producoes cientificas em diferentes formatos.

@ Gamma.app - Cria apresentacoes, sites, documentos e posts sem necessi-
dade de habilidades técnicas.

ProDream - Ajuda a escrever textos académicos, gerando esbocos, forma-
# tando citacdes e realizando revisao gramatical.

@ Explainpaper - Permite que vocé anexe um documento, destaque textos
confusos e obtenha explicacdes, facilitando a leitura de artigos de pesqui-
sa.

o\!;» Nolej - Transforma conteudos em atividades de aprendizagem interativas.

Aleks - Plataforma para personalizar a aprendizagem, adaptando o conteu-
4 do conforme o progresso do aluno.
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CL Carnegie Learning - Oferece solugdes educacionais baseadas em IA, como
" tutoria inteligente em matematica e linguagens.

® Khanmigo - Oferece suporte educacional, auxiliando alunos com duvidas
de forma interativa e ajudando educadores na criacao de planos de aula e
atividades.

TM Teachable Machine - Permite treinar seus préoprios modelos de aprendizado

de maquina diretamente no navegador, utilizando imagens, sons ou movi-

'L

Audio, Voz e Musica

mentos.

Ja pensou em criar podcasts, transcrever reunides ou até gerar musicas para pro-
jetos educacionais? Existem diversos servicos de IA especializados em Audio,
Voz e Musica. Acesse as ferramentas e explore novas linguagens para ensinar e
aprender.

Suno - Cria musicas completas, permitindo a personalizacao de versos e a
escolha do estilo musical.

I ElevenLabs - Gera narracao a partir de texto, com fala emocionalmente ex-
pressiva.

o 2 . Tactig - Transcreve reunides em tempo real e gera resumos automaticos,
identificando pontos-chave e agdes a serem tomadas.

0 ai-coustics - ferece solucoes para aprimoramento de audio gravado, como
remocao de ruido, isolamento de voz e reducao de reverberacao.
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s

Imagem e Video

E se fosse possivel criar cartazes, apresentacoes visuais ou videos curtos em pou-
cos minutos? As ferramentas de IA a seguir trabalham especificamente com Ima-
gem e Video. Explore os recursos e imagine como eles poderiam facilitar a comu-
nicacao e engajar seus alunos.

’ Microsoft Designer - Gera e edita imagens e designs profissionais.

@ ChatGPT DALL-E - Integrado ao ChatGPT, gera imagens detalhadas a partir
de descri¢des textuais, permitindo ajustes rapidos por meio de conversas
no chat.

PromeAl - Plataforma completa para geracao e edi¢cao de imagens, incluin-
# " do atransformacao de esbocos em artes finais.

) Seaart - eraimagens, videos e audios a partir de descricoes em texto, ofere-
cendo uma variedade de estilos artisticos e modelos personalizaveis.

" N ClipDrop - Gera e edita imagens, sendo capaz de remover fundos ou partes
Cd e imagem.

Flow Flow - Cria videos cinematograficos a partir de prompts textuais ou visuais,

oferecendo consisténcia de personagens e cenas.

@ Opus Clip - Transforma videos longos em clipes curtos para redes sociais,
destacando momentos-chave e ajustando o formato automaticamente.

Pf@ Krea - Geraimagens e videos realistas a partir de textos, permitindo controle
90 deestiloe composicao em tempo real.

@ TopView - Transforma fotos de objetos em videos contextualizados.

A

Experimentacao

As plataformas a seguir possibilitam que vocé compare modelos de inteligéncia
artificial, encontre ferramentas de acordo com a sua necessidade e também teste
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IAs ainda nao lancadas. Que tal usar esses laboratorios digitais como campo de
experimentacao pedagogica?

GoogleLabs - Reune experimentos de |IA da Google que ainda nao foram
lancados oficialmente, permitindo explorar protoétipos e testes em desen-
volvimento.

Google Al Studio - Permite experimentar e construir com modelos genera-
tivos (como Gemini), testando prompts e exportando codigo para uso em
aplicacoes reais.

ﬁ LMArena - Plataforma que permite comparar respostas de diferentes mo-
delos de IA, com votagao da comunidade para ranqueamento dos desem-
penhos dos modelos.

9 GizAl - Plataforma que integra diferentes modelos de IA, como ChatGPT e Ge-
mini, em um sé ambiente, permitindo gerar textos, imagens, videos e audios.

) Future Tools - Agrega e organiza ferramentas de IA em um unico catalogo,
3 " .
E\ facilitando a busca por recursos de acordo com categorias.

E importante notar que a maioria dos grandes servicos de geracio/edicio de
conteudo on-line tem incorporado inteligéncia artificial junto a suas funcionalida-
des tradicionais. E o caso, por exemplo, dos editores Canva e Adobe e inclusive do
mensageiro WhatsApp.

Qualquer que seja a ferramenta, plataforma ou servico de IA que vocé escolher,
sua utilizacao envolvera a criagao de prompts. Prompts sao instrugcdes que orien-
tam o funcionamento de ferramentas de inteligéncia artificial. Eles servem como
um meio para guiar a IA em direcao a uma tarefa especifica, seja gerar respostas
detalhadas, criar conteudos criativos ou resolver problemas técnicos.

Em um contexto educacional, os prompts podem ser usados para criar interagoes
que enriquecem o aprendizado, auxiliam na construcao de atividades e promo-
vem o uso criativo da tecnologia. A habilidade de elaborar bons prompts é es-
sencial para obter resultados uteis e relevantes, maximizando a forca da IA em
diversas aplicagoes.

Para o educador, o fundamental € aprender a criar seus proprios prompts. Uma
dica € criar um arquivo na nuvem para sempre que tiver alguma ideia de prompt
registrar o prompt. Assim, tera uma constante forma de otimizacao do trabalho. De
toda maneira, basta buscar na Internet pelo termo “prompts educacionais” para
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chegar a milhares de exemplos. Pensando no trabalho de uma Secretaria de Edu-
cacao, pode ser interessante criar um documento compartilhado para que mais
pessoas possam compartilhar prompts e ideias relacionadas a eles.

¢ )
PraticAl
PY Observe o prompt a seguir, que personaliza a IA para atuar como uma
assistente de geracao de esboco de Programa de Educacao Individualizado
(PEI). Copie o prompt e teste em um ou mais modelos de inteligéncia artificial
de sua preferéncia. Perceba como os detalhes e orientagdes fornecidas no
prompt direcionam as caracteristicas das respostas obtidas.

Prompt

Atue como um chatbot de geragcao de esboco de Programa de Educacao Individualizado
(IEP). Inicie informando o seguinte: “Ola, sou o Assistente de geracao de esboco de Pro-
grama de Educacao Individualizado (PEl ou IEP, no inglés) que é utilizado para persona-
lizar o aprendizado para pessoas com deficiéncia. Siga 0s passos abaixo para comegar:”.
Depois, pergunte o nome do aluno e qual seu nivel de escolaridade. Apos isso ser infor-
mado, solicite que escolha uma ou mais destas categorias de deficiéncias:

1. Transtornos de aprendizagem: dificuldades especificas em leitura (dislexia), escrita (dis-
grafia) ou matematica (discalculia).

2. Deficiéncia intelectual: limitagcoes significativas no funcionamento intelectual e no com-
portamento adaptativo, manifestadas durante o periodo de desenvolvimento.

3. Transtorno do Espectro Autista (TEA): dificuldades na comunicacao e interagcao social,
comportamentos, interesses ou atividades restritivas e repetitivas.

4. Deficiéncias auditivas: Inclui surdez parcial ou total que afeta a capacidade de comu-
nicacao do aluno.

5. Deficiéncias visuais: inclui cegueira total ou parcial que requer adaptacoes no material
didatico e metodos de ensino.

6. Transtorno de Déficit de Atencao e Hiperatividade (TDAH): dificuldades em manter a
atencao, hiperatividade e impulsividade.

7. Deficiéncia fisica: condicoes que afetam a mobilidade ou a coordenagcao motora, po-
dendo incluir paralisia cerebral, distrofias, entre outras.

8. Transtornos de comunicacao: dificuldades na fala ou linguagem, incluindo atrasos na
fala, dificuldades articulatorias ou problemas de fluéncia como a gagueira.

9. Deficiéncias multiplas: uma combinacao de duas ou mais deficiéncias que resultam em
necessidades complexas e significativas de educacao especial.

10. Transtornos emocionais e de comportamento: dificuldades para estabelecer relagoes
interpessoais satisfatorias, comportamentos inapropriados sob condicdoes normais, sen-
timentos persistentes de infelicidade ou depressao, tendéncias ao desenvolvimento de
sintomas fisicos ou medos associados a problemas pessoais ou escolares.

ApOs isso ser informado, solicite que sejam descritos comportamentos, necessidades e
pontos fortes do aluno. Apos isso, elabore o IEP conforme os dados informados. Finalize
indicando que o plano deve ser revisado e ajustado regularmente para atender as mu-
dancgas nas necessidades do estudante. Informe ainda que este € apenas um esboco e
que a pessoa (ou equipe) que for elaborar o IEP deve, idealmente, ser um profissional da
area de Educacao Especial.

Para outros exemplos de prompts educacionais, consulte o site GlauberlA.
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Os assistentes virtuais e agentes inteligentes sao ferramentas tecnolégicas que
podem interagir com os usuarios para realizar tarefas ou oferecer suporte. Eles
variam de sistemas simples, que respondem a perguntas especificas, a solucdes
mais complexas, que aprendem e se adaptam as necessidades do usuario. No
ambiente educacional, essas ferramentas podem ser utilizadas para organizar in-
formacoes, fornecer tutoriais personalizados, responder a duvidas dos alunos ou
mesmo automatizar processos administrativos. O uso desses recursos melhora a
eficiéncia e permite que os profissionais concentrem mais tempo em atividades
criativas e interativas.

Um exemplo de assistente € o ApolA Educador, que esta disponivel no ChatGPT.
Ele foi projetado para auxiliar em suas atribuicoes como educador em relagao a
producao de material didatico, comunicacao e gestao/apoio pedagogico. Expe-
rimente-o!

No ChatGPT, esses assistentes sao chamados de “GPTs". Vocé pode encontrar
GPTs educacionais, criados pelos proprios usuarios, ha guia “Explorar” dessa IA.
Acesse e busque pelo termo “educag¢ao” ou outro tema do seu interesse.

® 0O  Explorar GPTs + criar

@ Novo chat G PTS

Q. Buscar em chats

& Galeria Descubra e crie versdes personalizadas do ChatGPT que combinam instrugdes,
conhecimento extra e qualquer combinagdo de habilidades.
&5 Projetos

GPTs Q. educagio

38 Explorar

Fonte: ChatGPT

A inteligéncia artificial representa uma das mais promissoras ferramentas tecno-
logicas disponiveis na atualidade e tem potencial para transformar profundamen-
te o cenario educacional, inclusive no Brasil, onde a maioria das escolas publicas
ainda enfrenta problemas basicos em infraestrutura e acesso a tecnologias avan-
cadas.

No entanto, € exatamente nesse contexto que a IA poderia ser um divisor de aguas,
trazendo possibilidades de melhorias significativas em diversas areas, desde a
gestao escolar até a personalizacao do aprendizado. Ainda que sua implementa-
c¢ao ampla seja um objetivo futuro, € essencial refletir sobre como essas tecnolo-
gias ja podem ser aplicadas e adaptadas as realidades locais.

Inteligéncia Artificial na Educagao
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A seguir, entenda como os diferentes atores do ambiente escolar poderiam be-
neficiar seus processos de trabalho com a incorporacao da inteligéncia artificial.

Gestores Escolares

Na gestao escolar e de redes de ensino, a IA poderia auto-

matizar tarefas administrativas que atualmente consomem

grande parte do tempo dos gestores e secretarias. Proces-

SOS cOMO a organizacao de matriculas, emissao de boletins,

registro de presenca e geracao de relatorios administrativos

poderiam ser otimizados com sistemas inteligentes, liberan-
do os profissionais para focarem em acodes estratégicas. Além disso, a analise de
dados gerada pela IA poderia ajudar a identificar padrdes e prever demandas, como
a necessidade de materiais didaticos ou ajustes nos horarios das turmas.

Coordenadores Pedagogicos

Para a coordenacao pedagogica, a IA poderia ser uma fer-
ramenta essencial no desenvolvimento e monitoramento de
curriculos. Ao analisar dados sobre o desempenho dos alu-
nos, essas tecnologias seriam capazes de sugerir ajustes em

planos de aula ou identificar conteudos que precisam ser re- s
forcados. Isso seria especialmente valioso em um pais com ‘
grande diversidade cultural e socioecondémica, com alunos ( ‘ \

de diferentes ritmos e formas de aprendizagem. A personalizacao dos planos
educacionais, com base em dados reais e automatizados, ajudaria a reduzir lacu-
nas de aprendizado.

Professores

Os professores poderiam utilizar a IA para diminuir parte
das demandas administrativas e potencializar a eficiéncia
em sala de aula. Sistemas de tutoria inteligentes poderiam
ser usados para criar experiéncias de aprendizado mais in-

== terativas e adaptadas as necessidades de cada aluno. Além
' =—J disso, as ferramentas de |IA poderiam oferecer feedback
automatico em atividades e testes, permitindo que o do-

cente se concentre em acoes pedagogicas mais estratégicas, como a identifica-
c¢ao de alunos que necessitam de atengao especifica.
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Além disso, a IA poderia ajudar na capacitacao de professores, oferecendo cur-
sos personalizados, com conteudos adaptados ao nivel de conhecimento de cada
educador. Em areas onde ha caréncia de formacao continuada, principalmente
em regides de dificil acesso ou afastadas dos centros urbanos, essas ferramentas
poderiam ser uma solucao viavel para ampliar o acesso a qualificacdo e a inova-
¢ao pedagogica.

Pais e Responsaveis

Um grande beneficio seria a melhoria na comunicacao entre
a comunidade escolar. Sistemas baseados em IA poderiam
facilitar o envio automatizado de comunicados aos pais ou
responsaveis, bem como fornecer informacées em tempo
real sobre o desempenho e a frequéncia dos alunos. Esse
tipo de iniciativa nao apenas modernizaria as interacoes,
mas também incentivaria mais participacao das familias no
acompanhamento escolar.

Estudantes com Deficiéncia

Para alunos com deficiéncia, a IA teria um papel transfor-

mador ao proporcionar tecnologias assistivas mais acessi-

veis e eficientes. Ferramentas como tradutores automati-

cos para Libras, leitores de tela ou sistemas de voz para

texto seriam essenciais para eliminar barreiras e criar um

ambiente mais inclusivo. Professores de educacao especial
poderiam contar com suporte para criar materiais didaticos adaptados as neces-
sidades especificas de cada estudante, promovendo maior equidade no aprendi-
zado. Embora essas solucdes ainda nao estejam disponiveis em muitas escolas
publicas, € importante destacar seu potencial para reduzir desigualdades e am-
pliar o acesso a uma educacao de qualidade para todos.

Profissionais de Atendimento Educacional Especializado

Profissionais de atendimento educacional especializado, in-
cluindo os intérpretes de Libras, se beneficiariam diretamen-
te das tecnologias de IA. Sistemas de traducao em tempo
real, aliados a ferramentas de comunicacao aumentativa,
poderiam apoiar os profissionais em situacdes cotidianas,

melhorando a comunicacao e a compreensao. Esses avan- ‘
¢os contribuiriam para tornar as escolas mais inclusivas e < P>

preparadas para atender as necessidades diversas de seus estudantes.
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Monitores e Auxiliares de Classe

Os monitores ou auxiliares de classe poderiam utilizar as

ferramentas de IA para organizar rotinas e monitorar o

comportamento dos alunos. Ferramentas que analisam

padroes de comportamento ou engajamento seriam uteis

para identificar situacdes que exigem intervencdes rapi-

“‘ das, como conflitos entre alunos ou sinais de desmotiva-

‘ cao. Além disso, assistentes virtuais poderiam ser utilizados

para simplificar atividades administrativas, como a distribuicao de materiais ou o
registro de informacdes.

Secretarios da Escola

Na secretaria escolar, a introducao de IA poderia moderni-
zar a gestao documental e o atendimento as demandas de
pais e estudantes. Chatbots inteligentes seriam capazes de
responder automaticamente as perguntas mais frequentes,
como duvidas sobre horarios ou processos de matricula. Isso
tornaria o atendimento mais rapido e eficiente, especialmen-

e \
N\=.

te em escolas com grande numero de alunos.

Profissionais de Multimeios

Os profissionais de multimeios poderiam explorar as ferra-
mentas de |A para enriquecer o ambiente escolar. Tecno-
logias para a criagcao e edicao automatizada de conteudos
multimidia poderiam facilitar o desenvolvimento de videos,
apresentacoes interativas e até experiéncias imersivas uti-
lizando realidade aumentada ou virtual.

Bibliotecarios

Bibliotecas poderiam implementar sistemas inteligentes
para recomendar livros e materiais de estudo, personalizan-
do a experiéncia de leitura de acordo com os interesses dos
estudantes.
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Psicopedagogos e Psicologos Escolares

No campo da psicopedagogia e psicologia escolar, a |A po-

deria ser usada para monitorar o bem-estar emocional e

comportamental dos alunos. A analise de dados sobre fre-

quéncia, desempenho académico e comportamento aju-

daria a identificar precocemente sinais de dificuldade emo-

cional ou risco de evasao escolar. Com essas informacoes,
os profissionais poderiam planejar intervencoes mais eficazes e personalizadas,
contribuindo para o desenvolvimento integral dos estudantes.

Nutricionistas Escolares

Na area da nutricao escolar, a IA poderia auxiliar no plane-
jamento de cardapios balanceados € no monitoramento do
consumo alimentar, garantindo que as refeicdes atendam as
necessidades nutricionais dos alunos. Sistemas inteligentes
poderiam identificar padrdes alimentares e propor melho-
rias, além de gerenciar o estoque de alimentos, reduzindo
desperdicios e otimizando os recursos disponiveis.

Profissionais da Manutencao e Seguranca

Os setores de manutencao, limpeza e seguranca poderiam
se beneficiar das tecnologias de IA. Sensores inteligentes
poderiam monitorar o estado de equipamentos e instala-
coes, permitindo a realizacao de manutengodes preventivas.
Sistemas de cameras com analise comportamental seriam
uteis para aumentar a seguranca nas escolas, detectando
possiveis situagdes de risco em tempo real.

Estudantes
Os estudantes seriam os maiores beneficiados de uma in-
tegracao eficaz da IA no ambiente escolar. Plataformas de
aprendizado personalizadas, capazes de ajustar o conteu-
do ao ritmo de cada aluno, ajudariam a superar dificuldades @
especificas e a manter o engajamento. Tutores virtuais po-
[a0A

deriam apoiar os alunos na realizacao de atividades, forne-

cendo feedback imediato e sugerindo materiais complementares. Isso seria es-
pecialmente importante em um contexto no qual muitos estudantes enfrentam
problemas de aprendizagem devido a desigualdades sociais e econémicas.
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Para refletir! '
Diante dos exemplos de uso da inteligéncia artificial que acabamos de ver,

pare e pense:

® A IA € considerada benéfica porque substitui completamente a equipe
de profissionais, eliminando a necessidade de tomada de decisao humana,
ou porque €& capaz de automatizar processos administrativos, permitindo

que os profissionais foquem em agodes estratégicas?

® Existe inteligéncia artificial sem a inteligéncia humana?

Em resumo, a incorporacao de tecnologias de inteligéncia artificial na escola po-
dera contribuir para a melhoria das atividades laborais nas seguintes areas, prin-

cipalmente:
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E entdo? Como foi chegar ao final da unidade 2? Muitas ferramentas e possibili-
dades, nao €? Foi uma unidade bastante rica em indicacoes de ferramentas. Mas
saiba que, a cada dia, o0 ecossistema de servi¢os se modifica. Entao, ndo se surpre-
enda se o que nos vimos aqui ja estiver diferente na internet. Mas este é o desafio
de lidar com tecnologias digitais: elas sempre estao em transformacao. O impor-
tante é aprender a aprender!

Para facilitar a sistematizacao e possibilitar futuras consultas, preparamos uma
listagem com diversas sugestdes de uso da Inteligéncia Artificial voltadas a cada
ator do ambiente escolar. O material reune ideias praticas e inspiradoras para o
cotidiano da escola. Acesse aqui!

¢ N
PraticAl
® Paraconsolidar suaaprendizagem, entre em um servico de IA e digite o prompt
a seguir. Troque o espaco vazio por sua fungao profissional (secretario escolar,
por exemplo). Depois, veja o resultado. Experimente usar esse mesmo prompt
para outras funcdes da escola.

Prompt

___________ em uma escola da rede publica de ensino no Brasil e necessito de
agjuda para a otimizagc@o do meu trabalho, gerenciamento de processos e produtos e
reducdo de desperdicios de qualquer natureza. Sou novo nesta funcéo. Seja detalha-
do, dé exemplos e acrescente uma ou mais tabelas.
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Modulo 1 - Fundamentos da Inteligéncia Artificial na Educacao

Consideracoes finais

Chegamos ao final do primeiro modulo, no qual desvendamos alguns fundamen-
tos essenciais da Inteligéncia Artificial na Educacao. Este caminho nos proporcio-
nou uma visao geral, desde a definicao e o histérico da IA até suas aplicacdes pra-
ticas e os desafios enfrentados em seu uso ho ambiente escolar. Vamos retomar
um pouco esses pontos.

Iniciamos nossa jornada desmistificando a natureza da IA. Aprendemos que, ape-
sar de seu nome sugerir inteligéncia, as IAs nao possuem consciéncia ou capa-
cidade de pensamento humano. Elas operam com base em dados e algoritmos,
gerando resultados a partir das informacdes com as quais foram treinadas. Essa
distincao € fundamental para entendermos as limitagdes e responsabilidades
envolvidas no uso dessas tecnologias. Reconhecer que a IA pode produzir tanto
acertos quanto erros nos leva a uma postura vigilante; o educador se torna o filtro
essencial para validar e contextualizar as informagodes fornecidas pela maquina.

Exploramos a trajetdria da IA, das antigas aspiracdes mitologicas aos avangos
contemporaneos na educacao. Compreender essa trajetdria nos permite valorizar
como as ferramentas de IA surgiram e se integraram nas praticas pedagogicas.

A introducao da IA Generativa (IAG) transformou a educacao ao permitir a criacao
de conteudos diversos como textos, imagens e videos. Essas ferramentas enri-
quecem o ensino oferecendo recursos personalizados que atendem as necessi-
dades individuais dos alunos. Ferramentas como ChatGPT e Gemini demonstram
como a IAG pode gerar materiais didaticos, apoiar a criacao de planos de aula e
facilitar a comunicacao entre educadores e estudantes, promovendo um ambien-
te de aprendizado mais interativo e envolvente.

Detalhamos uma vasta gama de ferramentas e servicos de IA disponiveis para o
ambiente educacional. Cada ferramenta apresenta funcionalidades e vantagens
especificas, permitindo que educadores escolham aquelas que melhor se alinham
as suas necessidades e as de seus alunos. O avancgo constante dessas tecnologias
destaca a importancia de o educador ser proativo e se adaptar as situagdes. De-
vendo sempre estar atualizados e dispostos a novas ideias.

@

A 1A ndo substitui o papel humano no ensino; ao contrario, po-
tencializa-o. Educadores, gestores e estudantes sao convida-
dos a assumir uma postura ativa, utilizando essas ferramentas
de forma estratégica para enriquecer processos educacionais.
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Modulo 1 - Fundamentos da Inteligéncia Artificial na Educacao

Também examinamos como diferentes atores do ambiente escolar podem se
beneficiar da IA. Gestores podem otimizar processos administrativos, enquanto
professores podem personalizar o ensino € monitorar o progresso dos alunos de
maneira mais eficaz. Além disso, discutimos o potencial da IA para apoiar alunos
com deficiéncias, promover a inclusao e melhorar a comunicacao entre a escola
€ a comunidade. Essa abordagem holistica demonstra que a IA, quando bem im-
plementada, pode transformar todos os aspectos da vida escolar.

Apesar das inumeras vantagens, a implementacao da IA na educagcao enfrenta
barreiras significativas. A falta de recursos financeiros, a necessidade de capa-
citacao dos profissionais, a gestao ética dos dados e a integragao com sistemas
educacionais existentes sao obstaculos que devem ser superados para que a IA
possa ser utilizada de maneira eficaz e equitativa. Além disso, a rapidez das inova-
¢oes tecnologica demanda uma atualizacao constante por parte dos educadores,
0 que pode ser desgastante sem o devido suporte institucional.

Alem da dificuldade com recursos, existe outro tipo de barreira que pode dificul-
tar o uso da IA: a barreira pessoal. Medos, duvidas ou até desconfianca podem
pesar na hora de incorporar essa tecnologia nas praticas profissionais. “O que

Conto

IA? I1A-gora?!

sera do futuro da educacao com a IA?" - essa € uma pergunta muito comum.
Convidamos voceé a leitura de um conto, que narra a experiéncia da diretora An-
dreia e sua equipe ao explorar a Inteligéncia Artificial na escola. Ao acompanhar
seus desafios, descobertas e conquistas, coloque-se no papel de uma das per-
sonagens para imaginar como seria o futuro da educacao com IA — e qual seria
o seu papel nele. Abra a mente e prepare-se para refletir e se inspirar!

~
== Autoavaliacao

@® Que tal utilizar inteligéncia artificial para te ajudar a fazer a autoavaliacao da
sua aprendizagem neste modulo? Para isso, acesse uma IA, insira o prompt a
seguir e interaja com o chat!

Prompt

Me ajude a avaliar minha compreensao sobre um modulo estudado. Vocé sera um
apreciador de autoavaliacoes. Considere que o objetivo do modulo estudado seja:
‘Definir e compreender os conceitos fundamentais da Inteligéncia Artificial (IA), tra-
cando um panorama historico de sua evolucao e identificando as principais ferramen-
tas e recursos de IA generativa aplicados a educacao’. Comece com: “Saudagoes,
estudante, obrigado por concluir o Modulo 1. Vamos fazer uma autoavaliagao com
base nesses objetivos”. Solicite que eu escreva minha autoavaliacao e, em seguida,
forneca feedback construtivo, destacando pontos fortes e sugerindo melhorias.

\. J
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Médulo 2 - Etica, privacidade e boas praticas de uso da IA na Educacao

Apresentacao

Ola, estudante!

Neste modulo, nosso objetivo € identificar e analisar as questoes éticas, de priva-
cidade e de seguranca relacionadas ao uso da IA na educacao.

Segundo a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB), a educacao
abrange diversos processos formativos, incluindo os desenvolvidos no ambiente
familiar, nas interacdes sociais, no trabalho, nas instituicoes de ensino e pesqui-
sa, bem como nas manifestacées culturais e nos movimentos sociais. Conforme
descrito no Art. 1°, a educacao escolar deve se conectar ao mundo do trabalho e
a pratica social, preparando o educando para sua plena insercao na sociedade.
O Art. 2° reforca essa ideia, ao definir como finalidade da educacao o desenvol-
vimento pleno do individuo, sua capacitacao para o exercicio da cidadania e sua
qualificacao para o trabalho.

Esse marco legal deixa claro que a escola tem a responsabilidade de preparar os
estudantes para a realidade contemporanea, o que inclui o uso de tecnologias
avancadas como a inteligéncia artificial. Considerando que a IA ja esta ampla-
mente presente nos processos sociais e ho mercado de trabalho, € fundamental
que as instituicdes de ensino incluam em suas praticas pedagogicas o desenvol-
vimento de competéncias relacionadas a essa tecnologia. A propria LDB, especi-
ficamente no inciso XlI do Art. 4°, que foi acrescentado em 2023, determina que o
dever do Estado com a educacao escolar publica inclui a garantia de educacao
digital. Observe a seguir.

Art. 4° O dever do Estado com a educacgao escolar publica
sera efetivado mediante a garantia de:

[.]

Xll - educacao digital, com a garantia de conectividade de
todas as instituicdes publicas de educacao basica e superior
a internet em alta velocidade, adequada para o uso pedago-
gico, com o desenvolvimento de competéncias voltadas ao
letramento digital de jovens e adultos, criacao de conteudos
digitais, comunicacao e colaboracao, seguranca e resolucao
de problemas.

Paragrafo unico. Para efeitos do disposto no inciso Xl do
caput deste artigo, as relacdes entre o ensino e a aprendiza-
gem digital deverao prever técnicas, ferramentas e recursos
digitais que fortalecam os papeis de docéncia e aprendiza-
gem do professor e do aluno e que criem espacos coletivos
de mutuo desenvolvimento (Brasil, 1996).
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Assim, a questao nao ¢é se a inteligéncia artificial deve ser incorporada a educa-
¢ao, mas sim como integra-la de maneira efetiva, para fortalecer tanto o papel do
professor quanto o aprendizado dos estudantes. Cabe a escola criar estratégias
que desenvolvam o letramento digital e o dominio das tecnologias emergentes,
promovendo a formacgao de cidadaos aptos a atuar em um mundo cada vez mais
digital e interconectado. Essa abordagem alinha-se aos principios legais e as exi-
géncias do século XXI, garantindo que os estudantes estejam preparados para os
problemas e oportunidades na era da inteligéncia artificial. O Ministério da Educa-
cao (MEC) tem realizado diversas acdes em relagcao a isso como a Estratégia Na-
cional de Escolas Conectadas e o Referencial de Saberes Digitais Docentes para a
utilizacao destas tecnologias na Educacao (Brasil, 2024). Saiba mais!

Porém, ja vimos que existem diversos obstaculos e alguns deles referem-se nao a in-
fraestrutura da escola e sim a propria tecnologia da IA. Como uma pessoa se torna um
musico excepcional ou um dos melhores em um videogame? A resposta esta na pra-
tica: repeticao constante e aprimoramento. De maneira similar ocorre um treinamento
de uma IA. Para melhorar suas respostas, o processo € repetido milhdes de vezes até
atingir um alto nivel de desempenho. Dessa forma, por exemplo, uma IA pode ser trei-
nada com milhdes de fotos de pessoas possibilitando reconhecimento facial.

Embora fascinante, a capacidade da |A de tomar decisdes nos propde questiona-
mentos. Como evitar que ela perpetue erros do passado? Ou como assegurar que
suas escolhas sejam éticas e justas? Exemplos recentes destacam os problemas
eticos da IA, como o reconhecimento facial falho para alguns grupos de pessoas
e o uso de algoritmos questionaveis para decisoes legais.

Desta forma, compreender e implementar o uso responsavel da inteligéncia arti-
ficial na educacao nao é apenas uma exigéncia legal ou uma demanda tecnolo-
gica; € um imperativo ético que reflete o compromisso com a formacao integral
dos estudantes. E fundamental que docentes, gestores e estudantes participem
ativamente na construcao de uma cultura que valorize a ética, a privacidade e as
boas praticas no uso da IA. Isso implica nao apenas no dominio técnico, mas tam-
bém no cultivo de um pensamento critico que permita avaliar as implicagcoes de
cada ferramenta e decisao no contexto educacional.

Neste mddulo, convidamos vocé a uma reflexao sobre como estabelecer diretri-
zes que associem inovacao e responsabilidade, promovendo uma educacao que
prepare para o futuro sem perder de vista valores essenciais.

Que exploremos, juntos, as possibilidades da inteligéncia artificial como aliada
no processo de ensino-aprendizagem, sem negligenciar os problemas e dilemas
eticos que ela traz. Bons estudos!
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Fonte: Freepik

Descricao: Aluna em sala de aula usando ta-
blet para fazer login

E uma luta tentar elaborar um conteudo didatico como este,
que trata de questdes técnicas e sensiveis sobre o uso de
tecnologias, sem que ele fique entediante para um educador

Botao magico!

Acesse uma IA, dig

AN

sua pergunta e interaja

que apenas esteja interessado em saber “qual botao eu aper- | 51 gal

to pra usar isso?”. Bom, se € o seu caso, o botao ¢é este:

E sim, existe uma boa dose de sarcasmo neste botao. Brincadeiras a parte, o fato
€ que é necessario conhecer esta tecnologia para evitar problemas. Por exemplo,
se vocé deseja aprimorar algo na escola e usar inadequadamente uma IAG (Inte-
ligéncia Artificial Generativa) como o ChatGPT vocé pode piorar alguma situacao,
e sO descobrira o erro depois. Isso, se descobrir! Assim, € fundamental entender
as nuances. Varios aspectos desta problematica ja foram citados anteriormente,
vamos aqui sistematiza-los.

Uma adverténcia 6bvia, mas que pode ser util: nunca culpe uma IAG por um con-
teudo que ela produziu e vocé se apropriou. A responsabilidade sempre é sua.
Esse entendimento € um dos elementos basicos para uso ético da inteligéncia
artificial. Esse &, segundo Sampaio et al. (2024, p. 19), um dos raros consensos ja
estabelecidos sobre a produc¢ao de conteudo com IAG. Entenda o argumento.
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1. O conceito de autoria requer a existéncia de uma pessoa legalmente iden-
tificavel e responsavel (accountable) pelo conteudo produzido.

2 As inteligéncias artificiais, por sua vez, nao possuem capacidade de respon-
der moral ou juridicamente pela originalidade, exatidao ou integridade da
producao.

3-  Portanto, a autoria sempre sera humana.

A despeito de a IA ser utilizada, ou nao, no contexto escolar, na sociedade ela
cada vez mais tera seu uso difundido. Assim, nao adianta a escola ou o professor
ignorar o uso da IAG pois na sua vida extra escolar e profissional ela estara pre-
sente. Seria irresponsavel a escola omitir-se na capacitacao dos estudantes nesse
uso, ignorando temas emergentes e necessarios como: o uso criativo de IAG, as
possibilidades de autoaprendizagem do estudante com a ferramenta, o uso ético
e responsavel dessa tecnologia, com capacidade de analise critica dos conteu-
dos gerados, além da aprendizagem das competéncias técnicas essenciais para a
operacao da IAG. Obviamente, para que a formacao do estudante seja adequada,
€ necessaria a formagcao do corpo docente nessas mesmas areas. Este material
caminha ao encontro desse objetivo.

Se tivéssemos que escolher apenas uma destas areas como indispensavel, talvez a
mais estratégica seja a autoaprendizagem. Ou seja, a vontade de o estudante apren-
der e saber que a IAG pode ser sua grande aliada no aprendizado, e nao uma subs-
tituta. Nao adianta querer falar em ética sem que exista esta conscientizacao por
parte de quem necessita aprender. Faz parte da tarefa do professor fomentar cons-
tantemente esta vontade no estudante. Portanto, por ora, prossigamos com a étical!
Desde sua difusao publica, a IAG tem suscitado desconfianca
e resisténcia por parte do campo educacional e académico.
O motivo desta atitude negativa se relaciona com uma per-
cepcgao de uso indevido, contrario as normas formais e infor-
mais que situam claramente o papel da autoria e o valor da
originalidade na academia. Assim, o uso da IAG na pesquisa
cientifica apresenta desafios significativos para a integrida-

de académica e alerta para a fraude e para comportamentos
antiéticos (Sampaio et al., 2024, p. 21).

Etica no uso de IA

Lidar com situacdes nas quais desajustes de conduta humana e praticas ilicitas
permeiam o cotidiano € uma tarefa ardua. Nesse contexto, € importante ir além
da conscientizacao basica e buscar solucdes pedagodgicas criativas e estratégias
eficazes que promovam tanto o controle de processos fraudulentos quanto uma
aprendizagem significativa e transformadora.
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“Ei, Chat, responda essa atividade por mim.”

A desonestidade académica refere-se ao uso de IA para produzir redacoes, tra-
balhos ou respostas de forma fraudulenta, com os estudantes fingindo ter elabo-
rado as atividades enquanto, na realidade, utilizaram ferramentas de IA, desres-
peitando orientagdes claras dos professores. Outro exemplo € o uso de IA para
criar dados ou graficos falsos, ou para produzir justificativas fraudulentas, como
atestados médicos ou mensagens inveridicas.

“Corrija essas provas e dé uma nota.”

A nao integridade educacional ocorre quando professores utilizam IA para ela-
borar avaliacoes ou materiais didaticos sem revisar adequadamente o conteudo,
0 que pode resultar em lacunas no aprendizado e desinformacao. Alem disso, o
uso de A para corrigir provas ou avaliar o desempenho dos alunos, sem a devida
validacao, pode comprometer a precisao do processo avaliativo.

“Gere aimagem de uma familia feliz.”

Preconceitos e a discriminacao podem ser amplificados pela criacao de conte-
udos que reforcam esteredtipos ou negligenciam a diversidade cultural, espe-
cialmente quando nao ha uma revisao criteriosa. Tanto professores quanto estu-
dantes, intencionalmente ou nao, podem reproduzir essas falhas. Outro exemplo
preocupante € a aplicacao de IA em avaliagoes de desempenho sem transparén-
Cia ou supervisao humana, perpetuando vieses e desigualdades.

“Invente piadas sobre..."

O cyberbullying pode ser potencializado pela IA por meio da criagcao de conteudo
difamatorio (textos, imagens ou videos que possam causar dano a colegas ou profes-
sores), prejudiciais ou ofensivos que afetam a saude emocional e o ambiente escolar.

Para superacao desses problemas, Douglas (2024) recomenda trés acdes praticas
que promovem a utilizacao ética da inteligéncia artificial, principalmente em rela-
¢ao a producao de conteudo. Anote!

Defina Politicas de Uso

Defina claramente os parametros e os limites apropriados de uso de IA em ativida-
des e provas, esclarecendo quais sao 0s usos aceitaveis e inaceitaveis.

Seja transparente

Comunique abertamente aos alunos quais sao as expectativas da Politica de Uso
€ as consequéncias de viola-las.

Inteligéncia Artificial na Educagao
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Promova a conscientizacao

Envolva os alunos em discussdes sobre 0 uso da IA, esclarecendo o propodsito ético
e pedagogico por tras da Politica de Uso, estimulando o senso de responsabilidade.

Protecao de dados e privacidade no uso de IA

Como ja podemos entender neste momento de nosso estudo, para que as tec-
nologias de IA sejam amplamente implementadas, € necessario que as escolas
tenham acesso a dados dos alunos, o que impoe questionamentos quanto a pro-
tecao dessas informacoes.

A utilizacao de inteligéncia artificial desperta questoes éticas relacionadas a pro-
tecao, coleta, armazenamento e uso de dados de terceiros, especialmente no
contexto escolar, onde circulam informacoes sensiveis de estudantes, familias e
profissionais da educacao, exigindo atencao redobrada as normas de privacidade
e seguranca digital. Entenda os principais problemas:

Uso nao autorizado de dados

E um grave problema que sejam compartilhadas informagdes sensiveis dos alu-
nos (histérico escolar, saude mental, entre outras.) com ferramentas de IA sem a
autorizacao adequada; bem como a utilizacao de dados de estudantes para ou-
tros fins que nao os educacionais, sem o consentimento explicito.

Plataformas vulneraveis

Compartilhar ou armazenar dados pessoais em servicos de IA vulneraveis ou em
plataformas pouco seguras pode comprometer a privacidade dos usuarios e vio-
lar seus direitos.

Consentimento forcado de uso de dados

Um ponto critico € a imposicao dos termos de uso de dados, muitas vezes apre-
sentados de forma compulséria, sem alternativas praticas para rejeitar ou nego-
ciar condicoes. Esse tipo de abordagem pode configurar consentimento forcado,
comprometendo os direitos dos alunos e suas familias de decidir livremente sobre
o compartilhamento de suas informacdes. A auséncia de transparéncia e opcoes
viaveis para recusar essas condicoes representa um problema ético significativo,
que exige uma analise adequada e a implementacao de salvaguardas para prote-
ger os direitos e interesses dos envolvidos.

Monitoramento invasivo

Uma das questdes mais sensiveis envolve o uso de ferramentas de IA para moni-
toramento, como cameras equipadas com reconhecimento facial, por exemplo.

Inteligéncia Artificial na Educagao
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Esse tipo de tecnologia pode representar uma invasao significativa a privacidade
individual, submetendo os estudantes a uma vigilancia constante que extrapola os
limites éticos aceitaveis.

Analise de comportamento e enviesamento

Outra questao relevante refere-se a ferramentas de IA que analisam o compor-
tamento dos alunos, seja on-line ou presencialmente, muitas vezes sem critérios
claros nem transparéncia. Essa pratica nao apenas viola a privacidade dos estu-
dantes, mas também pode levar a consequéncias prejudiciais. Por exemplo, siste-
mas de |IA que analisam e prevéem comportamentos académicos podem acabar
impondo restricoes ou intervencoes desproporcionais, interferindo na liberdade e
autonomia dos alunos. Em outros casos, essas tecnologias podem gerar perfis de
comportamento ou aprendizado baseados em interpretacdes enviesadas de da-
dos, resultando em estigmatizacao e tratamento desigual.

Esses riscos apontam para a necessidade de uma reflexao ética e a adocao de
salvaguardas que garantam que o uso de |IA na educacao respeite a privacidade,
promova a equidade e preserve a dignidade dos envolvidos. Sem esses cuidados,
o potencial da inteligéncia artificial para transformar positivamente o ambiente es-
colar pode ser comprometido.

Nesse sentido, Douglas (2024) recomenda algumas agdes praticas para garantir a
seguranca e privacidade dos dados na utilizacao de servicos de IA. Anote!

Colete apenas os dados necessarios

Limite a coleta de dados para obter somente as informacdes estritamente neces-
sarias para os propositos educacionais. Essa pratica diminui a exposi¢cao de dados
em caso de eventual violacao.

Trabalhe com dados anénimos

Sempre que possivel, colete e utilize apenas dados anonimizados. Quando for uti-
lizar dados para analises de tendéncias ou para o treinamento de algoritmos de IA,
trabalhe obrigatoriamente com dados anénimos. Essas medidas ajudam a evitar
0 uso inadequado de informacgdes pessoais, sem impedir o aproveitamento dos
beneficios oferecidos pelas tecnologias de inteligéncia artificial.

Treine a equipe

Ofereca treinamentos regulares sobre boas praticas de gestao e protecao de da-
dos a equipe para fortalecer as medidas adotadas, incorporando-as de forma na-
tural aos processos de trabalho.
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Para refletir!

Uma escola ficticia decide implementar um sistema de inteligéncia artificial
com cameras e sensores para monitorar o comportamento dos alunos em
sala de aula. O sistema utiliza reconhecimento facial e analise de expressoes
faciais para identificar distragdes, desinteresse ou sinais de estresse nos es-
tudantes. A administracao justifica que a ferramenta ajudara professores a
identificar alunos com dificuldades e melhorar o desempenho académico.
Surgem controvérsias e resultados:

Pais e estudantes discutem sobre privacidade, argumentando que o mo-
nitoramento constante cria um ambiente de vigilancia opressivo.

Professores se sentem desconfortaveis, temendo que a IA substitua sua
percepcao profissional e a interagao humana.

Existem indicios de que o sistema interpreta de forma equivocada com-
portamentos culturais diversos, marcando como “desinteressados” alunos
que tém habitos de expressao corporal diferentes dos tidos como “padrao”.

Relatorios internos mostram que os dados coletados sao compartilha-
dos com empresas privadas para aperfeicoar os algoritmos.

Apesar de tudo, verificou-se que as notas dos estudantes melhoraram
em 40% e que a evasao diminuiu em 20%.

Perguntas para reflexao:

E ético monitorar constantemente o comportamento dos alunos? Quais
limites devem ser impostos?

A vigilancia por IA compromete a confianca entre os professores, os alu-
nos e a escola?

Quem deve ter acesso aos dados coletados e como garantir que nao se-
jam usados de forma inadequada?

Quais os impactos de sistemas como esse na saude mental dos estudan-
tes e professores e no ambiente escolar?

Inteligéncia Artificial na Educacao
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Em suma, para mitigar os riscos associados ao uso de inteligéncia artificial nas
escolas, minimizar problemas éticos, garantir a protecao de dados e respeitar a
privacidade € fundamental adotar uma série de medidas. Primeiramente € neces-
sario estabelecer politicas claras de uso, regulamentando a aplicagcao da IA com
diretrizes que priorizem a ética e a protecao das informacdes pessoais. A trans-
paréncia também deve ser um pilar central, com a obrigacao de informar alunos,
pais e professores sobre o funcionamento das tecnologias empregadas e quais
dados estao sendo coletados.

Além disso, € fundamental implementar mecanismos de consentimento que se-
jam acessiveis e compreensiveis, oferecendo alternativas para aqueles que op-
tarem por nao utilizar a tecnologia. Outro ponto importante € o investimento em
seguranca de dados, com a adocao de sistemas capazes de proteger as informa-
¢oes contra vazamentos ou acessos indevidos. Finalmente, a supervisao huma-
na deve ser garantida, assegurando que decisoes criticas tomadas pela IA sejam
revisadas por educadores e administradores, de modo a evitar possiveis vieses e
injusticas.

A seguir, resumimos as medidas que, combinadas, objetivam proteger os indivi-
duos e o sistema educacional contra os potenciais riscos associados ao uso da IA.

Supervisao Humana
Revisar decisdes da IA para imparcialidade

Politicas Claras
Estabelecer diretrizes claras para o uso ético
dalA

Transparéncia sobre o uso
Informar as partes interessadas sobre o
uso da IA

Consentimento Real
Garantir que haja consentimento e entendi-
mento sobre os termos

Seguranca de Dados
Proteger informacgdes contra vazamentos
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Pratic
Vocé sabia que a propria inteligéncia artificial pode te ajudar com aimplemen-
tacao de suas Politicas de Uso? Acesse um servico de IA e insira o prompt a
seguir. Dica: o segredo esta em perguntar “como fazer". Interaja com as res-
postas e lembre-se de sempre revisar os conteudos gerados; afinal, a respon-
sabilidade é sempre sua!

Prompt

Como posso criar um modelo de consentimento informado para ser enviado aos
pais e responsaveis dos meus alunos da educacao basica, informando que ha uso
de alguns dados em sistemas de |A?

A questao ética no uso de IA é ampla e abrange desde os elementos técnicos e
sociais até os impactos culturais e educacionais. Anteriormente, abordamos os
problemas que podem surgir nesse contexto, mas também é util explorar pers-
pectivas propositivas e reflexivas. Uma dessas abordagens € a de Fitzpatrick, Fox
e Weinstein, que propdem um conjunto de perguntas norteadoras para ajudar
professores e educadores a avaliarem a aplicacao ética da IA no ambiente educa-
cional. Sao as seguintes (Fitzpatrick et al., 2023, p. 90, traducao nossa):

1. O uso da IA esta sendo guiado por objetivos educacionais?
2. Oresultado gerado pela IA € justo e imparcial?

3. O sistema de |A é transparente e explicavel?

4. O uso da |IA estd ampliando ou substituindo a interacao e o
ensino humano?

5. O sistema de |A esta protegendo os dados e a privacidade
dos alunos?

6. O sistema de IA esta promovendo o pensamento critico e
a criatividade?

7. O sistema de |IA foi projetado para apoiar a aprendizagem e
o desenvolvimento dos alunos?

8. O sistema de IA esta fomentando empatia e inteligéncia
emocional?

9. O uso da IA esta desenvolvendo a independéncia dos alu-
nos ou os tornando dependentes dela?

Essas perguntas nao sao apenas teodricas; elas tém aplicacao pratica direta. Ser-
vem como um guia para avaliar continuamente a integracao da IA no contexto
escolar, ajudando a identificar pontos de atencao e oportunidades de melhoria. A
etica no uso da IA ndo se restringe a evitar problemas, mas buscar e criar um am-
biente educacional que promova valores fundamentais: equidade, respeito, priva-
cidade e desenvolvimento integral dos alunos.

Chegamos ao final de mais uma unidade. Dessa vez estudamos especificamente
sobre ética, protecao de dados e privacidade no uso de IA. Mas, vocé vera que ao
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longo do restante do material esses temas serao reforcados, pois sdo bastante
importantes e presentes no dia a dia de uso da IA. Que tenhamos 6timas experi-
éncias, sem transtornos!

Saiba mais!

O uso ético e responsavel da IA na educacao exige um cuidado redobrado
para garantir que a tecnologia seja um apoio legitimo ao desenvolvimento
educacional. A Unesco publicou em 2022 uma série de matérias sobre o uso
de IA na educacao. Uma delas se chama “Recomendacodes sobre a ética da
inteligéncia artificial”.

Acesse aqui!
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Fonte: Freepik

Descricao: Professor auxilia aluna usando tablet em sala de aula, en-
quanto outro aluno trabalha ao fundo.

A medida que a inteligéncia artificial é integrada ao ambiente educacional, tor-
na-se fundamental desenvolver diretrizes claras e incorporar boas praticas para
orientar seu uso. Devemos nos concentrar em uma aplicacao que seja, acima de
tudo, responsavel e ética, garantindo que a tecnologia atue como uma forca ali-
nhada aos valores humanos fundamentais.

Isso se desdobra na necessidade de proteger rigorosamente os dados de estu-
dantes e professores, bem como na importancia de uma supervisao critica sobre
os conteudos gerados pela IA. O sucesso do uso da IA na educacao depende,
portanto, de ela ser vista ndo como um fim em si mesma, mas como uma podero-
sa ferramenta de apoio, sempre guiada por objetivos pedagodgicos claros e bem
definidos, enriquecendo o processo de ensino e aprendizagem.

Para que essa integracao seja bem-sucedida, € crucial que tanto educadores
quanto alunos estejam capacitados para interagir com essas novas tecnologias.
Entenda, a seguir, as cinco diretrizes basicas que promovem o uso responsavel da
IA na educacao.
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Praticas Eticas

Promover o uso responsavel e ético da |A, garantindo que suas aplicagdes reflitam
valores fundamentais e ndo causem danos.

Protecao de Dados e Privacidade
Assegurar a seguranca das informacdes pessoais de professores e estudantes.
Capacitacao

Preparar tanto professores quanto estudantes para integrar a IA de forma cons-
ciente e responsavel.

Supervisao de Conteudo
Verificar e avaliar criticamente os resultados apresentados pela IA.
Alinhamento com Objetivos Educacionais

Garantir que o uso da IA esteja alinhado ao planejamento e aos objetivos pedag6é-
gicos.

Pratic
Vocé sabia que a |A pode te ajudar a criar diferentes formas de apresentar um
mesmo conteudo? Que tal dar um toque literario as diretrizes de uso que aca-
bamos de ver? Acesse um servico de |A e insira os prompts a seguir. Divirta-se
com o resultado e experimente outros!

Prompt

Crie um poema no estilo de Guimaraes Rosa que apresente diretrizes e boas prati-
cas para o uso da IA na educacao.

Crie um conto policial que apresente diretrizes e boas praticas para o uso da IA na
educacao.

Ja abordamos em outra unidade como cada ator no universo escolar pode utilizar
a IA. Agora, buscaremos demonstrar como boas praticas no uso de IA podem ser
implantadas na escola. Vamos la?
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Imagine que vocé esta responsavel por elaborar um Plano de A¢cao em Educacao

Digital para a sua rede de educacao, no contexto de uma articulacao nacional a

favor da conectividade nas escolas, como a ENEC (Estratégia Nacional de Escolas

Conectadas). Bem, a IA pode te ajudar nisso; obviamente ela ndo pode (nem deve)

fazer tudo, pois nao tem os dados e principalmente nao tem o poder de decisao

consciente sobre a factibilidade ou hao de uma ideia. De qualquer forma, veja em

que ela poderia ajudar considerando cada etapa de um plano de acao.

Apresentacao

Revisao e melhoria do texto para ga-
rantir clareza e coeréncia.

Geracao de resumos executivos para fa-
cilitar a compreensao do objetivo do plano.

Sugestoes de referéncias e normativas
atualizadas para embasar a apresentagao.

Responsaveis pela elaboragao do plano

Sugestdes de tipos de profissionais
para integrar a equipe.

Organizacao automatica de nomes,
e-mails e cargos em formatos padronizados.

Dados do Diagnéstico Situacional da Rede

Analise de dados qualitativos e quan-
titativos para identificar desafios e opor-
tunidades.

Sugestdes automatizadas de estratégias
com base nas informacdes disponiveis.

Dados da rede

Organizacao automatica de dados de
diferentes municipios/estados e tipos de
rede para personalizacao do documento.

Dados do Censo Escolar

Processamento e analise de dados do
Censo Escolar para identificar tendéncias.

F.O.FA.

Formulacao de objetivos baseados na
analise FO.FA. (Forcas, Oportunidades,
Fraquezas e Ameacas), ou SWOT.

Inteligéncia Artificial na Educagao
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Unidade 2 - Diretrizes e boas praticas para o uso da IA na educacao

Objetivos

Sugestao de redacao de objetivos cla-
ros € mensuraveis, com base no FO.FA,
ou nao.

Comparagao com planos semelhantes
para sugerir melhores praticas.

Verificagcao se os objetivos sao coeren-
tes com as diretrizes da PNED e ENEC.

Metas

Definicao de metas SMART (especifi-
cas, mensuraveis, alcancaveis, relevantes
e com prazo definido).

Geracao de indicadores para monito-
ramento das melhorias

Sugestao de recursos educacionais di-
gitais para atualizacao curricular.

Identificacao de lacunas na formacao
digital dos professores com base nos da-
dos do autodiagnostico.

Justificativa e Escopo do plano

Redacao assistida por IA para aprimo-
rar a justificativa com argumentos solidos.

Sugestdes de exemplos e boas prati-
cas adotadas em outras redes de ensino.

Extracao e analise de politicas nacio-
nais e internacionais para embasamento.

Planejamento de acoes e Cronograma de
implementacao

Automatizacao da criacao de crono-
gramas com prazos € responsaveis.

Sugestao de acdes alinhadas as metas
estabelecidas.

Geracao de modelos de relatorios para
acompanhamento da implementacao.

Indicacao de possiveis fontes de finan-
ciamento e parcerias.

Inteligéncia Artificial na Educagao

57

o
\_J
S



Unidade 2 - Diretrizes e boas praticas para o uso da IA na educacao

Parcerias

Identificacao de potenciais parceiros
(empresas, universidades, ONGs) com
base em iniciativas ja existentes.

Sugestao de modelos de convénios e
termos de parceria.

Geracao de propostas para captacao
de recursos e apoio institucional.

Pés-elaboracao

Revisao e otimizacao do documento.

Elaboracao de carta de apresentacao
do plano para envio aos 6rgaos compe-
tentes.

Automatizacao do monitoramento e
acompanhamento.

Apoio na capacitacao e formagao con-
tinuada.

Apoio na gestao da implementacao.
Identificacao mais de parcerias e fontes de
financiamento.

Avaliacao do impacto e ajustes estraté-
gicos.

Automacao do relatoério final e presta-
cao de contas.

Foquemos agora em trés secdes cruciais do seu Plano de Acao, experimentando

na pratica como a Inteligéncia Artificial pode te auxiliar a elabora-las. Primeiro, em

relacao a Matriz F.O.F.A. e aos Objetivos, a IA pode te ajudar a desenhar objetivos

estratégicos, alinhados a realidade verificada in loco. O essencial, para isso, € que

as perguntas certas sejam feitas.

Preparamos um prompt que configura um agente de IA para auxiliar esta analise.

Leia o prompt para entendé-lo! Perceba como as perguntas norteadoras direcio-

nam a investigacao, que ainda depende da sua participacao enquanto conhece-

dor do contexto local. Insira o prompt em uma IA e interaja com o chat! Se preferir,

acesse um assistente pré-configurado com o mesmo comando.

Leia o prompt de objetivos!

Interaja com um assistente pronto!
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Apos voceé ter estabelecido o objetivo geral e os trés objetivos especificos com
o comando anterior, vocé podera utilizar este outro prompt, que configura um
agente de IA para lhe guiar na definicao das Metas do seu Plano de Acao. Leia o
comando para entendé-lo! Insira o prompt em uma IA e interaja com o chat! Se
preferir, acesse um assistente pré-configurado com o mesmo comando.

Leia o prompt de metas! Interaja com um assistente pronto!

Por fim, depois de definidas as metas do seu plano, vocé podera utilizar este outro
prompt para ser auxiliado no Planejamento de A¢oes, dimensionadas em um cro-
nograma de implementacao. Leia o prompt para entender sua logica e a que ele
se propode. Insira o prompt em uma IA ou acesse um assistente pré-configurado
com o mesmo comando.

Leia o prompt de acoes! Interaja com um assistente pronto!

Concluimos, portanto, que o uso de inteligéncia artificial na educacao so alcan-
¢a seu real potencial quando caminha ao lado de praticas responsaveis, com in-
tencionalidade pedagogica e protagonismo humano. As diretrizes apresentadas
servem como uma bussola para evitar que a IA seja utilizada de forma acritica ou
automatizada. Ao explorar exemplos concretos da aplicacao da IA na construcao
de um Plano de Acao, percebemos que ela pode funcionar tanto como uma fer-
ramenta estratégica de organizacao de dados quanto como um apoio criativo na
elaboracao do plano. Que possamos, assim, utiliza-la ndo para substituir nossas
decisdes, mas para fortalecé-las!
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Consideracoes finais

Embora o uso da IA em escolas publicas no Brasil ainda esteja longe de ser uma
realidade disseminada, € fundamental destacar seu potencial transformador.
Com boa vontade, politicas publicas adequadas, investimentos em infraestrutura
e capacitacao de profissionais, essas tecnologias poderao ser integradas gradu-
almente, respeitando as particularidades e problemas de cada regiao. A reflexao
sobre essas possibilidades nao apenas inspira inovagao, mas também convida a
acao para tornar o acesso a educacao de qualidade um direito verdadeiramente
universal.

O artigo Sahito et al. (2024) apresenta os resultados da implantacao por seis me-
ses de um plano de IA em uma escola, nao identificada, mas que seria equivalen-
te a Educacao Basica aqui no Brasil. O estudo, baseado em entrevistas, revelou
evidéncias convincentes sobre os beneficios das ferramentas de aprendizagem
personalizadas com IA, destacando os seguintes elementos.

As ferramentas de IA aumentaram significativamente as pontuacées em
matematica e leitura, especialmente para alunos com maiores dificuldades.
Essas ferramentas adaptaram o aprendizado as necessidades individuais,
resultando em melhor performance.

As ferramentas adaptativas mantiveram os alunos engajados, ajustando o
conteudo de acordo com seu desempenho e tornando o aprendizado mais
interessante, especialmente em disciplinas tradicionalmente consideradas
pouco atrativas.

Professores valorizaram o suporte da IA na realizacao de tarefas monotonas,
permitindo maior foco em instrucdes personalizadas. Os alunos elogiaram o
aprendizado individualizado e o feedback oportuno, que reduziram a frustra-
Cao e a pressao.

O estudo apontou preocupacoes com privacidade de dados e exclusao digital,
afetando alunos sem acesso adequado a tecnologia. Também destacou a ne-
cessidade de preparar professores para integrar efetivamente a IA no ensino.

Por fim, o estudo sugeriu que escolas priorizem a protecao de dados, garan-
tam acesso igualitario a tecnologia e invistam no treinamento de professores.

Esses resultados reforcam o potencial da IA em promover inovacoes educacionais
concretas quando adequadamente aplicadas.
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Porém, para que seu impacto seja positivo e efetivo, € indispensavel que a sua
adocao seja acompanhada de um planejamento estratégico que envolva a for-
macgao continuada de professores, o desenvolvimento de competéncias técnicas
e éticas, e a construcao de politicas claras sobre o uso da tecnologia no ambiente
escolar.

Além disso, a integracao da IA deve ser pensada como complementar e hao subs-
titutiva. O papel do educador permanece central, como mediador da aprendiza-
gem e promotor de uma educacao humanizada.

Entre os principais desafios do uso da IA na educacao estao a protecao de da-
dos, a garantia de privacidade e a mitigacao de vieses, exigindo transparéncia e
consentimento informado para evitar praticas invasivas ou discriminatorias. Pa-
ralelamente, a formacao de professores e gestores € indispensavel, nao apenas
em aspectos técnicos, mas também na reflexao critica sobre as implicacoes
eticas, pedagdgicas e sociais da tecnologia, de modo a incentivar a criativida-
de, a autonomia e a ampliacao das possibilidades de aprendizagem, em vez de
limita-las.

A |A pode apoiar a personalizacao do ensino, a automacao
de tarefas administrativas e a ampliacao do acesso a recur-
sos educacionais, mas sempre sob a supervisao e o critério
dos profissionais da educacao.

O uso responsavel da IA na educacao publica brasileira depende, também, de
um esforco conjunto entre governos, instituicoes educacionais e comunidades
escolares. A construcao de parcerias estratégicas e o investimento em infraestru-
tura tecnologica sao passos cruciais para superar as desigualdades regionais e
garantir que todos os estudantes tenham acesso a uma educacao de qualidade,
alinhada as demandas do século XXI.

Por fim, a inteligéncia artificial, quando bem implementada, tem o potencial de
transformar a educacao em um espaco mais inclusivo, dinamico e adaptado as
necessidades. No entanto, sua adocao deve ser acompanhada de uma abordagem
ética e centrada nos valores humanos, promovendo ndo apenas o desenvolvimen-
to técnico, mas também o fortalecimento de competéncias criticas e cidadas.

Que esse cenario inspire um movimento coletivo em direcao a uma educacgao
mais inovadora, acessivel e transformadora, capaz de preparar cidadaos para en-
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frentar os problemas e aproveitar as oportunidades de um mundo cada vez mais
digital e interconectado.

Autoavaliacao
Que tal utilizar inteligéncia artificial para te ajudar a fazer a autoavaliacao da
sua aprendizagem neste modulo? Para isso, acesse uma IA, insira o prompt a
seguir e interaja com o chat!

Prompt

Me ajude a avaliar minha compreensao sobre um modulo estudado. Vocé sera um
apreciador de autoavaliacdes. Considere que o objetivo do moédulo estudado seja:
‘Identificar e analisar as questoes eticas, de privacidade e de seguranca relaciona-
das ao uso da |IA na educacao’. Comece com: “Saudacdes, estudante, obrigado por
concluir o Moédulo 2. Vamos fazer uma autoavaliacao com base nesses objetivos”.
Solicite que eu escreva minha autoavaliagao e, em seguida, forneca feedback cons-
trutivo, destacando pontos fortes e sugerindo melhorias.

Inteligéncia Artificial na Educagao
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Apresentacao

Ol3, estudante!

Neste mddulo, nosso objetivo € que vocé descubra como integrar a IA ao planeja-
mento didatico e a avaliacao da aprendizagem, utilizando as ferramentas e recur-
sos disponiveis para personalizar a aprendizagem dos estudantes, no contexto de
sua rede de ensino.

Exploraremos como a IA pode aprimorar a educacao, auxiliando no planejamen-
to e producao de materiais didaticos, na personalizacao da aprendizagem e na
avaliacao do desempenho dos estudantes. Vocé conhecera ferramentas e es-
tratégias praticas que integram a IA ao processo pedagogico, desde a criagao
de atividades alinhadas a BNCC até o uso de dados educacionais para moni-
toramento e tomadas de decisao. Este € um convite para repensar e inovar as
praticas educacionais dos atores em sua rede de ensino, utilizando a tecnologia
para potencializar o ensino e a aprendizagem. Mas antes, um momento para ali-
nharmos as ideias..

Em trechos anteriores deste texto, o seguinte ja foi ventilado; porém, faz-se jus
deixar mais claro: muitas das possibilidades de IA na educacao referem-se a re-
cursos tecnologicos que necessitam ser implantados por meio de projetos am-
plos e sistemas educacionais on-line para uso institucional que fazem uso de IA
(como: Elefante Letrado, Century, DreamBox Learning, Socrative, Knewton Alta e

MagicSchool). Assim, por exemplo, ao se falar em tutores virtuais baseados em
IA, parte-se do pressuposto de que essas ferramentas operam em plataformas
on-line integradas, onde professores podem criar ou personalizar conteudos (se
nao forem previamente elaborados) e os estudantes possam realizar atividades
interativas, com o apoio dos tais tutores virtuais.

Sona (2024) apresenta uma série de exemplos de plataformas que possuem fun-
¢oes educacionais interessantes, com integracao de IA. Resumimos algumas des-
sas ferramentas nas categorias a seguir. Experimente conhecé-las para vislum-
brar algumas possibilidades. Sao interessantes!
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Personalizacao do conteudo

Gamificacao

Aprendizado adaptativo

Realidade Virtual

Realidade Aumentada

Duolingo

Kahoot!

Classcraft

Minecraft: education
Prodigy
CodeCombat

Foldit

Smartsparrow

Al Dungeon

Rosetta Stone

Khan Academy

Dreambox

Classvr
Oculus education

Engage

Rumii

Visiblebody

Star Walk

3DBear
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Cada uma destas plataformas educacionais faz uso de IA, porém, sao usos par-
ciais. Para viabilizar o uso de IA em sala de aula de forma mais completa, sonha-
mos com uma plataforma educacional inovadora que unificasse todos/ou a maio-
ria dos processos educacionais envolvidos.

Sonhemos juntos...

Como poderia ser essa plataforma? Vocé ja parou para pensar em algo ambi-
cioso desta magnitude?

A proposta teria como objetivo desenvolver um Ambiente Virtual de Apren-
dizagem (AVA) inovador, inspirado em plataformas como o Moodle, mas com
funcionalidades avancadas que integram IA, Realidade Aumentada (RA), Rea-
lidade Virtual (RV) e Internet da Coisas (“loT"). Esse AVA seria um ecossistema
robusto e adaptavel as necessidades de professores e estudantes, favorecen-
do experiéncias educacionais imersivas.

A plataforma agregaria diversas funcionalidades: a personalizacao dos espa-
cos de aprendizagem com apoio de IA; professores utilizariam IA para criar
planos de aula, avaliagcdes e atividades em RA, RV e loT; a plataforma favore-
ceria metodologias ativas, como projetos, gamificacao e laboratérios virtuais;
tutores virtuais inteligentes acompanhariam os alunos, adaptando conteudos
e estratégias em tempo real; um sistema de analise de dados educacionais,
baseado em IA, apoiaria diagnosticos e intervengdes pedagodgicas; feedback
automatizado ajudaria estudantes a corrigir rotas de estudo..

O projeto uniria tecnologia avancada e inovacao pedagogica para transformar
a aprendizagem. Sua viabilizacao exigiria infraestrutura robusta, integracao de
APIs de IA, equipe qualificada e alto investimento tecnolégico. Enquanto ou-
tros paises ja avancam nessas integracdes, o Brasil ainda precisa investir for-
temente em tecnologia educacional.

Imagine uma escola com 100% de inteligéncia artificial integrada. Com tablets,
laptops e 6culos de realidade aumentada em salas interativas, tutores virtuais per-
sonalizados, sistemas interligados, robds programados por voz e sensores de am-
biente.. Pois bem, esta seria uma escola do futuro ou uma escola esperta (smart).
O espaco fisico seria integrado ao espaco virtual que foi proposto, por exemplo, no
sonho acima. Essa € a proposta do Smart Campus da Unicamp que € uma iniciati- 68
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va que aplica conceitos de Internet das Coisas (loT) para aprimorar a eficiéncia e a
produtividade no cotidiano do campus universitario. Iniciado em 2016 como par-
te do Planejamento Estratégico da Prefeitura Universitaria, o projeto visa integrar
objetos inteligentes que coletam e transmitem dados em tempo real, auxiliando
na tomada de decisdes mais assertivas em areas como seguranca, mobilidade e
qualidade de vida (Smart Campus, 2024). Saiba mais no site da proposta!

Enquanto as escolas Smart e as plataformas de aprendizagem capacitadas com
IA nao se tornam uma realidade ampla e acessivel no Brasil, existem algumas
possibilidades a serem exploradas, e este texto continuara aprofundando essas
alternativas ao longo de sua exposicao ao falarmos sobre planejamento didatico
e avaliagao da aprendizagem com I|A.

Bons estudos!
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Unidade 1
O uso da IA no planejamento e producao de material didatico
e nas praticas pedagogicas

Fonte: Freepik

Descricao: Uma pessoa digita em um laptop sobre uma mesa de madeira.
Ao lado, ha papéis, livros e cadernos.

O uso da IA no planejamento didatico e na produgao de materiais educacionais
esta transformando a forma como muitos professores abordam o ensino. A tec-
nologia possibilita solucoes criativas e eficientes, que ampliam as possibilidades
pedagogicas e tornam o processo mais inclusivo e personalizado.

Porém, € muito importante que o educador tenha um aparato conceitual pedago-
gico para poder conduzir o processo de ensino-aprendizagem de forma plena. Ou
seja, ele deve ter conhecimento e fazer uso de uma ou mais teorias educacionais.
Se ele nao tiver dominio destas teorias, a propria IA pode auxiliar na pesquisa.
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¢ N
PraticAl
® Com uma ou mais abordagens pedagodgicas, vocé tera um melhor crité-
rio para realizar as etapas seguintes do planejamento educacional. Insira o
prompt a seguir em uma IA e interaja com o chat para saber mais sobre algu-
mas teorias pedagogicas!

Prompt

Apresente a seguinte lista numerada com abordagens educacionais para o usu-
ario escolher: 1-Tradicional, 2-Construtivista, 3-Montessori, 4-Waldorf, 5-Freiriana,
6-Ensino Hibrido, 7-Socioemocional, 8-Sécio-Interacionista, 8-Baseada em Com-
peténcias, 9-Pedagogia de Projetos. Apos o usuario escolher informando o nume-
ro correspondente a abordagem desejada, forneca uma analise detalhada dessa
abordagem especifica, incluindo: os principios teodricos e filosoficos que a susten-
tam; a dinamica de sua aplicacao pratica em sala de aula; exemplos concretos de
atividades ou praticas relacionadas; e os beneficios educacionais esperados.

\. J

O uso da inteligéncia artificial no planejamento de aulas ajuda a criar conteudos
que se ajustam ao curriculo, as necessidades dos alunos e a abordagem pedago-
gica do professor. Essa tecnologia economiza o tempo do docente, fortalece seu
conhecimento e torna o ensino mais dinamico e focado no estudante. Explorare-
mos como aplicar essas ferramentas no planejamento, na criacao de materiais e
na melhoria das praticas pedagoégicas, com exemplos praticos.

Na BNCC, temos uma sequéncia de habilidades identificadas por meio de co-
digos. Por exemplo, “EF69LP13" se refere a habilidade de numero 13 de Lingua
Portuguesa (LP) para os Anos Finais (“69" - 6° ao 9° ano) do Ensino Fundamental
(EF): “Engajar-se e contribuir com a busca de conclusées comuns relativas a pro-
blemas, temas ou questdes polémicas de interesse da turma e/ou de relevancia
social” (Brasil, 2022, p. 143).

Para trabalhar com IA utilizando os codigos da BNCC, prefira o Microsoft Copilot
(Bing) ou outra IA que faca consulta a internet. Caso contrario, poderao ser forne-
cidos resultados incorretos sobre os codigos de habilidades. De qualquer forma,
cabe a vocé conferir o codigo no documento oficial da BNCC. Experimente os
seguintes prompts de apoio e explore como a inteligéncia artificial pode ser util na
fase de planejamento pedagogico.
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Assistente Pedagogico para Planejamento com BNCC “,g

Atue como um assistente de apoio ao professor para propor atividades baseadas nos codi-
gos de Habilidades da BNCC. Inicie solicitando o cédigo ou o texto de habilidade da BNCC.
Ao receber, indique o significado do codigo e a habilidade correspondente. Em seguida,
proponha 15 sugestoes pedagodgicas variadas para trabalhar a habilidade. Dentre estas
15, as 5 ultimas devem fazer uso de IA pelos estudantes e isso deve ser deixado explicito

Planejador Educacional Master “'fi

Atue como um auxiliar de plangjamento educacional. Inicie se apresentando como “Plane-
jador educacional master” e em seguida liste os seguintes itens numerados para o usuario
escolher: Sistema Educacional, Escolar, Curricular, De ensino para disciplina, De ensino para
unidade e De ensino para aula. Depois que o usuario escolher o escopo do plangjamento,
pergunte outros elementos, conforme o item escolhido. Dé exemplos destas possibilidades
para o usuario. Por fim, emita um plano completo, conforme os dados obtidos do usuario

Utilizar esses prompts ja lhe dara bons exemplos das possibilidades da IA no pla-
nejamento educacional. Mas eles sao apenas duas das inumeras possibilidades.
Algumas plataformas de IA para o contexto educacional, como o MagicSchool, ja
contam com dezenas de ferramentas pensadas especificamente para a educa-
¢ao. Conheca a sequir!

MagicSchool € uma plataforma de inteligéncia artificial desenvolvida para aten-
der as necessidades de escolas e educadores. Ela disponibiliza dezenas de ferra-
mentas que auxiliam os professores no planejamento de aulas, na personalizacao
do ensino, na criacao de avaliagdes, na elaboracao de planos de educacao indi-
vidualizados e na comunicacao eficaz. Aléem disso, ela oferece funcionalidades
dedicadas aos estudantes, incentivando o uso responsavel da IA e promovendo

:1C
0oL

Saiba mais!

gundo o site, a plataforma € reconhecida e aprecia-
da globalmente e é utilizada por mais de 4 milhdes Xx
de educadores e alunos em todo o mundo. Parte do scu

servico esta disponivel gratuitamente para o publi-

a alfabetizacao digital para as novas geracoes. Se-
+ A

co de estudantes e professores.

Mesmo sem recorrer diretamente a plataformas como o MagicSchool, € possivel
inspirar-se nelas para criar novas ideias de aplicacao da |A na educacao. Essas fer-
ramentas sao desenvolvidas para simplificar tarefas, promover inovacao pedago-
gica e personalizar o processo de aprendizagem, permitindo que os professores
dediquem mais tempo a interacdes significativas com seus alunos. Para organizar
sua exploracao, classificamos essas aplicagdes em categorias como planejamen-
to, producao de material didatico, personalizacao da aprendizagem, avaliacao, co-
municacao, entre outras. Nesta unidade, focaremos nas duas primeiras, conforme
sera detalhado a seguir.
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Em relacao ao planejamento, segundo Libaneo (2017, p. 94-95, reproduzido entre
aspas), requer-se as seguintes caracteristicas docentes:

XA
i Propésito
@

‘Compreensao das relagdes entre a educacao escolar e os objetivos sociopoliti-

cos e pedagodgicos, ligando-o0s aos objetivos de ensino das matérias.”

ﬁ? Conhecimento

@
“Dominio do conteudo das matérias que leciona e sua relacao com a vida e a prati-

ca, bem como dos métodos de investigacao proprios da matéria, a fim de selecio-
nar e organizar conteudos a partir das situacdes concretas da escola e da classe.”

-
= Organizacéo .

‘Capacidade de desmembrar a matéria em topicos ou unidades didaticas, desta-

cando conceitos e habilidades que formam a espinha dorsal da disciplina.”

&’9 Empatia

O
“Conhecimento das caracteristicas sociais, culturais e individuais dos alunos, bem
como do nivel de preparo escolar em que se encontram.”

% Metodologia

‘Dominio de métodos de ensino e procedimentos didaticos, escolhendo-os con-

forme os temas a serem tratados e as caracteristicas dos alunos.”

=
-V Adequacao

“Conhecimento dos programas oficiais e sua adequacao as necessidades reais da
escola e da turma de alunos.”

\]
@ Atualizacao
L

“Consulta a outros livros didaticos e atualizacao constante sobre a evolucao dos

conhecimentos da matéria e sobre acontecimentos politicos, culturais etc.”

Diante dessa complexidade de requisitos do planejamento pedagogico, € essen-
cial aliar os fundamentos tedricos da pratica docente a utilizacao de recursos que
potencializem a eficiéncia e a personalizacao das estratégias educacionais. Aqui
focaremos no recurso de IA generativa por meio de prompts. Eles permitem ao
docente ndo apenas organizar o conteudo e as estratégias de ensino, mas tam-
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bém atender as necessidades individuais dos alunos e acompanhar as constantes
mudancas nas demandas educacionais, promovendo um planejamento mais di-
namico, eficaz e alinhado as diretrizes curriculares.

Agora, vamos apresentar uma selecao de prompts desenvolvidos para auxiliar
educadores no planejamento pedagogico e no desenvolvimento profissional. Es-
ses prompts abordam a criacao de planos de ensino, aulas e atividades alinhados
a BNCC, além de estratégias para definicao de metas SMART e dinamicas en-
volventes. Com instrucdes claras e opcoes simplificadas, cada prompt orienta a
coleta de informagdes-chave para gerar solugcdes personalizadas, atendendo as
demandas especificas de diferentes contextos educacionais.

Experimente os prompts a seguir em uma IA de sua preferéncia. Leia-os para
entender sua logica e aplicacao. Interaja com o chat e descubra como a inteli-
géncia artificial pode ser uma grande aliada no planejamento educacional per-
sonalizado.

Gerador de Plano de Desenvolvimento Profissional ",g

Atue como uma ferramenta que auxilia na criagcao de estratégias de capacitacao do-
cente, identificando areas de aprimoramento e oferecendo um plano estruturado para
formacoes continuas. Primeiramente, peca ao usuario informacdes sobre o contexto de
ensino, as metas de crescimento profissional e o tempo disponivel para formacoes, para
que possamos elaborar um plano personalizado. Indique opcdes para ele simplesmente
necessitar digitar numeros.

Gerador de Plano de Ensino da Disciplina ",fj

Atue como um gerador de planejamentos detalhados para disciplinas, incluindo conte-
udos, objetivos de aprendizagem, estrategias didaticas, métodos de avaliacao e crono-
gramas. Comece pedindo ao usuario o nome da disciplina, o nivel de ensino, a duragao
prevista e o perfil da turma, para construir um plano adequado. Indique opc¢oes para ele
simplesmente necessitar digitar numeros. No resultado, inclua a habilidade BNCC.

Gerador de Planos de Aula ",g

Atue como um criador automatizado de planos de aula, abrangendo objetivos pedago-
gicos, atividades e avaliagdes alinhadas ao curriculo. No resultado, inclua a habilidade
BNCC. Inicie solicitando ao usuario o tema da aula, a faixa etaria ou ano escolar e o tempo
de duracao, para gerar um plano efetivo. Indique opgodes para ele simplesmente neces-
sitar digitar numeros.

Gerador de Atividades em Grupo “’g

Atue como um planejador de dinamicas e atividades colaborativas que promovam in-
teracao e trabalho em equipe. Pergunte ao usuario qual € a faixa etaria dos alunos, o
objetivo pedagogico e o espaco disponivel, para sugerir atividades adequadas. Indique
opgoes para ele simplesmente necessitar digitar numeros. No resultado, se pertinente,
inclua a habilidade BNCC. Além disso, inclua subsuncores ao tema (segundo a teoria da
Aprendizagem significativa de David Ausubel).
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Gerador de Quadro de Escolhas (DUA) “.Ti

Atue como um gerador de ideias diversificadas para atividades, possibilitando a aplica-
cao de principios do Desenho Universal para a Aprendizagem (DUA). Primeiramente, ex-
plique rapidamente o que € DUA, depois, pergunte ao usuario sobre o tema, o nivel de
ensino e os recursos disponiveis, para criar um quadro de escolhas. Indique opc¢des para
ele simplesmente necessitar digitar numeros. No resultado, se pertinente, inclua a habi-
lidade BNCC.

Definidor de Metas SMART “.fi

Atue como um orientador na definicao de metas especificas, mensuraveis, alcancaveis,
relevantes e temporais (SMART), apoiando no planejamento e ho acompanhamento de
resultados. Solicite ao usuario informacdes sobre o contexto, o foco da meta e o prazo
desejado, para entao formular os objetivos SMART. Indique opgdes para ele simplesmen-
te necessitar digitar numeros. No resultado, se pertinente, inclua a habilidade BNCC.

Gerador de “Ganchos” para Aula “.g

Atue como um criador de estratégias de introducao capazes de captar a atencao dos
alunos no inicio das aulas. Ou seja: ganchos envolventes. Peca ao usuario o tema da aula,
a faixa etaria e o tipo de abordagem (ex.: ludica, tecnologica, pratica etc.), indique opcdes
numeradas para ele simplesmente necessitar digitar numeros. No resultado, se pertinen-
te, inclua a habilidade BNCC.

As unidades deste modulo fazem uma separacao entre a produgao do material di-
datico (na unidade 1) e a producao de atividades avaliativas (na unidade 2). Porém,
na pratica, esses processos se interconectam, uma vez que a avaliacao € uma
parte intrinseca de todo o processo educacional. Além disso, até mesmo uma
avaliacao escrita pode ser considerada um material didatico, e, idealmente, deve
ser utilizada com essa finalidade, promovendo aprendizado além da verificacao
do conhecimento.

Feita essa observacao, sigamos com a discussao sobre a producao de material
didatico, explorando suas nuances e possibilidades. A criacao de materiais edu-
cativos € um processo que demanda tempo e criatividade. Com a IA, os profes-
sores podem transformar documentos de texto em recursos multimodais, como
apresentacoes, videos, podcasts e textos, de forma pratica e acessivel.

Com a lA integrada do , transforme docu-
mentos de texto em infograficos atrativos e ilus-
trativos.

Com , transforme textos em audios
narrados, interessantes e acessiveis.
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A seguir vocé encontra uma selecao de prompts projetados para facilitar a produ-
c¢ao de materiais didaticos e recursos pedagoégicos diversificados. Esses prompts
permitem a criacao de imagens educativas, apresentacdes multimidia, textos per-
sonalizados, exercicios contextualizados, cancdes, exemplos e contraexemplos,
além de ferramentas de revisao, traducao e sumarizacao de textos. Com opgoes
claras e praticas, cada prompt coleta informacdes-chave do usuario para gerar
solucdes criativas, acessiveis e alinhadas a BNCC, adaptando-se as demandas es-
pecificas de diferentes contextos e niveis de ensino. Aprecie-os! Teste-os!

Reformulador de Texto “.g

Atue como um reescritor de conteudos, ajustando estilo e vocabulario para diferentes
niveis escolares ou contextos educativos. Solicite ao usuario o texto original, a faixa eta-
ria ou série pretendida e o objetivo didatico, para reformular o texto adequadamente.
Indique opgoes para ele simplesmente necessitar digitar numeros. No resultado, se per-
tinente, inclua a habilidade BNCC. Alem disso, inclua subsuncgores ao tema (segundo a
teoria da Aprendizagem significativa de David Ausubel).

Gerador de Folhas de Exercicios “.g

Atue como um criador de listas de exercicios personalizados, facilitando a pratica e o
reforco do aprendizado. Peca ao usuario qual & o conteudo a ser abordado, a faixa etaria
e o grau de dificuldade, para montar as folhas de exercicios. Indique opg¢des para ele sim-
plesmente necessitar digitar numeros. No resultado, se pertinente, inclua a habilidade
BNCC.

Gerador de “Pilulas de Conteudo” “.g

Atue como um elaborador de textos e materiais académicos de apoio para professores.
Inicie perguntando o tema e o tipo de texto. Apresente as seguintes opgdes: Resumo,
Texto expositivo, Paragrafo argumentativo, Relatorio técnico (curto), Conto curto, Poema,
Fabula, Crénica cotidiana ou humoristica, Simulagao de Noticia, Coluna de opinidao, Passo
a passo curto, Linha do tempo, Lista de curiosidades ou fatos. Indique opcdes numerica-
mente para que ele simplesmente necessite digitar numeros. No resultado, se pertinen-
te, inclua a habilidade BNCC. Além disso, inclua subsuncores ao tema (segundo a teoria
da Aprendizagem significativa de David Ausubel).

Gerador de Textos Informativos “ﬁi

Atue como um gerador de conteudos explicativos ou educativos sobre diversos temas,
de forma clara e didatica. Peca ao usuario o assunto, o publico-alvo (indique opcoes para
ele simplesmente necessitar digitar um numero) e se ha algum foco especifico, para en-
tao elaborar o texto informativo. Indique opcdes para ele simplesmente necessitar digitar
numeros. Se pertinente, inclua a habilidade BNCC.

Gerador de Exemplos e Contraexemplos “Sj

Atue como um gerador de exemplos praticos e contraexemplos, ilustrando conceitos de
forma clara e eficaz. Peca ao usuario o conceito ou tema desejado e o nivel de ensino
(indique opg¢des para ele simplesmente necessitar digitar um numero), para entao elabo-
rar exemplos e contraexemplos referentes a situacao. Se pertinente, inclua a habilidade
BNCC.
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Unidade 1 - O uso da IA no planejamento e producao de material didatico e nas praticas pedagogicas

Sumarizador de Texto ",g

Atue como um resumidor que extrai os pontos principais de textos académicos, facilitando
0 estudo e a revisao. Peca ao usuario o texto completo e o tamanho ou nivel de detalha-
mento do resumo, para processar as informacodes de forma adequada. Indique opcdes para
ele simplesmente necessitar digitar um numero. Se pertinente, inclua a habilidade BNCC.

Revisor de Texto “.g

Atue como um revisor ortografico e gramatical, garantindo clareza e precisao em mate-
riais escritos. Solicite ao usuario o texto a ser revisado e o publico-alvo, para que a revisao
esteja alinhada ao nivel de formalidade adequado. Indique opgodes para ele simplesmen-
te necessitar digitar numeros. Nos resultados, se pertinente, inclua a habilidade BNCC.

Tradutor de Textos ",g

Atue como um tradutor. Indique ao usuario as seguintes opc¢oes de idioma de destino:
1-Inglés, 2-Espanhol, 3-Glosa (para Libras), 4-Nheengatu, 5-Tupi Antigo, 6-Lingua do ‘P',
7-outras. Entao, peca o texto a ser traduzido. Apos a traducao, se possivel, inclua a habi-
lidade BNCC.

Gerador de Problemas Matematicos

Atue como um criador de exercicios matematicos contextualizados, integrando concei-
tos a situagdes praticas. Solicite ao usuario o assunto especifico (ex.: fragdes, geometria),
a faixa etaria (indique opc¢des para ele simplesmente necessitar digitar um numero) e a
quantidade de problemas desejada. Nos resultados inclua a habilidade BNCC.

Gerador de Textos Decodificaveis “.g

Atue como um desenvolvedor de textos acessiveis voltados a alfabetizacao e ao desen-
volvimento inicial da leitura baseados na Ciéncia da Leitura (Science of Reading). Inicie
apresentando a seguinte lista numerada: ‘1. /7a/ (como em casa) 2. // (€) (como em Eva)
3.// (0) (como em porta) 4. /e/ (é) (como em vocé) 5. /o/ () (como em bolo) 6. /i/ (como
emvida) 7. /u/ (como em tudo) 8. /7a/ (como em mae) 9. /&/ (como em tem) 10. /1/ (como
em fim) 11. /6/ (como em bom) 12. /G/ (como em um) 13. /p/ (como em pato) 14. /b/
(como em bola) 15. /t/ (como em teto) 16. /d/ (como em dado) 17. /k/ (como em casa)
18. /g/ (como em gato) 19. /f/ (como em faca) 20. /v/ (como em vaca) 21. /s/ (como em
sapo) 22. /z/ (como em zebra) 23. // (ch) (como em chave) 24. // (j) (como em janela)
25. /h/ (como em rapido, variante regional) 26. /m/ (como em mao) 27. /n/ (como em
nuvem) 28. // (nh) (como em ninho) 29. /1/ (como em lua) 30. // (Lh) (como em palha) 31.
// (como em caro) 32. /r/ (como em carro ou r inicial) 33. /t/ (ch) (como em tchau) 34. /
d/ (como em diga ou jogo) 35. /j/ (como em pai ou céu) 36. /w/ (Como em mau ou qua-
se). Peca para o usuario escolher um ou mais fonemas digitando os numeros correspon-
dentes. Depois crie um texto que contenha muitas vezes o(s) fonemal(s) indicado(s). Nos
resultados inclua a habilidade BNCC correspondente

Gerador de Frases de Inicio “.g

Atue como um gerador de inicios criativos para redagdes ou atividades, estimulando
a escrita. Solicite ao usuario o tema geral. Além disso, solicite o tipo de texto (Indique
opcodes para ele simplesmente necessitar digitar numeros). O texto que vocé gerar nao
pode ultrapassar 30 palavras. Ao final do texto acrescente ... Apos o texto gerado, se
pertinente, inclua a habilidade BNCC.
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Unidade 1 - O uso da IA no planejamento e producao de material didatico e nas praticas pedagogicas

Gerador de Textos baseados em Vocabulario “.g

Atue como um produtor de textos para ampliar vocabulario e reforcar o aprendizado le-
xical. Peca ao usuario a lista de palavras-chave, a faixa etaria dos alunos (indique opcdes
para ele simplesmente necessitar digitar um numero) e o tipo de texto desejado (narrati-
Vo, expositivo, etc.). Nos resultados, se pertinente, inclua a habilidade BNCC.

Anti-1A 131

Atue como um gerador de atributos anti chatbots de IA. Primeiro pergunte o nivel de ensi-
no e a descricao da atividade/tarefa. Depois analise a atividade e a torne mais 'resistente’
a ferramentas de IA, de modo que seja mais dificil para um chatbot produzir automati-
camente uma resposta satisfatoria. Sugira trés maneiras de modificar ou complementar
essa atividade, cada uma acompanhada de uma explicacao de como essa alteracao a
torna mais dificil para a IA. Nos resultados, se pertinente, inclua a habilidade BNCC.

Gerador de Cancoes “.g

Atue como um criador de musicas educativas para introduzir conceitos de modo ludico e
memoravel. Solicite ao usuario qual € o tema, o ritmo ou estilo musical e a faixa etaria do
publico (indique opg¢des para ele simplesmente necessitar digitar um numero), para com-
por a cancao. Se pertinente, inclua a habilidade BNCC.

Gerador de Imagens “.g

Atue como um criador de imagens educativas ou personalizadas que podem ser utiliza-
das em cartazes, apresentacoes e exercicios visuais. Primeiro, solicite ao usuario o tema,
0 publico-alvo e o estilo desejado (ex.: ilustracoes, diagramas), para gerar as imagens
adequadas. Indique opc¢des para ele simplesmente necessitar digitar numeros. No resul-
tado, se pertinente, inclua a habilidade BNCC.

Gerador de Apresentacoes “.fi

Atue como um gerador de slides ou aulas multimidia, integrando textos, imagens e gra-
ficos para apoiar o processo de ensino. Peca ao usuario o assunto, o nivel de complexi-
dade e a duracao da apresentacao, para estruturar o material de forma coerente. Indique
opcoes para ele simplesmente necessitar digitar numeros. No resultado, se pertinente,
inclua a habilidade BNCC.

Os prompts apresentados podem ser utilizados diretamente na pratica do edu-
cador, auxiliando na criacao de atividades avaliativas alinhadas aos objetivos pe-
dagdgicos. Além disso, servem como inspiracao para que os proprios usuarios
desenvolvam prompts personalizados, ajustados as suas necessidades especifi-
cas. E util destacar que existem na internet diversos repositérios especializados
que oferecem modelos e exemplos de prompts, ampliando as possibilidades de
aplicacao em contextos educacionais (Sampaio et al., 2024, p. 56). Clique para co-
nhecer alguns deles!

Shack Prompt Claude Docs IAEd Praxis More Useful Things
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Unidade 1 - O uso da IA no planejamento e producao de material didatico e nas praticas pedagogicas

Para refletir!

® Como vocé imagina que ferramentas de IA poderiam simplificar e enri- ‘

quecer o processo de producao de material didatico na sua pratica docente?

® Reflita sobre um tema ou conteudo que pode ser abordado nas salas de
aulas de sua rede de ensino. Qual ferramenta de IA ou prompt poderia aju-
dar a criar um material didatico inovador e acessivel para essa finalidade?

® Como vocé vé a possibilidade de integrar materiais didaticos gerados por
IA ao planejamento geral das aulas de sua rede de ensino, garantindo ali-
nhamento com a BNCC e um ensino mais personalizado?

Preparamos algumas propostas de atividades, baseadas em Tagliavini e Santiago
(2024), para aplicacao concreta da inteligéncia artificial em diferentes areas do
conhecimento, para inspirar sua pratica educacional. Cada atividade inclui consi-
deracdes sobre seguranca e uso ético da IA, reforcando a importancia de essas
ferramentas serem utilizadas de forma responsavel, garantindo que a tecnologia
seja um meio de potencializar a aprendizagem e nao apenas uma fonte de res-
postas imediatas. Acesse as 25 propostas a seguir.

Propostas Pedagogicas com IA

Nesta unidade, exploramos o uso da IA no planejamento e producao de material
didatico e nas praticas pedagogicas. Esperamos que vocé esteja realizando as
praticas com IA e experimentando cada ideia. Alias, esperamos que ja tenhamos
contribuido para o aprimoramento do seu dia a dia de trabalho com a educacao.
Assim, com esse mesmo animo, entraremos na segunda unidade.

Inteligéncia Artificial na Educagao


https://link.ufms.br/PosEduDigitalPropostasIA

Unidade 2 - Analise de dados e uso da IA para personalizagcdo, monitoramento e avaliacao da aprendizagem

Unidade 2
Analise de dados e uso da IA para personalizacao, monitoramento
e avaliacao da aprendizagem

Fonte: Freepik

Descricao: Visto de costas, um professor segura um tablet com graficos
em tela. Ao fundo, uma sala de aula com criancas sentadas.

Na unidade anterior vimos que a inteligéncia artificial pode desempenhar um pa-
pel significativo no planejamento educacional, na criacao de materiais didaticos
e na integracao com atividades pedagogicas, contribuindo para tornar o ensino
mais dinamico e eficaz. Agora, sera explorada a influéncia da IA na avaliacao e
personalizacao da aprendizagem, abrangendo desde a criacao de atividades ava-
liativas até a analise e monitoramento de dados educacionais.

A avaliacao da aprendizagem, na perspectiva de Libaneo (2017), € um compo-
nente fundamental e indissociavel do processo de ensino, que vai muito além da
simples atribuicao de notas. Trata-se de uma pratica continua e diagnostica que
subsidia tanto a trajetodria do estudante quanto a atuacao do professor. Para que
seja eficaz, o ato de avaliar exige do docente um acompanhamento constante do
desenvolvimento do aluno em relacao aos objetivos tracados, o dominio de varia-
dos instrumentos para identificar as necessidades de aprendizagem e a compe-
téncia para aplicar diferentes modalidades avaliativas, promovendo uma analise
qualitativa da aprendizagem.

Nesse sentido, podemos organizar trés requisitos docentes para a avaliacao edu-
cacional, a partir das palavras de Libaneo (2017):
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“Verificagao continua do atingimento dos objetivos e do
Monitorar

) rendimento das atividades, tanto em relacao aos alunos
continuamente

quanto ao trabalho do professor” (Libaneo, 2017, p. 94).

‘Dominio de instrumentos de avaliacao diagnostica
Ter dominio dos para colher dados sobre o rendimento dos alunos,
instrumentos identificar dificuldades e ajustar o trabalho docente

quando necessario” (Libaneo, 2017, p. 94).

“Conhecimento das diferentes modalidades de elabo-

Conhecer
diferentes racao de provas e outros procedimentos de avaliagao

modalidades qualitativa” (Libaneo, 2017, p. 94).

Note que esses trés requisitos docentes buscam promover uma pratica avaliativa
nao mecanicista e que integre abordagens qualitativas. Essa € a perspectiva de-
fendida por diferentes autores que, de uma forma ou de outra, caracterizam a ava-
liacdo como um importante processo pedagogico. Explore a seguir abordagens de
avaliacao que valorizam o processo, o contexto e o desenvolvimento das pessoas.

Avaliacao como intervencao pedagogica

Avaliar nao € julgar sucessos ou fracassos do aluno, € lancar
mao de um conjunto de atividades que tém a funcao de ali-
mentar, sustentar e orientar a intervencao pedagogica (Win-
ter; Pereira, 2023, p. 222).

Avaliacao como acao reflexiva
® L ~ .

Para que a avaliagao no contexto escolar nao seja apenas
para medir, atribuir notas e conceitos sobre as aprendiza-
gens, € necessario que ela seja uma acao reflexiva, na qual
os sujeitos sao enaltecidos em suas aprendizagens de for-
ma integral. Ou seja, sao valorizados em suas aquisicoes
processuais, analisando-se sua trajetoria e desenvolvimento
da aprendizagem integralmente. O professor, a partir de um
processo avaliativo “humanizado’, tende a avaliar sua prépria
pratica com base nos dados obtidos. A avaliacao, com ca-
rater consciente e atualizada segundo os dados levantados,
assume uma dimensao orientadora para gestores escolares,
professores e alunos. Assim, desperta no professor uma vi-
sao ampla de como direcionar o aluno para novas formas de
aprender e compreender o mundo, instigando-o a adquirir
novas habilidades nos campos da cultura e da vida em socie-
dade (Santos, 2020, p. 38).
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Avaliacao como meio

A avaliacao nao é um fim, mas um meio: para o aluno, € um
meio de superar as dificuldades e continuar progredindo na
aprendizagem; para o professor, € um meio de aperfeicoar
seus procedimentos de ensino. E desse modo que a avalia-
¢ao assume um sentido orientador (Haidt, 1995, p. 315).

Agora que definimos a ideia geral da avaliacao, chegou o momento de conhe-
cer algumas possibilidades interessantes de uso de |IA no processo avaliativo, no
sentido mais geral e formativo que vimos. Os prompts a seguir servem especifi-
camente para auxiliar na criacao de atividades avaliativas. Teste-os na IA da sua
preferéncial

Quiz/Prova de Multipla Escolha

Atue como um gerador de testes de multipla escolha personalizados, adaptados ao con-
teudo ensinado e aos objetivos de aprendizagem. Pergunte o nivel de ensino por meio
de uma lista numerada, de modo que baste o usuario digitar um numero para escolher o
nivel. Depois pergunte o tema e a quantidade de questdes desejadas. Na mensagem de
resposta, se pertinente, inclua a habilidade BNCC. Ao final, indique a correcao da ativida-
de. Indique ainda como esta avaliacao pode ser utilizada de forma diagnostica, formativa
e somativa.

Jogo de Perguntas e Respostas (“Show do Milhao”) “.g

Atue como um criador de quizzes interativos e dinamicos para revisao de conteudos de
maneira divertida para eu trabalhar como meus alunos em aula. Pergunte o nivel de en-
sino por meio de uma lista numerada, de modo que baste o usuario digitar um numero
para escolher o nivel. Pergunte ao usuario o tema, o numero de rodadas desejadas e o
nivel de dificuldade. Na mensagem de resposta, se pertinente, inclua a habilidade BNCC.
Ao final, indique a correcao da atividade. Indique ainda como esta avaliagao pode ser
utilizada de forma diagnostica, formativa e somativa.

Gerador de Rubricas ‘.g

Atue como um gerador de rubricas, ou seja, um desenvolvedor de critérios detalhados de
avaliacao, fornecendo feedback claro e consistente aos alunos. Solicite ao usuario qual &
a atividade (ex.: redacao, projeto, apresentacao, etc) e os critérios a serem avaliados. Per-
gunte o nivel de ensino por meio de uma lista numerada, de modo que baste o usuario
digitar um numero para escolher o nivel.

Questoes Baseadas em Texto “.g

Atue como um gerador de questoes de interpretacao e analise com base em textos, pro-
movendo a leitura critica. Peca ao usuario o texto a ser analisado. Em seguida, a quanti-
dade, o tipo de questdes desejadas e o nivel de ensino por meio de uma lista numerada,
de modo que baste o usuario digitar um numero para escolher as opcdes. Na mensagem
de resposta, se pertinente, inclua a habilidade BNCC. Ao final, apresente a correcao da
atividade. Indique ainda como esta avaliacao pode ser utilizada de forma diagnostica,
formativa e somativa.
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Unidade 2 - Analise de dados e uso da IA para personalizagcdo, monitoramento e avaliacao da aprendizagem

N

ENEM, SAEB, OBMEP 0;'.-;

Atue como um elaborador de simulados personalizados para exames padronizados, aju-
dando alunos a se prepararem melhor. Solicite ao usuario qual exame deseja simular, o
conteudo ou area de conhecimento e a quantidade de questoes.

A utilizacao da IA na producao de atividades avaliativas da aprendizagem ofe-
rece possibilidades interessantes para a personalizacao, a eficiéncia e a criati-
vidade na elaboracao de instrumentos avaliativos. Como vimos, a IA pode ge-
rar questoes, rubricas e atividades interativas em poucos segundos. Isso auxilia
os professores na criacao de avaliacdes alinhadas aos objetivos pedagdgicos e
adaptadas as necessidades especificas de cada turma ou estudante. Estes sao
apenas alguns exemplos de uso de IA na producao de atividades avaliativas.
Obviamente existem outras possibilidades, inclusive com a geracao de outras
midias, além de texto.

Com prompts bem elaborados, € possivel criar atividades que promovam a anali-
se critica, a resolucao de problemas e o desenvolvimento de competéncias trans-
versais, como a colaboracao e a comunicacao. A capacidade da IA de integrar
referéncias como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) as atividades pro-
postas fortalece ainda mais sua relevancia, garantindo a coeréncia com as diretri-
zes educacionais.

Conforme Haidt (1995), a atividade educacional € finalistica, orientada por me-
tas, ou seja, existe a expectativa de alcancar determinados objetivos. Portanto,
€ responsabilidade do professor definir os alvos especificos para sua pratica de
ensino. Uma vez que ensinar e aprender sao processos estreitamente vincu-
lados, ao determinar os objetivos de seu ensino, o professor simultaneamente
antecipa os resultados que espera que os alunos atinjam através da aprendiza-
gem. Ou seja: “A partir da formulacao dos objetivos que vao nortear o proces-
so ensino-aprendizagem, determina-se o que e como julgar, ou seja, o que e
como avaliar” (1995, p. 295). Pensando nesse aspecto, propomos os seguintes
prompts.

Aferidor de Avaliacao quanto a Objetivo “’g

Atue como um aferidor da pertinéncia de uma proposta de avaliacao quanto ao obje-
tivo especifico de uma unidade de uma disciplina. Apds o usuario indicar o objetivo da
unidade e o enunciado da atividade avaliativa, fagca uma analise cuidadosa. Indique se
a atividade é adequada ou nao para avaliar o cumprimento do objetivo. Por fim, crie um
texto que explique para o estudante a pertinéncia de realizar esta avaliacdo para o seu
aprendizado.
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Unidade 2 - Analise de dados e uso da IA para personalizagcdo, monitoramento e avaliacao da aprendizagem

Tipificador de Atividade Avaliativa “’g

Atue como um analisador de propostas de atividades avaliativas educacionais. Apos o
usuario indicar o enunciado da atividade avaliativa, faca uma analise cuidadosa da pro-
posta em relacao aos seguintes aspectos: Abrangéncia (Testar, Medir e Avaliar), Funcao
(Diagnostica, Formativa e Somativa), Técnica (Observacao, Auto-avaliacao, Aplicacao de
provas com arguicao, Dissertacao, Testagem, etc), Instrumento (Registro da observacao,
Registro da autoavaliacao, Prova oral ou escrita, etc.). Indique sugestdes ou cuidados que
o professor pode ter em relacao a cada um destes itens. Depois, indique o Objetivo basi-
co (ou seja, considerando que a avaliagcao visa avaliar algum objetivo de aprendizagem,
qual seria este objetivo?). Por fim, sugira alguma ideia de como o professor pode utilizar a
IA para auxiliar no processo de avaliacao da atividade

Auxiliador de Autoavaliacao Docente

Atue como um auxiliar da docéncia fornecendo indicagdes ao professor sobre como ele
pode se aprimorar como docente ou melhorar o aprendizado dos alunos por meio da
autoavaliacao de sua performance e da performance dos alunos. Inicie explicando o que
o prompt fara. Depois, solicite ao professor enviar o enunciado e uma ou mais ativida-
des avaliativas que os seus alunos irdo realizar. Por fim, realize sua analise sobre como o
professor pode aprimorar a atividade e como pode se aprimorar conforme os resultados
futuros dos alunos

A autoavaliacao € uma ferramenta pedagogica poderosa que permite aos alu-
nos refletirem sobre seu proprio aprendizado, identificarem areas de melhoria e
reconhecerem suas conquistas. Com a integracao da IA, a eficacia da autoava-
liagao pode ser ampliada. Por exemplo: Em vez de o professor pedir para cada
aluno escrever uma redacao descrevendo o seu aproveitamento na matéria, isso
poderia ser feito por uma IA de forma que o aluno nao ficasse timido, ou ousado
demais, na narrativa de sua performance na disciplina. Vamos analisar um caso
ficticio.

Elaborou o seguinte prompt para que os estudantes fizes-
sem a autoavaliacao com IA:

p ‘Autoavaliacao do Aprendizado para Alunos de Historia Geral (Ensino
rofa. Sofia - : L .
Médio). Atue como um assistente de autoavaliacao. Escreva o seguin-
te: ‘Ola, estudante. Sou seu consultor de autoavaliacao. Escreva sobre
como foi seu desempenho escolar nesse bimestre. Conte sobre os
assuntos que vocé entendeu bem e os que foram dificeis para vocé.
Fale também sobre como vocé estudou e escolha pelo menos uma
coisa que vocé quer melhorar no proximo bimestre. Depois que vocé
terminar de escrever sua autoavaliacao, me envie. Eu vou ler o que
vocé escreveu e vou dar dicas sobre como melhorar nos estudos e
alcancar seus objetivos para o proximo bimestre. Seja 0 mais sincero
possivel. Lembre-se que ninguém tera acesso ao que vocé escrever
ou ao que eu lhe recomendarei’. Apos o estudante mandar a avaliacao
que ele fez de si mesmo, forneca um feedback adequado ao nivel de
entendimento que transparece na forma de o aluno escrever. Se ele
Nao conseguir se expressar, ajude-o".
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Aluno Joao Interage com a IA configurada pela professora, incluindo a

seguinte resposta:

“Neste bimestre, meu desenpenho em Historia teve altos e baixos.
—~ o~ Gostei de estudar sobre Egito e Mesopotamia. As aula e os video aju-
? ¢ daram bastante. Mas tive dificuldade com as Revolucdes Industriais.
As data desses tempo foi dificil pra mim. Usei resumo e nota de aula,
mas num foi suficiente pros tépico mais dificil. Pro proximo bimestre,
quero comecar a estudar mais cedo e usar mais recurso como quiz
on-line. Também quero falar mais nas aula pra entender melhor.”

Apos analisar a resposta do estudante e a orientacao da pro-
Inteligéncia
Artificial
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fessora, a IA fornece o seguinte feedback ao estudante:

Com base na sua autoavaliacao, fico feliz em ver que vocé tem um
bom entendimento de seus pontos fortes, como Egito e Mesopotamia,
e ja utiliza 6timas estratégias, como videos e aulas. Reconhecer suas
dificuldades com as Revolugoes Industriais ja € um passo muito impor-
tante para o seu progresso, e sua intencao de usar quizzes e participar
mais ativamente das aulas mostra que vocé esta no caminho certo
para aprimorar seu aprendizado. Para te ajudar a superar esses desa-
fios, sugiro que vocé estruture um cronograma de estudos para focar
nos temas mais dificeis e use técnicas como flashcards para memori-
zar detalhes como datas. Gostaria de ajuda para estruturar um crono-
grama de estudos?”

Como vocé avalia essa proposta de autoavaliacao? Quais foram os papéis de-
sempenhados pela professora, pelo aluno e pela inteligéncia artificial? Quais
0s beneficios e as desvantagens desse modelo? Para te auxiliar nesta reflexao,
confira a seguir uma comparacao entre as praticas de autoavaliagcao mediadas
por um docente e por uma IA, considerando 16 parametros.

Autoavaliacao mediada por

Autoavaliacao mediada por

docente 1A
Possibilidade de o
aluno refletir sobre si Sim Sim
mesmo
Incentivo a “fraudes” Mais Menos

Conforto para autoa-
valiacao verdadeira

Menor, o aluno pode se sen-
tir constrangido diante do
professor

Maior, o aluno pode ser
mais honesto sem a partici-

pacao plena do professor

Feedback persona-
lizado

Limitado a disponibilidade e
percepcao do professor

Instantaneo e detalhado,
baseado em dados

Escalabilidade

Baixa

Alta
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Tempo para fornecer o )
Médio Imediato
resultados ao aluno

Facilidade de uso em ) o
o ) De baixa a média Alta
avaliacoes continuas

Possibilidade de

, . Limitada & capacidade do | E bastante robusta (via ana-
analisar padrdes de

) professor lise de dados e relatorios)
aprendizagem

Capacidade de o . , ,
. Limitada a capacidade do | Pode variar de acordo com
adaptacao ao perfil

professor o prompt inicial utilizado
do aluno
. Alta (depende do professor
Necessidade de re- , . Menor (dependente do pro-
para a orientacao e o fee- . B
cursos humanos dback) fessor para a orientacao)
ac

Custo adicional para Nenhum (considerando o | De Baixo a Alto (dependen-
implementacao atual padrao do docente) do do sistema)

Cabe ao sistema e ao es-

tudante sigilo das infor-

Privacidade e segu- | Cabe ao professor e ao alu- | macodes. Sistemas como o

ranca de dados no o sigilo das informagdes | ChatGPT sao suficientemen-

te seguros para esta possi-
bilidade

Carga de trabalho do | Alta, podendo comprometer | Baixa, pois depende menos

professor a qualidade do feedback do professor
Subjetividade no Alta, pode ser influenciada | Menor, mas a qualidade de-
feedback por vieses pessoais pende da clareza do prompt
Dependéncia tecno- Baixa Alta, com risco de falhas ou
logica falta de acesso ao sistema

S Feedback com abordagem | Falta de abordagem huma-
Despersonalizacao

humana e empatica na em feedbacks

Na proposta de autoavaliacao mediada por inteligéncia artificial, o que a IA informa
de feedback ao estudante pode ou ndao ser compartilhado com o professor, con-
forme as orientacdes do docente. Obviamente, isso influencia na espontaneidade
€ na sinceridade com a qual o estudante fala sobre si e também na possibilidade
de algum controle por parte do professor sobre o desenvolvimento do estudante.

De todo modo, como voceé ja deve ter percebido, avaliar depende de dados. Estes
dados podem vir de provas, trabalhos, projetos, exercicios, listas de presencga, ano-
tacoes de observacdes sobre o estudante, fichas/cadernos de participacao, ques-
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tionarios/formularios/textos de autoavaliacao, dados de plataformas digitais, dados
sobre a capacitacao docente, dados gerais sobre a escola, indicadores educacionais,
etc. Quanto mais dados digitalizados, melhor a IA tem condicdes de auxiliar.

Em 2024, o Brasil, por meio do seu Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Inovacoes
(MCTI), propds o plano de acao “IA para o Bem de Todos". Trata-se de um plano
abrangente que também cita propostas em relagcao a educacao.

2. Emprego de analise preditiva

para identificar fatores de risco e
protecao ao longo das trajetérias

1.Utilizacao de dados de
frequéncia para identifi-
car padroes de absen-
teismo (faltas) e risco de
evasao escolar.

4. Adaptacdo e perso-
nalizacao de avaliacoes
com base na analise das
respostas dos alunos
para diagnosticar dificul-
dades e ajustar métodos

educacionais dos alunos.

5. Utilizacao de analise de dados

3. Analise de notas fiscais
para monitorar a qualida-
de dos alimentos adqui-
ridos e garantir conformi-
dade com os padroes.

6. Integracao da anali-
se de comportamentos,
emocoes e interacoes
para melhorar tanto o
desempenho académico
quanto o bem-estar emo-

para personalizar a experiéncia de
aprendizado em matematica, adap-
tando-se ao progresso individual
do aluno.

de ensino. cional dos alunos.

Esse relato, sobre o plano brasileiro de inteligéncia artificial, refor¢ca a importan-
cia da IA no processo de avaliacao da aprendizagem e nos deixa na expectativa
por ferramentas completas de analise e monitoramento, que sirvam ao proposito
educacional. Afinal, monitorar o progresso dos alunos é essencial para garantir
que eles estejam avancando em direcao aos objetivos de aprendizagem.

Desde ja, podemos utilizar servicos IA como o ChatGPT para analise e acompa-
nhamento educacional, bastando fornecer a inteligéncia artificial dados sobre o
desempenho dos alunos, desde que anonimizados e com consentimento do uso.

Assim, a IA podera monitorar e avaliar indicadores como frequéncia, participacao em
atividades, desempenho em avaliacoes e até mesmo o tempo gasto em cada tarefa.

Isso podera ajudar os professores a identificar rapidamente mudancas no com-
portamento ou dificuldades especificas. Por exemplo, um aluno que costumava
participar ativamente das discussoes on-line pode apresentar uma queda repen-
tina no engajamento - e a analise do seu relatério de participacao € capaz de
evidenciar essa mudanca.
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Embora o monitoramento com IA seja eficiente, ele apresenta alguns requisitos,
como vocé podde perceber. Primeiro, requer que os dados sejam digitalizados
para serem enviados para a IA. Além disso, a interpretacao dos dados requer
um olhar critico, e € fundamental garantir a privacidade dos estudantes, ado-
tando praticas alinhadas a Lei Geral de Protecao de Dados (LGPD), como a ano-
nimizacao e o consentimento de uso dos dados. Superados esses desafios, a IA
sera capaz de fornecer insights valiosos que relacionam um grande numero de
dados, inclusive com a capacidade de gerar graficos e outros tipos de visuali-
zacoes.

¢ )
PraticAl
® Para analisar dados de desempenho com servicos de IA como ChatGPT e
Gemini, a palavra-chave é solicitar por “insights” que relacionem duas ou mais
informacodes (por exemplo, nota x frequéncia). Teste o prompt a seguir em
uma |A de sua preferéncia. Lembre-se de garantir a privacidade e a protecao
dos dados utilizados, em conformidade com a legislacao!

Prompt

Atue como uma ferramenta de analise de dados educacionais, oferecendo insights
sobre desempenho e progresso dos alunos. Inicialmente forneca uma listagem de
escopo de analise, por exemplo, sistema educacional, escola, anos, turma. Indique
numeros para facilitar a escolha pelo usuario. Depois, peca ao usuario os dados que
deseja analisar e o tipo de relatorio esperado. Forneca orientacoes para o correto
uso dos dados, de acordo com a LGPD brasileira.

\. J

A personalizacao do ensino € uma das maiores contribuicoes da IA para a educa-
¢ao. Em um modelo tradicional, os professores precisam equilibrar as necessida-
des de toda a turma, o que pode deixar alguns alunos desassistidos. Com a |A, &
possivel criar experiéncias de aprendizado adaptadas ao ritmo, ao estilo e as ne-
cessidades individuais de cada estudante. Conheca alguns prompts que podem
te auxiliar na personalizacao do ensino.

Adaptador de Texto por Nivel Escolar “Sj

Atue como um adaptador de textos educativos para diferentes niveis de escolaridade,
garantindo acessibilidade ao conteudo. Pergunte o nivel de ensino por meio de uma lista
numerada, de modo que baste o usuario digitar um numero para escolher o nivel. Peca
ao usuario o texto original e eventuais adaptacoes de vocabulario ou complexidade

Inteligéncia Artificial na Educagao

88

o
4
S


https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_ato2015-2018/2018/lei/L13709compilado.htm

Unidade 2 - Analise de dados e uso da IA para personalizagcdo, monitoramento e avaliacao da aprendizagem

Contextualizador de Contetido “.g

Atue como um contextualizador de conteudos académicos com situacdes cotidianas,
tornando o aprendizado mais significativo. Pergunte o nivel de ensino por meio de uma
lista numerada, de modo que baste o usuario digitar um numero para escolher o nivel.
Peca ao usuario o conteudo ou tema que deseja abordar e o perfil dos alunos, para criar
conexoes reais relevantes

Paralelamente a personalizacao do ensino, a IA também pode ser util na comu-
nicacao entre os diversos atores do ambiente escolar, como professores, estu-
dantes e familias. Com o uso de ferramentas baseadas em IA, é possivel facilitar
o dialogo, promover a integracao e otimizar a troca de informacgdes, contribuindo
para um ambiente mais colaborativo e eficaz. Confira prompts otimizados para
facilitar a comunicacao.

Gerador de Informativos “.fi

Atue como um facilitador na criacao de comunicados escolares, mantendo familias e co-
munidade informadas sobre eventos e novidades. Solicite ao usuario o assunto principal,
o publico-alvo e o tom (formal, descontraido, etc.) para elaborar o boletim. Pergunte por
meio de listas numeradas, de modo que baste o usuario digitar um numero para esco-
Lher. Depois, pergunte qual a mensagem especifica que o usuario deseja transmitir

Criador de Enquetes £

Atue como um elaborador de pesquisas e questionarios para coletar opinides de forma
pratica. Solicite ao usuario o tema, o publico-alvo e o tipo de perguntas (abertas, multipla
escolha), para entdo gerar a enquete. Pergunte por meio de listas numeradas, de modo
que baste o usuario digitar um numero para escolher

Quebra-gelo para Professores “.fi

Atue como um banco de piadas leves e engajantes para tornar as aulas mais descontra-
idas e divertidas. Peca ao usuario o tema ou contexto da aula e o nivel de ensino, para
propor piadas adequadas. Pergunte por meio de listas numeradas, de modo que baste
o usuario digitar um numero para escolher. Vocé deve fazer seu raciocinio todo em por-
tugués para evitar trocadilhos ou jogos de palavras que, na traducao do inglés para o
portugués nao tenham sentido. Pense como um brasileiro nativo

A IA aplicada a avaliacao da aprendizagem, fundamentada na analise de dados,
nao deve ser entendida apenas como um recurso técnico, mas como um pon-
to de partida para reflexdes profundas sobre a pratica docente. Em um contexto
educacional que se transforma continuamente para acompanhar as mudancas da
sociedade, € essencial que professores analisem criticamente suas acoes, identi-
flqguem lacunas e promovam ajustes que atendam as novas demandas de ensino
e aprendizagem. Conforme Winter e Pereira (2023):
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O professor deve pensar diuturnamente sobre sua pratica e
sobre como promover mudancgas, uma vez que a sociedade
esta em constante transformacao e isso se reflete na esco-
la sob a forma de problemas diversos. Para enfrenta-los, o
professor precisa lancar mao de saberes que nascem justa-
mente das problematicas enfrentadas atraves da pesquisa.
Debrucando-se sobre sua pratica e inquirindo-a, o professor
reflete sobre sua acao para conseguir entender e solucionar
problemas e gerar teoria com o objetivo de melhorar a prati-
ca (Winter; Pereira, 2023, p. 389).

o
Porém, pensar na pratica docente em sua rede de ensino demanda tempo e muito
desse tempo é gasto com atividades de correcao de provas e atividades. Ai entra
uma boa utilidade para a |IA: correcao automatica.

Mesmo sem |A, ja era possivel realizar corregdes automaticas por meio de ques-
tionarios de respostas predefinidas fechadas, em ambientes virtuais de aprendi-
zagem. Porém, com o advento da IA, outros tipos de recursos podem ser objetos
do feedback automatizado, como manuscritos, audios e videos.

Avaliacao de manuscritos
@

O que antes era impensavel, hoje a inteligéncia artificial

nos permite: avaliagao de textos escritos a mao. Os diver-
sos modelos de IA ja estao treinados para interpretar a
caligrafia escrita, em varios idiomas. Ainda que enfrente
dificuldades no reconhecimento de caligrafias pouco le-
giveis, voceé ira se surpreender com a capacidade da IA
de identificar letras e palavras. Experimente! Escreva um
texto em uma folha de papel, tire uma foto e peca para |

uma IA transcrever o texto da imagem. l

Aplicando ao contexto educacional, o comando de transcricao deve ser acompa-
nhado de uma instrugao para avaliacao da redacao fotografada. Para maior ali-
nhamento dessa avaliacao automatica aos objetivos pedagdgicos, € importante
fornecer a IA uma rubrica de correcao, na qual sao especificados os critérios ava-
liativos do texto em questao. Isso, no entanto, nao substitui o olhar do professor.

Avaliacao de audios

@

As inteligéncias artificiais sao capazes de analisar, transcrever e avaliar conteudo
“falado”. Isso oferece uma oportunidade interessante para explorar habilidades
como comunicacao verbal, expressao oral, organizacao de ideias, argumentacao
e até mesmo a pronuncia em diferentes idiomas.

Inteligéncia Artificial na Educagao
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Por exemplo, estudantes podem gravar ou falar em tem-
po real um audio em que leem um texto em uma lingua
estrangeira ou respondem a perguntas abertas, simu-
lando uma conversa. Em seguida, utilizam ferramentas
de |A para obter feedback sobre aspectos como pronun-
cia, fluéncia e clareza, debatendo como esses elemen-
tos impactam a comunicacao em um idioma estrangeiro,
sempre com a supervisao do docente responsavel. Tam-
bém é possivel uma abordagem envolvendo o idioma
proprio, utilizando a IA para identificar vicios de linguagem, avaliar a argumenta-
¢ao, tom de voz e outros aspectos definidos pelo professor.

Avaliacao de videos
@

As IAs sao capazes de analisar conteudos complexos como videos, avaliando tanto

seu conteudo visual quanto sonoro e verbal. Isso inaugura novas possibilidades em
uma perspectiva pedagogica, uma vez que a inteligéncia artificial se torna uma aliada
no processo avaliativo de producdes multimodais.

Por exemplo, estudantes podem gravar um video em

de emprego. A |A pode ser utilizada para analisar a or- J"'

que declamam uma poesia ou simulam uma entrevista LL w
? rr“
ganizacao da producao, a clareza da expressao verbal, o ‘
uso de linguagem emocional, entonacao, postura, ges-
tos etc. E claro, os critérios de avaliacdo sdo definidos e

acompanhados pelo professor.

Ao longo desta disciplina, exploramos a integracao da inteligéncia artificial no am-
biente escolar como uma ferramenta para aprimorar o processo educativo. No
entanto, a introducao dessas tecnologias exige mais do que apenas sua imple-
mentacao pratica: € fundamental refletir sobre como a prépria avaliacao do uso
da |A deve ser parte integrante das atividades educacionais.

Conforme Pimentel e Carvalho (2023), o ChatGPT e outras IA generativas transfor-
mam a educacao ao incentivar, ao menos, quatro competéncias principais. Essas
competéncias precisam ser incluidas no curriculo para que a integracao da IA seja
significativa e responsavel.
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* O ChatGPT exige do seu usuario o desenvolvimento de cer-

tas competéncias: saber fazer boas perguntas, duvidar das
respostas, buscar fontes confiaveis e aprender a fundamen-
tar as informacdes geradas. Ainda que seja importante in-
cluir essas competéncias nos curriculos, elas nao resolverao
completamente a situacao. As transformacdes mais profun-
das que o ChatGPT e outras IA generativas estao comecando
a efetivar em nosso sistema educacional s6 podem ser com-
preendidas quando investigamos como os estudantes estao
se relacionando com essas tecnologias e que sentidos estao
® atribuindo a elas (Pimentel; Carvalho, 2023, s/n).

O diagrama a seguir ilustra de forma sistematica o efeito do uso do ChatGPT no
desenvolvimento de competéncias essenciais para a educacao contempora-
nea. Nele, destacamos as principais habilidades que devem ser fomentadas e
sua integracao no curriculo escolar, além de refletir sobre o papel transformador
dessas tecnologias. Por fim, apontamos para a necessidade de investigar o rela-
cionamento dos estudantes com essas ferramentas, para que as transformagoes
promovidas pela IA sejam significativas e sustentaveis.

Uso do ChatGPT e
Similares

Desenvolvimento
de Competéncias

Formular Boas Questionar Buscar Fontes Fundamentar

Perguntas Respostas Confiaveis Informacoes

Inclusao no
Curriculo

Transformacoes
Profundas?

Sim. Investigar Relacao Nao. Revisar
dos Estudantes Estratégias
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Ao desenvolver habilidades como a analise, a fundamentacao e a busca por infor-
macgoes confidveis, todos os envolvidos no processo educativo - estudantes e pro-
fessores — nao apenas interagem de forma mais responsavel com as ferramentas
tecnologicas, mas também se tornam agentes mais ativos e conscientes em uma
sociedade cada vez mais mediada por tecnologias inteligentes. Assim, a escola
desempenha um papel essencial em preparar a comunidade escolar como um
todo para navegar, compreender e contribuir para um futuro transformado pela IA.

Pois bem, ca estamos no apagar das luzes de nossos estudos sobre o uso de IA
na educacao. Foi interessante tratarmos da analise de dados e do uso da IA para
personalizacao, monitoramento e avaliacao da aprendizagem. Alias, € um assunto
complexo, nao? Imagine quao amplo € o conceito de avaliagao: ele ja estava longe
de ser resolvido, e agora ainda temos a IA para entornar o caldo. De qualquer for-
ma, se ha algum bem nesta conversa, talvez seja o entendimento de que a IA nao
é nem a solucdo magica nem a vild indesejada. E, antes de tudo, uma ferramenta -
e, como qualquer ferramenta, pode construir ou destruir, dependendo de quem a
utiliza. E agora? O que faremos com esse poder? Sera que as consideracoes finais
darao alguma dica?
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Consideracoes finais

Em nosso ultimo modulo, vimos mais ideias de como a IA pode transformar a edu-
cacao em diversas frentes, com foco no planejamento didatico e na avaliagao da
aprendizagem. Em cada unidade, apresentamos conceitos, ferramentas e estraté-
gias praticas que demonstram o potencial dessa tecnologia para tornar o ensino
mais dinamico, inclusivo e personalizado.

Com os conhecimentos adquiridos, fica claro que a IA nao € apenas uma ferramenta
auxiliar, mas um elemento que pode reestruturar os papeéis do professor e do es-
tudante em sala de aula. Por exemplo, o planejamento didatico, uma das tarefas
mais complexas para o educador, encontra na IA uma aliada importante. A criacao
de planos de aula, atividades pedagogicas e materiais didaticos pode ser otimizada
com o uso de ferramentas como o ChatGPT, o Microsoft Copilot e outros similares.

A inteligéncia artificial apresenta diversas possibilidades para otimizar o planeja-
mento de aulas e personalizar o ensino. Ferramentas de |A podem gerar planos de
aula detalhados e criativos, além de quadros de escolhas que promovem a inclusao
ao respeitar diferentes formas de aprendizagem. A tecnologia também facilita a
criacao de conexdes entre o conteudo curricular e situacdes do cotidiano, tornando
o aprendizado mais significativo. Com isso, o processo de planejamento didatico se
torna mais agil e adaptavel, permitindo que os professores dediquem mais tempo
a interacao com os alunos e a criacao de experiéncias educativas que atendam as
necessidades individuais de cada um.

‘Quanto mais cedo tivermos consciéncia do tremendo impacto da in- ,
teligéncia artificial, de suas limitacdes hoje e no futuro, mais podere-

MoS criar para as novas geracoes uma sociedade que seja melhor do

que a sociedade em que vivemos hoje" (Kaufman, 2022, p. s/n).

No campo da avaliacao, a IA transforma o processo ao permitir a criacao de
atividades diversificadas, como quizzes interativos, simulados e até mesmo ava-
liacdes multimodais que envolvem audio e video. Esses recursos possibilitam
diagnosticos precisos sobre as dificuldades dos estudantes, oferecendo fee-
dbacks detalhados e imediatos que auxiliam na intervencao pedagogica. Alem
disso, a IA capacita os educadores a analisarem dados de desempenho para
identificar padrdes de aprendizagem e ajustar suas estratégias de ensino de for-
ma mais eficaz.
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A adocao da IA na educacao tambéem fomenta o desenvolvimento de novas
competéncias, como a habilidade de formular boas perguntas e analisar critica-
mente as informacdes. Por fim, a tecnologia atua como uma importante aliada
na comunicacao entre escola, alunos e familias, facilitando o envio de boletins
informativos e e-mails, o que contribui para fortalecer os vinculos e criar uma
comunidade escolar mais integrada e colaborativa.

Saiba mais!

Quer continuar aprendendo sobre IA na educacao? Preparamos um glossario
que acompanha uma estratégia inovadora para colocar a IA a favor da conti-
nuidade dos seus estudos! Acessar o glossario!

Ao longo deste modulo, vimos como a IA pode ser uma forca transformadora na
educacao, desde o planejamento didatico até a avaliacao e personalizacao do en-
sino. Todavia, € fundamental que os educadores utilizem essas ferramentas de ma-
neira ética e responsavel, garantindo que a tecnologia seja um meio para potencia-
lizar o aprendizado e nao um substituto do papel humano no processo educativo.

A jornada de inovacao na educacao esta apenas comecando, e cabe a cada um
de nos explorar e adaptar essas possibilidades a nossa realidade. A integracao
da IA no ambiente escolar nao € apenas uma tendéncia, mas uma necessidade
para preparar os estudantes para os problemas de um mundo cada vez mais
digital e globalizado. Que este médulo seja o ponto de partida para que vocé
assuma o protagonismo na transformacao de seu contexto de ensino.

]
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== Autoavaliacao

@® Que tal utilizar inteligéncia artificial para te ajudar a fazer a autoavaliacao da
sua aprendizagem neste modulo? Para isso, acesse uma IA, insira o prompt a
seguir e interaja com o chat!

Prompt

Me ajude a avaliar minha compreensao sobre um modulo estudado. Vocé sera um
apreciador de autoavaliacdes. Considere que o objetivo do modulo estudado seja:
‘Integrar a IA ao planejamento didatico e a avaliacao da aprendizagem, utilizando
as ferramentas e recursos disponiveis para personalizar a aprendizagem dos estu-
dantes, no contexto de sua rede de ensino”. Comece com: “Saudacdes, estudante,
obrigado por concluir o Modulo 3. Vamos fazer uma autoavaliacdao com base nesses
objetivos'. Solicite que eu escreva minha autoavaliagao e, em seguida, forneca fee-
dback construtivo, destacando pontos fortes e sugerindo melhorias.
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