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Apresentacao

Este recurso educacional é resultado da minha
pesquisa desenvolvida no curso de Mestrado
Profissional em Artes em rede nacional
(ProfArtes), vinculado ao Programa de
Pés-Graduacdo em Artes (PPGARTES), na
Faculdade de Artes, Letras e Comunicacio
(FAALC), da Universidade Federal de Mato

Grosso do Sul (UFMS).
Ele foi criado a partir da dissertagao intitulada

“Das ruas para a escola: a negritude e a

poética do grafite”, que teve como objetivo - ? o

compreender como a arte urbana pode contribuir

para o combate ao racismo estrutural e para a

valorizagao da identidade negra no contexto ‘ ”\‘
escolar. |

A pesquisa teve como foco o grafite e a técnica do lambe-lambe, a partir do

trabalho de artistas negros que também abordam a negritude em suas obras.
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O principal artista estudado foi Leonardo Mareco, de Campo
Grande/MS, cuja producao inspirou a intervencido pedagdgica,
realizada com seis encontros, envolvendo uma turma do 4° ano do
Ensino Fundamental da Escola Municipal Nagen Jorge Saad, onde
atuo como professora de arte.

Utilizei uma abordagem qualitativa com base na fenomenologia,
fundamentada nos estudos de Maurice Merleau-Ponty (1999) e Paulo
César Antonini de Souza (2022), que também atuou como meu
orientador.

A metodologia se apoiou em uma analise das notas de campo,
registradas em seis diarios nos quais foram anotadas as interagdes
com os alunos e alunas ao longo da intervencao pedagogica.

A pesquisa bibliografica também foi estruturada
em conjunto com as atividades de estudo do
grupo de pesquisa Nucleo de Investigacdo de
Fenomenologia em Arte (NINFA), do qual fago
parte.
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O titulo “Aquele menino da obra: arte urbana no ensino
de arte em Campo Grande/MS” surgiu durante um
momento marcante da intervengao, quando uma crianca
perguntou ao artista Leonardo Mareco se 0 menino
retratado em uma de suas obras era ele mesmo.

Essa pergunta revelou o quanto os alunos se envolveram e

se identificaram com o trabalho apresentado.

A criacao deste material tem o objetivo de
compartilhar a experiéncia com outros
professores e professoras, oferecendo
sugestdes de caminhos para trabalhar a
arte urbana em sala de aula, de forma
sensivel e comprometida com a
valorizacao da cultura negra.

Espero que este recurso possa ser util para
promover praticas mais inclusivas,

"=\ respeitosas e significativas no ensino de
-r'-' B ’
P | Arte.
9
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Introducao

Este recurso educacional foi inspirado e pensado para apoiar professores e
professoras na abordagem de uma educacdo antirracista. A diversidade
étnico-racial e os temas ligados ao ensino e a aprendizagem sao assuntos
importantes e atuais, que precisam ser discutidos e pesquisados com mais
frequéncia. E dentro desse cenario que este material didatico busca contribuir,

trazendo reflexdes sobre a negritude dentro do ensino de arte.

A negritude esta relacionada ao
reconhecimento e a valorizacdo .~
da identidade e da cultura negra.
E por meio da arte, como a
poesia, 0 rap, o slam e outras
expressoes culturais, que
pessoas hegras  encontram
formas de contar suas historias,
falar sobre seus corpos e
reafirmar suas origens e

vivéncias.




Leonardo Mareco (MS, 1997). Sem titulo, 2023. Lambe-lambe / Campo Grande/MS

Essas manifestagdes ajudam a transmitir valores, memodrias e tradicoes,
funcionando como ferramentas de resisténcia e afirmacdo da identidade negra.
Mesmo com a criagao da Lei n° 10.639/03, que tornou obrigatorio o ensino da
histéria e cultura afro-brasileira nas escolas, ainda falta muito para que esse
conteudo esteja presente de forma significativa no dia a dia das aulas.

Nesse sentido, usar imagens da arte
urbana, que é acessivel e esta nas ruas,
como recurso para falar sobre negritude
pode ser muito rico.

Quando essas imagens destacam a beleza
e a importdncia do povo negro, elas
contribuem para que a escola se torne um
espaco mais inclusivo e acolhedor.

O grafite, por exemplo, tem um
papel importante nesse processo, ele
aproxima a arte da comunidade, levanta
debates sobre racismo, desigualdade e
outras questbes sociais, e ainda abre

caminho para novas formas de ensinar e

aprender.
9

-



Vivéncias de uma professora negra

Sou uma mulher negra, professora da educacgao basica, e trago
para o meio académico as experiéncias e praticas que vivo no dia a
dia da escola. Minha pesquisa nasceu da seguinte pergunta: como
trabalhar a valorizagcdo da negritude no ensino de arte por meio
da arte urbana e do grafite?

R - e —
P
——

=  Essa questao surgiu a partir do meu contato

com grafites que vi pelas ruas de Sao
Paulo, cidade que visito sempre que posso,
mas, também observados nas ruas de
Campo Grande, cidade onde moro e onde
leciono.

Com o tempo, percebi como essas imagens
poderiam se tornar recursos importantes
nas minhas praticas pedagogicas, mudando

a forma como eu via o ensino de arte. 10
P



Leonardo Mareco (MS, 1997). Coragem, 2025. Lambe-lambe / Campo Grande/MS

Outro ponto que me motivou a fazer essa
pesquisa veio da escuta atenta dos meus
alunos e alunas ao longo dos 17 anos em
que atuo como arte-educadora na rede
publica, a maioria deles vive em regides
periféricas e tem pouco ou nenhum
contato com a arte chamada
"institucional”, que costuma ficar restrita a
museus e centros culturais. Em vez disso,
é a arte das ruas, especialmente o grafite,
que aparece como referéncia estética e
artistica no cotidiano desses estudantes, e
€ isso que eles trazem para dentro da sala
de aula.

Escutando esses relatos e vivéncias, percebi o quanto o
grafite € uma linguagem proxima, acessivel e cheia de
significado para eles, refletir sobre tudo isso mexeu
profundamente com minha pratica pedagogica e também

com meu olhar como mulher negra e professora.




Leonardo Mareco (MS, 1997).Entregadores de aplicativo, uni-vos!, 2020. Arte digital / Campo Grande/MS

Passei a enxergar de outro jeito as experiéncias do cotidiano e a pensar em como

criar propostas de ensino que valorizem a cultura negra e afro-brasileira,

aproximando os discentes da arte urbana de forma sensivel e aberta ao dialogo,

por meio de conversas, apreciagcao de obras e producdes feitas pelos préprios

estudantes.

Meu papel como docente, nesse
processo, € o de mediar o contato
com essas imagens e mostrar o
quanto elas podem contribuir para
a formacdo de cada discente,
destacando a beleza e a
importancia de ser negro no NOSso
pais. Como dizia Paulo Freire
(1996), ensinar ndo € apenas
transmitir conhecimento, mas sim
criar possibilidades para que os
alunos e alunas, em sua
diversidade, possam se expressar,
construir  suas historias e
reconhecer o valor das culturas

das quais fazem parte. 12
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Arte na e da cidade
O que é Arte Urbana?

A arte urbana € um tipo de arte que aparece
em lugares como ruas, prédios, tuneis e
pontes. Ela pode ser feita com grafites,
pinturas, shows, pecas de teatro e outras
formas de arte.

O objetivo da arte urbana é sair dos lugares

Ion* o RIIT]

museus e cinemas, e ir para as ruas, onde . .mH[vowc" :

onde a arte geralmente € mostrada, como

todo mundo pode ver. Essa arte conversa
diretamente com as pessoas porque esta em)

espacos onde muitas pessoas passam e onde

existem diferentes culturas.

A arte urbana pode ter um efeito muito HEVOU"“OI‘;—
importante na comunidade, inspirando as Imn :
pessoas, incentivando a criatividade

ajudando a falar sobre temas importantes para

todos.



O que e grafite?

O grafite € um tipo de arte que aparece nas ruas, como pinturas e
desenhos feitos em paredes e muros que todo mundo pode ver. Ele
comecou na década de 1970, na cidade de Nova York, nos Estados
Unidos. As pessoas faziam grafites para falar sobre problemas da
sociedade e mostrar o que elas estavam sentindo.

O grafite € uma maneira de protestar e desafiar as regras que ja

existem.
Ele ajuda as pessoas a

refletirem e conversarem
entre si.

No Brasil, o grafite
chegou no final dos
anos 1970, na cidade

de Sao Paulo.

14



Basquiat'

Jean-Michel Basquiat nasceu no
Brooklyn, em Nova York. Seu pai
era haitiano-americano e sua

mae tinha ascendéncia

b ]

porto-riquenha.

Desde pequeno, demonstrava talento para o desenho, usando papéis
que seu pai trazia do trabalho. Ele e sua mae visitavam museus como o
Museu do Brooklyn, o MOMA e o Museu Metropolitano de Arte.

Ela sempre o incentivava a desenhar, e Jean-Michel gostava de criar
cartuns inspirados em filmes de Alfred Hitchcock, carros e historias em
quadrinhos. Em 1969, aos 8 anos, foi atropelado por um carro, quebrou o
braco e teve feridas internas.

Durante o més que passou no hospital, sua mae Ihe deu o livro Anatomia

de Gray, que teve grande influéncia em sua arte.

&
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Em 1974, a familia se mudou para Porto Rico por causa do trabalho
do pai, retornando a Nova York em 1976. No ano seguinte,
Jean-Michel participou do grupo de teatro escolar "Teatro da Vida
Familiar" e criou o personagem ficticio SAMO. Em 1978, saiu de casa
definitivamente e comecou a vender cartdes postais e camisetas
pintadas a mao para se sustentar. Sua primeira exposicido publica
aconteceu em junho de 1980, no evento "Times Square Show", em

Nova York.
A partir dai, Basquiat ganhou fama

rapidamente e chegou a colaborar com

seu idolo, o artista Andy Warhol.
Tornou-se tao conhecido que era
seguido por paparazzi. Infelizmente,
em 12 de agosto de 1988, Jean-Michel
Basquiat foi encontrado morto aos 27
anos, em Nova York, apés uma luta

contra a dependéncia em drogas.
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Lambe-lambe o que é?

Lambe-lambe ¢é uma técnica de arte

urbana que consiste em colar desenhos em
espacos publicos, como muros, postes,
portas e viadutos.

Os lambe-lambes podem ser pintados
individualmente ou reproduzidos em série

através de fotocopiadoras ou silkscreen.




Alberto Pereira |
Referéncia do lambe-lambe no Brasil /==

Alberto Pereira € um artista visual que =
nasceu no Rio de Janeiro.

Ele estudou comunicacio e design grafico e
fez mestrado em Comunicacao.

Alberto € conhecido por seu trabalho com
lambe-lambe, que € uma técnica de arte de
rua onde se colam imagens e cartazes em
muros e paredes.

Ele faz essas colagens tanto de forma digital quanto manual. Nos seus
trabalhos, Alberto gosta de pegar imagens que ja conhecemos € mudar seu
significado, fazendo com que pensemos de uma nova forma sobre elas.
Suas obras foram exibidas em varios paises da América do Sul, Europa e
Asia, e ele também criou uma plataforma chamada "Lambes Brasil", que

ajuda a divulgar e apoiar artistas de lambe-lambe no Brasil.




Leonardo Mareco:
Artista e arte educador em Campo Grande/MS

Leonardo Mareco nasceu em uma
cidade do interior de Sao Paulo,
mas vive em Campo Grande desde
os 4 anos de idade, por isso
considera-se campo-grandense.

O interesse dele pela arte
comecou quando ainda era
adolescente, desde os 15 anos de : , /
idade se diz apaixonado por arte. '
Foi a arte urbana que o fez entrar
no mundo das artes visuais e
conhecer outros tipos de arte,

desde essa idade ja fazia grafite.




Leonardo Mareco graduou-se em Artes Visuais na Universidade
Federal de Mato Grosso do Sul (UFMS), tornando-se também
professor de Arte. Ele faz trabalhos com técnicas e suportes
variados, como aquarela, arte digital, grafite, lambe-lambe, etc.

Hoje, seu trabalho é focado nas ruas e em todas as coisas
diferentes que esse ambiente oferece, gosta de conversar e

interagir com a comunidade.

Sord ' el - —— -
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Leonardo Mareco (MS, 1997). Revisitando Debret, 2023. Lambe-lambe / Campo Grande/MS
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O trabalho de Leonardo
Mareco esta em contato com
0 publico, esta nas ruas e fala
sobre o que esta acontecendo
hoje em dia.

Suas criagcdes fazem as
pessoas pensarem  sobre
temas que ele mesmo vive
na sociedade, principalmente
assuntos relacionados a
politica e ao racismo.

Ele foca no lambe-lambe, uma
técnica de colar cartazes, e
estuda os espacos da cidade
para fazer suas obras, usa
sua arte para chamar a
atencao e criar conversas
sobre o0s problemas que
enfrentamos atualmente na

sociedade.




A proposta de intervencao pedagdgica

Em relagdo ao conteudo da
intervencao pedagogica, as
metodologias e atividades
propostas para esse material foram
planejadas em consonancia com os
documentos oficiais, como a Lei de
Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional — LDB (Brasil, 1996), a
Base Nacional Comum Curricular —
BNCC (Brasil, 2017) e a Lei n°
10.639/2003 (Brasil, 2003).

Aléem disso esta alinhado ao
Referencial Curricular da Rede
Municipal de Ensino da Secretaria
Municipal de Educagao -
REME/SEMED (Campo Grande,
2020).
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ENCONTRO 1

Tema: Arte Urbana e Grafite com foco no artista Jean-Michel Basquiat
Duracao: 120 minutos (duas aulas seguidas)

Objetivos:
Respeitar a pluralidade étnica e cultural através do reconhecimento
de diferentes formas de expressao artistica. Conhecer, apreciar e fruir
imagens de obras de arte e seus artistas, visando ao desenvolvimento
da interpretacao, leitura estética e sensibilizacao do olhar.

Objeto de conhecimento:
Contextos e praticas, matrizes estéticas e culturais, materialidades.

Conteudos:
Arte Urbana; Grafite; Jean-Michel Basquiat




Desenvolvimento:

Apresentacao (60 minutos):

Introducdo ao conceito de Arte Urbana e Grafite,
destacando suas origens, caracteristicas e
importancia cultural. Discussao sobre pluralidade
étnica e cultural representada nas diversas formas
de arte urbana. Apresentacdo detalhada sobre a
vida e obra de Jean-Michel Basquiat, analise de
duas produgdes artisticas, com énfase na obra
“Cabeza (1982)".

Atividade Pratica (60 minutos):

Propor aos estudantes de realizarem uma recriagao
inspirada na obra “Cabeza (1982)”. Orientar aos
estudantes que utilizem tinta em papel sulfite A4
para criar suas proprias pinturas. Incentivar para
que cada estudante represente sua identidade,
inspirando-se na reflexdo de Basquiat em sua obra,
através do autorretrato e expressao pessoal.

Recursos Necessarios:
Notebook e projetor para exibicdo de slides, papel sulfite A4 na cor amarela, tintas
e pinceéis para pintura.

Proposta de avaliagao:
A avaliacao sera continua, observando a participacdo dos estudantes nos debates,
a criatividade e empenho durante a atividade pratica, e a capacidade de cada

discente em se expressar através da atividade pratica.
24
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ENCONTRO 2
Tema: Lambe-lambe com foco no artista Alberto Pereira
Duracgao: 120 minutos (duas aulas seguidas)

Objetivos:

Perceber o sentido de objeto ou obra pelos elementos da linguagem, observando a
fruicdo, os materiais e suportes utilizados, a capacidade de construgao de sentido, o
reconhecimento, a analise e identificagdo no conjunto da imagem e de seus produtores.
Respeitar a pluralidade étnica e cultural, incluindo diferentes formas de expressoées, por
meio da linguagem, tradicées, costumes, organizagdo familiar e outros. Conhecer,
apreciar e fruir imagem de obras de arte e seus artistas, visando ao desenvolvimento, a
interpretacao, a leitura estética e a sensibilizacao do olhar.

Objeto de Conhecimento:
Contextos e praticas, elementos da linguagem, matrizes estéticas e culturais,
materialidades.

Conteudos:
Lambe-lambe; Alberto Pereira




Desenvolvimento:

Apresentagao (60 minutos):

Exibicdo de slides sobre a vida e obra do artista Alberto
Pereira. Discussdo sobre suas produgdes e o contexto
cultural e histérico em que foram realizadas. Analise da
obra criada por Alberto Pereira utilizada como capa do
album Viva do grupo musical Barao Vermelho (2019).
Reflexdo sobre a diversidade étnico-racial através da
andlise da obra. Discussdo sobre os elementos
presentes na obra e seu impacto cultural.

Atividade Pratica (60 minutos):

Propor aos estudantes a composicdo por meio de
pintura em estilo abstrato, utilizando diversos tipos de
linhas com pincel e tinta no intuito de reproduzir
pinceladas espessas na cartolina cortada no tamanho
A3. Orientar que os discentes fagam uma colagem com
recortes de revistas com imagens de pessoas diversas,
representando e refletindo acerca da diversidade étnico-
racial presente na sociedade e no ambito escolar.

Recursos Necessarios:
Notebook e projetor para exibicdo de slides, cartolinas A3, tintas e pincéis para pintura,
revistas para recorte, tesouras e cola.

Proposta de avaliagao:

A avaliacdo sera continua, observando a participacdo dos estudantes nos debates, a
criatividade e empenho durante a atividade pratica, e a capacidade de cada discente em se
expressar através da atividade pratica.
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ENCONTRO 3
Tema: Artista Leonardo Mareco
Duracgao: 120 minutos (duas aulas seguidas)

Objetivos:
Respeitar a pluralidade étnica e cultural através do reconhecimento de

diferentes formas de expressao artistica. Conhecer, apreciar e fruir imagens
de obras de arte e seus artistas, visando ao desenvolvimento da interpretacao,
leitura estética e sensibilizacao do olhar.

Objeto de Conhecimento:
Contextos e praticas, matrizes estéticas e culturais, materialidades.

Conteudos:
Leonardo Mareco




Desenvolvimento:

Apresentacao (60 minutos):
Conhecer a vida e obra do artista Leonardo
Mareco através de uma apresentacdo com slides.
Discussao sobre temas e técnicas presentes em suas
obras. Analise da obra digital que retrata um menino
negro em um trono com elementos de realeza.
Reflexdo sobre representatividade e empoderamento
da negritude na arte.

Atividade Pratica (60 minutos):
Incentivar os estudantes a realizar uma criacéo
utilizando desenho e colagem, incorporando
elementos impressos em sulfite A4, inspirada na obra
“Sem titulo (2023)” de Leonardo Mareco. Explorar
elementos da arte digital utilizados pelo artista e
refletir sobre empoderamento e representatividade da |
raga negra.

Recursos Necessarios:
Notebook e projetor para exibicdo de slides, papel sulfite A4, lapis de cor e caneta
hidrografica para pintura, imagens impressas para recorte, tesouras e cola.

Proposta de avaliagao:

A avaliagcdo sera continua, observando a participacao dos estudantes nos debates, a
criatividade e empenho durante a atividade pratica, e a capacidade de cada discente em
se expressar através da atividade pratica.
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ENCONTRO 4

Tema: Palestra com Leonardo Mareco | —
Duracgao: 120 minutos (duas aulas seguidas)

Objetivos:

Perceber o sentido de objeto ou obra
pelos elementos da linguagem,
observando a fruicdo, os materiais e
suportes utilizados, a capacidade de
construcao de sentido, o]
reconhecimento, a analise e
identificacdo no conjunto da imagem e
de seus produtores. Conhecer, apreciar |
e fruir imagem de obras de arte e seus |\
artistas, visando ao desenvolvimento, a
interpretacdo, & leitura estética e a f
sensibilizacao do olhar.

Objeto de Conhecimento:
Elementos da linguagem, contextos e praticas, materialidades.

Conteudos:
Criacao artistica

29



Desenvolvimento:

Apresentacao (60 minutos):

Conhecer Leonardo Mareco atraveés
de uma palestra diretamente com o
artista, explorando sua histéria e |
poética. Apresentacdo do artista, da =
sua trajetéria pessoal, profissional, de
suas obras e sua influéncia na
paisagem urbana de Campo Grande.
Entender a técnica do lambe-lambe,
utilizada pelo artista. -

Atividade Pratica (60 minutos):
Incentivar os estudantes a debater, |
trocar ideias e fazer questionamentos
ao artista apos a palestra. —_

Recursos Necessarios:
Notebook e projetor para exibicao de
slides.

Proposta de avaliagao:

A avaliacdo sera continua, observando | | e R I |
a participacdo dos estudantes nos = Loy iy A i
debates, a criatividade e empenho [ RN SR | W ;

durante a atividade pratica, e a |
capacidade de cada discente em se | =
expressar através da atividade pratica. _T_ :

4
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ENCONTRO 5

. _ ) ESCREVER - GRAFITE
Tema: Mural Lambe-lambe O RTAR _ QESPEITO
-+ COLAGEM - RESISTENCIA

Duragao: 120 minutos (duas aulas seguidas) I

Objetivos:
Perceber o sentido de objeto ou obra
pelos elementos da linguagem,
observando a fruicdo, os materiais e
suportes utilizados, a capacidade de
construcao de sentido, o)
reconhecimento, a analise e
identificagdo no conjunto da imagem e
de seus produtores. Conhecer,
apreciar e fruir imagens de obras de
arte e seus artistas, visando ao
desenvolvimento da interpretacéo,
leitura estética e sensibilizacdo do
olhar.

Experimentar a criacdo em Artes Visuais de modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando diferentes espacos da escola e da comunidade.

Objeto de Conhecimento:
Elementos da linguagem, materialidades e processos de criagao.

Conteudos:
Criagao; Lambe-lambe -



Desenvolvimento:

Apresentacao (60 minutos):

Realizar a introdugcdo do projeto, com discussbes sobre os significados e
possibilidades da criacdo do mural como expressao coletiva. Iniciar o processo a partir
da troca de ideias, escuta mutua e decisbes em grupo, envolvendo os alunos no
desenvolvimento artistico colaborativo. Preparar o espaco da sala de aula,
organizando os materiais e planejar visualmente a composicao.

Atividade Pratica (60 minutos):

Incentivar os estudantes a escrever palavras de efeito e desenhos com simbolos
que expressem ideias e temas inspirados nas representacbes artisticas
abordadas nos encontros anteriores. Focar principalmente na obra de Leonardo
Mareco, utilizar caneta hidrografica e papeéis coloridos no tamanho A4 nessa etapa da
criacdo. Na sequéncia recortar as palavras e desenhos, aplicando no tecido de lona a
partir da técnica de colagem do lambe-lambe com o intuito de representar um mural.

Recursos Necessarios:

Papéis sulfite coloridos A4, lapis, borracha e caneta
hidrografica para criagdo dos desenhos e palavras,
tesoura para recorte, cola e pincel para o
lambe-lambe, 4m de tecido de lona.

Proposta de avaliagao:

A avaliacao sera continua, observando a participacéo
dos estudantes nos debates, a criatividade e
empenho durante a atividade pratica, e a capacidade
de cada discente em se expressar através da
atividade pratica.




ENCONTRO 6

Tema: Finalizagdo do mural Lambe-lambe

Duracgao: 120 minutos (duas aulas seguidas)

Objetivos:
Perceber o sentido de objeto ou obra pelos
elementos da linguagem, observando a fruicdo, os
materiais e suportes utilizados, a capacidade de
construcio de sentido, o reconhecimento, a analise e
identificagdo no conjunto da imagem e de seus
produtores. Conhecer, apreciar e fruir imagens de
obras de arte e seus artistas, visando ao
desenvolvimento da interpretacao, leitura estética e
sensibilizacdo do olhar. Experimentar a criagdo em
Artes Visuais de modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando diferentes espacos da
escola e da comunidade. Dialogar sobre a sua
criacdo e as dos colegas, para alcancgar sentidos
plurais.

Objeto de Conhecimento:
Elementos da linguagem, materialidades e
processos de criagao.

Contetidos: Eb .
Criacdo; Lambe-lambe; Producdo textual e '
desenho '




Desenvolvimento:

Apresentacao (60 minutos):
Introduzir a aula explicando sobre a finalizagdo do mural artistico iniciado no quinto encontro,
dedicando-se aos detalhes finais e aos ajustes necessarios para concluir a intervencéao coletiva.

Atividade Pratica (60 minutos):

Incentivar os estudantes a realizar uma produgado textual acompanhada de um desenho
ilustrativo. Essa atividade tem como objetivo proporcionar um espago de expressao pessoal, no
qual cada estudante podera compartilhar suas experiéncias, sentimentos e reflexdes sobre a

criagdo do mural e encontros da intervengao.

Recursos Necessarios:
Papéis sulfite coloridos A4, lapis, borracha e caneta hidrografica para criacdo dos desenhos e
palavras, tesoura para recorte, cola e pincel para o lambe-lambe, 4m de tecido de lona.

Proposta de avaliagao:
A avaliacdo sera continua, observando a participacdo dos estudantes nos debates, a
criatividade e empenho durante a atividade pratica, e a capacidade de cada discente em se

expressar através da atividade pratica.




Consideracgoes

Ao longo dessa jornada de trocas e aprendizagens, percebi o quanto foi essencial
trazer minhas vivéncias como mulher negra e professora para dentro da sala de
aula, afirmando a urgéncia de romper com preconceitos.

Ser essa referéncia e apresentar artistas cujas obras dialogam com essas
realidades teve um despertar profundo, ajudando a construir relacbes mais
respeitosas e acendendo a consciéncia para um problema estrutural ainda muito

presente em nossa sociedade.

Pode-se revelar o quanto o
racismo ja esta naturalizado

nas vivéncias discentes,

apenas reforcando a |
importancia de  propostas i‘;
pedagodgicas continuas, que |
deem tempo e espago para

escuta, elaboracao e tomada

de consciéncia.

S/epuels odwe) / aquiel-aquieT] "'€z0z ‘sejald sedueld seu 94 (2661 ‘SIN) 0991e|\ opJeuoa]




ya

E preciso criar ambientes em que essas experiéncias
possam ser partilhadas e ganhem significado,
ampliando a compreensdo das desigualdades que
atravessam nossos corpos € historias. Encerro uma
etapa importante da pesquisa, mas nao considero esse
processo concluido. Sigo atenta as agdes e aos dados

analisados, guiada por uma pratica afetiva e

acolhedora, que valorize a autoestima dos alunos.

Isso exige um compromisso constante com
conteudos que fagam sentido, que promovam
inclusdo e respeito, partindo de referéncias que os

estudantes possam se reconhecer.
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Assim, com o desejo de abrir caminhos para um
futuro mais justo e igualitario, esta pesquisa buscou
contribuir para que a escola va além do curriculo
formal, sendo um espaco de mediacdo, troca de
saberes e formacdo de sujeitos criticos,

conscientes e respeitosos diante das diferencas.

Fabiola dos Santos (ima
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