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Fundamentos dos Recursos
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Mdédulo 1 - Fundamentos dos Recursos Educacionais Digitais

Apresentacao

Ola, estudante!

Vocé ja selecionou, usou ou mesmo criou um Recurso Educacional Digital? Esses
recursos sao muito utilizados na educacao em diferentes modalidades, desde a
Educacao Basica, até os niveis Técnico e Superior. Eles se tornaram aliados aos
professores de diferentes segmentos como material que permite atender as di-
versidades que se encontram em sala de aula. Eles possibilitam que os diferen-
tes estilos de aprendizagem dos estudantes sejam contemplados, ja que podem
mesclar tanto materiais textuais, audiovisuais, como interativos.

Essa gama de oportunidades possibilitou a popularizacao dos Recursos Educa-
cionais Digitais, principalmente depois do periodo pandémico que se instalou em
2020. Durante a pandemia de COVID-19 os professores tiveram que utilizar muitos
materiais disponiveis na rede e com licenca aberta para que os estudantes pudes-
sem acompanhar as aulas, que passaram a ser remotas. Outra opc¢ao foi a criagao
de recursos educacionais inéditos. Assim, houve uma grande produc¢ao, principal-
mente de videos, o que popularizou nas escolas brasileiras o termo “RED": Recur-
so Educacional Digital.

Apesar disso, ainda ndo ha um conceito definitivo para esse tipo de recurso, pois
os termos sofreram mudancas advindas das transformacgdes tecnolégicas, das
novas formas de interagir em sociedade e, principalmente, da mudanca das gera-
coes de estudantes que resultou em maneiras diversificadas de ensinar e apren-
der. Por isso € importante, primeiro, compreender o que se entende por RED e
depois conhecer formas de aplica-lo nas praticas pedagodgicas.

Este primeiro modulo tem, portanto, o intuito de apresentar as transformacoes
dos Recursos Educacionais Digitais ao longo do tempo, como também trazer os
tipos que existem, apontando exemplos praticos que podem ser utilizados por
vocé em seu contexto de ensino e aprendizagem! Para isso, ha Unidade 1, vamos
abordar o conceito e o histérico dos REDs. Em seguida, na Unidade 2, conhecere-
mos os diferentes tipos de RED e suas possibilidades de utilizagao!

Neste material, vamos explorar a fundamentacao tedrica do conteudo e alguns
exemplos que podem auxiliar vocé a se aprofundar nessa tematica. Vocé encon-
trara explicacoes, ilustracoes, links de indicagcao de autores e obras pertinentes,
além de conteudos audiovisuais que permitem maior exploracao das tematicas e
interacao com o material. Vamos comecar?! Bons estudos!

Recursos Educacionais Digitais



Unidade 1 - Conceito e histérico dos Recursos Educacionais Digitais

Unidade 1
Conceito e historico dos Recursos Educacionais Digitais

Fonte: Freepik

Descricao: Um notebook parcialmente aberto sobre livros
com icones digitais flutuando.

A histoéria dos Recursos Educacionais Digitais (REDs) esta muito atrelada as mu-
dancas tecnoldgicas, assim como a implementacao de recursos eletronicos e/ou
digitais nas escolas. Essa revisitagcao a historia poderia comecar apos a Segunda
Guerra Mundial, quando o mundo passou por mudang¢as em escala industrial, pois
cada vez mais as “maquinas”’ comecaram a massificar a producao fabril. No entan-
to, como os REDs estao estreitamente ligados com recursos “digitais”, € pertinen-
te nos atermos apenas as mudancas que ocorreram a partir da década de 1960
€ 1970 com o surgimento do computador e, na década de 1990, com a internet.
Cabe lembrar que o Brasil comecou a ter noticias desses avancos tempos depois
de Estados Unidos e Europa.

Os primeiros computadores pessoais surgiram na década de
1970, e com ele, também apareceram 0s primeiros usos edu- Conheca as contribui-
cacionais para essa ferramenta. Na mesma década foram de- [EEeIRERETIGEN R ((ala =4
senvolvidos os CAl (Computer Assisted Instruction), ou seja, ins- [EEICEEEECTL

trucoes assistivas, que eram softwares baseados na teoria de
Skinner de perguntas e respostas. Esse tipo de modelo de “estimulo e resposta”
foi muito usado como software educativo junto aos estudantes.

No Brasil, em 1980, baseado no CAl, foi criado o SISCAI para alunos dos cursos de
Engenharia, Fisica e Quimica na Universidade Federal do Rio Grande do Sul.

Recursos Educacionais Digitais
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Unidade 1 - Conceito e histérico dos Recursos Educacionais Digitais

Ja em 1988 uma nova transformacao chega ao Brasil: a internet. A primeira cone-
xao foi através da Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ) e a Universidade
de Maryland, nos Estados Unidos. A partir desse marco, comecaram as articula-
¢coes para a criacao de 6rgaos governamentais e politicas. No mesmo ano surgiu
a RNP (Rede Nacional de Pesquisa) que se tornou fundamental na oferta de pro-
dutos e servicos como a de videoconferéncia MConf e tantos outros usados na

educacao.

Nas décadas seguintes muitas mudancas ocorreram, tanto na forma de se rela-
cionar e se comunicar através de tecnologias, quanto no ambiente de trabalho,
lazer ou na aprendizagem. O acesso a internet possibilitou estas transformacoes.

1988 ® A internet chega no Brasil.

® Ainternet € comercializada para o pu-
blico em geral.

® Surgem os provedores de internet.

@® Portais com conteudos diversificados
surgem.

® A banda larga € comercializada para
O publico em geral.

® O e-comércio se consolida.

® As redes sociais, como Orkut, sur-
gem.

® Popularizacao dos smartphones e
aplicativos.

® Surgem novas redes sociais como Fa-
cebook, Twitter (Atual X) e Instagram.

® Inteligéncia Artificial se torna presente
em servicos on-line, produtos como as-
sistentes pessoais e recursos de criagao.

® A internet da coisas (loT) se torna mais
presente através de recurso, como exem-
plo os smartwatches.

Recursos Educacionais Digitais
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Unidade 1 - Conceito e histérico dos Recursos Educacionais Digitais

Na linha do tempo da internet € possivel perceber como depois do ano 2000,
atrelada, principalmente, ao surgimento das redes sociais, que permitiram que
usuarios sem conhecimento em linguagem de programacao criassem seus pro-
prios recursos, surgiu uma nova era: a de producao de conteudos digitais. A partir
disso, modifica-se a relacao que havia até o momento com os materiais presentes
na internet, e as pessoas passam de consumidores de informagdes para produto-
res. Isso impacta a educacao, além da sua relagao com a informacao e tecnologia.
Essa mudanca tecnoldgica permitiu que novas formas de perceber as tecnologias
recebessem um novo olhar pedagodgico

Cabe ressaltar que nem sempre a tecnologia € benéfica. Assim como qualquer
acao na vida tem sempre dois lados, os recursos tecnologicos devem sempre
estar em “xeque”. A cada nova tecnologia sao necessarias novas discussoes, ana-
lises e estudos do ponto de vista educacional para avaliar o quanto de beneficio
pode-se conseguir. Por isso, € sempre pertinente a atualizagcao constante sobre a
tematica, assim como a busca por hovos conhecimentos.

No entanto, compreender a historia permite que se perceba o motivo de se ado-
tar determinados conceitos e praticas na atualidade. Na década de 1990, por
exemplo, o Brasil iniciou a implementacao de laboratoérios de informatica nas
escolas através do Programa Nacional de Informatica na Educacao (Prolnfo). O
Prolnfo viabilizou nao apenas a infraestrutura tecnologica nos espacos escolares
através de computadores de mesa e, posteriormente, tablets, mas também a
formacao de professores para criagao e uso pedagogico de recursos para sala
de aula.

Desta forma, surge a oportunidade de que professores e estudantes se tornem
autores de seus materiais. Esse movimento foi acompanhado por diferentes con-
ceitos, para designar essas criacoes: a partir da década de 1990, ganhou forca o
termo “Objetos de Aprendizagem®. Mais a frente, a partir de 2010, popularizou-se
o termo “Materiais Educacionais Digitais". Mas o que esta por tras dessas mudan-
cas? Entenda a seguir.

Recursos Educacionais Digitais



Unidade 1 - Conceito e histérico dos Recursos Educacionais Digitais

Objeto de Aprendizagem

O conceito de Objeto de Aprendizagem (OA) se iniciou a partir da ideia de
Wayne Hodgins sobre a possibilidade de ter materiais em pequenos blocos
que, combinados, poderiam auxiliar no processo de ensino e aprendizagem. O
termo, a partir do ano de 2000, ja estava presente em publicacdes e na pratica
docente (Tarouco et al., 20006).

Assim surgiram muitos materiais que ensinavam a buscar, em repositorios es-
pecializados nesse tipo de recurso, os objetos criados, além de ensinar a ava-
liar os mais adequados de acordo com o seu publico-alvo.

Amante e Morgado, em 2001, apresentaram uma metodolo-

Wayne Hodgins se desta-
cou no campo da tecno-
logia educacional, sendo

gia de construcao de materiais hipermidias que auxiliou por
muito tempo cursos de aperfeicoamento sobre como profes-
sores poderiam construir seus proprios materiais. No entanto, reconhecido como “pai
muitas discussoes tambem surgiram, afinal o conceito de ob- RIS Tor e (SR=T s 2=V ls [

Jjeto de aprendizagem era muito amplo, e englobava desde EEFZYel1 WF1 N1 EIY.

um texto, a um jogo de tabuleiro ou um site multimidia.

Material Educacional Digital

Em um momento em que as tecnologias digitais estavam cada vez mais aces-
siveis e faceis de usar, fez-se necessario estabelecer uma delimitacao e criou-
-se o termo Materiais Educacionais Digitais (MEDs). Os MEDs se tornaram, em
meados dos anos 2010, mais usados nas publicacoes académicas, apesar de
pouco se falar sobre eles nas escolas. No entanto, assim como os Objetos
de Aprendizagem, também houve diferentes estudos tentando compreender
este novo conceito que se inspirava nos objetos, mas tinha um cunho caracte-
ristico nas tecnologias digitais.

Os professores comecaram também a questionar estes materiais em formato
MED pois eram, muitas vezes, produzidos por equipes compostas por progra-
madores e da area do design, e as questdes pedagogicas
relacionadas com a aprendizagem em si eram descaracte- A metodologia Constru-
rizadas ou desconsideradas. A metodologia proposta por MED, de Cristina Torre-
Cristina Torrezan, em 2014, por exemplo, trouxe esta dis- [EEEEUNRE TRV ENIE
cussdo, propondo que as equipes que criassem os MEDs [EGEICICERUEIEERI CREL

. -
tivessem pedagogos e profissionais da educacao como trabalho. Saiba mais!

integrantes para elaboracao dos materiais.

Recursos Educacionais Digitais
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Unidade 1 - Conceito e histérico dos Recursos Educacionais Digitais

O ConstruMED (sendo ele proprio um MED) ensina uma metodologia que permite
o desenvolvimento de materiais por uma equipe interdisciplinar. Esse novo olhar
teve o intuito de viabilizar materiais que nao apenas se detivessem no funcio-
namento, mas que realmente contribuissem significativamente para a aprendiza-
gem dos estudantes.

Outros termos foram surgindo paralelamente ou em conjunto, trazendo outras
abordagens, como Recursos Educacionais Abertos (REAs), Recursos Educacionais
Informacionais, Microlearning etc. Esses se assemelhavam em alguns conceitos
com outros ja cunhados, inclusive os Recursos Educacionais Digitais, como pode-
Mmos perceber na comparagao a segulir.

Objeto de Recurso Recurso
Apren- Educacio- J Educacio-
dizagem nal Aberto J nal Digital
(OA) (REA) (RED)

Conceito relacionado es-
pecificamente com tec- X
nologias digitais

Abordagem educacional X

Conceito relacionado com
software livre

Conceito em uso X

Vocé deve estar se perguntando: qual o motivo de tantas mudancas em nomen-
claturas e conceitos?

Bom, isso se deve principalmente as questdes temporais referentes ao avanco
tecnologico, assim como a fatores politicos e culturais. Hoje, o RED esta se popu-
larizando em producodes tedricas e tecnologicas e ja esta presente em muitas ins-
tituicdes educacionais como um diferencial no planejamento das aulas. Esse tipo
de material se torna atrativo ja que permite a inclusao, ou nao, de varias midias,
acompanhando a nova tendéncia de conteudos diversificados e personalizados, a
partir da utilizacao mais frequente de recursos de Inteligéncia Artificial.

Recursos Educacionais Digitais
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Unidade 1 - Conceito e histérico dos Recursos Educacionais Digitais

Mas, o que seria um Recurso Educacional Digital? Varios autores buscaram forne-
cer uma definicao para RED. Confira algumas a seguir.

Recursos Educacionais Digitais sao...

®
~
“[..] conteudos, ferramentas e/ou plataformas
De acordo com o _ _ _
Rocha, Debone em formato digital para fins educacionais (pe-

e Wasserman dagogicos e/ou administrativos), que facilitam,

(2022, p. 4) potencializam e apoiam as atividades de docentes,
estudantes e gestores/as.” )
( .
“[...] qualquer tipo de material, ferramenta, pla-
taforma ou conteudo que é criado, distribuido a De acordo com
ou utilizado com o objetivo de intermediar o Mazzafera e San-
processo de ensino e aprendizagem, por meio da tos (2023, p. 7)
tecnologia digital.” J
¢ )

De acordo com ‘ ‘ ‘..] ferramentas digitais que sao utilizadas no
Santos e Garcia

(2023, p. 8)

contexto educacional para facilitar o ensino e

a aprendizagem.”
t J

Como e possivel perceber, os autores apontam para uma definicao que contemple

nao so as ferramentas prontas, mas inclua a possibilidade de criagao autoral de
conteudos pelos professores e estudantes, promovendo a utilizagao desses recur-
sos em sala de aula. Além disso, os REDs podem ser recursos tanto para a facili-
tacao do processo de ensino e aprendizagem quanto para a gestao pedagogica e
administrativa em contexto educacional, como a primeira definicao deixou claro.

O conceito de RED também é abrangente quanto as possibilidades de escolha
e desenvolvimento de materiais, 0s quais podem ser combinados ou nao, serem
usados para aulas ou projetos, sempre levando em consideracao os objetivos pe-
dagdgicos a serem contemplados. Além disso, € possivel perceber que este tipo
de recurso pode ser usado por professores, estudantes, gestores e outras pesso-
as da comunidade escolar, pela sua diversidade de aplicacoes.

Recursos Educacionais Digitais
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Unidade 1 - Conceito e histérico dos Recursos Educacionais Digitais

Cabe salientar que € recomendado que os REDs sejam associados a uma meto-
dologia ativa, assim como tenham a utilizacao planejada a partir dessa premissa.
Alguns desses recursos necessitam de instalacao ou de configuracdes especi-
ficas no computador e/ou smartphone, o que implica em planejamento prévio.
Ja outros nao sao compativeis com todos os sistemas operacionais e marcas de
smartphones, por isso, € sempre recomendavel realizar testes de compatibilidade
com antecedéncia.

Neste vies, podemos citar muitos beneficios decorrentes da utilizacao de REDs,
desde a possibilidade de personalizacao, colaboracao, autoavaliacao da apren-
dizagem, curadoria, uso em conjunto de metodologias ativas e outros beneficios
que favorecem as praticas pedagogicas. Ao mesmo tempo, a utilizacao de REDs
pode levantar desafios reais, que precisam ser considerados e avaliados. Confiraa
seguir os potenciais beneficios dos REDs e algumas de suas possiveis limitagdes.

Possiveis beneficios Possiveis limitacoes
MPersonalizacao da aprendizagem X Desatualizacao
MConteudos em blocos XlInformagdes nao aprofundadas
MProducao autoral K Tecnologia Digital complexa
M Atratividade Xl Acesso limitado a quem tem
_ ) computador e/ou smartphone e
MUso de licenca Creative Commons internet
\ _J \ J

Os REDs podem - e devem! - ser usados visando promover uma educacao inclu-
siva. Devido a grande quantidade de aparatos multimidias para criagcao e propa-
gacao desses recursos, eles podem ser usados em salas de Atendimento Educa-
cional Especializado (AEE) ou em salas de recursos para pessoas com deficiéncia.
Como exemplo, podemos citar as pranchas de comunicacao aumentativa alter-
nativa e os livros multiformatos que combinam audiodescricao com pictogramas,
imagens etc. Além da disponibilidade de recursos de acessibilidade no RED, ele
também pode ser distribuido de forma gratuita e na internet, facilitando o acesso
a quem desejar utiliza-lo.

Varios tipos de recursos educacionais digitais devem ter passado pela sua men-
te ao longo desta unidade, ndo €? Afinal, ha uma diversidade de formatos digi-
tais, com aplicacdes das mais variadas. Esse sera o assunto da préxima unidade.
Vamos La!

Recursos Educacionais Digitais
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Unidade 2 - Tipos de Recursos Educacionais Digitais

Unidade 2
Tipos de Recursos Educacionais Digitais

ae

Fonte: Freepik

Descricao: carrinho de madeira com compartimentos para blocos co-
loridos. Os blocos estao espalhados ao redor e sao de varias formas e
cores vibrantes.

>

Nesta unidade, serao apresentados os tipos de Recursos Educacionais Digitais
(REDs). E importante salientar que a cada dia, em fungdo do avanco tecnolégico,
novas ferramentas/metodologias/plataformas surgem e, portanto, sdo criados
novos REDs.

Conforme estudamos, REDs constituem-se de conteudos, ferramentas, platafor-
mas em formato digital para fins educacionais (pedagogicos e/ou administrati-
vos), que facilitam, potencializam e apoiam as atividades de docentes, estudantes
e gestores (Rocha, Debone, Wasserman, 2022).

Rocha, Debone e Wasserman (2022, p. 8) categorizam os REDs pela perspectiva
do gestor da rede de ensino, de acordo com as demandas educacionais atendi-
das. As autoras organizam essas demandas em cinco categorias, como observa-
MmMos a segulir.

1. Conteudo estruturado
o

REDs que oferecem conteudos curriculares, tais como Objeto de Aprendizagem

(OA), repositorio digital, plataforma de oferta de conteudo on-line, curso on-line e
jogo educativo.

Recursos Educacionais Digitais
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Unidade 2 - Tipos de Recursos Educacionais Digitais

2.Gestao pedagégica

9

REDs que objetivam apoiar processos de gestao pedagogica, dentre eles: ferra-
mentas de apoio a gestao pedagogica, ferramentas gerenciadora de curriculo, sis-
temas gerenciadores de sala de aula e ferramentas de avaliacao do(a) estudante.

3.Gestao administrativa
O

REDs que visam facilitar processos de gestao administrativa da escola ou da rede,
como: ferramentas de apoio a gestao administrativa-financeira e sistemas de ges-
tao educacional (SIG/SIS).

4.Autoria e colaboragao
O

REDs que favorecem processos de autoria e colaboracao, seja entre estudantes,

docentes ou gestores/as, tais como: ferramentas de autoria, ferramentas e cola-
boracao e ferramentas de tutoria.

5.Espacos de aprendizagem

O

REDs que oferecem ambientes a serem utilizados na aprendizagem on-line ou
para apoiar processos de aprendizagem presenciais ou hibridos, destacando-se:
Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), plataforma educacional, plataforma
educacional adaptativa e ferramentas de apoio a aula.

Fonte: Adaptado de Rocha, Debone e Wasserman (2022)

Como vocé pdde perceber, ha uma variedade de recursos educacionais que po-
dem ser adaptados a diferentes demandas, o que nos mostra quao abrangentes
sao os REDs! Rocha, Debone e Wasserman (2022) apontam trés grandes grupos
de abrangéncia de REDs: conteudos, ferramentas e plataformas. Observe os tipos
de RED que cada grupo engloba.
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Objeto Digital de
Aprendizagem (ODA)

Jogo educativo

Curso on-line
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vo-financeira
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a gestao pedagogica

Ferramenta de avalia-
cao do estudante

)

/ \
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/T
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/ \
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de conteudo on-line Repositorio digital

Fonte: Rocha, Debone e Wasserman (2022, p. 31)
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Agora que vocé ja conhece as classificacdes dos REDs, vamos explorar alguns
exemplos. Para fins de organizacao didatica, optamos pela classificacao da abran-
géncia, iniciando pelo primeiro grupo: conteudos.

Conteudos

o®

L\ A Laboratorios on-line

Os laboratorios on-line configuram-se como uma excelente opcao para realizacao
de praticas em disciplinas nas areas STEAM (acrénimo em inglés para Artes, Ci-
éncias, Tecnologia, Engenharia e Matematica) nos diversos niveis de ensino. Nes-
tes REDs estao incluidos os laboratoérios remotos e os laboratorios virtuais (simu-
lacdes). Existem varias plataformas de laboratorios on-line disponiveis, algumas
com acesso livre.

Destaca-se a plataforma RELLE, disponibilizada pela Universidade Federal de
Santa Catarina, através do Laboratério de Experimentacao Remota (RExLab). Na
imagem a seguir, € possivel verificar um exemplo de acesso ao experimento on-
-line “Painel Elétrico CA" (utilizado em aulas de fisica, eletronica etc.), junto ao ex-
perimento real que fica nas instalacdes fisicas do RExLab, executando na pratica
0 que esta sendo manipulado simultaneamente na plataforma RELLE.

Painel Elétrico CA

Fonte: RELLE

(. ]

E Cursos on-line

Os cursos on-line representam iniciativas em diferentes ferramentas e plataformas
que seguem um modelo pedagdgico e visam o aprendizado do estudante. Atual-
mente, existem varios cursos de idiomas para acesso em dispositivos moveis ou em
computadores, cursos completos de artesanato no formato de video-aulas, cursos
de diversas areas do conhecimento disponiveis em varios formatos e, inclusive, edu-
cacao formal no formato on-line (por exemplo, por meio da educacao a distancia).

Recursos Educacionais Digitais
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Importante destacar que a Educacao a distancia € uma modalidade de educacao
reconhecida pelo Ministério da educacao (MEC) que possibilita a autoaprendiza-
gem, com a mediacao de recursos didaticos veiculados pelos diversos meios de
comunicacao, os quais podem ser digitais.

Vocé conhece a Khan Academy? Nesta plataforma é possivel encontrar REDs gra-

tuitos para todos os niveis de ensino. Sua missao € “proporcionar uma educacao
gratuita e de alta qualidade para qualquer pessoa, em qualquer lugar” (Khan Aca-
demy, 2025, p. 1).

l_E Livros digitais

Livros digitais, também denominados e-books, sao versoes eletronicas de livros
que podem ser lidos em dispositivos, como smartphones, tablets, e-readers e com-
putadores (Santos e Garcia, 2023).

a—
u Podcasts e videos

Os podcasts educacionais sao gravacoes de audio em que especialistas conver-

sam sobre um assunto especifico. Este recurso € bem interessante como com-
plemento as videoaulas. Os videos educacionais configuram-se como recursos
audiovisuais com diversas duracoes e podem ser: aulas gravadas, videos com-
plementares, documentarios etc. (Santos e Garcia, 2023).

‘ Jogos educacionais
Os jogos educacionais sao ferramentas interativas que visam a aprendizagem de
forma ludica, promovendo engajamento e diversao (Santos e Garcia, 2023). Quer

conhecer plataformas com jogos educacionais gratuitos? Assista ao video!

Ferramentas

Em relacao aos REDs classificados quanto a abrangéncia como ferramentas, exis-
tem varios recursos disponiveis, de livre acesso ou nao, configurando-se como
tecnologias de apoio para a gestao educacional. Tratando-se das ferramentas de
autoria, existem muitas. Conhec¢a algumas delas a seguir.

@ Canva

O Canva, por exemplo, tem se mostrado uma ferramenta bastante util no contexto

educacional. Por meio dele, professores e estudantes podem elaborar materiais
como apresentacodes, cartazes, infograficos e figuras, sem a necessidade de do-
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minar softwares complexos de edicao. Essa acessibilidade amplia as possibilida-
des de producao criativa em sala de aula.

Além disso, o uso do Canva nao se limita a criacao individual de materiais. Ele
também pode ser incorporado em atividades coletivas, nas quais os estudantes
trabalham em grupo para planejar e desenvolver pecas visuais.

@ Genially

Diferentemente de plataformas voltadas apenas para a producao de materiais
visuais estaticos, o Genially possibilita a criacao de recursos interativos, como
jogos educacionais, infograficos animados e imagens que revelam informacoes
ao serem clicadas. Essa caracteristica torna a experiéncia de aprendizagem mais
envolvente, pois estimula a curiosidade e incentiva o estudante a navegar pelo
conteudo de maneira ativa.

Alem disso, o Genially pode ser utilizado em diferentes niveis de ensino e em va-
riadas areas do conhecimento. Professores de historia, por exemplo, podem ela-
borar linhas do tempo interativas; ja em ciéncias, € possivel construir mapas con-
ceituais com camadas de informacao que se revelam progressivamente.

Plataformas

As plataformas, conforme definidas por Rocha, Debone e Wasserman (2022, p.35),
‘sdao conjuntos articulados de ferramentas, dispostos em uma estrutura robusta
coordenada; sao adotados pela escola de forma transversal, podem utilizar ou
conter conteudos e/ou ferramentas associadas”.

O Sistemas de Gestao Educacional

Nesta categoria, como exemplo, pode-se citar os Sistemas de Gestao Educacional,
plataformas utilizadas para gestao dos processos (pedagogicos ou administrativos),
recursos e informacdes da unidade ou de uma rede de instituicoes educacionais.
S

3 Ambientes Virtuais de Aprendizagem

Os Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA) sao plataformas digitais de ensino
e aprendizagem que proporcionam um espaco interativo para docentes e estu-
dantes. Um dos AVA mais utilizados no Brasil e no Mundo € o Moodle (acrénimo
para Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment), software de elLear-
ning de acesso livre e codigo aberto.
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LY,
:":'-*'! Apoi@ Educacao Indigena

O RExLab/UFSC disponibilizou mais uma plataforma digital de acesso livre, des-
ta vez voltada para o compartilhamento de recursos educacionais, denominada

Apoi@ Educacao Indigena.

ii‘ Biblioteca Digital Brasileira de Teses e Dissertacoes

Outra plataforma on-line muito interessante é a Biblioteca Digital Brasileira de
Teses e Dissertacdes (BDTD) desenvolvida e coordenada pelo Instituto Brasileiro
de Informacao em Ciéncia e Tecnologia (lbict). Essa plataforma integra os siste-
mas de informacao de teses e dissertacoes existentes nas instituicoes de ensino
e pesquisa do Brasil, contribuindo de forma significativa para a difusao do conhe-
cimento no Brasil e no exterior.

E Scientific Electronic Library Online

Outra plataforma bem interessante para consulta de referéncia bibliograficas &
a Scientific Electronic Library Online (SciELO), também conhecida pelo nome em
portugués: Biblioteca Eletronica Cientifica Online. Trata-se de uma biblioteca di-
gital de livre acesso e um projeto cooperativo de publicacao digital de periddicos
cientificos.

Citamos varios exemplos de recursos; mas basta uma busca na internet que vocé
encontrara outras inumeras op¢oes, tanto gratuitas quanto pagas!

Nesta unidade, vocé conheceu as ferramentas e exemplos de recursos educa-
cionais digitais que podem ser utilizados em diferentes contextos das praticas
pedagogicas e alguns dos desafios educacionais que gestores e professores en-
contram nas salas de aula da Educacao Basica.

Mas, quais seriam os desafios implicados no processo de forma pratica? Esta e
outras indagacoes devem ser balizadores para 0s proximos passos para compre-
ender e explorar os REDs.
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Consideracoes finais

Neste modulo, exploramos o conceito de Recursos Educacionais Digitais (REDs),
sua evolucao historica e os diversos tipos disponiveis, com o intuito de aprofundar
a compreensao sobre o tema e apresentar as diversas possibilidades de aplica-
cao na educacao.

Foi possivel compreender um pouco mais da histéria dos REDs e que essa esta in-
trinsecamente relacionada a evolucao tecnoldgica, desde o surgimento dos com-
putadores na década de 1960 até a popularizagcao da internet nos anos 1990 e o
advento das redes sociais nos anos 2000. O desenvolvimento tecnoldégico impac-
tou diretamente a educacao, transformando a relagao entre professores e alunos
com as “novas" facetas da informacao e da tecnologia digital.

O avanco da tecnologia possibilitou que o acesso e a producao de conteudo digital se
tornassem mais democraticos e isso influenciou a forma como os REDs sao utilizados
e criados na educacao. Assim, novas ferramentas, plataformas e conteudos digitais
surgem continuamente, demandando constante atualizacao e estudo por parte dos
educadores. Também é possivel perceber que ha uma mudanga em curso em varios
aspectos dos REDs, tais como plangjamento, producao e disseminacao, ja que a Inte-
ligéncia Artificial Generativa esta presente e proporcionando a criacao de diferentes
recursos de forma rapida, fomentando os questionamentos sobre autoria na internet.

Também foram apresentadas diferentes categorizagcdes dos REDs, principalmente
para facilitar a compreensao e aplicagcao desses recursos em sala de aula ou como
apoio na gestao. No entanto, para isso € necessario considerar as demandas edu-
cacionais, a abrangéncia e os tipos de recursos disponiveis. Dessa forma, diversos
exemplos praticos foram explorados, como: objetos de aprendizagem; repositorios
digitais; plataformas de conteudo on-line; cursos on-line e jogos educativos; ferra-
mentas de apoio a gestao pedagodgica; gerenciamento de curriculo; sistemas de
gestao de sala de aula e ferramentas de avaliacao; ferramentas de apoio a gestao
administrativa e financeira, sistemas de gestao educacional; ferramentas de auto-
ria, colaboracao e tutoria; Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA); plataformas
educacionais; plataformas adaptativas e ferramentas de apoio a aula.

A crescente democratizacao do acesso e da autoria de '
conteudo digital, fruto do avanco tecnolégico, € o fator que
moldou as atuais formas de aplicar e desenvolver os REDs!
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Além da compreensao conceitual dos tipos de REDs, foram abordadas as suas
aplicacoes praticas, as diversas abrangéncias e contextos educacionais. Foi pos-
sivel perceber que existem muitos beneficios no uso dos REDs, desde a persona-
lizacao do ensino através da adaptacao de conteudo e de atividades as necessi-
dades individuais dos alunos, até a possibilidade de aumentar o engajamento dos
estudantes atraves de recursos ludicos e atrativos. Ainda, a flexibilidade e acessibi-
lidade que muitos REDs permitem sao outros beneficios que podem ser citados, ja
que é possivel perceber a preocupacao de atender os estudantes com deficiéncia,
permitindo uma inclusao deste publico nas praticas pedagogicas, atrelando a isso
planejamento pedagogico condizente para os estudantes. A melhoria na gestao
educacional através do uso de REDs € outro fator que destaca este tipo de recurso,
pois pode auxiliar no acompanhamento do desempenho dos alunos e na organiza-
¢ao da escola, ou até mesmo da Rede, uma vez que muitos incluem avaliagdes e
autoavaliacoes, facilitado o processo de levantamento de dados sobre o processo
de ensino e aprendizagem.

No entanto, a utilizacao de REDs também tem algumas limitagoes inerentes ao
uso e aplicagao como, por exemplo, a necessidade de uma infraestrutura adequa-
da nas escolas, desde laboratorio de informatica até acesso a internet. Por outro
lado, o desafio de constante atualizagao sobre as tecnologias pode interferir tam-
bém na nao utilizacao de alguns REDs mais antigos que precisavam de plugins ou
outros softwares que nao existem mais.

Os direitos autorais também sao uma questao fundamental, ja que € necessario
atencao para que tipo de uso € permitido em cada material: alguns possuem direi-
tos restritivos e nao podem ser usados sem autorizagao, tanto em atividades peda-
gogicas, quanto em processos de apoio para a escola ou para a Rede.

Apesar dessas dificuldades, de forma geral, o uso de REDs traz beneficios para
todas as partes interessadas, tais como: professores (atividades em classe e extras
buscando o compartilhamento do conhecimento voltado a inclusao e melhoria do
desempenho dos alunos, além de gestao da sala de aula, registros, diario de clas-
se, AVA etc)), alunos (engajamento por meio do uso de diferentes recursos tecno-
légicos e ludicos, educacao adaptativa..), gestores (sistemas de apoio a decisao),
pais ou responsaveis (acompanhamento das atividades e do desempenho escolar
por meio de plataformas).

No préximo maodulo, nosso foco estara na relacao do curriculo escolar com a cura-
doria de REDs! Até 3!
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Apresentacao

Ola, estudante!

A relacao dos Recursos Educacionais Digitais (RED) com o curriculo escolar € pri-
mordial para o levantamento das demandas e curadoria dos materiais. Por muitos
anos, conforme ja apresentado no modulo anterior, o uso de recursos digitais e
seu processo de criagao e busca sofreu mudancas, com o uso de muitos termos,
repositorios e formas diferenciadas de encontrar o material mais adequado para
as salas de aula.

No entanto, hoje, com o uso de REDs e as novas politicas publicas educacionais
focadas neste tipo de recursos, € fundamental compreender que, para a escolha
do material mais adequado, sao necessarias muitas etapas. Também é preciso
compreender como realiza-las para que o tempo seja otimizado e o resultado
seja 0 mais personalizado possivel em relacao as necessidades de sala de aula.

Para isso, é essencial o uso da Base Nacional Comum Curricular (BNCC) como
guia para a selecao de REDs de acordo com o perfil dos estudantes e necessi-
dades de sala de aula. A BNCC auxilia professores e gestores a compreender as
particularidades do processo de aprendizagem e, partindo disso, construir suas
praticas pedagodgicas que incluam os REDs, seja como material de apoio, ativida-
des, ou outros usos pedagogicos.

Neste modulo, o objetivo € aprofundar formas de realizar o levantamento de de-
mandas de RED considerando a BNCC como norteadora para suas especificida-
des e compreender como pode ocorrer a curadoria desse material.

Na Unidade 1, vocé ira conhecer como ocorreu o processo historico do curriculo
no Brasil, compreendendo que o atual panorama € um reflexo de construcoes
historicas e culturais, tanto no nosso pais como no exterior, que viabilizaram uma
nova forma de pensar e integrar as tecnologias.

Na Unidade 2, nosso foco estara no processo de curadoria, ou seja, selecao, ne-
cessario para a escolha dos REDs. Para isso, serao abordados os repositorios exis-
tentes deste tipo de material e as formas de busca e selecao em plataformas com
esta finalidade.

Leia as explicacoes e va alem: explore os links indicados e os conteudos comple-
mentares! Esse € o espirito da curadoria de REDs!

Vamos la?! Bons estudos!
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Unidade 1 - Levantamento de demanda com base no curriculo

Unidade 1
Levantamento de demanda com base no curriculo

Fonte: Freepik
Descricao: Pessoa escrevendo em post-its coloridos colados em vidro

A tarefa de realizar o levantamento de demandas com base no curriculo para a
escolha de Recursos Educacionais Digitais ndo é facil, uma vez que exige nao
apenas conhecer de forma aprofundada os desdobramentos do curriculo, mas
também saber analisar cada RED de acordo com os objetivos pedagdgicos. As-
sim, primeiro € necessario realizar uma revisita a historia do curriculo no Brasil e
compreender como ele impacta esse processo de curadoria de Recursos Educa-
cionais Digitais.

O curriculo da Educacao Basica no Brasil sofreu mudangas ao longo dos anos,
principalmente considerando as transformacgdes sociais e culturais, as quais re-
fletem diretamente nas escolhas tedricas que fundamentam o processo de en-
sinar.

- Periodo colonial
1500-1822

® Curriculo religioso @ Influéncia humanista

No periodo colonial, por exemplo, a educacao era fundamentada em aspectos
religiosos baseados nas doutrinas da Igreja Catdlica, tendo uma relacao direta
com a Coroa Portuguesa que aqui se estabeleceu. Nesse periodo os estudantes
eram provenientes de familias abastadas de vocacao religiosa, e os conteudos
ensinados eram relacionados com religiao, latim, gramatica e no¢oes basicas de
aritmetica.
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Periodo imperial
1822-1889 o , o o o
® Primeiros curriculos nacionais @ Influéncia positivista

No periodo imperial, o Estado tomou poder na escolha dos conteudos a fim de
criar legides de pessoas adeptas ao Império, e assim, foram escolhidos conteudos
de historia do Brasil, geografia e ciéncias. Também foi neste periodo que foram
construidas muitas escolas no Brasil e cursos superiores no intuito de formar ci-
dadaos leais as causas doutrinarias da época.

Primeira republica
1889-1930

® Expansao do ensino ® Movimentos de renovacao

No periodo republicano a educacao passou a ser laica, separando a Igreja do Es-
tado, em consonancia com os principios positivistas ligados ao ideario politico-fi-
losofico que levou a Proclamacao da Republica em 1889. Nesse periodo, houve
muitas reformas curriculares, principalmente influenciadas pelas teorias pedago-
gicas propagadas por este mesmo positivismo.

Era Vargas

@  1930-1964 )
? @ Reformas curriculares @ Enfase na formacao profissional

Na Era Vargas, as reformas curriculares foram voltadas para a formacao de pesso-
as aptas ao mercado de trabalho, surgindo muitas escolas técnicas, acompanhan-
do a tendéncia na época de outros paises na formacao profissional.

n Ditadura militar
1964-1985

@ Curriculo tecnicista @ Controle ideolégico

O periodo de ditadura militar trouxe consigo uma maior atencao ao curriculo tec-
nicista, a fim de formar mao de obra trabalhadora. O curriculo era usado como
controle ideologico opressor.
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1985 - Redemocratizacao @ Curriculo critico @ Construcao

‘*‘*‘ presente democratica do curriculo @ Curriculo por competéncias

No inicio da redemocratizacao, o curriculo passou por outras reformas, sendo
criado, desde de 1985, um aporte critico baseado nas teorias construtivistas e in-
teracionistas; democratico, acompanhando a criacao da Constituicao em 1988; e
por competéncias, baseado em uma tendéncia mundial de educacao por conhe-
cimentos, habilidades e atitudes ao longo da vida.

Essas transformacodes curriculares ao longo da historia culminaram na recente
Base Comum Curricular (BNCC), que estabelece habilidades e competéncias que
devem ser desenvolvidas em cada disciplina ao longo da Educacao Basica.

A BNCC foi criada em 2017, trazendo uma profunda mudanca curricular ja que
seu cerne é centrada em competéncias (Brasil, 2017). Nos anos anteriores a sua
elaboracao e aprovacao houve muitas discussdes sobre embasar, ou nao, o cur-
riculo por competéncias uma vez que se compreendia 0 conceito com palavras
como “competicao’, “reproducao” e tantas outras relacionadas com o mercado de
trabalho.

No entanto, muitos autores desconstruiram tais concepcdes, como Philippe Per-
renoud e Jacques Delors, trazendo a oportunidade de repensar a forma de cons-
truir conhecimentos, habilidades e atitudes. Depois do lancamento da BNCC, as
competéncias se transformaram em marcos histoéricos, incluindo frameworks que
sugerem aplicacdes diversificadas, incluindo, por exemplo, o desenvolvimento de
competéncias digitais em sala de aula.

Philippe Perrenoud, sociologo e profes-
sor na Universidade de Genebra, na Sui-
ca. Escreveu o livro “Dez Novas Compe-
téncias para Ensinar”. Conheca a obra!

Jacques Delors, politico francés, autor do
relatério “Educacao: um tesouro a desco-
brir" redigido para a UNESCO, no qual ele
explora quatro pilares da educacao, orga-
nizada por competéncias. Conheca a obra!
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A BNCC é composta de 10 competéncias que devem ser desenvolvidas ao lon-
go da trajetdria dos estudantes na Educacao Basica: conhecimento; pensamento
cientifico, critico e criativo; repertorio cultural, comunicacao; cultura digital; traba-
lho e projeto de vida; argumentacao; autoconhecimento e autocuidado; empatia e
cooperagao; responsabilidade e cidadania.

Assim, em cada competéncia também sao apresentadas as habilidades, atitudes
e valores que devem ser construidos, bem como as areas do conhecimento, que
sao divididas em: Linguagens, Matematica, Ciéncias da Natureza, Ciéncias Huma-
nas e Ensino Religioso. Na Educacao Infantil, a BNCC traz uma especificidade no
que aponta a necessidade de proporcionar campos de experiéncia: o eu, o outro e
0 nos; corpo, gestos e movimentos; tragos, sons, cores e formas; escuta, fala, pen-
samento e imaginagao; espacos, tempos, quantidades, relacdes e transformacgoes.

Portanto, a BNCC tem o intuito de democratizar os curriculos nas escolas brasi-
leiras, sejam elas publicas ou privadas. Assim, € relevante utilizar a BNCC como
guia para o levantamento de demandas de Recursos Educacionais Digitais, con-
siderando as especificidades ja apresentadas na base para o curriculo em sala
de aula.

Vocé sabia? A BNCC possui uma
versao on-line e interativa, disponi-
vel no seu site. Pense nisso como
um RED para educadores!

MINISTERIO DA
EDUCAGAO O]

Acesse o site!

Mas como podemos iniciar o levantamento das demandas por curriculo? Bom, para
ISSO € necessario passar por algumas etapas, alguns passos para tornar a curadoria
dos materiais mais precisa. Na Jornada de Recursos Educacionais Digitais realizada
em 2022 pelo Centro de Inovacao para a Educagao Brasileira, as autoras Rocha,
Debone e Wasserman citam trés etapas: 1) definicao da estratégia de levantamen-
to da demanda; 2) instrumento de consulta de demanda; 3) analise e priorizagao da
demanda. Essas etapas auxiliam o professor a iniciar o processo de identificacao
dos REDs, mas tém carater processual.
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No entanto, € pertinente que um detalhamento maior desse processo seja con-
siderado, assim como a necessidade de contemplar uma didlogo especifico do
curriculo utilizado. Por isso, propde-se um levantamento em 4 etapas:

1. 2. 3. 4.

Definir o objetivo Caracterizar o Identificar as Sistematizar
publico-alvo necessidades os dados
coletados

4. Definir o objetivo

A primeira etapa para o levantamento de demanda de REDs por curriculo € definir
0 proposito do uso do recurso. Essa definicao deve considerar o curriculo utilizado.
E pertinente usar as competéncias da BNCC como guia.

Além disso, neste passo € fundamental também estabelecer a fundamentacao
epistemoldgica que ira embasar sua jornada, ou seja, qual teoria de aprendizagem
€ a base das estratégias pedagodgicas que serao adotadas. Essas duas definicoes
irao possibilitar um filtro de conteudos por curriculo e estilo de aprendizagem que
vocé deseja construir com os estudantes em sala de aula através dos REDs.

Para essa primeira etapa, repare, a seguir, nos questionamentos e nos pontos de
atencao que devem ser considerados. Faca o exercicio de responder aos questio-
namentos para este exemplo de competéncia!

Exemplo de Competéncia de Linguagens da BNCC

Compreender as linguagens como construcao humana, historica, social e cul-
tural, de natureza dinamica, reconhecendo-as e valorizando-as como formas
de significacao da realidade e expressao de subjetividades e identidades so-
ciais e culturais.

Questionamentos que preciso considerar Checklist

Quais habilidades, atitudes e va- Atende a competéncia especifica.

lores devem ser priorizados no RED?
Atende as habilidades, valores e

Qual o proposito no uso do RED atitudes.
para essa competéncia especifica?
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Unidade 1 - Levantamento de demanda com base no curriculo

2 . Caracterizar o publico-alvo

A caracterizacao do publico-alvo é fundamental para o levantamento das deman-
das para a escolha dos REDs, uma vez que permite uma filtragem nos tipos exis-
tentes e suas aplicacdes. No entanto, esse processo se torna mais simplificado
quando se usa a BNCC, ja que o documento foi desenvolvido considerando cada
fase de desenvolvimento humano e abrange as caracteristicas de aprendizagem
de cada uma delas. Nesta etapa, € de suma importancia respeitar os estudantes
com deficiéncia, uma vez que € necessario, logo apos o levantamento de deman-
das, acessar os recursos e avaliar questoes de acessibilidade especificas para o
publico-alvo.

Para essa segunda etapa, repare, a seguir, nos questionamentos e nos pontos de
atencao que devem ser considerados. Faca o exercicio de responder aos questio-
namentos para este outro exemplo de competéncia!

Exemplo de Competéncia de Matematica da BNCC

Compreender e utilizar, com flexibilidade e precisao, diferentes registros de
representacao matematicos (algébrico, geométrico, estatistico, computacio-
nal etc.), na busca de solugcao e comunicagao de resultados de problemas.

Questionamentos que preciso considerar Checklist
Quem utilizara os REDs? Atende as necessidades do pu-
blico-alvo.
Quiais as caracteristicas do publi-
co-alvo? Contempla pessoas com defici-
éncia.
Qual a faixa etaria, nivel de conhe-
cimento tecnoldgico e necessidades Contempla pessoas com defici-
especificas de aprendizagem? éncia.
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3 . ldentificar as necessidades

A identificacao das necessidades deve considerar tanto a infraestrutura disponivel
no ambiente escolar, como acesso, ou nao, a internet, computadores disponiveis
entre outros materiais. Além disso, nessa etapa do levantamento de demandas
para os REDs € necessario considerar os principais desafios de aprendizagem,
desde a familiaridade dos professores e estudantes que irao usar os REDs, bem
como os melhores instrumentos que podem ser aplicados para a coleta das in-
formacoes. Para isso, € sugerido usar instrumentos que sejam simples de serem
aplicados e respondidos a fim de nao sobrecarregar a carga de trabalho dos pro-
fessores, estudantes e/ou gestores que se deseja aplicar os REDs.

No que tange os instrumentos de andlise, Rocha, Debone, Wasserman (2022) pro-
puseram dois questionarios para as secretarias coletarem os dados com as esco-
las. Essa coleta também pode ser realizada pelos professores diretamente com
os alunos, por meio de uma conversa informal em sala de aula, ou de um questio-
nario estruturado.

Existem varios exemplos para compreender as necessidades da sala de aula,
como:

( (* Questionarios

Podem ser tanto on-line como impressos, dependendo do perfil que sera aplicado.
Pode-se adicionar perguntas sobre as necessidades, expectativas e preferéncias
em relacao ao uso de RED.

( (*» Entrevistas

Podem ser realizadas individualmente ou em grande grupo para aprofundar o co-
nhecimento sobre as necessidades e expectativas do publico-alvo. E importante ter
um roteiro guia no decorrer da entrevista para que o principal objetivo seja alcancado.

( (» Observacado em sala de aula

Pode ser realizada pelos proprios professores nas suas praticas pedagodgicas a
fim de identificar situagées em que o uso de RED pode ser mais efetivo de acordo
com as competéncias da BNCC.

( (» Analise de documentos

A analise da BNCC, bem como do Projeto Politico-Pedagogico (PPP) da escola,
pode ser uma alternativa de coleta de informacdes para a demanda de RED.
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Unidade 1 - Levantamento de demanda com base no curriculo

Para essa terceira etapa, observe os questionamentos e os pontos de atencao, a
seguir. Faca o exercicio de responder aos questionamentos para este exemplo de

competéncia!

Exemplo de Competéncia de Ciéncias da Natureza da BNCC

Investigar situacdes-problema e avaliar aplicacdoes do conhecimento cien-

tifico e tecnologico e suas implicacdes no mundo, utilizando procedimen-

tos e linguagens proprios das Ciéncias da Natureza, para propor solucoes

que considerem demandas locais, regionais e/ou globais, e comunicar suas

descobertas e conclusdes a publicos variados, em diversos contextos e por
meio de diferentes midias e tecnologias digitais de informag¢ao e comunica-

cao (TDIC).

Questionamentos que preciso considerar

Quais os desafios enfrentados nos
processos de ensino e de aprendiza-
gem que podem ser superados com
o uso do RED?

Quais as habilidades, valores e
atitudes que os estudantes precisam
desenvolver e que podem ser insti-
gados com o uso do RED?

Que tipo de RED pode auxiliar os
professores na aplicacao da pratica
pedagodgica?

Checklist

Atende as habilidades, valores e
atitudes da BNCC.

O instrumento contempla as ca-
racteristicas dos estudantes, dos
professores ou dos gestores.

4 .  Sistematizar os dados coletados

A sistematizacao dos dados apds a coleta € um processo que possibilitara com-
preender as demandas dos professores, estudantes e gestores que irdo usar e/ou
aplicar os REDs. Para isso, pode-se usar tabelas, graficos e outros recursos visuais
que permitam um entendimento dos dados quantitativos coletados. Ja as suges-
tdes em forma de texto ou anotagdes das observagdes nas praticas pedagogicas
podem ser sistematizadas considerando aqueles topicos que se repetem, habili-
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Unidade 1 - Levantamento de demanda com base no curriculo

dades, atitudes e valores da BNCC que se mostrarem mais oportunos no decorrer
das falas e comentarios dos estudantes e professores.

Cabe salientar que essa jornada € mais demorada, mas fundamental para encon-
trar as reais necessidades em sala de aula, além disso o uso de relatérios como
meio de propagacao da informacao e compartilhamento com outros individuos
da mesma escola é primordial para que se tenha o registro deste processo.

Para essa ultima etapa, observe os questionamentos e os pontos de atencao, a

seguir.
Questionamentos que preciso considerar Checklist
Quais dados foram coletados? Possuo os dados coletados.
Como organizar os dados? Realizei a relacao dos dados com
a BNCC.
Como relacionar os dados com a
competéncia da BNCC? Apresentei os dados de forma vi-

sual e atrativa.
Como vou apresentar estes dados

para outras pessoas da escola ou
gestores publicos?

Nesta unidade, compreendemos a trajetodria historica do curriculo brasileiro, reco-
nhecemos as mudancas trazidas pela BNCC e aplicamos metodologias sistemati-
cas para o levantamento de demandas de REDs.

Como vocé pdde perceber, o levantamento de REDs por demanda com base em
curriculo necessita de muita atencao, principalmente para que seja possivel o pro-
Ximo passo, o de curadoria em repositorios, atendendo de maneira precisa e pon-
tual as necessidades dos estudantes.
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Unidade 2 - Curadoria de RED em repositorios abertos

Unidade 2
Curadoria de RED em repositérios abertos

Fonte: Freepik

Descricao: Arquivos em miniatura empilhados sobre um teclado de no-
tebook.

Nesta unidade, vocé aprendera sobre os Repositérios Abertos de Recursos Edu-
cacionais Digitais, a Lei dos Direitos Autorais, as categorias de licencas propostas
pela organizacao Creative Commons e o processo de Curadoria de RED em repo-
sitérios abertos.

Os repositorios abertos de recursos educacionais digitais sao plataformas de
compartilhamento de materiais destinados a educacao. Esses materiais podem
ser de dominio publico ou licenciados de forma aberta, permitindo seu uso, modi-
ficacao e divulgacao. Alguns exemplos de repositorios abertos incluem o MERLOT
e a Plataforma MEC de Recursos Educacionais Digitais - MEC RED!

Como explicam Mazzardo e Mallmann, existem diferentes tipos de repositorios,
cada um destinado a responder a demandas especificas.

[..] existem repositérios institucionais (com recursos da pro-
pria instituicdo), multi institucionais (armazenam recursos
de mais de uma instituicao), governamentais (resultado de
Politicas Publicas), repositorios que reunem recursos em
varios formatos e repositorios especificos para cada tipo
de midia, denominados também de repositorios tematicos
(ex.: repositorios de videos e de fotos) (Mazzardo; Mallmann,
2020, p. 59).
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Os repositorios abertos tém se consolidado como importantes aliados no proces-
so educacional, uma vez que oferecem nao apenas o acesso livre a REDs, mas
também a possibilidade de circulacao e construcao coletiva de conhecimento. Ao
disponibilizar recursos de forma aberta, criam-se oportunidades para que profes-
sores, estudantes, gestores, técnicos e pesquisadores possam reutilizar, adaptar e
enriquecer as producdes uns dos outros.

No entanto, ao falar em acesso aberto, surge uma questao fundamental: o que re-
almente significam expressées como “dominio publico” ou “licenga aberta’? E mais:
por que € necessario compreender esses termos ao selecionar e utilizar um RED?
Essas duvidas nao sao meramente tedricas, pois tém implicacdes diretas no uso
pedagogico e na seguranca juridica de quem utiliza esses recursos.

No Brasil, esse tema € regulamentado pela Lei 9.610, de 19 de
fevereiro de 1998, que dispoe sobre os Direitos Autorais. Esse
documento é de leitura essencial, ja que estabelece os limites
entre as obras que podem ser livremente utilizadas e as que
exigem autorizacao preévia do seu autor. Acesse.

Igualmente, no caso dos REDs, a atencao a licenca atribuida
a cada recurso € indispensavel. Ignorar essa etapa pode levar
a situacoes de violacao de direitos autorais, comprometendo
nao apenas a integridade legal da sua instituicao, mas também
O proprio objetivo educacional de promover um uso responsa-
vel e consciente do conhecimento. Por isso, vamos entender
melhor sobre os diferentes tipos de licencal

Os direitos de uso das obras podem variar bastante quanto a sua restricao.

Menos restritiva Mais restritiva

Em uma ponta, temos o conhecido “Todos os direitos reservados”, ou copyright,
identificado pelo simbolo de uma letra C dentro de um circulo. Caso o RED esteja
disponibilizado com copyright, “[..] nao € permitido nenhum uso da obra parcial ou
completa sem autorizacao do autor e/ou da editora, exceto o uso de passagens
da obra para fins de estudo, critica ou polémica, e outras pouquissimas excecoes
previstas no artigo 46 da LDA" (Zanin, 2017, p. 9).
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Na outra ponta esta o dominio publico, que equivale a nenhum direito reservado.
Seu simbolo mais comum € de uma letra C, dentro de um circulo, um corte dia-
gonal. Dominio publico € uma condicao juridica na qual uma obra nao possui o
elemento do direito real ou de propriedade que tem o direito autoral, nao havendo,
assim, restricao de uso de uma obra por qualquer um que queira utiliza-la, sendo
livre e gratuita. O governo brasileiro mantém a Plataforma Dominio Publico, que
mantém diversas dessas obras.

Entre esses dois extremos, existem diversas modalidades de licencas, com dife-
rentes graus de restricdo e permissao. E ai que se encaixam as licencas Creative
Commons!

As licencas Creative Commons sao um conjunto de seis licencas padronizadas que
permitem que os autores estabelecam, gratuitamente, de que forma outras pes-
soas podem usar suas obras, garantindo a autoria, em termos de direitos autorais e
possibilitando diferentes graus de uso por terceiros.

Essas licencas permitem que criadores compartilhem suas obras com diferentes
niveis de restricao. Criadas pela organizacao sem fins lucrativos Creative Commons,
elas oferecem um modelo para que autores possam conceder permissoes espe-
cificas sobre o0 uso, a distribuicao e a modificacao de suas criacoes, promovendo
uma cultura de acesso ao conhecimento com protecao dos direitos autorais.

As licencas Creative Commons sao amplamente utilizadas em Recursos Educacio-
nais Abertos (REA), repositorios educacionais, obras artisticas, musicas, fotografias
e softwares, incentivando o livre acesso a informacao e a cultura. Elas combinam
diferentes permissoes e restricoes. Cada uma delas € representada por icones e
siglas que indicam suas condicoes de uso, conforme representado a seguir.
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Creative Commons Atribuicao (CC BY)

Permite que outros distribuam, remixem, adaptem e criem a partir
do trabalho, mesmo para fins comerciais, desde que seja atribuido
o devido crédito pela criacdo original. E a licenca mais flexivel de
todas as licencas disponiveis. E recomendada para maximizar a dis-
seminacao e uso dos materiais licenciados.

Creative Commons Atribuicao-Compartilhalgual (CC BY-SA)

Permite que outros remixem, adaptem e criem a partir do trabalho,
mesmo para fins comerciais, desde que seja atribuido o devido cré-
dito e que licenciem as novas criagdes sob termos idénticos.

Creative Commons Atribuicao-NaoComercial (CC BY-NC)

Permite que outros remixem, adaptem e criem a partir da obra ori-
ginal para fins nao comerciais, € embora os novos trabalhos tenham
de atribuir o devido crédito de autoria e ndo possam ser usados para
fins comerciais, 0s usuarios nao tém de licenciar esses trabalhos de-
rivados sob 0s mesmos termos.

Creative Commons Atribuicao-NaoComercial-Compartilhal-
gual (CC BY-NC-SA)

Permite que outros remixem, adaptem e criem a partir do trabalho
original para fins nao comerciais, desde que atribuam ao autor o de-
vido crédito e que licenciem as novas criagcoes sob termos idénticos.

Creative Commons Atribuicao-SembDerivacoes (CC BY-ND)

Permite a redistribuicao, comercial e nao comercial, desde que o
trabalho seja distribuido inalterado e no seu todo, com crédito atri-
buido ao autor.

Creative Commons Atribuicao-NaoComercial-SemDerivacoes
(CC BY-NC-ND)

E a mais restritiva das seis licencas principais, sé permitindo que ou-
tros facam download dos trabalhos com autoria € os compartilhem
desde que atribuam credito a de autoria, mas sem que possam alte-
ra-los de nenhuma forma ou utiliza-los para fins comerciais.
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Vocé sabia?

A Wikipédia utiliza a licenca Creative Commons Atribuicao-Compartilhalgual
(CC BY-SA), permitindo que outros remixem, adaptem e criem a partir de seus
conteudos, mesmo para fins comerciais, desde que Llhe atribuam o devido cre-
dito e que licenciem as novas criacoes sob termos idénticos.

O uso de uma licenca aberta representa uma oportunidade para que os proces-
sos de pesquisa, criagao, co-criacao, criagao colaborativa, compartilhamento e
difusao do conhecimento sejam efetuados respeitando os direitos autorais, em
um sistema mais aberto de difusao de informacao e cultura!

Agora, chegou o0 momento de entender o processo de Curadoria de REDs em re-
positérios abertos. As autoras Rocha, Debone e Wasserman (2022) propuseram um
processo de quatro etapas para a Curadoria de REDs para Redes de Ensino: pes-
quisa de mercado; avaliacao das opcoes identificadas; analise dos resultados; e
decisao: adocao ou aquisicao. Para atender ao foco da disciplina, esse processo foi
adaptado para cinco etapas, conforme representado a seguir.

Etapa 1: Pesquisa de mercado

O processo de Curadoria de RED em repositorios abertos se inicia com a pes-
quisa de mercado, na qual o grupo de trabalho de especialistas (docentes, ges-
tores, técnicos), a partir das demandas educacionais identificadas, efetua uma
busca de REDs em plataformas de livre acesso. Algumas dessas plataformas
sao citadas no material desta disciplina, mas existerm muitas disponiveis no Bra-
sil e no exterior.

Etapa 2: Avaliacao das opcoes identificadas

ApOS isso, ocorre a avaliacao das opcoes identificadas, pela equipe, levando-se
em consideracao aspectos pedagdgicos, tecnicos (requisitos tecnologicos, de
acessibilidade etc.) e de gestao educacional e resultados de aplicacoes.

Etapa 3: Analise dos resultados

Nesta etapa, as informacdes coletadas na etapa anterior sao compiladas e os
resultados sao analisados. Desta forma, tem-se um diagnostico e pode-se ela-
borar um plano (de curto e médio prazo) de uso dos REDs para cada Unidade
Escolar, ou mesmo para a Rede de Ensino, priorizando-se as opc¢oes realizadas
de acordo com critérios preestabelecidos.
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Etapa 4: Decisao

Esta etapa consiste na tomada de decisao pela adocao dos REDs de acordo
com o plangjamento resultante da etapa anterior.

Etapa 5: Implantacao e avaliagao periédica

Apos a adocao dos REDs, segue-se para a implantacao e avaliacao periddica.
A implantacao requer, aléem da infraestrutura necessaria, a capacitacao dos en-
volvidos, principalmente dos docentes e técnicos que colocarao em pratica os
recursos selecionados. A avaliacao periodica se faz necessaria, pois assim veri-
ficam-se os resultados praticos das aplicacoes, permitindo uma busca continua
de outras solucdes e compartilhando experiéncias exitosas.

Na curadoria, conforme vocé pdde explorar nesta unidade, o desafio esta nao ape-
nas em encontrar os materiais adequados as necessidades de sala de aula, mas
tambéem de perceber questdes técnicas, como os direitos autorais implicados, a
qualidade do material € muito mais. Assim, € necessario que este processo seja
realizado com cuidado e em dialogo com as pessoas envolvidas, considerando,
também, que cada contexto podera trazer a tona desafios muito proprios.
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Consideracoes finais

A relacao entre os Recursos Educacionais Digitais (REDs) e o curriculo escolar
um fator essencial para a selecao e curadoria de materiais alinhados as necessi-
dades educacionais. Nesse contexto, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
serve como um guia indispensavel para essa escolha, permitindo que professores e
gestores adequem os REDs as competéncias e habilidades a serem desenvolvidas
ao longo da jornada educacional dos estudantes. A historia do curriculo no Brasil
demonstra que as transformacdes sociais e politicas influenciaram diretamente a
forma como os conteudos sao estruturados, culminando na BNCC como um marco
orientador para a educacao basica.

O levantamento de demanda para REDs exige uma analise criteriosa, estruturada
em etapas bem definidas. Desde a definicao do objetivo e caracterizacao do publi-
co-alvo até a sistematizacao dos dados coletados, € fundamental garantir que os
recursos selecionados estejam alinhados as reais necessidades dos alunos e as
diretrizes curriculares. Esse processo nao apenas otimiza o tempo dos educadores,
mas também contribui para uma abordagem mais eficaz e personalizada do ensino.
A identificagcao das necessidades leva em consideracao tanto os desafios pedago-
gicos quanto a infraestrutura disponivel nas escolas, assegurando que a implemen-
tacao dos REDs seja viavel e inclusiva para todos os estudantes, incluindo aqueles
com deficiéncia.

Integrar REDs ao curriculo vai além da simples utilizacao de ,
tecnologias em sala de aula; trata-se de um processo in-
tencional que exige planejamento, analise critica e alinha-

mento as necessidades e diretrizes educacionais!

Alem da identificagcao das necessidades, a curadoria de REDs € uma etapa essen-
cial para garantir a qualidade e a adequacao dos materiais selecionados. Os repo-
sitérios abertos desempenham um papel importante nesse cenario, permitindo o
acesso a conteudos diversos e licenciados de forma aberta. A compreensao das
licencas Creative Commons se torna indispensavel nesse contexto, pois possibilita
que os educadores utilizem, modifiquem e compartilhem os REDs legalmente. O
conhecimento sobre os diferentes tipos de licenciamento, como CC BY, CC BY-NC
e CC BY-SA, permite que os professores facam escolhas conscientes ao integrar
recursos digitais em suas praticas pedagogicas.

Recursos Educacionais Digitais
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O processo de curadoria de RED, estruturado em cinco etapas - pesquisa, avalia-
¢ao, anadlise, tomada de decisao e implementacao - garante que os materiais se-
lecionados atendam aos critérios pedagogicos, técnicos e de acessibilidade. Alem
disso, a avaliacao periodica desses recursos permite ajustes continuos, asseguran-
do que a aplicacao dos RED esteja sempre alinhada as demandas educacionais e
as inovacgoes tecnologicas.

O uso adequado desses recursos tem o potencial de enriquecer a aprendizagem,
tornando-a mais dinamica, interativa e acessivel a todos os alunos. A educacao di-
gital, quando bem estruturada, contribui para um ensino mais inovador e inclusivo.

No préximo modulo, nosso foco estara nas estratégias de criacao e avaliagao de
REDs! Ate La!
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Modulo 3 - Implementacao, monitoramento e avaliacao de RED

Apresentacao

Ola, estudante!

Neste modulo, apresentamos caminhos para selecao, avaliacao e gestao dos re-
cursos disponiveis na internet. Percorreremos duas perspectivas principais: a pri-
meira se refere a pratica da autoria de REDs, realizada por equipes interdisciplina-
res ou pelos proprios professores; a segunda se refere ao uso de recursos prontos
e disponibilizados na internet.

Essa concepcao, dividida em “autor” e “consumidor” de REDs, € fundamental. Na
autoria de REDs, por exemplo, alguns passos sao necessarios, desde o planeja-
mento, aimplementacao até a avaliacao do material para ser disponibilizado a ou-
tras pessoas. Na mesma premissa, a gestao desse recurso deve ser considerada,
uma vez que é pertinente saber que tipo de informacdes os autores dos materiais
desejam disponibilizar para o publico, além da escolha dos repositérios em que
0s REDs serao cadastrados e muitos outros topicos relacionados.

Ja na perspectiva do consumo de REDs, € necessario que o professor e/ou gestor
considere as caracteristicas do publico-alvo, bem como outros elementos essen-
Ciais para essa busca e selecao, além de contemplar a avaliacao do material antes
de aplica-lo em sala de aula.

Vamos entender mais sobre essas duas perspectivas? Na Unidade 1, comecare-
mos estudando as diferentes estrategias para avaliacao, selecao e aquisicao de
RED. Na Unidade 2, nosso foco estara na gestao de distribuicao e acesso a esses
recursos.

Explore todos os recursos apresentados neste modulo! Nao deixe de acessar e
salvar especialmente um deles: um exemplo de formulario de avaliacao de REDs
prontos na internet que vocé pode utilizar para verificar a qualidade dos materiais
antes de utiliza-lo em sala de aula! E um modelo pratico e muito util!

Vamos juntos?!

Bons estudos!
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Unidade 1 - Estratégias de avaliacao, selecao e aquisicao de RED

Unidade 1
Estratégias de avaliacao, selecao e aquisicao de RED

Fonte: Freepik

Descricao: Trés pessoas em um ambiente de estudo observam juntas a
tela de um computador.

Para as estratégias de avaliacao, selecao e aquisicao de Recursos Educacionais
Digitais (REDs) € importante considerar que esse tipo de material pode ser com-
preendido desde duas perspectivas: desenvolvimento e uso. Na primeira opgao
o professor, gestor ou equipe educacional envolvida, pode construir os proprios
REDs, tendo o apoio de metodologias e suporte tecnoldgico. Ja a segunda esta
relacionada com materiais prontos que sao selecionados de acordo com a neces-
sidade de cada aluno.

A construcao de REDs nao € um processo simples: € preciso compreender o con-
teudo que se deseja abordar e o objetivo pedagdgico que se pretende atender.
Para isso, € essencial a consulta da Base Comum Curricular (BNCC) como um guia
para a trajetoria. Além disso, o desenvolvimento pode ser realizado por uma equi-
pe interdisciplinar, composta por pessoas diferentes de areas como design, pro-
gramacao, pedagogia etc., ou apenas por um professor, se o RED for um modulo
pequeno a ser aplicado.

Pode-se considerar que para o desenvolvimento de um RED é necessario seguir
alguns passos, seja pela equipe ou por um unico individuo. Existem muitos exem-
plos de etapas, no entanto as essenciais sao trés: planejamento; design e desen-
volvimento; e avaliacao.
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Unidade 1 - Estratégias de avaliacao, selecao e aquisicao de RED

Planejamento 7\ 7\
ﬁ { ) ( ) l
N N/

O planejamento da criacao do RED € essencial e deve ser realizado antes de

iniciar o processo. Ele deve abranger topicos importantes, como: a definicao do
publico-alvo; as competéncia(s) da BNCC contempladas; o formato do RED; e as
ferramentas que serao utilizadas para construir e incluir no RED. Nesta etapa, €
importante questionar:

1. Publico-alvo

Quem é o publico-alvo e quais sao suas caracteristicas?

2. BNCC

Quais habilidades, valores e atitudes da BNCC serao contemplados?

Formato

Qual sera o formato do RED (video, podcast, plataforma, jogo, multimidia etc.)

Ferramentas

Quais ferramentas serao utilizadas para criar o RED?

Design e

Desenvolvimento /N
# ) l
N/

Esta etapa é composta pelo planejamento da interface do RED, ou seja, as cores,

-

o formato de fonte (Que deve estar de acordo com o publico-alvo e necessidades),
as imagens, audios, videos etc. Depois da fase de escolhas de design o proximo
passo € aimplementagao do RED. Essa etapa pode ser realizada por pessoas com
formacao em programacao ou leigos que possuem conhecimento de tecnologias
e facilidade no uso de ferramentas autorais.

As ferramentas de autoria que podem ser usadas para a constru¢cao do RED sao
muitas e uma pode ser combinada com outra. Hoje, as tecnologias digitais sao fa-
ceis de usar e intuitivas, facilitando que as equipes e professores possam produzir
seus proprios materiais. Além disso, os recursos de Inteligéncia Artificial (IA) gene-
rativa podem otimizar alguns processos na criacao dos materiais. Cabe salientar
que deve haver cuidado na referéncia de materiais criados por IA, que deve ser
incluida nos créditos do RED desenvolvido.
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Unidade 1 - Estratégias de avaliacao, selecao e aquisicao de RED

A seguir, vocé encontra alguns exemplos de sistemas de autoria que podem ser

usados tanto no computador como no smartphone.

Imagens
Infograficos
Mapas mentais
Videos

Banners

Animacoes

Publicacao de podcast

Criacao de
apresentacoes com IA

Criacao de
mapas mentais

Criacao de historias
em quadrinho

Jogos
Apresentacoes
Infograficos

Imagens interativas

Videos

Gravacao de
audio mp3

Criacao de sites
on-line

Criacao de linha do
tempo on-line

Criacao de mapas
regionais
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Unidade 1 - Estratégias de avaliacao, selecao e aquisicao de RED

Avaliacao
# ]

Avaliar o RED construido € essencial apos o desenvolvimento. Esse passo tem o

intuito de verificar alguns problemas de desenvolvimento na navegacao ou fun-
cionamento, assim como questdes de correcdes nas cores, estilo de fonte, con-
teudos apresentados etc. Para o processo, pode-se aplicar diretamente o RED
em um pequeno grupo de estudantes questionando a sua validade e sugestoes
de usabilidade e acessibilidade, ou aplicar questionarios especificos para essa
avaliacao. Também neste passo € aconselhavel fazer testes em diferentes tipos
de aparelho, desde computadores de mesa, notebooks, smartphones e, se for o
caso, smartwatches e Smart TVs.

Para saber mais!

A usabilidade em Recursos Educacionais Digitais refere-se ao conjunto de
técnicas e principios que garantem que esses materiais sejam faceis de usar,
de aprender e de lembrar. Um RED com boa usabilidade permite que qual-
quer pessoa consiga utiliza-lo conforme o esperado, favorecendo a realiza-
cao das tarefas propostas, reduzindo erros e promovendo maior satisfagcao
do seu utilizador. Saiba mais!

\. Y

No caso do uso de Recursos Educacionais Digitais, podemos elencar duas etapas
importantes. A primeira etapa, abordada no médulo anterior, € o levantamento
de demandas e a curadoria dos REDs. A etapa seguinte consiste em realizar uma
avaliacao detalhada dos REDs selecionados para verificar questoes tecnologicas,
usabilidade, acessibilidade e, principalmente, adequacao pedagogica.

Instrumentos de Avaliacdo —
ﬁ ( ] ]
N/

Para avaliar um RED para uso, primeiro € importante conhecer os instrumentos de

avaliacao. Nessa etapa € preciso considerar que existem avaliacdes que abordam
questdes gerais dos REDs e outras mais especificas, focando em acessibilidade
e usabilidade, por exemplo. Além disso, alguns instrumentos prontos possuem
apenas recursos para smartphones ou jogos, por exemplo, e € possivel filtrar os
resultados de acordo com o suporte ou o formato utilizado.
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Unidade 1 - Estratégias de avaliacao, selecao e aquisicao de RED

Em 2019, o Centro de Inovacao para a Educacao Brasileira (CIEB) publicou a Nota
Técnica n’ 5, que apresenta nove areas para avaliar Recursos Educacionais Digi-
tais, configurando um instrumento valioso para orientar a escolha e o uso desses

recursos.

Alinhamento com o curriculo

/ Qualidade do conteuido

Metodologia pedagogica

Avaliacao da aprendizagem

‘ Facilidade de uso

‘ Padroes de integracao
Q Compatibilidade técnica

\_ Acessibilidade
Recomendacao

Fonte: CIEB (2019)

Cabe salientar que essa selecao deve considerar todos os outros conteudos abor-
dados neste material, desde a definicao de RED e as formas de levantamento de
demandas até as recomendacoes para curadoria em repositérios virtuais. Aléem
disso, o processo de selecao pode ser demorado, o que demanda organizacao
prévia para se dedicar a este momento. 52

o
Recursos Educacionais Digitais
V



https://cieb.net.br/wp-content/uploads/2019/06/CIEB-Notas-T%C3%A9cnicas-5-Orienta%C3%A7%C3%B5es-para-Sele%C3%A7%C3%A3o-e-Avalia%C3%A7%C3%A3o-de-Conte%C3%BAdos-e-Recursos-Digitais-2019.pdf
https://cieb.net.br/wp-content/uploads/2019/06/CIEB-Notas-T%C3%A9cnicas-5-Orienta%C3%A7%C3%B5es-para-Sele%C3%A7%C3%A3o-e-Avalia%C3%A7%C3%A3o-de-Conte%C3%BAdos-e-Recursos-Digitais-2019.pdf

Unidade 1 - Estratégias de avaliacao, selecao e aquisicao de RED

Avaliacao de REDs prontos
# ]

Durante a avaliacao, considerando as areas do instrumento do CIEB (2019), € im-

portante recorrer a perguntas-guia. Elas auxiliam professores e gestores na re-
flexao sobre aspectos essenciais de cada area do instrumento. Dessa forma, o
processo de analise se torna mais direcionado, conferindo consisténcia e clareza
a selecao dos REDs.

Alinhamento com o curriculo

e O RED esta alinhado aos objetivos de aprendizagem planejados?
e O RED possui clareza e adequacao ao publico?

e O RED tem relevancia e confiabilidade no conteudo disponivel?

Qualidade do conteudo

L
e O RED tem exatidao do conteudo que propde apresentar?

e O RED tem adequacao ao publico e contexto de uso?

e O RED possui qualidade grafica e/ou sonora, tendo facilidade de ser com-
preendido?

Metodologia pedagodgica

O
e O RED pode engajar o aluno no processo de aprendizagem?

e O RED pode ser usado com diferentes metodologias de ensino?

® O RED permite o uso de forma individual e/ou em grupo?

Avaliacao da aprendizagem o

e O RED permite que vocé professor ou o proprio estudante possa avaliar o
processo de aprendizagem durante e/ou apos seu uso?

e O RED possui qualidade e efetividade da avaliagcao (caso exista esta opcao)? 53
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Unidade 1 - Estratégias de avaliacao, selecao e aquisicao de RED

Facilidade de uso
O

® Qual o tempo necessario para o professor e/ou o estudante utilizarem o RED

de forma integral?
e Como foi a experiéncia de navegacao e os conhecimentos necessarios para

0 uso do recurso?

Padroes de integracao
9

® O RED precisa ser utilizado em conjunto com outros sistemas, como o AVA

de sua rede/escola?

e O RED é de facil integracao ou importacao dos dados para outros sistemas

que precisam ser usados?

Compatibilidade técnica °

@ O RED possui alguma dificuldade ou limitagao de utilizacao em decorréncia
do modelo, de caracteristicas de seus dispositivos ou de conexao com a internet?

Acessibilidade °

e O RED oferece suporte para os diversos tipos de deficiéncias dos alunos?

Recomendacao
9

e O RED atendeu as expectativas, de forma geral?
® Vocé esta satisfeito com o uso do RED?

® Vocé recomendaria o RED para um colega, escola ou rede?

o
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Unidade 1 - Estratégias de avaliacao, selecao e aquisicao de RED

GOVERNO FEDERAL

ESCOLAS
deenis) "t PRalla

UNIAG E RECONSTRUGAO

INSTRUMENTO DE AVALIAGAO DE RECURSO EDUCACIONAL DIGITAL (RED)

NOMEELINKDO RED:  Escreva ogui..
COMPETENCIA DA BNCC: Fscreva ogui.
PUBLICO-ALVO: Escreva oqui..
OUTR OES: Escreva agui

Alinhamento com objetivos de aprendizagem e BNCC

Adequacso a0 publico-alvo

Relevancia e confiabilidade do conteudo

Qualidade grafica e/ou sonora

Possibilidade de uso com diferentes metodologias.
pedagogicas

Possibilidade de avaliacso e/ou autoavaliacso da
aprendizagem a partir do recurso

Qualidad it da avaliacio
exista)

Navegabilidade no recurso

Facilidade de integracao ou importacdo dos dados para
outros sistemas

Suporte técnico necessrio para utilizar o recurso
{aparelhos compativels. qualidade da intemet etc)

Acessibilidade do recurso (tamanhos e cores dos textos
& botdes, narracao de texto, legenda, navegacao por
teclado etc)

Recomendacso de outros profissionals que wtilizaram o
recurso

Sua avaliacdo geral do recurso

RESULTADO DA AVALIACAO:  Preencha toda a escala para visualizar o resultado.

Apods o desenvolvimento e/ou selecao e avaliacao dos REDs a partir dos aspectos
apresentados nesta unidade, € necessario também considerar a gestao e as for-
mas de distribuicao destes recursos. Este sera o nosso foco na proxima unidade!
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Unidade 2 - Gestao de distribuicao e acesso a RED

Unidade 2
Gestao de distribuicao e acesso a RED

Fonte: Freepik

Descricao: Criancas em sala de informatica usam computadores lado a
lado, com expressao de concentracao e entusiasmo.

A gestao de distribuicao e acesso a Recursos Educacionais Digitais (REDs) € o mo-
mento mais complexo apos a escolha e a criagcao deste tipo de recurso, uma vez
que esta relacionado diretamente com os direitos autorais e os formatos existentes.

Ha uma discussao crescente sobre como identificar o autor de materiais digitais.
No Brasil, a Lei n° 9.610 (Brasil, 1998) respalda e assegura os direitos de producao
de materiais, mas essa normativa foi criada muitos anos antes da disseminacao da
internet e de sua estrutura que permite a criacao e compartilhamento de dados
atraves das ferramentas digitais.

Vocé ja se questionou como devem ser considerados os direitos autorais com a
Inteligéncia Artificial criando materiais para nos? A perspectiva se torna mais com-
plexa a partir de 2020 com a presenca de recursos de Inteligéncia Artificial (IA) ge-
nerativa, uma vez que essa tecnologia “cria” 0s recursos para os usuarios baseada
em milhdes de dados disponibilizados na internet. Essa nova forma de desenvol-
vimento de materiais digitais trouxe discussoes de quem seriam os autores destes
conteudos: a pessoa que criou o prompt? A ferramenta? Ou ninguém teria direito?

As discussoes sobre IA e direitos autorais estao se intensificando. No ano de 2023,
no Brasil, foi iniciado um debate sobre a regulamentacao da IA no pais. O Projeto
de Lei n® 2.338/2023 apresenta os principais pontos para regulamentar o uso e
comeércio deste tipo de tecnologia:
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Unidade 2 - Gestao de distribuicao e acesso a RED

Classificacao dos sistemas de IA em niveis de risco, com regulamentacao
especifica para os de alto risco.

Proibicao de sistemas de |A que causem danos a saude, a seguranca ou a
outros direitos fundamentais.

Proibicao de sistemas que classifiquem pessoas com base no comportamen-
to social para acesso a bens e servicos.

cas e adolescentes.

Obrigatoriedade de informar quais conteudos protegidos por direitos autorais
foram usados no treinamento do sistema de IA.

(e
(e
(e
( - Proibicao de sistemas que facilitem o abuso ou exploracao sexual de crian-
(e
( - Autorizacao para o uso de conteudos protegidos em casos de pesquisa e

desenvolvimento de IA.

Nesse viés, apesar de ser um avanco sobre discussao de direitos autorais com
base nos materiais criados por IA generativa, ainda nao € previsto como ocorrera
o estabelecimento destes direitos e nem quem € o orgao regularizador, apenas
foi regulamentado como elas podem lidar com os dados da populacao em geral.
No entanto, o texto ainda ira passar por mais uma fase de avaliacao, e pode sofrer
modificagdes, ou a inclusao de outros topicos pertinentes a tematica.

Assim, ainda nao existe consenso sobre a gestao de REDs baseados em |IA gene-
rativa (em parte ou na totalidade). Mas, ja se sabe que € necessaria a identificacao
das ferramentas que foram usadas para a producao do conteudo ou dos formatos
das midias que podem pertencer ao RED, seja através dos créditos expressando
a fonte das producdes etc., ou no rodapé dos materiais a fim de existir uma trans-
paréncia ao usuario (aluno, professor ou gestor) em saber como e de onde sairam
aqueles dados.

Ja partindo desta discussao da sinalizacao dos direitos autorais na |IA generati-
va, pode-se considerar também a mesma perspectiva na producao dos recursos
de forma tradicional e totalmente autoral por um ser humano. Essa, por sua vez,
possui legislacao oficial através da Lei n°® 9.610/1998. Nela estao previstas regula-
mentacodes sobre obras artisticas, literarias e cientificas. Na época, como mencio-
nado, as tecnologias digitais ainda nao eram utilizadas de maneira tao constante
para a producao de materiais autorais. Isso acabou influenciando, no decorrer dos
anos, na maneira de gerir estas informacodes e na aplicacao das normas estabele-
cidas na legislacao.
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Unidade 2 - Gestao de distribuicao e acesso a RED

Assim, em 2001, uma organizacao sem fins lucrativos, acompanhando as novas ten-
déncias de producao de recursos digitais, criou o Creative Commons. Nessa perspecti-
va, surgiram 6 licencas que foram estabelecidas com abrangéncias especificas, con-
forme exposto ho mdédulo anterior. Mas, duas questdes ainda devem ser abordadas.

Como localizar recursos com licencas Creative Commons?

A localizagao da licenga dos materiais dependera muito da plataforma de busca
ou do repositorio utilizado.

Em alguns sites € possivel fazer um filtro por tipo de licenca como, por exemplo,
no Google Imagens. Apesar do Google, por padrao, relacionar materiais de diver-
sas licencas (inclusive com copyright), vocé pode filtrar para exibir apenas os ma-
teriais de licenca aberta. Basta realizar uma busca, acessar o menu “Ferramentas”
e, em “Direitos de uso’, selecionar “Licencas Creative Commons”.

Ferramentas ~

Tamanho
Cor

Licengas Creative Commons Sem filtro de licenga

Tipo Licengas Creative Commons v

Em qualquer data Licengas comerciais e de outros tipos
Pesquisa avancada

Limpar

Aproximadamente 9.370 resultades (0,39s)

Fonte: Google Imagens

Em outros casos, a plataforma pode, por padrao, relacionar apenas materiais com
licenca aberta. Este € o caso do Pixabay, um repositorio de acesso aberto, no qual
€ possivel pesquisar imagens, videos, musicas e outros materiais gratuitos e ve-
rificar a licenca de conteudo atribuida na pagina de cada recurso. No caso do
repositorio MEC RED, todos os recursos publicados passaram por um formulario
no qual os autores apontam que eles sao de licenca aberta e nao infringem os
direitos autorais de outros autores. Igualmente, basta verificar a licenca Creative
Commons atribuida nas especificacées do recurso do MEC RED.

Descrigao Especificagdes Métricas Autores

Especificagdes deste Recurso

Idioma: Portugués é Etapade Ensino: Ensino Fundamental | (1° até o 5° ano )

8 Tipo de Midia: Jogo ﬁ Tematica: Matematica

@ Tamanho: 56.76 Mb B Licenga: CC BY-NC-SA

Data de publicagao: 25/03/2020

Fonte: Google Imagens
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Como licenciar e publicar um RED de minha autoria?

Em relacao a producao e disseminacao dos Recursos Educacionais Digitais tam-
bém € necessario considerar algumas implicacoes, principalmente em qual re-
positorio ou plataforma deseja publica-lo. Se vocé, professor e/ou gestor, quiser
publicar um RED de sua autoria, pode usar o préprio repositorio MEC RED, uma
plataforma usada por mais de 31 mil usuarios cadastrados. Ele permite divulgacao
€ Uso por um numero maior de pessoas, dando visibilidade aos recursos, princi-
palmente da area da educacao. Alias, em cada RED é possivel monitorar a quanti-
dade de downloads, compartilhamentos, organizacao em colec¢oes do proprio site
ou curtidas.

A plataforma possui regras e ao publicar o seu RED tera que

aceita-las, entre as quais adotar uma licenca aberta Creative
Commons. Isso, na pratica, significa que quem for usar o seu
material ainda deve continuar referenciado vocé e/ou sua

equipe de producao, mas o fara de forma gratuita. A politica de

MEC
RED

Publicar meu RED!

gestao adotada, em uma sociedade que deseja cada vez mais
0 acesso democratico a informacao, principalmente na Educa-
Cao, € valida e necessaria para um acesso maior aos recursos
desenvolvidos. No entanto, € direito dos autores escolher onde
publicar e se deseja receber valores monetarios sobre material
desenvolvido, sendo pertinente escolher outras plataformas
para esta finalidade.

Independentemente da plataforma escolhida, € essencial compreender bem
como funcionam as licencas Creative Commons (CC). E natural que surjam duvidas
ao longo desse processo e, por isso, preparamos a seguir uma secao de pergun-
tas e respostas que pode ajudar a esclarecer pontos importantes.

1. O uso de CC em um RED ja é validado automaticamente para o proximo que
eu irei criar?

Nao, os trabalhos sao licenciados individualmente.

2. Como as licencas CC se aplicam aos REDs?

As licencas permitem que desenvolvedores de RED compartilhem seus ma-
teriais de forma legal e flexivel, definindo as condi¢cdes de uso e reutilizacao.
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3. Quais as vantagens de usar REDs com licencas CC?

O uso de CC nos REDs facilita o acesso, o compartilhamento e a reutilizagao
de materiais educacionais, promovendo a colaboracao e a inovacao na educa-
cao de forma legal perante os direitos autorais.

4. Onde encontrar REDs com licencas CC?

Eles podem ser encontrados em repositorios on-line, como a Plataforma MEC
de Recursos Educacionais Digitais (MEC RED).

5. E preciso pagar para usar REDs com licengas CC?

Nao. As licencas CC permitem o uso gratuito dos REDs, desde que as condi-
coes da licenca especifica sejam respeitadas.

6. Posso modificar um RED com licenca CC?

Depende da licenca. Algumas licencas permitem modificacdes (BY, BY-SA,
BY-NC), enquanto outras nao (BY-ND, BY-NC-ND).

O professor, ao lidar com a gestao e a distribuicao de REDs, passa por diferentes
etapas: comeca pelo conhecimento do curriculo, a BNCC, e segue até a avaliacao
do impacto que cada recurso pode gerar em sala de aula. Vamos revisitar essa
trajetoria e fazer uma sintese do caminho que precisa ser percorrido para uso de
RED? Confira a seguir.

Conheca seu curriculo, incluindo
a BNCC

Avalie a qualidade dos REDs

Planeje o uso dos REDs

seus estudantes Garanta o acesso aos REDs

p Identifique as necessidades de

\l/
’ < Explore diferentes tipos de REDs

@GNV

Avalie o impacto dos REDs
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Portanto, a gestao e publicacao de RED ird depender muito de como € a visao do
professor e/ou gestor: consumidor ou produtor. No caso do consumidor, € impor-
tante considerar quais as licencas Creative Commons foram atribuidas ao recur-
so encontrado. No entanto, caso seja produtor dos REDs, € pertinente considerar
qual licenca pretende atribuir, além de considerar as regras dos repositorios para
distribuicao e compartilhamento dos materiais.

A implementacao, o monitoramento e a avaliacao de REDs devem envolver, so-
bretudo, a analise de parametros que assegurem sua qualidade. Nesse proces-
so, destaca-se a importancia de considerar critérios relacionados a pertinéncia
pedagogica e a acessibilidade. Outro ponto fundamental diz respeito as licengas
Creative Commons, que nao apenas preservam os direitos autorais de professores,
gestores e equipes, mas também contribuem para a formacao ética dos estudan-
tes quanto ao uso responsavel de materiais digitais.
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Consideracoes finais

Na selecao, avaliacao e gestao de REDs, observamos uma série de nuances relacio-
nadas tanto a autoria quanto ao consumo desses recursos em repositorios digitais.

A autoria, isto €, o desenvolvimento de REDs eficazes, exige um processo meticulo-
so que abrange planejamento, atencao ao conteudo, definicao de objetivos peda-
gogicos claros e alinhamento com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Essa
tarefa pode ser realizada por equipes interdisciplinares ou por professores individu-
almente, seguindo etapas essenciais.

A primeira etapa é a de Planejamento, em que ha a definicao do publico-alvo, do
formato do RED, das ferramentas a serem utilizadas e dos objetivos pedagogicos.
Em seguida, na etapa de Design e Desenvolvimento, ha o planejamento da interfa-
ce, a escolha de cores, fontes, imagens, audios e videos, e aimplementacao do RED
utilizando a ferramenta escolhida. Por fim, na etapa de Avaliagao, ha a identificacao
e correcao de problemas de navegacao, funcionamento e design, aléem de testes
em diferentes dispositivos.

Da mesma forma, o consumo, isto €, a utilizacao de REDs prontos, requer um pro-
cesso criterioso de levantamento de demandas, curadoria e avaliagao dos recursos
selecionados, considerando aspectos como: alinhamento com o curriculo, qualida-
de do conteudo, metodologia pedagdgica, acessibilidade e usabilidade.

Nesse contexto, a nota técnica do CIEB (2019) oferece diretrizes e perguntas-guia
para auxiliar na avaliacao de RED, abrangendo aspectos como alinhamento com o
curriculo, qualidade do conteudo, metodologia, avaliacao do aprendizado, usabili-
dade, compatibilidade técnica e acessibilidade. Este € um valioso material para a
avaliacao dos REDs, indicando, de forma pontual e pratica como realizar o processo
ao selecionar os REDs nos repositorios.

Ja a gestao de RED envolve desafios complexos, como direitos autorais, formatos
de arquivos e plataformas de distribuicao. A legislagao brasileira, incluindo a Lei n°®
9.610/98 e o Projeto de Lei n® 2.338/2023, busca regulamentar o uso de RED, espe-
cialmente em relacao aos direitos autorais e a inteligéncia artificial. Nesse cenario,
as licencas Creative Commons sao aliadas. Tratam-se de licencas padronizadas que
permitem o compartilhamento e reutilizacao de RED de forma legal e flexivel, com
diferentes niveis de permissao. E importante que os professores compreendam e
apliquem as licencas CC adequadas aos seus Recursos Educacionais Digitais e pu-
bliquem em repositorios com essa finalidade.
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As plataformas, como o repositério MEC de Recursos Educacionais Digitais, per-
mitem a publicacao e o compartilhamento de RED de forma gratuita, com a opcao
de dominio publico ou licencas CC. Cabe salientar que a escolha da plataforma de
publicacao depende dos objetivos e necessidades do autor.

Quer vocé seja um autor, consumidor ou gestor de RED, & ,
preciso ter conhecimento para lidar com questoes funda-
mentais desses recursos, como direitos autorais, acessibili-

dade, usabilidade e avaliacao da qualidade!

Neste sentido, a formagao continuada € essencial para que os professores se man-
tenham atualizados sobre as novas tecnologias e tendéncias em educacao. A parti-
cipagcao em cursos, workshops e eventos sobre o uso de RED contribui para o desen-
volvimento de competéncias digitais e pedagogicas, permitindo que os professores
explorem o potencial das tecnologias na educacao de forma critica e reflexiva.

Portanto, a educacao na era digital enfrenta desafios como a necessidade de inves-
timento em infraestrutura tecnologica, a garantia do acesso equitativo aos recursos
digitais e a formacao continuada dos professores. No entanto, a tecnologia tambéem
oferece oportunidades para inovar as praticas pedagogicas, personalizar o ensino,
promover a inclusao e preparar os alunos para o futuro.

Nesse sentido, os REDs sao ferramentas de impacto para a transformacao da edu-
cacao. Sua utilizacao exige planejamento, cuidado e constante atualizacao por parte
dos educadores. No entanto, os beneficios da utilizacao de Recursos Educacionais
Digitais na educacao sao inumeros, e a BNCC, os repositorios abertos e a curadoria
de RED sao elementos chave para garantir que a tecnologia seja utilizada de forma
eficiente e ética na educacao!

Recursos Educacionais Digitais



Modulo 3 - Implementacao, monitoramento e avaliacao de RED

Referéncias

BRASIL. Lei no. 9.610, de 19 de fevereiro de 1998. Altera, atualiza e consolida a
legislacao sobre direitos autorais e da outras providéncias. Diario Oficial da Repu-
blica Federativa do Brasil, 1998. Disponivel em: https://link.ufms.br/DFjU6 Acesso
em 15 jan 2025

CIEB - Centro de Inovagao para a Educacao Brasileira. Orientacoes para selecao e
avaliacao de conteudos e recursos digitais. Nota Técnica 5. 2019. Disponivel em:
https:.//link.ufms.br/9c6J4 Acesso em 15 jan 2025

Recursos Educacionais Digitais


https://link.ufms.br/DFjU6
https://link.ufms.br/9c6J4

S ——

AGEAD
Agéncia de Educacao
Digital e a Distancia




