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Modulo 1 - Dimensdes da implementacao do Curriculo de Educacao Digital

Apresentacao

Ola, estudante!

Iniciamos aqui nosso percurso de estudos pelos Caminhos para Implementacao
do Curriculo de Educacao Digital. Nossas boas-vindas! Neste modulo, vamos dis-
cutir como a BNCC Computacao pode ser incorporada aos curriculos escolares e
os desafios associados a esse processo.

Na Unidade 1 vamos retomar as legislacdes da educacao brasileira com foco
na Educacao Digital, incluindo o complemento de Computacao a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) e a Politica Nacional de Educacao Digital (PNED). Em
seguida, discutiremos caminhos para implementacao do curriculo de Educacao
Digital, contemplando a transversalidade, como também a criagao de um com-
ponente curricular e alguns fatores propulsores e restritivos de cada dimensao.

Na Unidade 2 enfocaremos aspectos como infraestrutura, materiais didaticos,
formacao e contratacdo docente, com vistas a garantir a implementacao da Edu-
cacao Digital no curriculo escolar. Vamos refletir sobre dados do Censo Escolar,
buscando entender a infraestrutura das redes, e discutiremos politicas de co-
nectividade e tipos de materiais que podem apoiar as mudancas curriculares em
foco. Outro ponto fundamental da unidade € a formacao de professores, essencial
para o sucesso das politicas publicas de Educacao Digital. Nesse sentido, tanto
a formacao inicial quanto a continuada sao enfocadas, além da contratacao de
docentes com formacao na area, reforcando a necessidade de compromisso na-
cional com a carreira docente na Educacao Basica.

Vamos juntos nesse percurso?

Bons estudos!

Caminhos para implementagao do curriculo de Educacgao Digital
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Unidade 1 - A escolha do caminho para implementacao: transversalidade ou componente especifico

Unidade 1
A escolha do caminho para implementacao: transversalidade
ou componente especifico

Fonte: Gerado via ChatGPT

Descricao: professores discutem sorrindo em torno de uma mesa com
graficos e objetos educacionais fisicos e tecnologicos. Ao fundo, ha um
quadro com post-its.

Durante muitos anos, o ensino de Computacao na Educacao Basica no Brasil
limitou-se a apreensao de ferramentas, como editores de texto, e ao uso pe-
dagogico de tecnologias digitais para favorecer as aprendizagens de diferen-
tes areas. Estas habilidades, embora necessarias, podem nao potencializar a
inventividade e a criatividade humana da mesma maneira que o pensamento
computacional.

O pensamento computacional € uma habilidade de resolucao de problemas, ba-
seado nos principios da Computacao, fundamental para todas as pessoas e que
deve ser desenvolvido desde a Educacao Basica (Wing, 2006). O interesse pela
sua incorporacao nos curriculos escolares foi impulsionado pela pesquisadora Je-
annette Wing, com a publicacao do artigo intitulado Computational thinking (em
portugués, Pensamento computacional). Apesar de recente, a ideia dialoga com
os pressupostos de Seymour Papert, Cynthia Solomon e Wally Feurzeig que, em
1967, propuseram a linguagem de programacao Logo, oportunizando as criancas
programarem uma tartaruga e, nesse processo, construirem também conceitos
matematicos.

Caminhos para implementagao do curriculo de Educacgao Digital



Unidade 1 - A escolha do caminho para implementacao: transversalidade ou componente especifico

Saiba mais!

Ao longo das ultimas décadas, o Brasil desenvolveu diversas iniciativas de
integracao da informatica na educacao, inclusive com o emprego da Logo,
que culminaram em politicas publicas de distribuicao de recursos tecnolo-
gicos nas escolas e de formacao docente. Conheca um pouco desse histo-

rico aqui!
\ °

A expansao das ideias quanto a importancia do pensamento computacional na
formacao de todas as pessoas, independente de seus campos futuros de atuacao,
se expandiu e, hoje, diversas escolas ao redor do mundo estao implementando
programas de formacao na area. No Brasil, a incorporacao de habilidades rela-
cionadas a Educacao Digital se deu na Base Nacional Comum Curricular - BNCC
(Brasil, 2018) que, inicialmente, previu a Competéncia n° 5 - Cultura Digital, dentre
suas competéncias gerais, a qual possibilita que os estudantes se envolvam no
uso e na criacao de tecnologias digitais, potencializando suas expressoes criativa
e critica por meio desses recursos.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informacao e comunicacao de forma critica, signifi-
Cultura Digital cativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais
Competéncia Geral (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar
n° 5 da BNCC e disseminar informacdes, produzir conhecimentos,
resolver problemas e exercer protagonismo e auto-

ria na vida pessoal e coletiva.

Para além disso, as Normas sobre Computacao na Educacao Basica - Comple-
mento a BNCC (Brasil, 2022a; 2022b; 2022¢), expandem essa perspectiva, fomen-
tando o desenvolvimento de competéncias especificas de Computacao desde
a Educacao Infantil até o Ensino Médio, organizadas em trés eixos: Pensamento
Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital.

A BNCC Computacao define o conjunto progressivo de aprendizagens essen-
ciais que os estudantes devem desenvolver ao longo da educacao basica (Brasil,
2022b):

Caminhos para implementagao do curriculo de Educacgao Digital
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Unidade 1 - A escolha do caminho para implementacao: transversalidade ou componente especifico

Educacao Infantil

Espera-se que as criancas se envolvam na construcao e experimentacao de
algoritmos como sequéncias de passos para realizar tarefas, como também
no reconhecimento de padrdes basicos de objetos.

Ensino Fundamental

Os estudantes deverao compreender e aplicar a Computacao, desenvolven-
do seu pensamento criativo, logico e critico, em prol de um protagonismo na
cultura digital utilizando esses recursos de forma segura e responsavel.

Ensino Médio

Os estudantes devem aprofundar as habilidades desenvolvidas na etapa an-
terior e ampliar a compreensao das potencialidades da Computacao para
resolucao de problemas.

Com a homologacao em outubro de 2022, a implementacao da BNCC Computacao
tem prazo definido, conforme dispde o Art. 3° de sua resolucao: “Cabe aos Estados,
aos Municipios e ao Distrito Federal iniciar aimplementacao desta diretriz até 1 (um)
ano apos a homologacao” (Brasil, 2022¢). Nesse sentido, € premente a atualizacao
dos curriculos escolares para garantir esse direito de aprendizagem aos estudantes
da Educacao Basica, como também preparar os professores para integrarem as
competéncias e habilidades de Educacao Digital em suas praticas em sala de aula.

De forma complementar, em janeiro de 2023 a Lei n°® 14.533 instituiu a Politica Na-
cional de Educacao Digital - PNED (Brasil, 2023), tendo como eixos estruturantes
e objetivos:

® Inclusao digital
® Educacao digital escolar
® Capacitacao e especializacao digital

® Pesquisa e desenvolvimento em Tecnologias da Informacao e Comunicacao

Caminhos para implementagao do curriculo de Educacgao Digital
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Unidade 1 - A escolha do caminho para implementacao: transversalidade ou componente especifico

A PNED prevé articulacao do eixo “Educacao Digital Escolar” com a BNCC e com
outras diretrizes curriculares especificas, e altera a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao - LDB (Brasil, 1996) ao incluir um componente curricular da area na Edu-
cacao Basica: “§ 11. A educacao digital, com foco no letramento digital e no en-
sino de computacao, programacao, robética e outras competéncias digitais, sera
componente curricular do ensino fundamental e do ensino médio” (grifo nosso).

7
Saiba mais!

Embora homologada em 2022, a construcao da BNCC Computacao ocorreu
ao longo de varios anos, fruto de esforcos de diversos setores da sociedade
civil, incluindo pesquisadores, docentes e entidades, como a Sociedade Bra-
sileira de Computacao (SBC). Confira a seguir o histérico da BNCC Computa-
¢ao e como esse processo se articulou com a proposicao da PNED.

2015 | Consulta publica BNCC

2016 | SBC monta um GT de Educacao Basica e envia sugestdes ao CNE

Audiéncias publicas BNCC. Publicada BNCC Ensino Fundamen-

2017 . -
tal, praticamente sem Computacao.

Audiéncias publicas BNCC. Publicada BNCC Ensino Médio, com
computacao no texto, nao nas habilidades.

2018

2019 | Diretrizes de Computacao na Educacao Basica da SBC

GT do CNE sobre Computacao na Educacao Basica. E apresenta-
2020 | do o Projeto de Lei 4.513/2020, para instituicao da Politica Nacio-
nal de Educacao Digital.

abr./2021 | Consulta publica sobre Computacao na BNCC.

out./2021 | Novo GT do CNE sobre Computacao na Educacao Basica.

fev./2022 | Consulta publica sobre Computacao na BNCC.

out./2022 | Computacao na BNCC é homologada pelo MEC.

Lei n° 14.533, de 11 de janeiro de 2023, institui a Politica Nacional

2023 o
de Educacao Digital (PNED).

Fonte: Adaptado de Ribeiro, Franca e Batista (2024)
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Unidade 1 - A escolha do caminho para implementacao: transversalidade ou componente especifico

Vocé deve estar se perguntando: no contexto dessas legislacdes, a criacao de um
componente curricular € o unico caminho possivel a implementacao da Educacao
Digital? Vejamos o que dizem os documentos.

Em atencao a uma consulta feita pela Secretaria de Educacao Basica do Ministério
da Educacao quanto a criagao de um componente curricular de Educacao Digital,
a Camara de Educacao Basica do Conselho Nacional de Educacao pontua que

®Lio componente curricular inscrito no § 11 do art. 26 da Lei
no 9394, de 20 de dezembro de 1996, incluido por forca do
art. 7° da Lei no 14.533, de 11 de janeiro de 2023, podera ou
nao ter o formato de disciplina a depender das abordagens
pedagogicas da instituicao. Sera disciplinar se for essa a or-
ganizacao curricular, ou transversal caso seja essa a organi-
® zacao curricular (grifos nossos).

Assim, o CNE flexibiliza a forma de implementacao, considerando as concepcoes
pedagogicas da escola e seu projeto politico pedagodgico. Leia o oficio aqui!

O Art. 2° da Resolucao CNE/CEB n° 1, de 4 de outubro de 2022, em didlogo com os
artigos 12, 13, 14 e 15 da LDB, considera a flexibilizacao, sinalizando que “[..] cabe
aos Estados, Municipios e o Distrito Federal estabelecerem parametros e aborda-
gens pedagodgicas de implementacao da Computacao na Educacao Basica” (Bra-
sil, 2022¢). Acesse a resolucao aqui!

As “Diretrizes Operacionais Nacionais sobre o uso de dispositivos digitais em es-
pacos escolares e integragao curricular do componente educacao digital e midi-
atica" reforcam a perspectiva de flexibilizacao, orientando pela integracao dessa
area de forma transversal ou como componente especifico e disciplinar, de acor-
do com a escolha da rede (Brasil, 2025). Acesse a resolucao aqui e seu respectivo

parecer aqui!

Caminhos para implementagao do curriculo de Educacgao Digital
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Unidade 1 - A escolha do caminho para implementacao: transversalidade ou componente especifico

Educacao Digital
é direito de
aprendizagem

BNCC + BNCC
Computacao

Condicao para
VAAR

E importante destacar, contudo, que aincorporacéo da BNCC
Computacao aos referenciais curriculares nao € opcional as
redes de ensino, nem constitui uma tematica eletiva, confi-
gurando-se, assim, como um direito de aprendizagem para
todos os estudantes da Educacao Basica. Nesse processo,
todos os eixos da BNCC Computacao (pensamento compu-
tacional, mundo digital e cultura digital) devem integrar as
propostas, e nao apenas parte deles.

Um aspecto importante a se considerar € que os referenciais
curriculares em vigor nas redes podem atender a BNCC (Bra-
sil, 2018), mas ainda nao incorporarem a BNCC Computacao,
homologada em 2022, havendo necessidade, portanto, de
atualizacao. Este procedimento € aplicavel tanto aos sistemas
estaduais de educacao, quanto aos municipais, com analise
e homologacao da atualizagao dos referenciais curriculares
pelos seus respectivos Conselhos de Educacgao.

Vale pontuar, nesse cenario, que em conformidade com a
Resolucao n° 3, de 1° de julho de 2024, a atualizacao dos
referenciais curriculares das redes publicas foi incluida nas
condicionalidades para o recebimento do Valor Aluno Ano
por Resultado (VAAR) do Fundo de Manutencao e Desenvol-
vimento da Educacao Basica e de Valorizacao dos Profissio-
nais da Educacao (Fundeb). Caso nao contemplem a BNCC
Computacao, as redes nao serao inabilitadas em 2024 para
o recebimento dos recursos da complementacao do VAAR
em 2025. Contudo, deverao providenciar a adequacao, de
forma que tal situacao nao implique a inabilitacao nos anos
seguintes (Brasil, 2024). Leia a resolucao aqui!

Para refletir!

® Como vocé acha que a BNCC Computacao pode ser

implementada na sua rede?

® Quais sao as principais potencialidades e desafios que vocé

percebe para a adocao transversal?

® E para a criagao de um componente curricular?

Caminhos para implementagao do curriculo de Educacgao Digital
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Unidade 1 - A escolha do caminho para implementacao: transversalidade ou componente especifico

A BNCC Computacao simboliza um marco na educac¢ao brasileira e, embora sua
implementacao seja desafiadora, também representa uma oportunidade impar
para fomentar o desenvolvimento de competéncias e habilidades de Educacao
Digital, a fim de reduzir desigualdades sociais e digitais existentes em nosso pais.
Diante disso, as redes de ensino devem comecar a preparar seu planejamento
e implementacao, conduzindo um processo que tenha coeréncia e qualidade.
Nesse cenario, € preciso compreender o que dispde a BNCC Computacao, como
também o histérico curricular local com suas pluralidades e diversidades, as
praticas de Educacao Digital ja desenvolvidas e um olhar sobre a infraestrutura
fisica e de pessoal da rede, possibilitando o enriquecimento do debate e quali-
ficando a escolha pelo caminho de implementacao: transversal ou componente

curricular.
Vantagens Desafios
® Possibilidade de adequacao ® Risco de abordagens superfi-
as especificidades pedagogi- ciais dos conteudos.

cas da escola e sua infraestru-

® Necessidade de formacao
tura.

continuada qualificada nos ei-

® Contextualizacao dos assun- xos da BNCC Computacao.
] ] Transversal
tos especificos dos eixos da

BNCC computacio com outras ® Necessidade de materiais di-

. . daticos transversais.
areas de conhecimento.

® Possibilidade de integrar os
docentes ja existentes.

Vantagens Desafios
® Possibilidade de assegurar ® Risco de limitagcao ou centra-
maior profundidade na aborda- lizacdo na abordagem.
gem.
® Necessidade de contratacao
- Compo- B
® Possibilidade de melhor per- te E de docentes com formacgao es-
nente Es-
sonalizacao na abordagem dos i pecifica.
] pecifico
conteudos.
® Necessidade de infraestrutu-
® Facilidade de incorporacao ra adequada.

no curriculo ja construido.

Caminhos para implementagao do curriculo de Educacgao Digital
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Unidade 1 - A escolha do caminho para implementacao: transversalidade ou componente especifico

Abordagem transversal.

Na abordagem transversal, deve haver a integracao das competéncias, habilida-
des e objetos de conhecimento previstos na BNCC Computacao aos componentes
curriculares ja existentes. Essa integracao pode ocorrer em todos os componen-
tes ou em parte deles, mas é fundamental explicitar como a BNCC Computacao
esta sendo inserida em cada um deles. Para compreender como efetuar uma atu-
alizacao curricular dessa natureza, vamos considerar um exemplo para o 5° ano
do Ensino Fundamental.

Em Geografia, aliada a unidade tematica de “Natureza, ambientes e qualidade de
vida" e seus objetos de conhecimento e habilidades associados, poderia ser esta-
belecida uma relacao com a BNCC Computagao, e seu eixo Pensamento Compu-
tacional, conforme detalhado no quadro abaixo. Mais especificamente, em Geo-
grafia, a habilidade EFO5GE11 envolve a identificagcao e a descricao de problemas
ambientais, como tambem a proposicao de solucdes para esses problemas, po-
dendo incluir solucdes tecnologicas.

Ao analisarmos a BNCC Computacao e o que esta previsto para o 5° ano do En-
sino Fundamental, no eixo Pensamento Computacional um dos objetos de co-
nhecimentos é “Algoritmos com selecao condicional’. Associado a tal objeto ha a
habilidade EFO5CO04 que prevé a criacao e simulacao de algoritmos com o uso
de sequéncias, repeticoes e selecdes condicionais para resolver problemas de
forma independente e em colaboracao.

Da articulacao entre o que prevéem as areas de Geografia e Computacao no 5° ano
do Ensino Fundamental, a criacao de jogos digitais poderia ser potencializada, en-
volvendo problemas ambientais que ocorrem no entorno da escola, por exemplo.

Geografia

Unidade Tematica / Eixo
Natureza, ambientes e qualidade de vida

Objeto de Conhecimento
Diferentes tipos de poluicao

Habilidade

(EFo5GE11) Identificar e descrever proble-
mas ambientais que ocorrem no entorno
da escola e da residéncia (lixdes, indus-
trias poluentes, destruicao do patrimonio
historico etc.), propondo solucdes (inclu-
sive tecnologicas) para esses problemas.

Computacao

Unidade Tematica / Eixo
Pensamento Computacional

Objeto de Conhecimento
Algoritmos com selecao condicional

Habilidade

(EFO5C0O04) Criar e simular algoritmos
representados em linguagem oral, es-
crita ou pictografica, que incluam sequ-
éncias, repeticoes e selecdes condicio-
nais para resolver problemas de forma
independente e em colaboracao.

Exemplo de estratégia didatica conjunta
Criacao de jogos digitais envolvendo problemas ambientais, a partir
do uso de sequéncias, repeticdes e selecdes condicionais.

Caminhos para implementagao do curriculo de Educacgao Digital
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Unidade 1 - A escolha do caminho para implementacao: transversalidade ou componente especifico

No exemplo dado, as habilidades previstas para Geografia e Computacao sao
apresentadas na integra mas, na atualizacao curricular, a habilidade de Compu-
tacao pode ser incorporado um texto adicional para integracao de outra area, ou
vice-versa. A seguir, um exemplo de integracao a partir da adaptacao do texto das
habilidades dos componentes usados como referéncia nos cenarios ilustrativos:

Computacao

(EFO5C0O04) Criar e simular algoritmos representados em linguagem oral,
escrita ou pictografica, que incluam sequéncias, repeticoes e selecdes con-
dicionais para resolver problemas de forma independente e em colabora-

cao, envolvendo problematicas ambientais que ocorrem no entorno da
escola e da residéncia (lixées, industrias poluentes, destruicao do patri-
monio historico etc.).

Geografia

Uma das principais potencialidades da abordagem transversal € o enriquecimento
do curriculo, promovendo situacdes de aprendizagem em que os estudantes podem
aprimorar seus conhecimentos, habilidades, atitudes e valores, resolvendo problemas
complexos com o emprego da Computacao e de outras areas. Isto requer, contudo,
formacao continuada qualificada para que os docentes de outras areas possam com-
preender e aplicar o que prevé a BNCC Computacao em sua area de atuacao.

Essa abordagem também carrega outros desafios, como a carga horaria dos com-
ponentes curriculares ja existentes: mantendo o tempo de aula ja previsto, a BNCC
Computacao pode nao ser explorada com a profundidade adequada e, assim, nao
efetivar o direito que os estudantes possuem quanto a aprendizagem de Compu-
tacao. Nesse cenario, as escolas em Tempo Integral podem ter a facilidade de au-
mento de carga horaria, garantido a aprendizagem de Computacao, sem compro-
meter o tempo dos demais componentes.

Abordagem como componente especifico

L
A criacao de um componente curricular especifico também € um caminho pos-

sivel, garantindo o aprofundamento das competéncias, habilidades e objetos de
conhecimento previstos na BNCC Computacao na formacao de cada estudante.
Nesta situacao, a criacao de um novo componente nao deve implicar na retirada
de outros essenciais a formacao de criancas e adolescentes. Com essa aborda-
gem, aimplementacao das politicas de Educacao Digital pode se tornar mais sim-
plificada, por ndo alterar os demais componentes atualizados ha pouco tempo em
conformidade a BNCC (Brasil, 2018), algo que pode ser considerado como uma de
suas vantagens.
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Para aprofundar o entendimento quanto as possibilidades de criagcao de um com-
ponente curricular, vamos considerar o exemplo a seguir. Na BNCC Computacao,
uma das habilidades previstas para o 6° ano do Ensino Fundamental, associada ao
objeto de conhecimento “Linguagem de Programacao” do eixo Pensamento Com-
putacional &

(EFo6C002) Elaborar algoritmos que envolvam instrucoes sequenciais, de
repeticao e de sele¢cao usando uma linguagem de programacao.

Embora esta habilidade possa ser desenvolvida em articulagao com outros com-
ponentes curriculares, ela ressalta um elemento importante: as linguagens de pro-
gramacao que podem ser usadas para descrever algoritmos em diferentes niveis de
abstracao, tais como linguagens visuais, orientadas a objetos, funcionais, entre outras.

E comum que, nas praticas de educacdo digital na escola, linguagens visuais
como o Scratch sejam empregadas, mas a habilidade EFO6CO02 aponta para a
necessidade do estudante ter ciéncia que outras podem ser adotadas na automa-
tizacao de seus algoritmos. Neste cenario, um docente com formacao especifica
na area pode potencializar essa discussao, apoiando os estudantes na escolha
daquela que melhor pode resolver o seu problema. Assim, ao optar pela criagao
de um componente curricular relacionado a Educacao Digital, caso a rede nao
possua, pode ser necessario a contratacao de docentes com formacao na area,
como licenciados em Computacao.

Estes profissionais, além de conhecimentos técnicos, tém potencial para favorecer
praticas pedagdgicas interdisciplinares em sala de aula, podendo aprofundar o co-
nhecimento previsto na BNCC Computacao de forma significativa.

Importante!

No Brasil, o curso de Licenciatura em Computacao € oferecido desde 1997 e,
segundo dados do e-MEC, ha 97 cursos em atividade, nas modalidades pre-
sencial e a distancia, distribuidos em todas as regides do pais. Esse curso, se-
gundo as Diretrizes Curriculares Nacionais para os cursos de graduacao em
Computacao, forma professores para atuarem no ensino de Ciéncia da Com-
putacao nos niveis da Educacao Basica e Técnico e suas modalidades, além
de promoverem a interdisciplinaridade no uso e desenvolvimento de tecnolo-
gias educacionais. Assim, ainda que a rede adote a abordagem transversal de
educacao digital em seu curriculo, esse professor pode cumprir um relevante
papel na implementacao das politicas em foco. Saiba mais aqui!
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Quando ocorre a criacao de um componente curricular, sua nomenclatura deve
ser representativa dos objetivos educacionais previstos na BNCC Computacao
e englobe os trés eixos: Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura
Digital. Assim, nomenclaturas como informatica, cultura digital e pensamento
computacional tendem a enfatizar apenas alguns aspectos, em detrimento de
outros.

Desse modo, como destacado no Guia de Conectividade e BNCC Computacao
nos Curriculos Municipais, a nomenclatura do componente curricular deve abran-
ger plenamente os trés eixos da BNCC Computacao, e se alinhar a PNED e diretri-
zes estabelecidas pelo Conselho Nacional de Educagao. Com isso, nomes como
Educacao Digital ou Computacao podem ser mais representativos, promovendo
a fluéncia no uso das tecnologias digitais e a compreensao do desenvolvimento e
funcionamento dessas tecnologias pelos estudantes. Leia o guia aqui!

Independente da forma de implementacao adotada pela rede, se transver-
sal ou componente curricular, € importante que haja clareza quanto a quem
e como ira desenvolver a educagao digital nas diferentes etapas da Educacao
Basica. Na atualizacao do referencial curricular, portanto, € desejavel o registro
de como as competéncias, habilidades e objetos de conhecimento da BNCC
Computacgao serao incorporados, permitindo a identificagao das demandas de
formacao continuada e contratacao de docentes da area, bem como a neces-
sidade de infraestrutura e materiais didaticos, e o rastreamento da implemen-
tacao das politicas vigentes que poderao apoiar a avaliagcao desse processo ao
longo do tempo.

Analisando o cenario global, € possivel perceber que o acesso a educacao digital
tem se expandido nos ultimos anos, repercutindo em atualizacdes curriculares
em escolas de diferentes paises. Confira o panorama de Educacao Digital (ED) no
mundo, apresentado a seguir.
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EDé EDé ED esta ED esta O governo Nao ha ensino ED é ensinada
obrigatoria obrigatoria disponivel disponivel anunciou o de ED como topico
no ensino no ensino emtodosos emalgumas ensinodeED interdiscipli-
fundamental fundamental lugares como escolasou outemum nar
e médio ou médio um curso estados piloto

eletivo

Fonte: Adaptado de Vegas et al. (2021)

Paises que abordam a educacao digital de forma obrigatoria estao geografica-
mente agrupados na Europa Oriental e no Leste Asiatico. Ha também aqueles
que oferecem formacao na area de forma eletiva, como em algumas escolas dos
Estados Unidos e Canada. Varios paises na Europa Ocidental oferecem educacao
digital como um topico interdisciplinar integrado a outras disciplinas. Ha, também,
algumas iniciativas mais recentes que tém ocorrido na forma de projetos experi-
mentais na América Latina e Central, e em outras areas do globo. Paises na Africa
e no Oriente Médio registram menos iniciativas formais na area. Assim, esse pano-
rama aponta que praticas diversificadas tém sido favorecidas nos sistemas edu-
cacionais mundiais para integracao da educacao digital nos curriculos escolares.
Tal diagnostico pode colaborar no entendimento das potencialidades e inspirar a
adequacao dos curriculos nacionais a BNCC Computacao e a PNED.

Para conhecer mais sobre as propostas curriculares de educacgao digital de outros
paises, acesse os sites pelos links a seguir. Essas experiéncias poderao ajudar no
desenho do caminho de implementacao da BNCC Computacao em sua rede, seja
por meio da transversalidade, seja pela criacao de um componente curricular es-
pecifico.
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® @

Argentina Australia
< <
Estados Unidos Estonia
Inglaterra Nova Zelandia

Como podde ser visto até aqui, a implementacao do curriculo de educacao digital
pode ser desafiadora, mas indispensavel para desenvolver habilidades fundamen-
tais para prosperar no seculo XXI. Nesta unidade, o nosso objetivo nao foi apontar
uma unica solucao para as redes de ensino, mas provocar reflexdes sobre caminhos
possiveis para a implementacao da BNCC Computacao. Na préoxima unidade, apro-
fundaremos essa discussao focalizando nos impactos do desenho curricular nos
materiais didaticos, infraestrutura e formacao docente.
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Unidade 2
Gestao das mudancas curriculares: infraestrutura, materiais didati-
cos e formacao continuada

Fonte: Freepik

Descricao: sala de aula com varias mesas organizadas em fileiras, cada
uma com cadeira e monitor, em ambiente claro e bem iluminado.

No processo de implementacao das politicas de educacao digital, munir as es-
colas de infraestrutura e conectividade € basilar para efetividade dessas acoes.
Para entender mais profundamente o cenario das escolas brasileiras quanto aos
recursos tecnolégicos disponiveis, vamos considerar os dados do Censo Escolar:
em 2023, a pesquisa revelou que a disponibilidade de internet nas escolas da edu-
cacao basica € pouco presente nos estados do Acre, do Amazonas, de Roraima e
do Amapa. Realizando-se uma analise por etapa de ensino, € possivel notar que,
na educacao infantil, a infraestrutura tecnologica € abrangente na rede privada de
ensino: a internet esta presente em 98,6% das escolas particulares, enquanto na
rede municipal o percentual € de 85,1%.

O Censo Escolar 2023 também aponta que, apesar de possuir 0 maior numero de
escolas do ensino fundamental, a rede municipal € a que menos dispde de recur-
sos tecnologicos, como lousa digital (12,5%), projetor multimidia (58,8%), compu-
tador de mesa (39,6%) ou portatil (34,8%) para os estudantes ou mesmo internet
disponivel para uso destes (36,7%). Também é possivel identificar que a disponibi-
lidade de recursos tecnolégicos nas escolas de ensino médio € maior do que nas
de ensino fundamental. Quando observada a rede estadual, que detém o maior
numero de escolas de ensino médio, nota-se que 86,6% das unidades tém inter-
net banda larga. Nessa rede, o percentual de computadores portateis para estu-
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dantes € de 63,1% e o de tablet para estudantes € de 26,9% (Brasil, 2023). Acesse
o Censo Escolar 2023 aqui!

Em um cenario com realidades tao diversas quanto ao acesso a recursos tecno-
logicos, o Decreto n° 11.713, de 26 de setembro de 2023, que institui a Estratégia
Nacional de Escolas Conectadas (ENEC), pode cumprir um importante papel. A
ENEC tem a finalidade de “articular acoes para universalizar a conectividade de
qualidade para uso pedagogico e administrativo nos estabelecimentos de ensino
da rede publica da educacao basica” (Brasil, 2023) e € organizada em seis eixos:

Conectividade: internet de qualidade para uso pedagdgico nas salas de au-

1
las e em outros espacos pedagdgicos da escola;

) Ambientes e dispositivos: equipamentos tecnologicos para docentes, ges-
tores e estudantes, e modelagem de ambientes de integracao digital;

3 Gestao e transformacao digital: tecnologia de apoio a gestao mais eficiente
das secretarias e escolas, integrando dados e garantindo interoperabilidade
de sistemas;

4 Recursos digitais educacionais: alinhados a Base Nacional Comum Curri-
cular (BNCCQ), diversificados e de qualidade, disponiveis para os estudantes
e docentes, em complementacao aos materiais impressos;

5 Competéncias e formacao: envolvendo o desenvolvimento de competén-
cias digitais de profissionais da Educacao Basica, promovendo praticas pe-
dagogicas inovadoras;

6 Curriculo: alinhado a BNCC e incluindo cidadania digital e novas competén-

cias digitais adequadas a cada etapa de ensino.

Para viabilizar a implementacao da educacao digital, € necessario investir em in-
fraestrutura fisica, garantindo o acesso a internet e a recursos digitais em todas
as escolas brasileiras. Nesse sentido, em consonancia a ENEC, a Politica Nacional
de Educacao Digital - PNED instituida pela Lei n°® 14.533, de 11 de janeiro de 2023,
€ estruturada “a fim de potencializar os padrdes e incrementar os resultados das
politicas publicas relacionadas ao acesso da populacao brasileira a recursos, fer-
ramentas e praticas digitais, com prioridade para as populacdes mais vulneraveis”
(Brasil, 2023). APNED ¢ instancia de articulacao e nao substitui outras politicas de
educacao escolar digital, de capacitacao profissional na area e de ampliacao de
infraestrutura digital e conectividade.

Caminhos para implementagao do curriculo de Educacgao Digital

23


https://download.inep.gov.br/publicacoes/institucionais/estatisticas_e_indicadores/resumo_tecnico_censo_escolar_2023.pdf
https://www.gov.br/mec/pt-br/escolas-conectadas
https://www.gov.br/mec/pt-br/escolas-conectadas

Unidade 2 - Gestao das mudancas curriculares: infraestrutura, materiais didaticos e formagao continuada

Frente a mudanca da estrutura curricular para integrar a educacao digital na for-
macao dos estudantes da Educacao Basica, a observancia aos materiais didati-
cos também € necessaria. O Parecer das Normas sobre Computacao na Educa-
¢ao Basica - Complemento a BNCC sinaliza quanto a esse aspecto, indicando que
mesmo considerando as adversidades e desigualdades do nosso pais, a insercao
de novas diretrizes educacionais enfrentara aspectos estruturais, como “formacao
de professores (inicial e continuada), materiais didaticos e condi¢cdes operacionais
de trabalho, curriculos adequados, sociabilidades e singularidades do corpo dis-
cente” (Brasil, 2022, p. 8). Nesse cenario, os caminhos para implementacao das
politicas de Educacao Digital se correlacionam a uma estrutura organizacional e
a recursos humanos e materiais, que muitas vezes nao sao distribuidos de forma
equitativa.

Diante disso, conhecer materiais diversos que atendam as especificidades con-
textuais é primordial, como também analisar o que tera de ser adequado ou de-
senvolvido em conformidade com o que dispoe a BNCC Computacao em seus
trés eixos (pensamento computacional, mundo digital e cultura digital).

Para refletir!
® Como voceé avalia a qualidade dos recursos tecnologicos de
apoio a gestao disponiveis na sua rede?

® E como vocé avalia os recursos empregados por docentes e estudantes
nos processos de ensino e aprendizagem?

No ambito da Educacao Digital, duas estratégias didaticas tém sido empregadas
com recorréncia: a “‘computacao plugada” e a “‘computacao desplugada’, que pro-
movem, respectivamente, a aprendizagem de conceitos da area com e sem o uso
de computador e suas tecnologias associadas. Jogos digitais, simuladores, am-
bientes de programacao, tais como o Scratch, sao exemplos plugados, enquanto
que o emprego de cartas, tapetes e jogos de tabuleiro podem ser classificados
como desplugados.

Anteriormente, vimos alguns dados do Censo Escolar 2023 relativos aos recursos
tecnologicos das escolas. Aqui, € importante destacar que mesmo aquelas com
efetivo acesso a esse tipo de recurso podem se beneficiar do uso de materiais
didaticos desplugados, por razées como (Francga, 2020):
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1 2
O potencial de articulacao da Compu- O favorecimento do entendimento da
tagcao com os direitos de aprendizagem ciéncia da Computacao pelas criancas
e desenvolvimento, além dos campos e adolescentes, indo além da percep-
de experiéncia previstos na Educacao cao de que ela se limita ao uso de tec-
Infantil, efetivando experimentagcoes nologia digital.
com materiais variados.

3 4
A promocao do interesse dos estudan- O favorecimento da aprendizagem sig-
tes por tematicas de educacao digital. nificativa.

Somado a isso, no caso daquelas escolas carentes de recursos tecnologicos, o
emprego de materiais desplugados pode efetivar o direito de aprendizagem dos
estudantes quanto ao que dispde a BNCC Computacao. Cuidar para que a elabo-
racao e escolha de materiais didaticos e pedagogicos estejam alinhadas ao curri-
culo e a BNCC Computacao e fundamental, independentemente se tais materiais
assumirao a forma plugada ou desplugada.

A gestao da mudanca curricular também deve reconhecer as condicoes para a
formacao continuada e contratacao de professores da area. Para apoiar a forma-
¢ao continuada na implementacao do curriculo de educacao digital na educacao
basica, o Ministério da Educacao (MEC) tem concentrado esforcos na ampliacao
da oferta de cursos em um ambiente virtual de aprendizagem chamado AVAMEC.
Nele, tematicas como pensamento computacional, educacao midiatica e segu-
ranca on-line tém sido contempladas.

Além disso, a fim de contribuir para a realizacao dos objetivos da Politica de Inova-
cao Educacao Conectada (Lei n° 14.180/2021) e da Politica Nacional de Educacao
Digital (Lei n°® 14.533/2023), bem como para atender os objetivos da Estratégia
Nacional de Escolas Conectadas (Decreto n° 11.713/2023), favorecer o autodesen-
volvimento dos professores e criar condi¢cdes para apoiar as secretarias no plane-
jamento de formacao continuada, um Referencial de Saberes Digitais Docentes
foi publicado pelo MEC. Tal referencial € organizado em trés dimensodes:
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Saiba mais!

Cada uma delas contém saberes especificos que, quando desenvolvidos, podem
colaborar para a intencionalidade pedagogica do uso das tecnologias digitais na
pratica docente.

No processo de implementacao da BNCC Computacao, quando se trata da incor-
poracao de suas competéncias, habilidades e objetos de conhecimento de forma
transversal, ou seja, integrada em diferentes componentes curriculares existen-
tes, € preciso atencao quanto a necessidade de formagao continuada dos docen-
tes. As formagdes podem ocorrer como iniciativas da propria rede, bem como em
cursos de pos-graduacao - sao dois caminhos diferentes, mas complementares!

Formacao Continuada da Rede: Pode ser salutar que a rede realize
um levantamento dos docentes que ja implementam acoes correlatas
em Educacao Digital, e promova formacgdes continuadas que abranjam
tanto os conhecimentos técnicos, quanto estratéegias eficazes para o
ensino de Computacao. De forma complementar, o disposto na BNC-Formacao

Continuada deve balizar a formulacao dos planos de formagcao em paralelo ao ma-
peamento das demandas formativas de cada rede.

Formacao Continuada em pés-graduacao: Somados as formacdes
promovidas pela rede, cursos de pods-graduacao tém surgido com
vistas a formacao docente na area de Educacao Digital, a exemplo
do Programa de Mestrado Profissional em Ensino de Computacao
(PROFCOMP), uma iniciativa da Sociedade Brasileira de Computacao em coope-
racao com instituicdes de todas as regides do pais. No escopo do Programa de

Mestrado Profissional para Professores da Educacao Basica (ProEB) da CAPES,
o0 PROFCOMP tem por objetivo a formacgao continuada stricto sensu dos profes-
sores em exercicio na rede publica de educacao basica, e sua implementacao
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pode apoiar a qualificacao de profissionais da Educacao Basica na area de Ensi-
no de Computacao.

O planejamento, a execucao e o acompanhamento da formagao continuada sao
acoes essenciais para a implementacao dos curriculos, considerando a necessida-
de de aprimoramento das praticas pedagogicas nas instituicoes educativas. Nesse
sentido, faz-se necessario um planejamento com muita intencionalidade, que en-
volva os diversos atores da rede, considerando o papel da formacao permanente
em servico como um direito que deve ser assegurado no cotidiano das instituicoes
educativas e que faz parte do Plano de Cargos e Carreiras dos docentes.

A transformacao das praticas pedagogicas exige tempo e passa pela elaboracao
de percursos formativos voltados para o desenvolvimento profissional dos educa-
dores. Nao bastam cursos especificos, propostas externas e agdes pontuais. Para
que essa transformacao seja efetiva, as acoes devem possibilitar a continuidade
das reflexdes propostas, bem como a troca permanente entre pares e a reflexao
progressiva sobre as situagdes de ensino e aprendizagem na pratica da escola.
Para que isso aconteca, as equipes precisam construir, revisitar e debater conhe-
cimentos pedagogicos a partir de seus proprios repertérios, em dialogo com o
que consta no documento curricular.

Para refletir!
® Qual € o perfil dos docentes da sua rede de ensino que ja
realizam acoes e projetos envolvendo Educacao Digital?

® Caso algum deles tenha formacao em Licenciatura em Computacao,
quais principais potencialidades vocé observa na pratica desses profis-
sionais que podem impulsionar a implementacao na BNCC Computacao
na sua rede?

Como discutido anteriormente, a criacao de um componente curricular de Edu-
cacao Digital € também um caminho possivel a implementacao na BNCC Com-
putacao, podendo minimizar uma cobertura menos consistente e detalhada das
habilidades essenciais da area. Desse modo, a gestao da mudanca curricular tam-
bém deve considerar essa configuracao, e as demandas decorrentes dessa esco-
lha, como a contratacdao de docentes com formacgao especifica.

O Parecer das Normas sobre Computacao na Educacao Basica - Complemen-
to a BNCC, pontua que a Licenciatura em Computacao “[...] se configura, confor-
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me o disposto na LDB e no Decreto n° 3.276, de 6 de dezembro de 1999, depois
atualizado pelo Decreto n° 3.554, de 7 de agosto de 2000, na formag¢ao em nivel
superior de professores para atuar na docéncia da Educacao Basica". O parecer
destaca o carater interdisciplinar dos referenciais do curso, que se organizam em
seis eixos transversais:

1) Fundamentos da Educacao e suas Tecnologias.

2) Fundamentos da Computacao

O
3) Comunicacao e Expressao °
4) Formacao Docente e Tecnologias Contempo-
raneas

o
5) Tecnologias na Educacao o

Profissional de Licenciatura 6) Formacao Humanistica, Social e Empreendedora
em Computacio ®

Nesse cenario, os docentes formados pelo curso de Licenciatura em Computacao
tém potencial de efetivar praticas pedagogicas significativas em torno da Educacao
Digital, favorecendo o desenvolvimento de competéncias da area e colaborando
com outros docentes na constru¢cao da compreensao e sentidos em torno de con-
ceitos e fendmenos da Computacao. Conforme reconhece o parecer ora citado, a
importancia desse docente é crescente, tendo “papel fundamental para que as ha-
bilidades e competéncias na BNCC e as que aqui se inscrevem [BNCC Computacaol
sejam efetivamente desenvolvidas pelos nossos discentes” (Brasil, 2022).

A Resolucao CNE/CEB N° 2, de 21 de margo de 2025, que institui
as Diretrizes Operacionais Nacionais sobre o uso de dispositi-
vos digitais em espacos escolares e integracao curricular de Mais Professores para

educacdo digital e midiatica, reforca esses aspectos, ao esta- [E=ICHINCRVIGNel(ele[ClggEl
com acoes integradas
para incentivar a carrei-
ra docente no pais, com
frentes para a valorizacao

belecer como um dos principios para o plano de formacao de
profissionais da educacao a “coeréncia com as opcoes de im-
plementacao feitas pela rede de ensino e com a etapa de ensino
em que atua o profissional e sua formacao inicial". Desse modo,

e a qualificacao dos pro-
considerando o caminho de implementacao feito pela rede, O [ TESFNRRIPIN magistério da

reconhecimento de um perfil de um professor especialista, educacao basica.
como o Licenciado em Computacao, pode ser o mais adequa-

. Saiba mais
do, o que pode fortalecer programas como o Mais Professores
para o Brasil, para a valorizacao e a qualificacdo do magistério

da educacao basica e o incentivo a docéncia no pais.
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Unidade 2 - Gestao das mudancas curriculares: infraestrutura, materiais didaticos e formagao continuada

Face a necessidade de formacao nacional docente, os cursos de formacgao inicial
desempenham um importante papel na implementacao na BNCC Computacao,
podendo envolver também a oferta de segunda licenciatura para professores em
exercicio na Educacao Basica publica, conforme prevé a Resolucao CNE/CP n° 4,
de 29 de maio de 2024.

Com o alcance previsto pelas politicas de Educacao Digital no Brasil, além de in-
centivos a formacao continuada, sao necessarios acoes de formacao inicial, como:

Ampliacao da oferta do curso de Licenciatura em Computacao, tanto na mo-
dalidade presencial, quanto na EaD.

Fortalecimento dos cursos de Licenciatura em Computacao ja existentes.

Incentivos de ingresso no curso de Licenciatura em Computacao, tal qual o
Programa Mais Professores para o Brasil.

Promocao de programas e acoes de permanéncia no Ensino Superior, a exem-
plo do PIBID.

Reconhecimento do docente de Computagao com apoio para seu efetivo in-
gresso e permanéncia na carreira ha Educacao Basica.

Atualizacao curricular dos cursos de formacao de professores para incorpora-
¢ao de competéncias de Educacao Digital.

Essas acdes sao estratégicas, demandando envolvimento a curto, médio e longo
prazo, visando a sustentabilidade das politicas em foco, além de fortalecer o com-
promisso social e valorizagao dos profissionais da educacao no Brasil.

(
Saiba mais!

A Rede de Licenciatura em Computacao (ReLic) € uma for¢ca motriz que objeti-
va impulsionar acoes praticas de formacao docente e de ensino de ciéncia da
computacao nos espacos escolares, por meio da atuacao de pesquisadores,
gestores, professores e estudantes de todas as regides do pais. Conheca seu

site e pagina no Instagram!
\
®
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Unidade 2 - Gestao das mudancas curriculares: infraestrutura, materiais didaticos e formacao continuada

Diante da complexidade de integrar conceitos de Educacao Digital no curriculo,
evitando que a tecnologia seja subutilizada ou suprimida pelos conhecimentos
dos componentes curriculares ja tradicionais, a criagcdo de um componente cur-
ricular pode ser uma resposta a essa demanda. Esforcos ja estao sendo empre-
endidos por redes de ensino com vistas ao ingresso do docente de computacao
na escola, como sinalizado no mapeamento feito pela Rede de Licenciatura em
Computacao, disponivel aqui!

Independente do caminho adotado pela rede, para fortalecer o processo de en-
sino-aprendizagem de Computacao, além da infraestrutura e materiais didaticos
anteriormente discutidos, deve haver previsao de investimento adequado de con-
tratacao de professores, como também para formacao continuada com vistas ao
profundo entendimento do que dispde a BNCC Computacao, além de metodolo-
gias apropriadas para implementacao do curriculo ja adequadamente planejado
pela rede.

Caminhos para implementagao do curriculo de Educacgao Digital

30


https://drive.google.com/file/d/14vgDD0IBbUfsB-JkdQYaEqbGBZTKlcCV/view

Modulo 1 - Dimensdes da implementacao do Curriculo de Educacao Digital

Consideracoes finais

Neste moédulo, discutimos dimensdes da implementacao do curriculo de Educa-
cao Digital. Inicialmente, vimos, de forma panoramica, as legislacoes relacionadas
a educacao digital no curriculo escolar, com énfase na BNCC Computacao e na
PNED. Historicamente, o ensino de Computacao na Educacao Basica esteve centra-
do no uso de ferramentas digitais, deixando de explorar o potencial do pensamento
computacional como habilidade fundamental para resolucao de problemas. Com
a inclusao da Cultura Digital como uma das competéncias gerais da BNCC (Brasil,
2018), e o aprofundamento posterior por meio da BNCC Computacao (Brasil, 20223;
2022b; 2022¢), consolidou-se a obrigatoriedade do desenvolvimento de competén-
cias e habilidades de Computacao na Educacao Basica, organizadas em trés eixos:
Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital.

A homologacao da BNCC Computacao em 2022 e a instituicao da PNED em 2023
representam marcos legais que orientam as redes de ensino na atualizacao curri-
cular, fornecendo subsidios para implementacao da Educacao Digital no contexto
escolar.

Na Unidade 1, destacou-se a possibilidade de implementacao da educacao digital
como componente curricular especifico ou de forma transversal, a depender do
projeto pedagdgico de cada rede. A abordagem transversal enriquece os curriculos
existentes, mas exige formacao docente continuada qualificada; ja a adogao como
componente especifico possibilita maior profundidade, demandando, em muitos
casos, a contratacao de docentes com formacao em Computacao.

Ao integrar a BNCC Computacao as praticas pedagogicas, estaremos
nao apenas alinhando-nos a normativa, mas também construindo um
futuro onde a tecnologia e a educacao caminham juntas, proporcio-
nando aos estudantes oportunidades para desenvolverem competén-
cias essenciais e prosperarem em um mundo cada vez mais digital.

E importante considerar um planejamento criterioso e uma avaliacio continua da
implementacao, conhecendo nesse processo, experiéncias diversificadas, como a
exemplificadas ao longo deste moédulo. Embora desafiadora, a ado¢cao da Educacao
Digital na escola publica brasileira € essencial para a superacao das desigualdades
digitais e para a formacao de estudantes mais preparados para os desafios do sé-
culo XXI.
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Modulo 1 - Dimensdes da implementacao do Curriculo de Educacao Digital

Dando seguimento a essa discussao, a Unidade 2 abordou aspectos relacionados a
gestao das mudancas curriculares. Entre os principais pontos, salienta-se a impor-
tancia de garantir uma infraestrutura tecnolégica e conectividade as redes, como
base para qualquer acao efetiva. Dados do Censo Escolar 2023 revelam grandes
desigualdades regionais e entre redes de ensino, com destaque para a baixa dis-
ponibilidade de recursos tecnologicos nas escolas publicas, principalmente muni-
cipais, em contraste com a maior presenca desses recursos nas redes estaduais e
privadas.

Nesse contexto, a ENEC, instituida pelo Decreto n° 11.713/2023, emerge como um
pilar central, organizada em seis eixos que abrangem desde a conectividade até o
curriculo e a formacao docente. Complementarmente, a PNED, estabelecida pela
Lei n® 14.533/2023, visa articular e potencializar o acesso da populacao a praticas
digitais, com foco em grupos vulneraveis.

A Unidade 2 também destacou a importancia de valorizar a diversidade de estra-
tégias didaticas, incluindo a computacao plugada e desplugada, que permitem a
abordagem de conceitos da area mesmo em escolas com poucos recursos. Além
disso, a insercao da educacao digital no curriculo requer atencao a formacao ini-
cial e continuada dos professores e, nesse aspecto, foram evidenciadas iniciativas
como a plataforma AVAMEC, o Referencial de Saberes Digitais Docentes, e o pro-
grama de poés-graduacao PROFCOMP.

O planejamento intencional e permanente, envolvendo todos os atores da rede e
assegurando a formacao como um direito dos educadores sao pontos essenciais
para o sucesso da consolidagcao e implementacao da BNCC Computacao, e que
também foram destacados neste modulo. O fortalecimento da Licenciatura em
Computacgao e sua valorizagao como carreira na Educacao Basica foram apontados
como estratégicos para a implementacao da educacao digital no Brasil.

Por fim, a implementacao efetiva da educacao digital depende da integracao de
fatores estruturais, curriculares e humanos, exigindo esforcos coordenados e sus-
tentados a curto, médio e longo prazo. O éxito dessas politicas esta atrelado ao
compromisso com a equidade, a valorizacao docente e a construcao de praticas
pedagdgicas significativas e contextualizadas.

Até o proximo modulo!
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Modulo 2 - Planejamento pedagogico e material didatico

Apresentacao

Ola, estudante!

Boas-vindas a segunda etapa deste percurso de estudos. Neste mddulo, discuti-
remos o planejamento pedagogico para atender as mudancas curriculares com
foco na implementacao da Educacao Digital, conforme estabelecido pela BNCC
Computacao e legislagcdes como a Lei n° 14.533 de 2023, que institui a Politica Na-
cional de Educacao Digital (PNED).

Iniciaremos a Unidade 1 destacando a relacao entre importantes documentos da
escola, como a BNCC, curriculo, Projeto Politico-Pedagogico (PPP) e plano de en-
sino. Também enfatizamos a importancia do regime de colaboracao entre secre-
tarias estaduais e municipais no processo de integracao da Educacao Digital.

Ao longo desta unidade serao discutidas, ainda, etapas essenciais para atualiza-
cao do referencial curricular que poderao ser consideradas pelas redes de ensino.
Vocé também ira conhecer algumas iniciativas e estratégias inspiradoras de es-
tados e municipios brasileiros que ja avancaram no processo de implementacao
em questao.

Ja na Unidade 2, o foco sera nos materiais didaticos que podem apoiar a Educa-
cao Digital. Resgataremos a discussao sobre computacao plugada e desplugada,
e apresentaremos exemplos de iniciativas e recursos que podem apoiar a imple-
mentacao da Educacao Digital nas escolas. Alem de facilitar a compreensao da
Educacao Digital, esses materiais podem promover um maior engajamento dos
estudantes.

Com isso em mente, vamos dar inicio as exploracoes. Vamos juntos?

Bons estudos!
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+ Retornar ao sumario

Unidade 1 - Planejamento pedagogico no contexto de mudanca curricular

Unidade 1
Planejamento pedagogico no contexto de mudanca curricular

Fonte: Freepik

Descricao: maos organizam pilhas de documentos com clipes coloridos,
sobre uma mesa coberta por graficos e documentos impressos.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional - LDB (Brasil, 1096), em seu Art.
9°, dispde de um principio fundamental para o entendimento da relacao entre a
BNCC e os curriculos:

A Unido incumbirse-a de estabelecer, em colaboracao com
os Estados, o Distrito Federal e os Municipios, competéncias
e diretrizes para a educacao infantil, o ensino fundamental e
o ensino médio, que nortearao os curriculos e seus conteu-
dos minimos, de modo a assegurar formacao basica comum.

Ha, porém, escolas com realidades e necessidades distintas dentro de um mes-
Mo municipio. Assim, torna-se necessario, além dos curriculos locais, considerar
os Projetos Politico-Pedagogicos (PPPs), que carregam um potencial quanto a
adaptacao de cada projeto educativo aos educandos de determinado territério,
guiando, por sua vez, os planos de ensino (UNDIME, 2022).

E possivel observar uma relagdo sistémica entre esses documentos, como ilus-
trado a seguir.

BNCC Docqmentos PPPs Plano de
Curriculares Ensino

Fonte: Adaptado de UNDIME (2022)
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Unidade 1 - Planejamento pedagogico no contexto de mudanca curricular

Embora a implementacao da BNCC Computacao e da PNED seja um processo
complexo e que traz consigo grandes desafios, também oferece grandes oportu-
nidades para o desenvolvimento de habilidades essenciais a formacao dos estu-
dantes, como criatividade, resolucao de problemas e pensamento critico, prepa-
rando-0s para conviver e prosperar em uma sociedade cada vez mais permeada
por tecnologias digitais.

O processo de atualizacao curricular para integragcao da Educacao Digital deve
ocorrer de forma articulada e em regime de colaboragao com as secretarias
estaduais de educacao, o que nao inviabiliza que os municipios avancem de
maneira autdnoma na elaboragao de suas proprias propostas. Essa aproximagao
€ importante para alinhamento entre as redes, bem como para tomadas de de-
cisdes quanto a inclusao do complemento de Computacdao a BNCC no curriculo
escolar.

Para refletir!
Vocé conhece iniciativas de implementacao da BNCC Computacao no
seu Estado?
Quais caminhos estao sendo adotados: transversal ou criacao de um
componente curricular?

Visando apoiar gestores e educadores das redes municipais, a Uniao Nacional dos
Dirigentes Municipais de Educacao (UNDIME), em colaboracao com a Coalizao

Tec Educacao, desenvolveu o Guia de Conectividade e BNCC Computacao nos
Curriculos Municipais. O material oferece orientacdes sobre infraestrutura tec-

noldgica e conectividade, como também recomendacoes para alinhamento do
referencial curricular a BNCC Computacao.
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Unidade 1 - Planejamento pedagogico no contexto de mudanca curricular

Sao sugeridos quatro passos as redes para atualizacao curricular:

Passo 1

Passo 2

Passo 3

Passo 4

Criacao do Grupo de Trabalho (GT) especifico para aimplementacao da BNCC
Computacao: formado por profissionais da Secretaria Municipal de Educacao
que atuem em diferentes etapas, modalidades e diversidades da Educacao
Basica. Sugere-se que esse GT seja institucionalizado e elabore um plano de
acao que norteie todo o trabalho de implementacao da BNCC Computacao.
Além disso, € necessario que esse GT fixe um cronograma de entregas, asse-
gurando a publicacao da atualizagao do referencial curricular. O Guia fornece
uma planilha para auxiliar na construcao do plano de acao. Acesse aqui!

Alinhamento do referencial curricular da rede a BNCC Computacao: antes
de atualizar o curriculo, € importante que o GT analise o referencial curricu-
lar vigente, buscando entender sua estrutura e organizacao, seus preceitos
teodrico-metodologicos, como a BNCC foi incorporada, os projetos e iniciati-
vas que a rede ja possui, dentre outros aspectos. A partir disso, o GT podera
conduzir escolhas que dialoguem com seu territorio para operacionalizacao
dos conteudos e habilidades da BNCC Computacao. Nesse processo, a es-
colha pela dimensao transversal e ou pela criacao de um componente curri-
cular especifico deve ser pautada também na analise da infraestrutura fisica,
materiais disponiveis e recursos humanos, observando, os impactos de cada
escolha. A criagcao de um componente curricular, por exemplo, pode resultar
na necessidade de contratacao de docentes especialistas, caso a rede nao
disponha desse profissional.

Validacao interna e externa do novo referencial curricular: essa etapa com-
preende a aprovacao interna do referencial curricular dentro da estrutura ins-
titucional da Secretaria de Educacao, sendo sugerido que o GT apresente
uma minuta do documento para os validadores e gestores responsaveis pela
sua aprovacao, assim como para o(a) secretario(a) de educacao. Com a apro-
vacao interna do documento, o GT pode seguir com a validacao externa do
referencial curricular, podendo uma versao preliminar ser submetida a uma
consulta publica, em que todos os interessados opinem sobre a proposta.

Diagramacao, revisao e publicacao do documento: sugere-se que o refe-
rencial seja revisado textualmente e diagramado, antes de ser publicado e
disponibilizado nos canais oficiais da rede, apos a aprovacao do respectivo
Conselho de Educacao. Essa etapa busca assegurar a clareza e a acessibili-
dade do conteudo, mantendo também a coeréncia com a estrutura geral do
referencial curricular.
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De forma complementar, o Ministério da Educacao (MEC), por meio da Secreta-
ria de Educacao Basica (SEB), publicou o Guia de Educacao Digital e Midiatica:
como elaborar e implementar o curriculo nas escolas. O material oferece orien-
tacdes para apoiar as redes de ensino na inclusao da educacao digital e midiatica
nos curriculos, e foi elaborado em colaboracao com a Secretaria de Comunicacao
Social da Presidéncia da Republica (Secom-PR).

Tal guia reforca que a BNCC Computacao faz parte da Base Nacional Comum
Curricular e, portanto, € uma parte curricular obrigatoria da implementacao da
Educacao Digital e Midiatica. Ele também apresenta duas agcdes que devem ser
tomadas pelas redes para a atualizagcao curricular em foco. A primeira delas en-
volve a decisao quanto a forma de elaboracao do curriculo:

Curriculo autoral Curriculo em regime de colaboracao

Na opcao pelo curriculo autoral,
as redes de ensino tém autonomia
na deliberacao da forma de im-
plementacao da Educacao Digital,
considerando as normas existen-
tes, o que pode favorecer reflexdes
e construcoes mais proximas da re-
alidade dos estudantes.

E possivel a opcao pela elaboracio
conjunta, entre municipios e estados,
ou pela adesao ao curriculo das re-
des estaduais, o que pode otimizar o
processo de atualizagao dos curricu-
los. Em ambos os casos, € recomen-
dado que a atualizacao curricular
ocorra em regime de colaboracao.

A segunda acao necessaria apontada pelo Guia refere-se a decisao quanto ao
caminho para implementacao do curriculo: como componente especifico ou de
maneira transversal, conforme discutimos no Modulo 1. As redes devem conside-
rar os pros e contras para cada opcao.

Para a opcao da transversalidade, a integracao do curriculo, sua adequacao a re-
alidade da escola e a sua estrutura sao apontados como fatores propulsores; en-
quanto que o risco de superficialidade no tratamento dos conteudos e a dificulda-
de de articular especialistas de diversas areas para atuacao na educacgao digital,
midiatica e computacao sao exemplos de desafios pontuados.

Para a opcao de componente especifico, a facilidade de incorporacao e profundi-
dade das competéncias e habilidades indicadas pela BNCC Computacao, condu-
zidas por um docente com um perfil mais especifico, sao apontados como fatores
propulsores que a redes devem considerar, enquanto que a infraestrutura e a ne-
cessidade de contratacoes de docentes com licenciatura ou pos-graduacao na
area sao possiveis fatores restritivos.
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O Guia do MEC também define um checklist de alguns principios e acdes estrate-
gicas a serem integradas nos caminhos de implementacao.

Checklist

Identificar os curriculos ja em processo de atualizacao via estado ou muni-
cipios.

Mobilizar os territorios (colegiados territoriais, consércios, arranjos de de-
senvolvimento educacional) e escolas do processo de revisao curricular €
das etapas a serem desenvolvidas.

Estruturar regimes de colaboracao (sendo curriculo autoral ou estadual).
Mapear especialistas por etapa de ensino (criacao de Grupos de Trabalho).
Qualificar membros de grupos de trabalho (GTs) e alinhar diretrizes.
|dentificar e estabelecer parcerias (UNDIME, CONSED etc.).

Implementar consultas publicas com comunidades escolares.

Instaurar forma de participacao municipal para decisao sobre componente
especifico ou transversal.

Integrar o complemento de Computacao a BNCC nos ciclos de gestao ja
previstos (ciclos de revisao da proposta pedagogica da escola e Novo En-
sino Médio).

Também, € proposto um fluxo de trabalho e acoes que podem ser consideradas
pelas redes na atualizagcao curricular para incorporacao da BNCC Computacao.
Em sintese, esse fluxo possui as etapas ilustradas a seguir, com ac¢des estrategi-
cas a depender do caminho adotado (curriculo autoral ou elaborado em regime
de colaboracao).

Atualizacao/

o B adaptacao Consultas Formalizacao
Mobilizagcao ~ Conexao e dos curriculos  publicas e e implemen-
dos atores colaboragao estaduais aprovacao tacao

Autoral
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Na etapa de “Formacao e Implementacao”, por exemplo, caso haja a adaptacao
do curriculo do Estado, € previsivel que a atualizacao curricular seja aprovada pe-
los conselhos de educacao municipal e estadual. Caso a rede municipal adote o
caminho autoral, devera haver aprovacao do conselho de educacao municipal.
Conheca as especificidades de cada caminho no Guia (p. 34).

Um outro elemento chave a implementacao apresentado no Guia diz respeito as
particularidades de cada etapa de ensino. A BNCC Computacao prevé que estu-
dantes da Educacao Infantil ao Ensino Médio desenvolvam competéncias e ha-
bilidades de Educacao Digital. Assim, o Guia recomenda que este trabalho seja
encaminhado da seguinte forma:

Educacao Infantil

Prioridade a experiéncia e exploracao do mundo;

Integracao da familia para conscientizacao sobre o uso equilibrado de dis-
positivos digitais; e

Computacao desplugada;

Anos Iniciais do Ensino Fundamental
Prioridade a alfabetizacao;

O pensamento computacional para consolidar conhecimentos matematicos
e logico;

A educacao digital e midiatica para consolidar a autonomia de leitura, apre-
sentar os ambientes digitais e suas fungdes sociais, e introduzir conceitos es-
senciais da educag¢ao midiatica como autoria e proposito dos conteudos, evi-
déncias, representacao e outros;

A promocao da seguranca e dos direitos digitais, assegurando protecao sem
comprometer a autonomia, garantindo o direito a informacao e incentivando o
uso ético e critico das midias.

Anos Finais do Ensino Fundamental

A educacao digital e midiatica critica e criativa;
O desenvolvimento do pensamento complexo e da programacao; e
A educacao digital e midiatica voltada as demandas da juventude, e a refle-

xao sobre cidadania digital e participacao social.
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Ensino Médio

O letramento digital, midiatico e computacional integrados e como dimen-
soes da educacao cientifica;

A identificacao dos riscos sociais das tecnologias digitais, incluindo amea-
¢as aintegridade da informacgao, perpetuacao de vieses e exclusodes, e seu en-
trelacamento com outros eixos transversais como educacao socioambiental e
relacdes étnico-raciais;

A associacao entre dados e técnicas computacionais e solucao ética de
problemas; e

O entendimento de que as solugdes e técnicas computacionais sao social-
mente situadas e ndo univocos, garantindo a autoexpressao e fluéncia digital
dos estudantes.

Quanto ao calendario para implementacao da BNCC Computacao, a Resolucao
CNE/CEB N° 2, de 21 de marco de 2025 determina, em seu Artigo 36, que a “ela-
boracao dos novos curriculos, acompanhados de plano de formacao docente,
deve se dar ao longo do ano de 2025, com efetiva implementacao obrigatéria a
partir do ano de 2026". Aléem disso, cabe as redes de ensino discutir com a comu-
nidade escolar se esta implementacao se realizara com a opcao de curriculos de
transicao, em funcao de cada etapa de ensino e do nivel de proficiéncia e neces-
sidades de formacao do corpo docente.

Ao ponderar sobre o planejamento da implementacao em cada etapa de ensino,
a referida resolucao recomenda a seguinte organizacao (Brasil, 2025):

1 Aimplementacao na Educacao Infantil podera ser concomitante em todos
0s anos, integrando os conteudos e brincadeiras aos campos de experién-
cias ja programados.

2 A implementacao nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental podera ser
concomitante.

A implementacao nos Anos Finais do Ensino Fundamental devera levar em

3

consideracao o grau de proficiéncia do corpo docente.

4 A implementacao no Ensino Médio devera ser convergente com a Reso-

lucao CNE/CEB n° 2, de 13 de novembro de 2024, que institui as Diretrizes
Curriculares Nacionais para o Ensino Médio - DCNEM.

Vamos conhecer algumas experiéncias em torno da implementacao da BNCC
Computacao?
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O caso do Rio Grande do Sul

No contexto de mudanca curricular, vamos conversar um pouco sobre o caso do
estado do Rio Grande do Sul, que planejou sua mudanca curricular de modo a
implementar a Educacao Digital nos curriculos da Educacao Basica.

Apods a homologacao da BNCC em 2017, o estado do RS iniciou a construcao do
Referencial Curricular Gaucho, no ano de 2018, construido a partir da BNCC. No
ano de 2019, o estado iniciou o processo de construcao do curriculo dos referen-
ciais curriculares territoriais, tendo como base os curriculos das redes municipais.
Dessa forma, a partir da BNCC, foi construido o Referencial Curricular Gaucho e,
em seguida, os documentos orientadores das redes, passando pelas suas pro-
postas pedagogicas, matrizes curriculares até chegar nos Projetos Politico-Peda-
gogicos (PPPs) das escolas e, continuamente, aos planos de aulas dos docentes e
em ultima instancia, aos estudantes.

Mais recentemente, com a BNCC Computacao, o Conselho Estadual de Educacao
do Rio Grande do Sul publicou a Resolucao n°® 382, de 20 de dezembro de 2024.
Esta resolucao institui a Computacao na Educacao Basica como complemento
ao Referencial Gaucho (RCG), nos termos da Resolucao CNE/CEB n° 01/2022, e
orienta o processo de implementacao no Sistema Estadual de Ensino do Rio Gran-
de do Sul.

Em seu Art. 2° paragrafo unico, a resolucao estabelece que: “Fica a critério dos
sistemas municipais a adesao a esta Resolucao e/ou a emissao de ato normativo
proprio, incorporando ao documento orientador de territério municipal a BNCC
Computacao, bem como aos documentos escolares, tendo em vista o teor da Re-
solucao CEEd n° 345/2018, elaborada em Regime de Colaboracao”

Na proposta do Rio Grande do Sul, as instituicdes de ensino devem adequar suas
Propostas Pedagogicas e/ou Projetos Politico-Pedagdgicos, Regimentos Escola-
res, Projetos Pedagodgicos dos Cursos, Planos de Estudos e Planos Orientadores
das Praticas Pedagodgicas, considerando as competéncias e habilidades da BNCC
Computacao como formacao geral para o desenvolvimento dos processos de
aprendizagens.

Os trés eixos da BNCC Computacao devem ser incorporados aos curriculos da Edu-
cacao Infantil, do Ensino Fundamental e do Ensino Médio, priorizando-se o Pensa-
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mento Computacional e garantindo o direito do estudante ao letramento digital.
Quanto ao formato de oferta, estao previstos: componente curricular especifico, cuja
forma é a recomendada; ou oferta transversal, cuja forma é considerada alternativa.

Para a oferta de componente curricular especifico, a referida Resolucao prevé que
as redes e instituicoes de ensino devem garantir carga horaria na matriz curricular,
a ser desenvolvida por:

Professor habilitado em Licenciatura na area de Computacao ou equivalente
“Licenciatura em Informatica, Licenciatura em Ciéncias da Computacao ou Li-
cenciatura em Robodtica Educacional’, entre outros;

Professor habilitado em outra Licenciatura com Especializacao em Computa-
¢ao ou Especializacao em area afim;

Bacharel habilitado em Computacao com complementacao pedagogica, com
formacao continuada em Computacao; ou

Professor habilitado em outra licenciatura com formacao continuada em
Computacao.

A Resolucao também prevé que as redes e instituicoes de ensino devem garantir
que todos os professores tenham formacao continuada nos eixos da BNCC Com-
putacao - pensamento computacional, mundo digital e cultura digital - de for-
ma periodica e sistematica. Além disso, em seu Art. 11 ela destaca o periodo de
transicao, e importancia da formacao inicial dos docentes na area para assumir o
componente em, no maximo, 10 anos.

Art. 11 As redes e instituicoes devem considerar a atuacao de
docentes com formacgao continuada em Computacao num
periodo maximo de até 10 (dez) anos, a contar do ano letivo
de 2026, cujo periodo é de transicao quanto a formacgao inicial
dos(das) professores(as) para implementacao da BNCC Com-
putacao no formato de componente curricular especifico.

Saiba mais!

Para saber mais sobre a experiéncia do Rio Grande do Sul, assista ao seminario
da Unisc com a conselheira estadual de educacao Ana Rita Berti Bagestan, so-
bre a implantacao da Computagao nos curriculos escolares, em conformidade
com a Resolucao n° 382/2024. Acesse aqui!
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O caso do Piaui

O Piaui foi o primeiro estado brasileiro a incluir a Inteligéncia Artificial (IA) em seu
curriculo de Educacao Basica, de forma obrigatoria. Como vimos, a BNCC Compu-
tacao preveé objetos de conhecimento e habilidades a serem abordados em todas
as etapas da educacao basica, desde a Educacao Infantil até o Ensino Médio, con-
siderando trés eixos: Pensamento Computacional, Cultura Digital e Mundo Digital.

Avancando nessa direcao, a Universidade Federal do Rio Grande do Sul (UFRGS) e
o Instituto Federal Farroupilha (IFFAR) lancaram um documento de diretrizes curri-
culares para o ensino de IA no Ensino Médio (Vicari et al., 2022), atualmente adota-
do pela Secretaria de Educacao (SEDUC) do Estado do Piaui. A proposta introduz
a disciplina de IA para estudantes do 9° ano do Ensino Fundamental e do Ensino
Médio, associada a ideia de educacao integral, oferecendo aos educadores um
conjunto de atividades para reflexao e aprendizado sobre esse campo.

Trata-se ainda de uma experiéncia curricular, onde as competéncias foram sele-
cionadas com o intuito de sintetizar saberes essenciais para uma compreensao
inicial da IA, tanto no aspecto do seu funcionamento, quanto no seu significado e
forma de representa-la. As habilidades e os objetos de conhecimento foram de-
finidos por pesquisadores da area, em dialogo com educadores, com o objetivo
de orientar a producao de objetos de aprendizagem relacionados a IA. Tais obje-
tos podem provocar experiéncias diversificadas, integrando saberes e tecnologias
como ferramentas para se pensar com, € nao apenas sobre.

Saiba mais!

No site IA@Escola vocé encontra alguns planos de aula abordando o tema da
IA. Acesse aqui! Para saber mais sobre a implementacao deste curriculo no
Piaui, acesse a reportagem aqui!

Essas sao algumas iniciativas brasileiras que ganharam forca em 2024. Apesar dos
enormes desafios, como a necessidade de professores com formacao especifica
para ministrar conteudos de Educacao Digital, o Ministério da Educacao tem pro-
movido iniciativas de formacgao continuada para professores e gestores.

Das iniciativas governamentais, podemos citar o Ciclo de Seminarios e Oficinas
“Educacao Digital” promovido pelo Ministério da Educacao (MEC) por meio de
sua Secretaria de Educacao Basica (SEB).
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O Ciclo teve como objetivo disseminar boas praticas adotadas pelas redes e dis-
cutir caminhos para a implementacao dos referenciais curriculares existentes.
Durante esses Seminarios, foram apresentados modelos propostos por redes de
diversos municipios brasileiros, a exemplo de Piracicaba/SP, Chapecd/SC, Cam-
pos/RJ, Braganca/PA, Sobral/CE, Sdo Paulo/SP, dentre outros. As discussoes
aconteceram em parceria com a Unidao Nacional dos Dirigentes Municipais de
Educacao (UNDIME).

Assista e se inspire nas praticas compartilhadas no Ciclo de Seminarios e
Oficinas promovido pelo MEC!

1° Seminario | Assista aqui!
Educacao Digital: experiéncias internacionais e caminhos para imple-
mentacao

2° Seminario | Assista aqui!
Educacao Digital: caminhos inclusivos para a transformacao curricular
na educacao basica

3° Seminario | Assista aqui!
Educacao Digital e Educacao Midiatica

4° Seminario | Assista aqui!
Educacao Digital: Perspectivas sobre a Formacao de Professores

5° Seminario | Assista aqui!
Educacao digital: materiais didaticos (des)plugados

6° Seminario | Assista aqui!
Avaliacao de competéncias digitais de estudantes: pensando um mo-
delo para o Brasil

Outras iniciativas nacionais de integracao da BNCC Computacao ao curriculo
vém sendo desenhadas e apresentadas em congressos nacionais. Um exemplo &
apresentado no artigo “Proposta para Implantacao do Ensino de Computacao na
Educacao Basica no Brasil”, de Ribeiro et. al. (2022). Considere ler esse trabalho,
disponivel aqui! Quem sabe ele te inspire tambem!
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+ Retornar ao sumario

Unidade 2 - Material didatico para o ensino de Educacao Digital

Unidade 2
Material didatico para o ensino de Educacao Digital

Fonte: Gerada com ChatGPT

Descricao: mochila aberta, com materiais escolares diversos, livros colo-
ridos, lapis, calculadora e celular exibindo um aplicativo de programacgao
para criancas.

Um dos principais componentes para o desenvolvimento da Educacao Digital na
Educacao Basica € a utilizacao de um material didatico adequado aos processos
de ensino e aprendizagem. Libaneo (2004) define material didatico como qualquer
recurso utilizado nos processos de ensino e aprendizagem que tenha como ob-
jetivo facilitar a compreensao, a interacao e a construcao do conhecimento pelos
estudantes. Para Moran e colegas (2000) esses materiais vao além de artefatos
fisicos, como livros, apostilas, maquetes e jogos pedagogicos, mas abrangem re-
cursos digitais, como videos, aplicativos educacionais, plataformas de aprendiza-
gem e objetos virtuais de aprendizagem.

Esses materiais sao planejados e desenvolvidos considerando os objetivos edu-
cacionais, as caracteristicas dos estudantes e o contexto sociocultural em que
estao inseridos. Podemos considerar o material didatico como um material com
base tedrica e metodolégica bem definida para fins de ensino e aprendizagem.

Nesse contexto, em agosto de 2024, o Ministério da Educacao promoveu o se-
minario Educacao Digital: Materiais Didaticos (Des)Plugados, em parceria com a
UNDIME, como parte do programa Escolas Conectadas, realizando uma discus-
sao sobre propostas de materiais didaticos para Educacao Digital. Durante esse
seminario, foi sinalizado que a Educacao Digital passara a ser contemplada no
Programa Nacional do Livro Didatico (PNLD).

Caminhos para implementagao do curriculo de Educacgao Digital

49


https://www.youtube.com/watch?v=Xh-KqjWD4Rw&ab_channel=Minist%C3%A9riodaEduca%C3%A7%C3%A3o

Unidade 2 - Material didatico para o ensino de Educacao Digital

O PNLD €& um programa do Ministério da Educacao, em parceria com o Fundo
Nacional de Desenvolvimento da Educacao (FNDE), com o objetivo de avaliar, ad-
quirir e distribuir livros e materiais didaticos de qualidade para as escolas publicas
de educacao basica em todo o pais (Brasil, 2022).

O PNLD desempenha um papel crucial na atualizacao e melhoria da qualidade do
material didatico utilizado nas escolas publicas brasileiras. A cada edicao, o edital
do programa busca acompanhar as transformacgodes da sociedade e da educacao,
incluindo a crescente importancia da educacao digital (Brasil, 2022).

O atendimento aos conteudos de Educacao Digital no PNLD podera ocorrer de
forma transversal ou como componente especifico, a depender do nivel de ensino
ou publico-alvo, conforme sugerido pela Coordenadora de Material Didatico da
Secretaria de Educacao Basica (SEB), Jaqueline Melo:

No PNLD, para a Educacao de Jovens e No PNLD, para os Anos Finais do Ensino
Adultos (EJA), os conteudos de Educacao Fundamental, os conteudos sao aborda-
Digital entram como o componente espe- dos de forma transversal (Brasil, 2023).
cifico de Pratica em Cultura Digital.

No PNLD, para o Ensino Médio, os conteudos sao abordados de forma transversal em
Projetos Integradores e como componente especifico Educacao Digital.

Uma iniciativa governamental que complementa o
material didatico fornecido pelo PNLD € a MECRED,
M E C uma plataforma publica concebida para aprimorar
a experiéncia de busca por Recursos Educacionais
Digitais disponiveis nos principais portais do Brasil.
R E D Além disso, ela serve como um ambiente de intera-
¢ao e colaboracao entre educadores de todo o pais.

Essa plataforma foi desenvolvida por meio de uma

MECRED ¢ a plata- parceria colaborativa entre a Universidade Federal
el d'e recUrsos do Parana (UFPR), a Universidade Federal de Santa
educacionais digi-

tais do MEC. Catarina (UFSC) e professores da Educacao Basica do

Brasil. A MECRED foi atualizada com base no modelo
Conheca aqui! L . » .
de redes sociais, visando atrair os usuarios por meio

de uma interface familiar e amplamente popular.
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Alguns exemplos especificos de materiais desenvolvidos por
redes de ensino para a educacao digital também podem ser
destacados. Os Ginasios Educacionais Tecnolégicos (GTEs)
sao producodes pedagogicas produzidas pela MultiRio com

a Secretaria Municipal de Educacao do Rio de Janeiro, que
desenvolveu sequéncias didaticas e trilhas pedagodgicas

MultiRio € uma empresa

publica do Rio de Janeiro
co-laboratério (laboratorio de colaboragcao) com a ideia da que presta servicos para a

para o Ensino Fundamental. A estrutura do GETs propde um

cultura Maker e educacdo mao na massa, denominada GET secretaria municipal.
na Pratica, que se articula com a BNCC Computacao (Bra- Conheca os materiais!
sil, 2022) trazendo os conteudos de Educacao Digital para

a proposta de trilhas e sequéncias didaticas. Chamamos a

atencao para um material de componente curricular de “Légica de Programacao”

que tornou-se parte do curriculo dos Anos Iniciais da Educacao Integral da Rede
Municipal do Rio, trabalhando de forma plugada e desplugada, fazendo uma co-

nexao com a PNED e a BNCC Computacao.

Vocé se recorda qual é a diferenca entre a computacao plugada e a des-
plugada?

De acordo com Bell e colaboradores (2018), a Computacao Desplugada €
um método, cujo objetivo é expor os estudantes as ideias e conceitos da
ciéncia da computacao, e a forma como os cientistas da computacao pen-
sam, mas sem utilizar computadores para isso. Em se tratando de salas de
aulas da educacao basica, os primeiros registros sao encontrados a partir
de 1997, quando Bell e colaboradores (1998) lancaram um rascunho de
um livro em formato digital denominado “Computer Science Unplugged...
Off-line activities and games for all ages”. Em seguida, o projeto CSunplug-
ged Classic foi desenvolvido por Tim Bell, lan H. Witten e Mike Fellows da
University of Canterbury na Nova Zelandia, e disponibilizado sob licenca
Creative Commons BY-NC-SA 4.0, uma prévia com um conjunto de ati-
vidades de aprendizagem gratuitas para ensinar ciéncia da computacao
através de jogos, quebra-cabecas com o uso de cartoes e outros materiais
de maneira ludica.

51

Caminhos para implementagao do curriculo de Educacgao Digital


https://classic.csunplugged.org/
https://classic.csunplugged.org/
https://www.multirio.rj.gov.br/index.php/series/serie/18423-l%C3%B3gica-de-programa%C3%A7%C3%A3o

Unidade 2 - Material didatico para o ensino de Educacao Digital

A seguir, apresentamos exemplos de repositorios com atividades desplugadas
que podem ser utilizadas como material didatico para trilhas de conhecimentos
em Educacao Digital.

Almanaques da Computacao
Bebras Challenge CS

Computer Science Unplugged
(livro em portugués)

Computacao desplugada

Computacao fundamental

Computacional
Exp-PC
Materiais didaticos de Computacao

UNISC Inclusao Digital

Relacionando os materiais desplugados com os caminhos de implementacao,
boa parte deles pode ser mais apropriada para exploragcao em um componente
curricular de Educacao Digital, considerando-se a énfase dada pelas atividades
as habilidades especificas da area. Adequacodes, contudo, podem ser conduzidas
para a articulacao desses saberes com os de outras areas.

Como apontado no Modulo 1, ha fatores propulsores e restritivos tanto a imple-
mentacao de forma transversal, quanto a criagcao de um componente curricular
especifico de Educacao Digital. No ambito dos materiais didaticos, no cenario atu-
al, um dos desafios da abordagem transversal reside em materiais didaticos des-
plugados. Ha, contudo, algumas propostas que podem potencializar essa forma
de implementacao. Uma delas € o livro-jogo intitulado Sertdo.Bit, que busca de-
senvolver o pensamento computacional hos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.
O material se estrutura em uma narrativa situada no sertao pernambucano e, a
partir dela, desafios sao propostos aos estudantes. Ha desafios que dispdem de
manipulativos para o leitor interagir com as maos e resolver e testar suas solu-
¢oes, como também aqueles em que tera que mover o corpo inteiro durante a
resolucao. Durante a interagao, € possivel identificar elementos do folclore, dan-
¢a e musica nacionais, potencializando a identificacao da aplicacao de conceitos
computacionais em situagoes do dia a dia.
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A computacao plugada, por sua vez, utiliza sistemas computacionais para cria-
¢ao e/ou realizacao de atividades envolvendo animacodes, jogos, ambientes de
programacao visual, brinquedos programaveis, kits de robdtica, aplicativos para
dispositivos moveis e para navegadores web, nao se limitando a isso. Para Cruz e
colegas (2023), a computacao plugada prevé a utilizacao de dispositivos eletroni-
cos - digitais - para o ensino e a aprendizagem dos Fundamentos da Computacao,
que iniciam pela utilizacao de software, pseudo-codigos e avancam para as ativi-
dades de programacao. Para a realizacao de atividades plugadas, toda a infraes-
trutura fisica precisa estar disponivel, desde computadores, redes, roteadores e
rede elétrica e de dados.

Diversas habilidades da BNCC Computacao podem ser potencializadas a partir
do emprego de materiais, como os exemplificados a seguir. Da lista, os recursos
com desafios pré-definidos, como o jogo Compute It, podem ser mais adequa-
dos no ambito de um componente curricular de Educacao Digital. Ja os materiais
abertos, como o Scratch, possibilitam aos estudantes a criacao de seus proprios
projetos, e tem potencial de aplicacao independentemente do caminho de imple-
mentacao de Educacao Digital escolhido. Explore os recursos a seguir!
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App Inventor
Blockly Games
Code.org
Compute It

LightBot

OctoStudio
Run Marco!
Scratch

Tinkercard

O material disponibilizado pelo Code.org € utilizado na matriz curricular de ciéncia
da computacao para os ensinos fundamental e médio nos maiores distritos esco-
lares dos Estados Unidos, e conta com o apoio de doadores, como a Microsoft, a
Amazon, o Google, dentre outros, uma vez que trata-se de uma organizacao sem
fins lucrativos. Através dessa plataforma € possivel acessar planos de aula espe-
cificos para ensinar determinados conteudos de linguagens de programacao para
estudantes de todas as idades, contemplando uma versao de programacao em
blocos e em Javascript.

O Programaé! foi uma iniciativa da Fundacao Telefonica Vivo, junto com a Funda-
¢ao Lemann, para contribuir com o aprendizado de logica de programacao e da
cultura digital transformando o contexto da programacao acessivel ao publico em
geral. A iniciativa fez parte do portfolio de projetos da Fundacao Telefénica Vivo
até 2022. Diversos materiais com planejamento de praticas pedagodgicas orientadas
por conteudos e atividades de pensamento computacional, programacao plugada
e desplugada, robotica e narrativas digitais foram desenvolvidas e disponibilizadas
gratuitamente. Os planos de aula estao disponiveis no site da Fundagao Telefénica
Vivo e os seus conteudos estao alinhados a BNCC.

Nessa perspectiva plugada, tambéem podemos citar os FABLearn, espa¢os pro-
postos pelo Laboratorio de Tecnologias de Aprendizagens Transformadoras
(TLTL) da Universidade de Columbia nos EUA, que contém materiais didaticos
para praticas de aprendizagem por meio da Cultura Maker. Algumas propostas do
FABLearn proporcionam que o professor interaja com ferramentas para a produ-
cao de artefatos junto com os estudantes, havendo a integracao de habilidades
de computacao a de outras areas, como ciéncia.
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Salientamos que a presenca de espacos Makers nas escolas tem o potencial de
enriquecer significativamente a aprendizagem. No entanto, € fundamental que os
professores se apropriem gradualmente dessas inovacdes, o que pode ser alcan-
cado por meio de formacao continuada. Esforcar-se na elaboracao de sequéncias
didaticas e no planejamento das atividades a serem desenvolvidas nesses espa-
cos € crucial para garantir seu sucesso como ambientes de aprendizagem. De
forma complementar, independente do espaco e do tipo de material a ser utiliza-
do nas escolas - plugado ou desplugado - € essencial que haja uma alinhamento
entre eles as habilidades previstas na BNCC Computacao, para todas as etapas
da Educacao Basica.
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Modulo 2 - Planejamento pedagogico e material didatico

Consideracoes finais

Neste modulo, foram incentivadas reflexdes valiosas sobre como o planejamento
pedagodgico pode responder as mudancgas curriculares, especialmente no que diz
respeito a implementacao da Educacao Digital. A ideia central foi destacar a neces-
sidade de desenvolver competéncias do século XXI, estabelecendo uma conexao
clara com a BNCC Computacao e a PNED.

Durante a Unidade 1, discutimos etapas possiveis para reestruturar os curriculos, de
forma a atender as demandas das politicas vigentes. Exemplos praticos de sucesso
foram apresentados, como os estados do Rio Grande do Sul e do Piaui, que pos-
suem abordagens inovadoras. Essas experiéncias tém o potencial de inspirar outras
redes no processo de integracao da Educacao Digital nos curriculos escolares.

Sabemos que ainda existem desafios importantes a serem enfrentados. Por exem-
plo, muitos professores ainda ndao possuem formacao especifica, e a adaptacao cur-
ricular requer maior apoio e planejamento. Mas, caso a inclusao da BNCC Compu-
tacao seja realizada em regime de colaboragao entre estados e municipios, alguns
desses desafios podem ser mitigados.

A BNCC Computacao e a PNED ganham vida quando estao
refletidas nos documentos escolares, nos materiais didaticos
€ nas experiéncias reais de aprendizagem dos estudantes.

Na Unidade 2, discutimos o papel dos materiais didaticos para a educacao digital e
como eles sao fundamentais para os processos de ensino e aprendizagem. O Pro-
grama Nacional do Livro Didatico (PNLD) foi destacado, com énfase em como os
conteudos de educacao digital poderao ser inseridos nesse programa. Esse ponto
reforca a importancia do PNLD na melhoria e disseminagao de materiais didaticos
de qualidade para as escolas publicas brasileiras. Além disso, exploramos outras
iniciativas que oferecem materiais plugados e desplugados como recursos com-
plementares para favorecer a educacao digital nas escolas.

Por fim, € importante reforcar a importancia do fortalecimento de politicas publicas
que promovam a universalizacao da conectividade e a equidade no acesso as tec-
nologias. Esse esforco deve ser acompanhado de investimentos robustos na forma-
cao docente, de forma a garantir que a educacao digital seja efetivamente integra-
da ao curriculo da educacao basica. Apenas assim conseguiremos transformar os
processos de ensino e aprendizagem em praticas efetivas, e preparar os estudantes
para atuar em um mundo cada vez mais digital e colaborativo. Continuamos nossas
reflexdes no proximo modulo!
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Modulo 3 - Avaliacao da aprendizagem e competéncias digitais dos estudantes

Apresentacao

Ola, estudante!

Chegamos a ultima etapa deste percurso de estudos! Neste modulo, vamos ex-
plorar um tema crucial para a educacao do século XXI: como avaliar a aprendi-
zagem e as competéncias digitais dos estudantes? Este modulo foi cuidadosa-
mente planejado para ajuda-lo a compreender os desafios e as oportunidades
envolvidas nesse processo, trazendo perspectivas tedricas e praticas que conec-
tam o mundo digital ao cotidiano das salas de aula.

Na Unidade 1, refletiremos sobre o que esta mudando na avaliacao da aprendi-
zagem, especialmente em um contexto digital. Como as tecnologias estao trans-
formando a maneira como os estudantes aprendem e como podemos mensurar
esse aprendizado de forma significativa? Vamos conversar sobre modelos inova-
dores, como o PISA, e descobrir como as habilidades de pensamento computa-
cional e a autorregulacao estao se tornando indispensaveis.

Na Unidade 2, o foco sera o desenvolvimento das competéncias digitais dos es-
tudantes. Como preparar nossos jovens para um futuro, atuando como protago-
nistas em um mundo permeado por tecnologias digitais? Por meio de exemplos,
vamos entender como a educacao pode ser transformada para atender as de-
mandas de uma sociedade cada vez mais conectada.

Ao longo do moédulo, nos desafiamos a pensar sobre estratégias para avaliacao da
aprendizagem no contexto da educacao digital. Que tal darmos o primeiro passo
juntos? Vamos construir este conhecimento de forma colaboratival

Bons estudos!
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Unidade 1 - O que muda na avaliacao da aprendizagem dos estudantes?

Unidade 1
O que muda na avaliacao da aprendizagem dos estudantes?

Fonte: Freepik

Descricao: professora auxilia aluna que usa tablet; outras criancas ao re-
dor também aprendem com tecnologia em uma sala de aula colorida e
iluminada.

A aprendizagem € um processo dinamico e participativo. Pode se manifestar de
diversas formas, contudo, o aprendizado mais profundo, aquele que aplica con-
ceitos, relaciona ideias relevantes e as expande, depende dos estudantes assumi-
rem um papel ativo na construcao de seus conhecimentos.

Segundo Vygotsky (1978), o aprendizado € um processo social e colaborativo,
onde os estudantes constroem conhecimento ativamente por meio da interacao
com o ambiente e com outras pessoas. Para David Ausubel (2003), o aprendizado
se torna mais profundo e duradouro quando o estudante é capaz de conectar
novos conceitos ao conhecimento prévio, fendmeno conhecido como aprendiza-
gem significativa.

De acordo com Jean Piaget (1976), a construcao do conhecimento ocorre atraves
de processos ativos de assimilacao e acomodacao. Para Piaget, o aprendizado
envolve a continua reestruturacao de esquemas mentais, que se da quando os
estudantes enfrentam desafios e participam de atividades significativas.

E a aprendizagem em um mundo cada vez mais digital? J
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Aprender no mundo digital € um processo ativo e participativo, com énfase na apli-
cacao de conceitos e resolucao de problemas em contextos auténticos. Tecnolo-
gias digitais transformam a forma como os estudantes interagem com informacodes
e desenvolvem conhecimentos, promovendo a aprendizagem independente.

A aprendizagem por meio do digital pode aliar a investigacao humana ao poder
da computacao, promovendo maneiras mais eficientes de aprender e de resolver
problemas, proporcionando aos aprendizes oportunidades para experiéncias ati-
vas e auténticas.

A Organizacao para a Cooperacao e Desenvolvimento Econémico (OCDE), avalia
a proficiéncia dos estudantes em resolver problemas no contexto de um mundo
digital através do modelo PISA de Competéncias Digitais. A avaliacao PISA 2025
de aprendizagens em um mundo digital, em seu modelo de Competéncias, apre-
senta duas principais dimensoes:

Praticas de resolucao de problemas computacionais
Abrange experimentacao, analise de dados e constru-
cao de artefatos computacionais.

Processos de aprendizagem autorregulada
Abrange monitoramento do progresso, adaptacao, ava-
liacao de desempenho e manutencao do engajamento.

O objetivo do PISA é medir o quanto os jovens estao preparados para viver, tra-
balhar e contribuir em uma sociedade altamente digitalizada. As avaliacdes sao
projetadas para refletir cenarios reais, promovendo a aplicabilidade dos conheci-
mentos em contextos do mundo moderno.

A medida que a tecnologia avanca, é cada vez mais importante que os jovens
estejam preparados para participar de uma sociedade na qual os computadores
desempenham um papel cada vez maior e para tomar decisdes sobre como usar
a tecnologia para adquirir novos conhecimentos e habilidades. O futuro do mundo
do trabalho exigira cada vez mais que as pessoas interajam com modelos com-
putacionais e realidades simuladas e resolvam problemas usando ferramentas
digitais. Dada a rapida taxa de mudanca tecnologica, os estudantes de hoje de-
vem desenvolver um conjunto de habilidades e perspectivas amplas que apoiem
a aprendizagem ao longo da vida em ambientes digitais novos e desconhecidos.

Caminhos para implementagao do curriculo de Educacgao Digital
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Unidade 1 - O que muda na avaliagao da aprendizagem dos estudantes?

O PISA esta baseado em trés pilares principais a saber:

Competéncias técnicas.
Competéncias de Informacao e Comunicacao.
Competéncias para Resolucao de Problemas e Pensamento Critico.

O relatério PISA 2025 Learning in the Digital World Assessment Framework (Se-
cond Draft) aborda a estrutura de avaliacao para o aprendizado no mundo digital,

com foco em competéncias relacionadas a resolucao de problemas computacio-
nais e processos de autorregulacao. Baseia-se no construtivismo social e na teoria
da aprendizagem autorregulada, de modo que os estudantes construam conhe-
cimento ativamente por meio da interacao com ferramentas digitais, promovendo
0 pensamento critico e a resolucao de problemas. A seguir, confira o Modelo de
Competéncias para a avaliacao da aprendizagem no mundo digital do PISA 2025.

Monitorar o Manter
progresso e motivacao e
adaptar-se envolvimento

nhas tarefas

. Escala de desempenho

Mais descritivo (ndo faz parte
da escala de desempenho)

Fonte: Adaptado de PISA 2025 - Second Draft

Descricao: Diagrama do Modelo de Competéncias do PISA 2025. Ele elenca uma escala de
desempenho, denominada “Praticas Computacionais de Resolucao de Problemas’, composta
por: 1. Construcao e Depuracao de Artefatos Computacionais; 2. Analise de Dados; e 3. Con-
ducao de Experimentos. Englobando esta escala, ha um nivel mais descritivo, que nao faz
parte da escala de desempenho, denominado “Processos de Aprendizagem Autorregulada’,
composto por: 1. Avaliar desempenho; 2. Manter motivacao e envolvimento nas tarefas; e 3.
Monitorar o progresso e adaptar-se. 63
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Unidade 1 - O que muda na avaliagao da aprendizagem dos estudantes?

Diversos frameworks abordam a relacdo entre pensamento computacional e
aprendizagem baseada em investigacao, identificando um conjunto de praticas
inter-relacionadas que apoiam a aprendizagem e a resolucao de problemas uti-
lizando ferramentas computacionais (Weintrop et al., 2016; Zhang; Biswas, 2019).

O PISA considera essas praticas como praticas computacionais de resolucao de
problemas e, para fins de medicao, elas sao categorizadas conforme apresentado
em seu frameworR:

® A Conducao de Experimentos € uma pratica fundamental na resolugao de
problemas computacionais, onde a habilidade de determinar relacdes entre
variaveis ou agentes em uma experimentacao sistematica se destaca. Esta
pratica é sustentada pelo conhecimento de conceitos como variaveis depen-
dentes e independentes e estratégias de coleta e andlise de dados, incluindo
o controle de variaveis.

® A Analise de Dados consiste na habilidade de utilizar dados para extrair
conclusoes sobre a relagao entre diferentes elementos de um sistema, bem
como realizar previsdes sobre como o sistema evoluira ao longo do tempo.

® A Construcao e Depuracao de Artefatos Computacionais envolve a capaci-
dade de identificar sub-objetivos e abordar de forma independente as partes
constituintes de um problema; reconhecer e lidar com padroes repetidos atra-
vés de procedimentos computacionais; implementar uma sequéncia genera-
lizavel de etapas de solucao utilizando estruturas de controle de fluxo, como
repeticoes e declaracdes condicionais; criar uma representacao abstrata de
um sistema passivel de execucao por um computador; além de adaptar e/ou
depurar algoritmos e modelos computacionais.

Na metodologia do PISA 2025, a avaliacao baseada em evidéncias ¢é utilizada, fa-
zendo uso de testes cognitivos e questionarios para medir o uso de ferramentas
digitais e estratégias de aprendizado. As unidades de teste sao estruturadas em
quatro fases: introducao, aprendizado, aplicacao e reflexao. A avaliagcao reconhe-
ce parcialmente as respostas produtivas dos estudantes, mesmo que incomple-
tas, incentivando o progresso continuo, reforcando a importancia do feedback
(OCDE, 2019).

Para refletir

Como vocé acha que pode ser conduzida a avaliacao da aprendizagem no
contexto da Educacao Digital, favorecendo o protagonismo estudantil? J
64
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Unidade 1 - O que muda na avaliagao da aprendizagem dos estudantes?

O PISA considera que essas competéncias devem ser desenvolvidas e avaliadas
de forma transversal, abrangendo varias disciplinas. O modelo incentiva a criacao
de curriculos que integrem o pensamento critico, a criatividade e a colaboracao,
além de oferecer suporte para que os professores desenvolvam habilidades de
ensino relacionadas a tecnologia (OCDE , 2019).

Perspectivas contemporaneas de aprendizagem reconhecem que os estudantes
podem controlar ativamente a sua propria aprendizagem e os seus resultados
(HADWIN et al., 2011). Tarefas de autoavaliacao e avaliacao por pares sao consi-
deradas importantes por possibilitarem que o aprendiz reflita sobre sua propria
aprendizagem, bem como em possiveis estratégias que poderao melhorar o seu
proprio trabalho e de seus pares. Sob a ¢ética da aprendizagem autorregulada,
os estudantes sao metacognitivo, motivacional e comportamentalmente ativos
em sua propria aprendizagem (ZIMMERMAN, 1986). Quanto ao componente me-
tacognitivo, isto implica dizer que os estudantes autorregulados sao individuos
que planejam, organizam, autoinstruem, automonitoram e autoavaliam em varios
estagios durante o processo de aprendizagem.

Em sua pesquisa, Franca (2015) apresenta um modelo para o desenvolvimento do
pensamento computacional, e compartilha evidéncias dos efeitos da autorregula-
cao em disciplinas de Computacao. A énfase da proposta esta na autoavaliacao e
na avaliagcao por pares, como estratégias para o desenvolvimento do pensamento
computacional ha educacao basica.

De modo similar, os resultados obtidos pelo trabalho de Bergin e colegas (2005)
apontam que os aprendizes que tiveram bom desempenho utilizaram mais estra-
tégias metacognitivas e de gestao de recursos do que os estudantes com menor
desempenho. Eles investigaram a relacao entre a autorregulacao e o desempe-
nho académico dos estudantes em um curso introdutorio de programacao.

Tarefas de autoavaliacao e avaliagcao por pares sao consideradas importantes por
possibilitarem que o aprendiz reflita sobre sua propria aprendizagem, bem como
em possiveis estratégias que poderao melhorar o seu proprio trabalho e de seus
pares. Isto da a oportunidade para que os estudantes aprendam com os erros e
compartilhem estratégias de aprendizagem bem-sucedidas.

No entanto, os estudantes podem enfrentar desafios significativos ao gerenciar seu
proprio processo de aprendizado, ao se engajar em metodos de investigacao ou
descoberta por meio da tecnologia. Ser um estudante autorregulado, portanto, tor-
na-se particularmente importante, especialmente em um ambiente digital aberto
e interativo, que incentiva os estudantes a construirem sua propria compreensao.
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Unidade 1 - O que muda na avaliagao da aprendizagem dos estudantes?

Vamos conhecer alguns testes avaliativos de competéncias digitais de estudan-
tes, presentes no cenario internacional:

No contexto da autoavaliagao podemos citar a plata-

®
forma francesa de avaliacao on-line PIX, desenvolvida
, pelo Ministério da Educacao, Juventude e Desporto
, \ francés, em 2020, para avaliar as competéncias digitais.

Nesse sentido, os individuos podem avaliar suas pro-
prias competéncias digitais, validando suas habilidades

Conheca o PIX através de certificacdo e com a possibilidade de apri-
mora-las por meio de cursos e tutoriais.

A plataforma utiliza uma abordagem gamificada e personalizada, oferecendo de-
safios da vida real que exigem o uso de competéncias digitais. As perguntas sao
adaptativas e as respostas incorretas vinculam-se a recursos relevantes para aju-
dar na aprendizagem. Alem disso, professores podem realizar campanhas de ava-
liagao para seus estudantes, permitindo-lhes monitorar a participacao individual
e o perfil de habilidades de cada um deles. O PIX € uma plataforma gratuita de
codigo aberto que pode ser utilizada por qualquer pessoa, independentemente
de nivel de escolaridade ou situacao social.

Os testes PIX avaliam as habilidades digitais em cinco dimensodes e 16 competén-
cias do European Digital Competence Framework DigComp. Suas dimensoes sao:

1 Informacao e dados;

2 Comunicacao e Colaboracao;
3 Criacao de Conteudo Digital,
4 Protecao e Seguranca; e

5 Ambiente Digital.

O framework DigComp 2.2 fornece novos exemplos de conhecimento, habilidades
e atitudes no contexto da competéncia digital dos cidadaos (VUORIKARI; KLUZER;
PUNIE, 2022). Além da avaliacao das competéncias também €& possivel realizar
certificacdes que sao aceitas em diversos paises, e acompanha a evolucao do
individuo através da recomendacao de materiais e cursos online. Além de Franca,
onde a plataforma foi criada, ha outros paises que também a utilizam em escala
nacional, como por exemplo, os europeus Alemanha, Italia e Dinamarca, e os afri-
canos Tanzania, Mocambique e Madagascar.
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Unidade 1 - O que muda na avaliagao da aprendizagem dos estudantes?

Outro tipo de teste avaliativo de competéncias digi-
l/’ I E A tais € o International Computer and Information Litera-
\\& cy Study - ICILS. Desenvolvido pela Associacao Inter-
nacional para avaliacao do desempenho educacional

I C I LS IEA, sediada na Alemanha, o teste avalia habilidades

digitais com foco em uso de computador, gestao da

ConhecaolCILS informacao e pensamento computacional. O teste é

aplicado a estudantes com 13 anos de idade e cursan-

do a oitava série da educacao basica, com duracao

de 3h e meia, e com alguns médulos de habilidades digitais e pensamento com-

putacional. Essa avaliacao vem sendo implementada no Uruguai para avaliar as

habilidades digitais e pensamento computacional. O Uruguai ja integrou os ciclos

de 2018 e 2023 e 0s principais desafios encontrados foram apresentados num We-
binario da Fundacao Telefdnica Vivo. Sao eles:

@
® Custos para implantacao e manutencao dos testes, uma vez que o

a escolha dos centros educacionais, definicao de escopo, adaptacao
dos questionarios por regiao, contratacao e capacitacao de recursos humanos;

® Monitoramento da conectividade permanentemente para nao comprome-
ter as avaliacoes;

® L ogistica;

® Duracao de mais de 3h de prova, dificultando a manutencao da concentra-
cao dos estudantes;

® Engajamento docente, uma vez que os questionarios sé sao validados se ao
menos 80% dos docentes participarem. Dessa forma € necessario investir na

planejamento para sua aplicacao inicia 3 anos antes, comecando com P

capacitacao e no engajamento deles.

y

O Chile também adotou desde 2013, o ICILS a partir da criacao do Sistema de Ga-
rantia de Qualidade, controlado pelo seu Ministério da Educacao. A aplicagcao dos

testes é realizada a partir da entrada USB para evitar problemas de conexao. Eles
observaram que nao houve evolucao na aplicacao dos testes em 2018 com relacao
a aplicacao em 2013. Perceberam que apesar dos estudantes conseguirem fazer
tarefas simples, nao faziam uso positivo e responsavel das tecnologias. Os docen-
tes nado utilizavam as tecnologias com fins pedagogicos, percebendo-as com po-
tencial de entretenimento. Também enfrentaram desafios semelhantes aos do Uru-
guai, tais como logistica, diversidade regional devido ao extenso territdério chileno,
engajamento das instituicoes e aprofundamento de acdes a partir do diagnostico.
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Unidade 1 - O que muda na avaliagao da aprendizagem dos estudantes?

No contexto local, o Brasil aderiu a iniciativa inter-
nacional Bebras, que visa promover o pensamento
computacional entre estudantes da Educacao Basica.
Criado na Lituania em 2004 por Valentina Dagiene, o
Bebras tem se expandido nos ultimos anos e atual-
mente esta presente em mais de 30 paises. Destaca-

-se pela aplicacao de desafios e problemas interati-
Conheca o Bebras

VoS que, embora nao exijam conhecimento prévio em
programacao, incentivam o raciocinio légico e a resolucao criativa de problemas

(Dagiene; Stupuriené, 2020).
@

Dentre os objetivos do Bebras estao:

® Desenvolvimento do Pensamento Computacional, com foco no ®
vimento dos pilares que o constituem (decomposicao de problemas, abstra-
cao, generalizacao, algoritmos e avaliacao) e abordagem pratica e divertida de

conceitos de Ciéncia da Computacao.

® Promocao da Educacao em Computacao com apoio a estudantes e profes-
sores para melhor compreensao da importancia e aplicabilidade do pensa-
mento computacional nas diversas areas do conhecimento.

® Democratizacao da Computacao, tornando-a acessivel a estudantes de di-
ferentes idades e niveis de habilidade, desmistificando a ideia de que compu-

tacao é exclusivamente para especialistas.

- y

Os desafios sao realizados geralmente em formato on-line, durante uma semana

pré-determinada, conhecida como “Bebras Week". Os problemas sao apresenta-
dos em niveis de dificuldade adaptados para diferentes faixas etarias e as ques-
toes abordam temas como logica, estrutura de dados, algoritmos e processos de
abstracao. Cada participante tem 45 minutos para responder algumas perguntas
de multipla escolha divididas entre os niveis facil, intermediario e dificil. As ati-
vidades sao contextualizadas em cenarios do cotidiano, tornando o aprendizado
relevante e acessivel e a avaliacao nao foca apenas na resposta correta, mas tam-
bém no processo de raciocinio usado pelos participantes.

Embora a BNCC Computacao seja organizada em trés eixos, como ja discutido an-
teriormente, e o Bebras so englobe o eixo Pensamento Computacional, ele pode
funcionar como uma primeira iniciativa para avaliacao de aprendizagem no con-
texto da educacao digital. Ainda assim, € necessario ter em vista que sua imple-
mentagao no contexto brasileiro precisara envolver a expansao da avaliacao para
os outros dois eixos, de Cultura Digital e Mundo Digital, que nao sao amplamente
contemplados no Bebras.
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Em um pais de grandes dimensdes e desigualdades como o Brasil, avaliagcdes des-
sa natureza enfrentarao desafios em relacao a acesso, formacao docente, custos
etc., sendo necessario que desenhemos estratégias para a sua implementacao:

Desafio

O acesso a tecnologia e infraestrutura, devido a falta de computadores e

acesso a internet em todas as escolas, dificultando a aplicagao das provas
Acesso de forma equitativa.

Estratégia
Estabelecimento de parcerias com universidades, empresas de tecnologia,
organizacdes ndo governamentais e 6rgaos publicos.

Desafio
Muitos professores nao possuem formacao especifica em computacao e
precisam de treinamento para entender os conceitos e aplicar as atividades

Formacao [ do Desafio Bebras em sala de aula.

Estratégia

A contratacao de professores com formacao especifica em Computacao,
juntamente com investimentos em programas de Formacao Continuada. E
um movimento essencial para o desenvolvimento profissional continuo.

docente

Desafio
A contextualizacao da cultura, dado que as questdes do Desafio Bebras pre-
cisam ser adaptadas a cultura e ao contexto local para serem compreendi-

Contexto das pelos estudantes.

Estratégia
Adaptacao das questdes do Desafio Bebras a realidade local, utilizando a lingua
materna dos estudantes, visando maior acessibilidade e compreensao.

Desafio
A organizacao do Desafio Bebras envolve custos com materiais e platafor-
mas digitais, apresentando-se como um limitante para escolas e instituicdes

com recursos limitados.
Custos .
Estratégia

Busca por patrocinadores para garantir a sustentabilidade do evento. Além
disso, a utilizagcao de materiais didaticos e plataformas digitais de codigo
aberto pode contribuir para a reducao de custos.

Desafio

O Bebras ainda nao atingiu a publicidade de outras olimpiadas de conheci-
mento, de modo que poucos professores e estudantes tém conhecimento
sobre o teste.

Divulgacao | Estratégia

Divulgacao criativa através do uso de redes sociais e outros meios de comu-
nicacao, fundamental para promover o desafio de maneira inovadora e efi-
ciente. Alem disso, a concessao de certificagcdes e prémios pode servir como

forma de reconhecimento e incentivo para escolas e educadores.




Unidade 1 - O que muda na avaliacao da aprendizagem dos estudantes?

Em suma, essas propostas de avaliacao, tanto nacionais quanto internacionais,
visam avaliar os estudantes em relacao a novas habilidades, essenciais em um
mundo digitalizado. Modelos como o PISA e o Bebras, por exemplo, fornecem di-
retrizes para a avaliacao de competéncias digitais, com énfase em praticas como
a resolucao de problemas e a aprendizagem autorregulada. Com base nesses
frameworks, a proxima etapa do nosso estudo abordara o desenvolvimento das
competéncias digitais dos estudantes. Na proxima unidade, exploraremos como
essas competéncias podem ser aprimoradas e avaliadas, preparando os estudan-
tes para enfrentar os desafios de ambientes cada vez mais digitais e interconec-
tados.

70



Unidade 2 - Desenvolvimento de competéncias digitais dos estudantes

Unidade 2
Desenvolvimento de competéncias digitais dos estudantes

Fonte: Freepik

Descricao: duas criancas sorridentes, uma com camiseta laranja e outra
verde, usam tablets sobre fundo amarelo vibrante.

Vamos continuar nossa conversa, revisitando o conceito de Competéncias Digitais.
Segundo o Conselho da Unidao Europeia (2019), essas competéncias envolvem o
uso confiante, critico e responsavel de tecnologias digitais na aprendizagem, no
trabalho e na participacao na sociedade. As competéncias digitais sao definidas
como uma combinacao de Conhecimentos, Habilidades e Atitudes (CHA), confor-
me apresentado no Quadro de Referéncia de Competéncias Essenciais para a
Aprendizagem ao Longo da Vida (Conselho da Uniao Europeia, 2019).

Ja para a Fundacao Telefénica Vivo, as competéncias digitais sao as habilidades e
conhecimentos necessarios para o uso efetivo das Tecnologias da Informacao e Co-
municacao (TICs) em contextos pessoais, profissionais e educacionais. Essas com-
peténcias incluem a capacidade de acessar, analisar, avaliar, criar e compartilhar
informacodes de forma critica e ética, utilizando as ferramentas digitais disponiveis.

De acordo com Garbim e Rathmann (2022), o termo “Digital Competence" (Compe-
téncia Digital) surgiu em 2006 em um relatério produzido pelo Parlamento Euro-
peu em conjunto com a Comissao Europeia. Este relatorio foi desenvolvido com
o objetivo de identificar abordagens e tendéncias emergentes, destacando oito
competéncias de grande relevancia para a formagao ao longo da vida.

Saiba mais!
Estdo disponiveis para download os materiais de apoio dos webinarios de com-
peténcias digitais promovidos pela Fundacao Telefénica VIVO. Acesse aqui!

Caminhos para implementagao do curriculo de Educacgao Digital
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Unidade 2 - Desenvolvimento de competéncias digitais dos estudantes

Para Silva e Behar (2019), o conceito de Competéncia Digital ainda esta em cons-
trucao, pois acreditam que este conceito se forma de acordo com o contexto atu-
al, assim como diferentes termos tiveram sentido em diferentes épocas. As auto-
ras destacam que trés conceitos fundamentais estao intrinsecamente ligados a
Competéncia Digital: Alfabetizacao Digital, Letramento Digital e Fluéncia Digital.

o
Alfabetizacao Digital

Segundo as autoras, a alfabetizacao digital complementa a alfabetiza-
cao tradicional ao incorporar o digital, essencial para a vida na socie-
dade da informacao. Este conceito implica que o usuario possui ape-
nas habilidades basicas para utilizar tecnologias digitais e a internet,
atuando predominantemente como consumidor de informacao.

[
Letramento Digital

O letramento digital representa uma evolucao em relacao ao letra-
mento convencional. Este avanco permite ao individuo interagir com
as tecnologias de maneira mais ativa, engajando-se em praticas como
a pesquisa, selecao e avaliacao de informagodes, bem como a troca de
conhecimentos entre pares.

o
Fluéncia Digital

A fluéncia digital transcende meras habilidades técnicas, abrangendo
capacidades intelectuais, competéncias contemporaneas e conceitos
fundamentais. Este estagio vai além do simples uso da tecnologia,
envolvendo-se na aprendizagem, avaliacao e criacao de informacdes
conforme as necessidades especificas do usuario.

Por que é tao importante para o estudante desenvolver a competéncia digital? Na

Base Nacional Comum Curricular (2018), a competéncia 5 € descrita como:
Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de infor-
macao comunicagao de forma critica, significativa, reflexiva
e etica nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares)
para se comunicar, acessar e disseminar informacgoes, pro-

duzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protago-
nismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (BNCC, 2018, p. 9)

Como preconizado pela BNCC, os jovens precisam desenvolver habilidades importan-
tes no século XX, tais como pensamento critico, criatividade, colaboracao e comuni-
cacao, e a competéncia de Cultura Digital esta diretamente relacionada as demais. As
competéncias digitais sdo essenciais para que os jovens possam participar ativamente
da sociedade, exercendo seus direitos e deveres de forma consciente e responsavel.

Caminhos para implementagao do curriculo de Educacgao Digital
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Também é importante que o jovem desenvolva uma aprendizagem autbnoma e
as tecnologias digitais oferecem diversas ferramentas que podem ser utilizadas
para personalizar esse processo de aprendizagem, deixando-o mais eficaz e mo-
tivador. Dentro desse contexto, o estudante pode se deparar com a necessidade
de criacao de seus proprios conteudos digitais, permitindo-os desenvolverem ha-
bilidades de producao e edi¢ao, exercicio da criatividade.

Finalmente, é crucial que os individuos estejam preparados para o mundo do tra-
balho, onde a maioria das atividades, seja em empregos formais ou para aqueles
que desejam empreender, requer algum nivel de proficiéncia em tecnologias di-
gitais. Ao desenvolver essas competéncias, os estudantes aumentam significati-
vamente suas chances de se destacar no mercado de trabalho.

A competéncia 5 da BNCC e a BNCC Computacao possuem uma relacao estreita e
complementar, ambas voltadas para o desenvolvimento das habilidades computa-
cionais e digitais dos estudantes. Enquanto a competéncia 5 estabelece a base para
o desenvolvimento das habilidades digitais, a BNCC Computacao, organizada a par-
tir de trés eixos, como ilustrado a seguir, oferece os conhecimentos e ferramentas
especificas para aprofundar essas habilidades, proporcionando uma base sélida
para o desenvolvimento de projetos e solugdes tecnologicas por meio da aplicacao
de fundamentos da Computacao. Alem disso, tal normativa também apoia o uso se-
guro e responsavel de tecnologias digitais, efetivando a participacao dos estudan-
tes na sociedade digital de maneira mais consciente, ética, critica e democratica.

Analise

Abstracao Automacao

Pensamento
Computacional

ecnologia €

Sociedade el
Cidadania Cultura = Mundo Processa-
Digital Digital Computacao Digital mento
Letramento Distribuicao

Digital

Fonte: Brasil (2022a); SBC (2019)

Caminhos para implementagao do curriculo de Educacgao Digital

73



Unidade 2 - Desenvolvimento de competéncias digitais dos estudantes

O Parecer CNE/CEB N° 02/2022 (BrasilL, 2022a) relata que a Computacao permite
vivenciar e explorar o mundo por meio de multiplas formas, e em consonancia
com algumas premissas essenciais como:

O desenvolvimento e reconhecimento de padrdes basicos de
objetos - na Educacao Infantil.

A compreensao da Computacao e seus modos de explicacao de
experiéncias, artefatos e impactos na realidade social, no meio
ambiente, na economia, na ciéncia, nas artes - nas etapas do En-
sino Fundamental.

A compreensao das potencialidades da Computacao para resolu-
¢ao de problemas - no Ensino Médio.

Essa perspectiva estda em consonancia com algumas premissas essenciais ao
longo da trajetoria educacional, desde o desenvolvimento e reconhecimento de
padrdes basicos de objetos na Educacao Infantil, até a compreensao das poten-
cialidades da Computacao para resolucao de problemas no Ensino Médio. A con-
tinuidade dessa abordagem ao longo dos diferentes niveis educacionais garante
que os estudantes estejam nao apenas preparados para enfrentar os desafios do
mundo académico, mas também se destaquem no mercado de trabalho, onde a
proficiéncia em tecnologias digitais € cada vez mais valorizada.

Nesse sentido, nos Anos Iniciais da Educacao Basica, € importante que o estudante
vivencie experiéncias concretas que permitam a construcao de modelos mentais
para as abstracdes computacionais que poderao ser formalizadas nos Anos Finais
do Ensino Fundamental, inclusive com linguagens de programagao. As vivéncias
com o Pensamento Computacional precisam ser iniciadas nos Anos Iniciais, co-
mecando de forma desplugada para que nos Anos Finais do Ensino Fundamental
e no Ensino Médio, o estudante apresente o dominio técnico de construcao de
algoritmos (composicao sequencial, selecao e repeticao) e nocdes de decompo-
sicao de problemas.
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Para atingir um nivel aceitavel de competéncias digitais, o Brasil precisa melhorar
os seus indices de habilidades digitais (Digital Skills) que se referem a capacidades
especificas e praticas necessarias para operar tecnologias digitais. Ainda estamos
bem abaixo da média da OCDE com o exposto no Relatorio Wired: Digital Connectivity
for Inclusion and Growth (Beylis et al.,, 2023). O Relatério aponta que vinte por cento
dos domicilios da América Latina alegam que nao conhecem a internet ou ndo tém
interesse em usa-la (Banco Mundial e PNUD 2022), sugerindo uma falta de cons-
cientizacao sobre os beneficios da conectividade. Um estudo realizado em paises
da Uniao Europeia mostra que um aumento de 1% nas competéncias digitais basicas
esta associado a um aumento de 2,5% na produtividade do trabalho, e um aumento
de 1% nas competéncias digitais avancadas esta associado a um aumento de 3,7%
na produtividade do trabalho, apoiando assim salarios mais elevados (OCDE, 2020).

O grafico a seguir € baseado em dados desse relatério (Beylis et al., 2023) e apresen-
ta o nivel de habilidades digitais de alguns paises da América Latina e Caribe. A meé-
dia € comparada com a média da OCDE e a média do continente. Observa-se uma
lacuna em habilidades quando se observa a América Latina e o Caribe como uma re-
giao, de modo que o continente vem ficando para tras da média dos paises da OCDE.
No relatorio, habilidades digitais sao categorizadas como basicas, intermediarias e
avancadas. Os autores apontam preocupacao com relagcao a grande proporcao da
populacao da regido que nao possui nem mesmo habilidades digitais basicas: a
regidao como um todo (28%) fica significativamente atras dos paises da OCDE (64%).

e
\
O Chile € o pais mais desenvolvido em habilidades digitais intermediarias
e avancadas na regiao, superando, inclusive, a média da OCDE. Coldmbia e
México vém em segundo lugar, superando a meédia regional, mas significativamen-

te atras do Chile e da média da OCDE. O Brasil aparece significativamente atras da

media regional como o pior desempenho na maioria dos niveis de habilidade.
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O desenvolvimento de habilidades digitais requer um planejamento estratégico
de longo prazo, sustentado por compromissos politicos e financeiros dos entes
envolvidos. Isso inclui articulagcdes entre as esferas do poder executivo - federal,
estadual e municipal - em parceria com o setor privado e organizagdées nao go-
vernamentais locais (ONGs). Essas habilidades digitais precisam ser incorporadas
nos curriculos educacionais em todos os niveis dos sistemas formais de ensino.
No entanto, a acao dos governos deve transcender os muros das escolas, utilizan-
do espacos de educacao nao formais, como bibliotecas, centros comunitarios e
associacoes sociais ou de bairro. Esses espacos de formacao e treinamento sao
essenciais para contribuir com o desenvolvimento de habilidades digitais em to-
das as regides desse vasto pais, nao apenas para os estudantes, mas para a po-
pulacao como um todo.

Diante disso, como é possivel avancar nas Competéncias Digitais dos estudantes?
Que desafios precisam ser enfrentados? Para que o Brasil avance no desenvolvi-
mento das Competéncias Digitais, € necessario adotar agdes integradas e siste-
matizadas. As estratégias devem contemplar alguns pontos cruciais, tais como:

] Investimentos nainfraestrutura fisica: assegurar que as escolas tenham aces-
so a internet de alta qualidade e equipamentos tecnologicos atualizados, via-
bilizando o acesso a todos os estudantes, independentemente de sua situa-
cao socioecondmica.

[v] Formagao de professores: investir na formagao inicial e continuada dos edu-
cadores, capacitando-os a integrar a tecnologia de forma confiante e eficaz
em suas praticas pedagogicas.

[v] Atualizacao dos curriculos: incluir disciplinas relacionadas a Computacao e a
educacao digital no curriculo escolar, conforme o disposto na BNCC Compu-
tacao.

[v] Politicas publicas: desenvolver, implementar e monitorar politicas publicas
que integrem essas acdes de maneira equitativa e abrangente em todo o
territorio nacional.

[v] Parcerias com empresas de tecnologia: estabelecer colaboracdoes com em-
presas do setor tecnologico para fornecer recursos e programas adicionais.

[v] Avaliacao continua: enxergar a avaliagao como uma parte integrante do pro-
cesso, permitindo ajustes e melhorias continuas na tomada de decisoes e
escolhas educativas.
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A promocao das competéncias digitais € um requisito fundamental para a educa-
¢ao contemporanea e para a participacao cidada no século XXI. No cenario bra-
sileiro, entretanto, os desafios sao significativos: dados do relatério Wired: Digital
Connectivity for Inclusion and Growth (Beylis et al., 2023) revelam que apenas 28%
da populacao da América Latina e Caribe possui habilidades digitais basicas, com
o Brasil apresentando um dos piores desempenhos da regiao. Para enfrentar esse
desafio, € imprescindivel adotar estratégias integradas, de curto, médio e longo
prazos, como o fortalecimento da infraestrutura tecnoldgica nas escolas, a forma-
¢ao continua de professores, a atualizacao curricular e o desenvolvimento de po-
liticas publicas inclusivas. Somente com uma acao articulada poderemos reduzir
essas desigualdades e preparar os estudantes brasileiros para o mundo digital.
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Consideracoes finais

Neste moddulo, refletimos sobre a avaliagao da aprendizagem no contexto da Educa-
cao Digital, identificando abordagens e métodos que podem acompanhar o desen-
volvimento de competéncias digitais. Inicialmente, foram apresentadas bases tedricas
sobre aprendizagem, e perspectivas e instrumentos aplicaveis a identificacao de com-
peténcias estudantis, conectando o mundo digital ao cotidiano das salas de aula.

Na Unidade 1 discutimos a avaliacao PISA 2025, que agora contempla competén-
cias relacionadas a resolucao de problemas computacionais e a processos de
aprendizagem autorregulada dos jovens. Tal abordagem incentiva a criagcao de
curriculos que integrem o pensamento critico, a criatividade e a colabora¢cao, como
também o desenvolvimento de competéncias relacionadas a Educacao Digital.

De forma a favorecer o protagonismo estudantil também na avaliacao da aprendi-
zagem, foram discutidas perspectivas que reconhecem que os estudantes podem
controlar ativamente a sua propria aprendizagem e os seus resultados, algo que se
entrelaca com a autorregulacao. Em termos de Educacao Digital, pesquisas como
as conduzidas por Franca (2015) evidenciam os efeitos que o emprego de estrate-
gias como autoavaliacao e avaliacao por pares podem ter no desenvolvimento de
habilidades computacionais, impulsionando, assim, a adocao desses tipos de ava-
liacao nas salas de aulas brasileiras.

Outros instrumentos foram discutidos ao longo da Unidade 1, como o PIX, uma ava-
liacao online voltada as competéncias digitais, possibilitando o seu aprimoramento
a partir do feedback fornecido. No contexto brasileiro, uma iniciativa que tem sido
difundida para promover o pensamento computacional entre estudantes da Edu-
cacao Basica € o Desafio Bebras. Seus problemas sao apresentados em niveis de
dificuldade adaptados para diferentes faixas etarias e as questoes enfocam o eixo
Pensamento Computacional da BNCC Computagao.

Para que consigamos alavancar o desenvolvimento social e econdmico
do Brasil, € essencial prover caminhos para que as criancas e adolescen-
tes consigam conviver e atuar em uma sociedade cada vez mais tecno-
logica. Nesse contexto, a escola cumpre papel vital, e a implementacao
da BNCC Computacao e da PNED e parte fundamental nesse processo.

A Unidade 2 aprofundou a discussao ao apresentar conceitos para Competéncias
Digitais, e a importancia de desenvolvé-las desde cedo. Tais competéncias sao es-
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senciais para que os jovens possam participar ativamente da sociedade, exercendo
seus direitos e deveres de forma consciente e responsavel.

No ambito da formagao escolar, a BNCC ja preconiza competéncias, como a de
Cultura Digital, que podem favorecer o desenvolvimento do pensamento critico,
criativo e computacional a partir do emprego de tecnologias. Nao obstante, a BNCC
Computacao complementa e amplia essa perspectiva oferecendo aos estudantes
ferramentas para o uso de tecnologias digitais de forma segura e responsavel, mas
especialmente encorajando a criacao desse tipo de recurso a partir da apreensao
de fundamentos da Computagao.

Com este modulo, nos finalizamos o material de Caminhos para Implementacao do
Curriculo de Educacao Digital. Esperamos que essa trajetdria tenha sido proveitosa
para vocé, e que enriqueca a sua atuacao enquanto Embaixador da Educacao Digi-
tal no seu contexto de trabalho!
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